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.| ΤΑ ΟΟΜΡΟΤΕΒ 
| ἅ ΟΑΒΌ ΕΑΜΕΣ 
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πο πῃωτοποῃΙΠκή σε 


΄ 


Πῄ 


Ποπητώγ υποληΠστΙἩ 


Ἡ η]-οναάε. 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: ΡΙ! 1000 
οΡ/ΏΝΡ/ΒΝΝ: ΡΝΟ-ΒΟΜ 8χ 999. 0 λρχ. προ τπαπνη-- 
ΚΑΡΤΑ ΜΟΡΕΜ/ ΔΙΚΤΥΟΥ 56Κ ἃ 10/10 1ΑΝ 17517,.99ε μας ἳ 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ: ΛΙΝ 


ΚΑΡΤΑ νΙΡΕΟ: 
ΕΓΓἷΥΗΣΗ: 
ΠΡΟΣΘΕΤΑ: 


Ἡ Ηἰ-Οταάο 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: 


ΜΝΗΜΗ: 
ΣΚΛΗΡΟΣ: 


ΟΘΟΝΗ: 
οϱ/ΡΝΡ/ΒΝ: 
ΚΑΡΤΑ ΜΟΡΕΜΙ/ ΔΙΚΤΥΟΥ 


ΜΕ 
πι ο -64ΒΙΤ 
ΚΗΧΟΥ 90 16ΒΙΤ 


ΕΙ ΕΒΟΝ 1,20Η7 
ΤΟΛΙΑΝΤΙΝ 


ΡΝΌ-ΒΟΜ ϐΧ, 
60-ΒΥΝΝ 4Χ4χ9ο 
56Κ ἃ 10/100 ΙΑΝ 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ: ΙΝΙΝ ΜΕ 


ΚΑΡΤΑ ΝΙΡΕΟ: 


20-00 Τ-64ΒΙΤ 


ΕΓΓΥΗΣΗ: 1 ΕΤΟΣ 


ΠΡΟΣΘΕΤΑ: 


οι 
Εν) Η!-ΟΓαᾶε 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: 
ΜΝΗΜΗ: 


οϱ/ΩΝΡ/ΒΝΝ: 
ΚΑΡΤΑ ΜΟΡΕΝΙ/ ΔΙΚΤΥΟΥ 


Κ. ΗΧΟΥ 90 16ΒΙΤ 
ΒΑΡΟΣ 3 Κ5 


ΡΙΙ 1000 


ΡΝΡ-ΒΟΜ 8Χ 
56Κ ἃ 10/100 | ΑΝ 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ: ΙΝΙΝ ΜΕ 


ΚΑΡΤΑ νΙΡΕΟ: 
ΕΓΓΥΗΣΗ: 
ΠΡΟΣΘΕΤΑ: 


| 
90- αὐ1- 648ΙΤΊΝΤΕΙ. 


1 ΕΤΟΣ 
Κ. ΗΧΟΥ 308 16ΒΙΤ, 


Ἱ ΜΙΑ ΙΚΗ Ας ΙΑΝ 
! 1 τά 


ΚΟΛ: 417521 


000 00ὔ. 
205100ε 


σας 


Τ Ἱ 

: 1 πμ Ἡ) ή) ή 

πλ ο 1, 
μμ τ. τὰ 


ΚΩΛ: 402021 


779 .00θι 


229014ε Ὅτ 


Ι-ΙΝΚ 1954, ΜΡΞ ΡΙ ΑΥΕΒ 
ΕΧΤΕΗΝΑΙ., ΒΑΡΟΣ ο.1 Κα 


ΛΛέ την αγορά κάθε φορητού 
υθολογιστή ΟΩΡΟ µια 
τσάντα και ο εκτυιθωτής 
σα 


συνολικής αἴίας: 
4200012226 


ΑΘΗΝΑ («πμ η) ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ-ΠΑΤΡΑ-ΗΡΑΚΛΕΙΘ 
Φα ΤΗΛ.: ο8οο-12945. ΕΑΧ: ο8οο-Θ5ΘδΟΟ 


ΕΥΕΘΞ ΝΑΡΚΩΝ ΜΝΙΤΗ ΕΟΟΙΞΕΟ ΟΕΡΘΙΡΒΕ αξ Υὸοι ΒΕΑΗ ΟΩΝΝ ΟΝ τΗεΕ ΡαΏΩκ. 
ὈΑΝΩΕΗ ΜΩΟΚΙΝΩΥΟΙ ΙΝ ΥΟΙΙΕ ΝΙΝΟ ΜΙΒΕΒΕΩΕΞ. 


Ἀνο Ὀξεκεατ95 ΗΩΤ ΒΒΕΑΤΗ ΩΝ τΗΕ Βαοκ ΟΕ ΥΟΩΗΒ νΝεοκ. 
ι ΟΚ ΗΏΡΒΝΞ ΥΝΜΙΤΗ 


. ΤΗΕ ΕΑΒΤΕΞΘΤ ΜΕΝ 


ΩΝ ΕΑΕΗΤΙΗ. 


Ριαγσιαϊίοη ο ες {ῃ {ῃθ σᾶπηθ. 


θαδρογῖς.ςοπι 


ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΒΟΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙΣΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝΣ, «ΕΕΕςΕ 
ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ :εἀπιεάία()εάπιεάϊία.ργ 


ΕΡΜεΡΙΑ 
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ο νο 
ΤΕΝ ος οουβλαξ., 


ο 


μα νάναα. Ρ( «0-ΒΟΜ ε-!ιΙ2ς) 
Οοπιπιαηόος 2: Μοη οἱ ζοωγαφο”" Ῥγτο διωάίο» 2001. Ρωθ/εεἶνού ΟΥ Εἰάος ἰπίογαςίνο. Ὀονοίοροά ΌΥ Ργτο δεωάίος. ζοπησιαηάος 2 Μη οἱ (σωγαρο {5 ΤγΦοπννκ οἵ Ῥγτο δ1υάίος. 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΝΟΜΝΗ: 
ΡΕΘΡΕΟ ΜυΙΤΙΜΕΟΌΙΑ ΦΥΦΤΕΜΝς5.Α. βδε 
ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 20, ΜΟΣΧΑΤΟ - ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ.: (01) 9480 000 « Εαχ: (01) 9427 710 - νυνννν.ἀθθρθοππω]ε.α ΙΡ 
ΓΡΑΦΕΙΟ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ / ” 
ΑΝΑΞΙΜΑΝΔΡΟΥ 49-51, 542 50 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ «Τηλ.: 031-330292 .ΗΟΤΙ ΙΝΕ: 0801-16801 


απ δω τι θαᾳ προλάβω να γράψω αυτόν το µήνα! Καταρ- 
χήν, καλό χειμώνα - οπιτόέλους! Είχα αρχίσοι πιπ να 
πισιούω ότι θα Βγάζαμο τα Χριστούγεννα µε κοντοµή- 
νικα και Βατραχοπέδιλα. Ευτυχώς, βγήκα -για ἄλλη 
µία φορήά- ψεύτπς. 
Λιρού διαβάζειο αυτή τπ σολίδα, σπµαίνοι ότι καιαέρατο να... ἑπλώ- 
σετο το πιοµ5ε μπροστά απὀ το εξώφυλλο του τεύχους. Ελπίζω να 
µπν του προξονήσατο σοβαρή Ζημµιά από τπ μανία σας! Πεν µπορείτο 
να πείτο, πάντως, αυτόν το µήνα το “Ρ6 Μαςιει” σας επηρύλασσο πολ- 
λές οκπλήέρσις. Εκτός απὀ το ποντικάκι τον Βιαµαντή, θα Βρείτο και 
ένα Μιπιοάία 6Π-ΒΟΜ απὀ τπν ΚΑΙΣΣΑ (οκιός από το 6Ώ του “ρς6 
Μαςίει”), το οποίο θᾳ σας διδάΐςι µο απλά µαθήµατα πώς να παίξοτο 
το σατά Ύαπιε "Μαπίς: ΤΠΕ 6αἰπετίπῃ”. Δον ἑέρω για εσάς, αλλά ογὠ 


που είμαι ανεπίὃοκτος σο τέτοιου είδους παιχνίδια, θα το αξιοποιήσω. 


Εκπλήΐξσοων συνέχεια: Στο τούχος αυτό θᾳ Βρείτο τπν πρόσκλπση γιΠ 
τα πολυαναμενόμενο Όταπήά Ρτΐῖχ του “Ρ6 Μαςίει”, ενώ στο συνοῦςυ- 
τικό 6ΏΌ αυτό που λείπει απὀ το περιοδικό: τπ στήλη "Μοςί Ἠ/απίες”ἳ 
Γιο εξής τα “Ῥ6 Μαςιει” θαᾳ Ὁπμοσιοεύοι τις λύσεις σε ΡΡΕ [οιπιαί, 
ὡστο και χώρο να εξοικονομούμο στο περιοδικό για άλλα πράγματα, 
πλλά και εσείς να έχετο τπ λύσπ στα χέρια σας όταν τῃπ χρειήζεστο. 


Φοβερύ; 


Στο κυρίως τούχοας, τώρα -ναι, ναι υπάρχει και αυτό- θᾳ Βρείτο ἑνα 
οκτονές αφιέρωμα στον Ηαττγ Ροΐΐετ, ενόψει τπς προµιέρας τπς 
ομώνυμπς ταινίας, το οποίο συνοδεύσται απὀ έναν µεγάλο διαγωνι- 
σµό, καθώς και ένα αῳιέρωμα σιπν κονσόλα τπς Μίοτοδο/ί, το "πο- 
λύ” Χυοκχ, το οποίο αναμένεται να φέρει τα πάνω-κάτω σιπ σχοτική 
αγορά, τορµατίζοντας ουσιαστικά το μονοπώλιο τπς 9ΟΠΥ και του 
ΡΙαγδίαϊίαπ. Τώρα, αν θα ανιαποκριθοί στις προσδοκίες αυτές, ον 


μπορώ να το ἕέρω. ἴδωμεν. 


Βον σας λέω Καλή Χρονιά, Καλά Χριστούγεννα και τα τοιαύτα, διότι 


θα τα ζαναπούμο πριν από τις γιορτές. Εις το επανιδείν. λοιπόν... 


Γιάννπς Παιρίκος 


ΡΟ Μαςιει (ο 


| Ἱεριεχόμενα 


10 «Ρ-ΚΟΜ Ρασες 72 Ηο! οἶνες.εοπι 
Αναλυτική παρουσίαση τὼν προγρομµότων του (Ρ Στήλη µε παρουσιάσεις ξένων ιστοσελίδων μεγάλου ενδιαφέροντος. 
12 Νεχ! Οεπειαῄοῃ 148 Ηϊπις'π Τῖρς 
Τα ασάσε!ς του 2]ου αιώνα. Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της αγοράς. 
16 Ρς Μα!ιγὶκ 154 Αάνεπίυτε 505 
Στήλη μα τα τεκταινόμενα στο χώρο των 9σΠΊ85, της πληροφορικής καιτου Λύσεις και βίπίς για σάνεπίυγα. 
πΙεΙΠΕΙ. ἃ : 
162 Ὀαγίς 5ί48 οἱ Οαπιΐπο 
28 Ρς 5ΡΥ Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσµο των «οπηρυΙεΓ 4σπιε». 
ο ως ο ΄ΛΟΙ΄ παιχνίδια που πρόκειται Μ / 164 Επιυ]αβογς’ το Α 
: Η γωνιά κάθε λογής εξοµοιωτών άλλων υπολογιστικών 

34 Αάνεπίυτο ἃ ΒΡΟ5 υράα!ε 0 ν Ι με ς συστηµάτων στο Ρς. 
Οι τελευταίες εξελίξεις απὀ το χώρο των ο νο 
αανεπυπες και των ΚΡΟ». στή λ 5 ον ρήμα μα 
Ὃ ο αή ο. ΤΟ χώρο των ς 168 ΜΟΡΙΗοά Θαπιίπς 
τα μμ. Ἀκά μα Η νέα στήλη για τα πιοα[/σα/ίοης των αγοπηµένων σας 

: παιχνιδών. 
. κ 4 όντων 172 Τπ9 4/ῇ ζοπιίης 

ηνικῆς πό ὁ .. ης μμ νέα από το χώρο του πρώτου ελληνικού οη-1ἱπε 
46 Πριν Αγοράσετε 174 ὑιορί 
ῷ ορία 
ας Ἂφ ο ῥαράσεις ης σιήθεμος Όλα τα τελευταία νέα από το χώρο των εππραπέζιων παιχνιδιών 
) στροτηγικής. 
52 Τγουβ]ε 9µοοἱει 184 Ρο 1 Ὑουγσαίέ 
Η στήλη που φιλοδοξεί να σας λύσει τα χέρια µια γΙα πάντα. όθετε το Α{ἢσορ 
56 ὑςεγ ΡοννεΓ ᾿ 
Δυναμικές παρεµθάσεις τῶν αναγνωστών µας στην ελληνική κά "9 
πραγματικότητα της πληροφορικής. . 4 ών 
58 Μεταξύ µας Ἀ Άλλη τά κο αν ποσο 
Σχολιασμός των δρώµενων της πληροφορικής. πι ο ο ανωσεςμας, 
202 (ἴπεπιαςίει 


62 Νενν ΜΙΙεππίυπι 

Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες 
του μέλλοντος. 

66 Ηο! 51υΗ 

Στήλη µε παρουσιάσεις από το χώρο του ΠαπανσΓθ. 


70 Ηο! 5ἴτες.ᾳ: 
Νέα στήλη µε παρουσιάσεις των σημαντικότερων ελληνικών 5. 


θεματολογία 


76 Ηατεγ ΡοΗεΓ 

Το “Ρς Μα»ίεΓ” κάνει εκτενές 
αφιέρωμα στη σειρά Βιβλίων, 
την ταινία, το «ατα «απιε Και ΤΟ 
νίάθο «απιε του αγαπημένου 
ήρωα, 


90 Μασίς: 


όλο τον κόσµο... 


ο Ἡ θ]μα Μασίθι 


Τιε 6αΗιετίπα 


Τα εαπά ᾳσπιθ» αρέσουν σε 


Παρουσιάσεις νέων ταινιών, κριτικές, ΏΥΏ πείθαςε» και νέα από τον 
κινηματογράφο στο ΙΠΙΕ/ΠΕΙ. 

204 Μα»!ετ οἱ Ρυστ]ες 

Μία στήλη µε σκοπό να σας διασκεδάσει και να σας προσφέρει πλούσια 
δώρα! 

210 Τα κόμιξ του “Ρς Μας!ιει’” 


Μία χιουμοριστική µστιά στα γεγονότα. 
82 Διαγωνισμός 
Ηαιτγ ΡοΗεΓ 
Και επί τη ευκαιρία, σας 
δίνουμε τη δυνατότητα 
γα κερδίσετε µερικά 
ακόµα δωράκια! 
94 Ετεε Φαπία ζἶαυς 
Ελευδερώστε τον Αγιο βασίλη 
και κερδίστε χρήματα! 
84 Χροχ 
Φυσικά και ήμασταν 
στην πανευρωπαϊκή 
| πρώτη της κονσόλας 
{ της Λἰσποσο. 


ντι --- 
Ι Ί 6 ο πάν 2002 


ο ο ο”. 
ντ ποτ Ολπρώννε Ὃωρ. 


(παππρίοηςΠἰρ 
ἱ 8 Μαπαβε: 01/0. 


..ει. τει Πα, 
8, η] Ν | 

ι- 4 τὸν 1η 
ο 


Ἱοθνή τά Γαἱθ: ΑΓαΏίαΠ 
Ί 32, ἡταή Οἱ Λ/Ιπί6ί Ί 4 Μής 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοπιρυριθςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672, (αχ: 9216847, ο-πιαϊ!: ροπιαφἰο(ῷοοππρυρ/θοΦ.0Γ 

ΙΙβ5ἱ ΗΝ ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας 

αἲς ΛΟΣ ΤτηΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο 


πᾶ Β ἷα 
196 ν φλ 


αν ᾖο 2) ΕΑΕΡ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 60-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, ζωή Μαρμαρά, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ Όεγακ ὁθίᾳ Ευθηί, Βαγγέλης Αλευρίτης, Δημήτρης Ιωαννίδης, Γιώργος Ιωσηφίδης, Γιώργος 

Κάβουρας, Γιάννης Καλοσκάμπης, Νίκος Καραδήµας, Ηλίας Καφούρος, Κίμωνας Κεκές, Χάρης Κλάδης, Νίκος Κόντης, Οδυσσέας Κουράφαλος, Γιώργος Κυριακός, Στάθης 
Λαμπρόπουλος, Παναγιώτης Λιβιτσάνος, Ορέστης Μανούσος, Σπύρος Μορφονιός, Νάσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, Γιάννης Παναγάκης, Γιώργος Παλαιός, Ζήσης 

Παπασπύρου, Σπύρος Παράσχης, Δημήτρης Σελλούντος, Αντώνης Σκουλικάρης, Ιωάννης Τζοΐτης, Βασίλης Τουλιάς, Ανδρέας Τσουρινάκης, Μανώλης Φουρνιστάκης, 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πάρης Κοντόγγονας, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Παναγιώτης Λύρης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Ασπασία Θεοδοσίου, ΜΑΒΚΕΤΙΝ: Μαρία Μελίδου, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, 

ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Κάτια Σάαντα, Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0.ΤΡ.: Βάσω Τσόρλαλη, Ο.ΤΡ./ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Θέμης Σκούφης, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Γεωργία Μώρου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυμπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ. Τσουκάρης 

ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζΐφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ελλη Μαστρομανώλη 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


Ρο Μασιοι 8 


Ρο ΜΑΣΟΤΕΗ ἃα σΑΜΕΙΝΕ δ1ΤΕο 


θέμσια 
ΗΑΗΝΥ ΡΟΤΤέΝΑ 
3 


ρα 0506 
5ΤΩΝΕ:Η ΤΑΦΑ 


Ἑτπ σολίδᾳ αυτή θᾳ σας παρουσιάζουμε κάθε µήνα ό,τι καινούριο µπορείτο να 
Βρείτο στα φίίος του “Ρῦ Μαφίοι” (Μίρ://ννν μοπιαφίι.ᾳτ) και του θαπιοΝοῦ 
(πρ: //νννν Παπιεννοῦ.ῃτ). Όπως θᾳ διαπισιώσοτε, το υλικό που περιόχοται είναι 
ιδιαίτορα πλούσια και ενδιαφέρον, ελπίζουμε µύλισια πως µε τις δικές σας 
παρατηρήσεις και υποδείξεις θα Βολπώνεται συνοχώς! 


λ» 


Πολλά εἶναι τα υράαΐες που έχουν γίνει τον τελευταίο καιρό στο επίση- 
μο σἷίθ του περιοδικού µας, Ας δούµε µαζί τα σημαντικότερα απὀ αυτά: 


Ερίτοκιαί 

Στη στήλη αυτή προστέθηκαν τις τελευταίες εβδομάδες τα θέµατα 
“5ουπαβἰα»!οι: Τέρμα στα [τθε υρααῖες”, λληνας ο παγκόσμιος πρὠ- 
ταθλητής στο ΚΙεΚ ΟΗ” και "Ἠαιηγ Ροῄς: ἃι Το Ρηἰ]οσορ/αι”ς 5οης: 
Τα Μονίε”, προσφέροντας στους επισκέπτες του σἷίο άµεση ενηµέρω- 
ση για την τρέχουσα επικαιρότητα. Η παρουσίαση της μεγάλης επίτυ- 
χίας της κατάκτησης του παγκόσμιου πρωταθλήματος του Κίεκ ΟΗ από 
Ελληνα «απιεί υπήρξε σίγουρα µια στιγµή µε “ειδική” βαρύτητα, αφού 
ο Άλκης µας γέμισε όλους µε χαρά για το δρίαµβό του. 


Νεα 

Οι καινούριες κάρτες γραφικών, το Χθοχ αλλά και οι δηλώσεις του 
Μανώλη Μαυρομάτη για το ΗΡΑ 2002, το οποίο σπικάρισε στην ελλη- 
γική φυσικά έκδοσή του, υπήρξαν ορισμένες από τις κυριότερες ειδή- 
σεις µετις οποίες ασχολήθηκε η στήλη “Νέα” τον τελευταίο µήνα. 


ΜΑΠΕΙΡΕΥΟΝΙΑΣ ΜΕ Το “ες Μαστεκ” 


ΕΗΗΗ)Ες Μς:ιε: 


π Ένα φωτογραφικό αφιέρωμα µε πρωτα- 
γωνιστές... γνωστούς σας συντάκτες και 
'Ἐϊπας ΄ πολλά, ανανεωµένα ἀονιπίοαάς σάς περιµέ- 
Β, ΄ νουν στα δύο σἶγθς µας. 

« Δύο νέα θαΙοτίαἰς µε Θέματα-έκπληξη 


υκ«« 


Και στο ΟαπιενΝ6ῦ, όµως, συνέβησαν πολλά το µήνα που µας πέρα- 
σε. Ας Τα πάρουμε από την αρχή: 


ΜΙΕΓΑΛΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΩΣ ΜΑΝΗΥ Ρος 

Με την ευκαιρία της προβολής και στη χώρα µας της νέας Κινηµα- 
τογραφικής ταινίας µε πρωταγωνιστή τον Χάρι Πότερ, το Θαπιθλλίθῦ. 
διοργάνωσε έναν διαγώνισµό µε δώρα 20 προσκλήσεις για την αναπ! 
Ργεπιίδγθ Ηταν µια προσφορά. που κατέστη δυνατή έπειτα απὀ πολ: 
λές προσπάδειες, αφού οἱ προς για την πρεμιέρα ήταν Ιδιαίτερα 


περιορισμένες. 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΗΑΕ Υ ος 

Ο Χάρι Πότερ είχε την... ημητική του τις τελευταίες εβδομάδες στο 
ΘαπιενΝΘῦ, αφού, εκτός από το δισγωνισµό που προαναφέραμε, υπήρχε 
µεγάλο αφιέρωμα στο δημοφιλή ήρωα µε άρθρο και πλούσια ἀονηπίοσας 


[ιπα[ίςις, ννοἱραρεις, ἀθοκΙορ ἤιειιθ, νίπαπιρ οΚἴῃ και σεθεησανεις] 


[ονυ ος Τηε ΕΙνΝος 

Το ΘαπιενΜεΏ δεν ήταν, Βέβαια, δυνατόν να ξεχάσει τους πολυπλη- 
δείς φίλους του Τοἰκίθη και της νέας ταινίας που βασίζεται στο έπος του 
µε τίτλο “Ί.ουὰ οἱ Ίο Είπα’, η οποία σε λίγο Όα προθάλλεται στους κινη- 
µατογράφους όλου του κόσμου. ἔτσι, οἱ φίλοι του ΟαπιθΙΜίεῦ μπορούν 
να Βρουν στο αγαπημένο τους οἳ[ο έναν νέο Ώγονήσει, αλλά και ννα[ίρα- 
Ρε:5, 5ε{θθηΣανε;ς και ΙΤαίϊθις από τον ΄Αρχοντα των Δαχτυλιδιών”! 


ὃα ανέβουν µέσα στις επόµενες ηµέρες στο 
5ἷις του “Ρς Μαρ!ει”. 

π Και, Βέβαια, όπως πάντα, και στα δύο 
σἶίες η ενηµέρωση 8α είναι συνεχής µε όλες 
τις τελευταίες ειδήσεις από το χώρο της πλη- 
ῥροφορικής και των Ρς ααπες. 


| ”4 
πσες 5. ρβοπα 


«ϱ 2001 ΜΙετοκοί θοιρογαίοη. ΛΙ ἠφίής γεσεινεό. "θμοοβ ο πφώνιά νούιαὰ 4 σι ωμά μοι μμμονομιόυ -μμυμυμμμμ 
ππεπῄοπού Πνεγδίῃ ΠΙΔΥ ὃν ΙΓοόσπισήκς οἱ ἠνείς (εσρες νε ΟΝΠεΙΣ 


8η6 ΕΟΠΙΡΔΗΥ ηδηνες 


Όταν προογειώνεσαι στη λίμνη Ἔρη ή απογειώνεσαι από τον Αμαζόνιο, 
ασφαλώς και δεν χρειάζεσαι το Έλεγχο Εναέριας Κυκλοφορίας. Όταν όµως 
πετάς πάνω από πραγματικές πόλεις και φορτωμένους αεροδιαδρόµους,ο 
γέος αλληλοεπιδραστικός Έλεγχος Εναέριας Κυκλοφορίας (ΑΤΟ) είναι εκεί 
για να σε καθοδηγήσει! 

Επιπλέον, τώρα µε το νέο ΕΗΡΗΙ Φἰπιμ]αΐοι 2002, χάρη στην τρισδιάστατη 
απεικόνιση του χώρου από το πιλοτήριο, και το σύστηµα τεχνητής 
νοημοσύνης που δημιουργεί κίνηση γύρω και µέσα στα αεροδρόμια 
νιώθεις ότι πετάς υπό πραγματικές συνθήκες! 

Δεν έχεις λοιπόν παρά να µπεις στο πιλοτήριο και να απογειωθείς! 

Ὕννννν πιοιοβδοΗ.οοπι/βαπιος/{952002 


υτ Ἵσο ο 


τόν το µήνα το 00 µας 
εχωρίζει για αρκετούς λόγους. 
ν και για τους περισσύτερους 0 
ιο τρανταχτός πτλος οίναι το 
πιο του ΕΙΕΑ 2008, ὃον πρέπει 
α παραθλέψουμε το οκπληκτικό 
υηΠΔΝΔΥ και το προφητικό 
ΡΙἰπΚ! Ενδιαφέρον 
προυσιάζουν και το αφιέρωμά 
ας στην άθπι0 9808/68, µε αρκετά 
απλά κομµύτια που Βρίσκονται 
ην κατηγορία ΕΧΤΗΛ8, καθώς 
αι οἱ αναφορές µας σο κάποιες 
λληνικές παραγωγές που 
ξίζουν τουλάχιστον ένα 
μπράβο” για την προσπάθεια. 
πως πήντα, πλούσια οίναι τα 
εριεχόµενα των [ταἱϊοις, 
αἰσῃθς, μρύαίθς και 

Γγοθησῄµοίς. Καλή διασκέδασῃ... 


του Χάρη Κλάδη 
ΤθχΘεοπηρυρίθς».6:Γ 


ΡΙΑΥΑΒΙΕ ΟΕΜΟΘ ᾽ 


ἔλειιος 


ΒΥΝΑΜΙΗΥ: 
ΑΒΌΛΙ ΛΟΝΕΝΤύΒΕ 


βεπαυΙο δ/υαΐος 
Ρεηῄίυπι 200 ΛΑΛΜΧ, ό4ΜΒ 


ΛΑΜ, 9ΥΟΑ 


Ι Ιδού ένα παιχνίδι περιπέτειας που είχαμε 
χρόνια να δούμε. Σαφώς κλασικό, µε 
καρτουνίστικο σχέδιο και ύφος που παρα- 
πέµπει στα πρώτα ΜοηΚΘΥ |εἰαπά (και ειδι- 
Κά στο 39), το παιχνίδι συνδυάζει τα δισ- 
διάστατα µε τα τρισδιάστατα γραφικά µε 
έναν, αν µη τι ἀλλο, πρωτότυπο τρόπο. Το 

4 Επιο αυτό είναι τεράστιο (κοντά στα 


200ΜΒ), όσοι το δείτε, όµως, Όα συµφωνή- 
σετε ασφαλώς πως πρόκειται για ένα από 
τα πιο ενδιαφέροντα αἀνθηίυτες που έχου- 
µε δει τον τελευταίο καιρό. Το Βυπαν/αγ 
αποτελεί ισπανική παραγωγή, το ρἰαγαρίε 
4θπιο, όµως, που εξασφαλίσαµε για εσάς 
είναι στην αγγλική γλώσσα. Σημειώστε 
ότι το παιχνίδι διαθέτει μερικούς πα- 


στη Νέα Υόρκη το έτος 2000 και σας το- 
ποθετεί στο ρόλο του Βήίαη, ενός νεαρού 
άνδρα που ετοιμάζεται να αποφοιτήσει 
από το κολέγιο. Δέχεται επίθεση από τη 
µαφία χωρίς ποτέ να καταλάβει το λόγο, 
ενώ το µόνο που του μένει να κάνει εἶναι 
να την... “Κάνει”] Μαζίτου, µάλιστα, σέρνει 
και µια όµορφη στριπτιζέζ, Το παιχνίδι εξε- 
λίσσεται γύρω από την προσπάθεια του 
ήρωα να ξεφύγει από τη µαφία και πλαισιώ- 
γεται από την αλλαγή του εγωκεντρικού 
χαρακτήρα του σε έναν άνθρωπο που µα- 
Βαίνει να συνεργάζεται µε τους άλλους. Το 
παιχνίδι είναι γεμάτο µε συναισθήματα, κα- 


ΤΗΛΙΙ ΕΝΕΟ 


ΕΑΤΗΕΚΡΑΙΕ 
ΟΟΚΑΣυΙ 
Χ-ςΟΜ ΕΝΕΡΟΕΟΕΚ 


υΡΡΑΤΕΟ 


» ΗΝΑΙ ΑἰΕΚΤ: 
ΥυΡΙ’5 ΚΕΥΕΝΟΕ ΕΡΙΤΟΚ 
ΡΟΟΙ ΟΕ ΚΑΡΙΑΝΕΕ ΡΑΙΓΗΕΣ 
» 5ΤΑΚΓΕΑΕΙ ΜΟῦ ΡΑΙζΗΕς 


ΒΗΙΝΕΗΕΟ 
ΙΟΟΙΤΕςΗ ΜοΟὺςε ΡΕΙΝΕΕΣ: 


Βήνεις για τα ποντίκια της Μἰ- 
εΓοδοῄ. 
ΥΝΡΟΝ5 ΧΡ ΡΑΙΝΕΑΣ: ἨΙη- 


ἀονν» ΧΡ ἀήνεις για κάρτες ήχου 
της δουπαβ[α»!θ;, καθώς και ο 


5 ΒΗΝΑΜΑΥ ράξενους και πρωτόγνώρους χα- απαραίτητος Ὀειοπαίο:. 
σπαπεΕς ρακτήρες: έναν Πίππαπ της µα- 
---- « ΡΑΤΜΕΡΟΛΙΕ φίας, έναν αιωνόθιο Αμερικανό Σ56ΗΕΕΝΘΗΟΤΟΕΟ 
εχτεαί μην ρε Ιθαγενή, έναν Λατίνο άγιο (1... 
10 ΤΕ ΜΝΟ5 λλς } ος νομίζω ότι πήρατε µια πρώτη ᾿ΕΟΚΜύΙΑ 1 2001 
µ-πυϐὉ--ᾱ- οτι) γεύση τού τι σας περιμένει. ’ ΑΤΗΕΡΟΑΙΕ 
ΞΡΕΕΗ:ΤΠ-ΡΕΕΗ (Η ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ Κάδε χαρακτήρας έχει ξεχωρι- ΠΙΟΗΤ 5ΙΜΗΙΑΤΟΕ 2002 
Τοία Φοία ΟΥρα ΛΥΣΗ ΣΕ ΡΌΕ ΜΟΡΦΗ] , , , 
ἴρι κορυφος προ στή προσωπικότητα και όλοι 
ΕΕΕΕΠΕΠΕΤΠΗΝ διαθέτουν υψηλό θαθμό τε- τι εττιςς 
ΕΟΜΡΕΠΤΙΟΝ 2081 χνητής νοημοσύνης, η οποία ΥΜΙΝΑΓΕ: Η τελευταία έκδοση 


τους επιτρέπει να ὃρουν και να 
εξελίσσονται σαν πραγματικές 
οντότητες. Σημειωτέον ότι το παιχν/- 
δι απευθύνεται μάλλον σε πιο “ώριμο” 
κοινό, αφού και ὡς ύφος αλλά και ως 
εκτέλεση μάλλον δεν ανταποκρίνεται στις 
μικρότερες ηλικίες. Η περιπέτεια αρχίζει 


του γνὠστού προγράµµατος συ- 
µπίεσης/αποσυµπίεσης αρχείων 
γγιηΑςθ. 

 ΥΝΙΝΕΑΚ: Η τελευταία έκδοση 
του γνωστού προγράµµατος συ- 
µπίεσης/αποσυμπίεσης αρχείων 
γγίηΚαι. 


κ. 


. .. Ξαμε αά 


ου 1οἶχα Μας!ει 


Βώς η πικρή αλήθεια που κρύβεται σε αυ- 
τό έχει να κάνει µε τη φύση του ανθρώπου. 
Κανείς δεν είναι αυτό που μοιάζει. Δολο- 
φονίες, χρήμα, φιλοδοξία, Βρησκεία και 
Ψέματα, πολλά ψέματα! Η Ποπιθ ραςθ του 
Ἀυπαν/αγ Βρίσκεται στη διεύθυνση 
ΒΗρ://νηνρεπαυἱο»!υα[ος.οοπι/. 


ΕΙΕΛ 2009 

Εταιρεία: Εἰθεἰτοπίς Αηὶς 

Απαιτήσεις: βρηῄίυπι 200 ΜΜΧ. 32Μ8Β 
ΡΑΛ/, 30 νἰάθο «ατα 


ιδρόµοι αδειάζουν, αρχίζει το µατς... 

Ετοιµαστείτε για µια πρόγευση της 
γέας δηµιουργίας της ΕΑ 9ροή5, του ανα- 
γεωµένου ΗΡΑ 2002 (πώς δεν το έθγαλαν 
ΗΡΑ ΧΡ)]. Ξεχάστε τον αυτοματοποιηµένο 
και ανιαρό χειρισμό του ΕΙΡΑ 200]. Το νέο 
σύστηµα πάσας σάς επιτρέπει να θάλετε 
δύναμη και κατεύθυνση, αυξάνοντας κατα- 
κόρυφα την ποιότητα του Φαπιθρίαγ, αν και 


αρχικά ίσως σας ξενίσει. Εκπληκτικές δυνα- 


τότητες και θέαμα προσφέρει το κουμπί 
για ]-2 ανάμεσα στους παίκτες µιας οµά- 
δας, ενώ εντυπωσιακά είναι τα γραφικά - 
µε λίγο αμφιλεγόµενους φωτισμούς - σε 
αυτό το παιχνίδι που διανθίζεται από την 
αναμετάδοση του θρυλικού Μανώλη Μαυ- 


ῥροµάτη. Μουντιαλικές Βραδιές θα αναβιώ- 


σουν µπροστά από τον υπολογιστή σας 
υπό τους αλαλαγμούς του πιο ευ[! 5ρθαΚθ; 
του ελληνικού αθλητισμού. Μοναδικό µε- 
λανό σηµείο του παιχνιδιού κρίνεται η 


ΕΧΤΗΑΛΟ 


Πλούσια και αυτόν το µήνα η κατηγορία Θχίτα5, στην οποία ξεχωρίζει η κα- 
τηγορία ἄθπιο 588 µε πολλές ενδιαφέρουσες παραγωγές. 


” ςΑΙςὐΙΑΤΟΒ: Ενας «αἰευ]αίου 
µε πολλές εξελιγµένες δυνατότητες 
και μάλιστα κατασκευασμένος από 
ελληνικά χέρια. Αξίζει! Δείτε την 
Προσωπική σελίδα του δημιουργού 
στη διεύθυνση ΠΗρ://Νλννθεηηοἰο 
οἰδηηίκί.οοπι/αη/5/ρΓΘεΚ/. 

” ΡΕΜΟ 56ςΕΝΕ: Αφιέρωμα στην 
ἀθπιο 508/6 µε ελληνικά ἄθπιος 
από το Ὀἱοίναἱ Νεχυς 200] (και όχι 
µόνο) αλλά και από τους εκπληκτι- 
κούς Οήοη (ΠΗρ://ρθ/5ο.Μαπαφοο. 
{/ριαϊπάεσορπε/ο(οπ/ργοαυς/ίοης. 
[ήπι). Απολαύστε τα! 

” Ρ΄ΝΙ ΙΕΟΑΟΕΥ: Ενα {απ ᾳαπιθ 
βασισμένο στο περιθόητο Μγ5Ι. 
Να, λοιπόν, που το θρήκαµε κι αυτό 
και σας το παρουσιάζουμε σε πλή- 
ρη έκδοση. Η σελίδα του παιχνιδιού 
βρίσκεται στη ΠΗρ:// ναϊπιεηαΐη 
πιεπ!,οοπη/απίίθᾳαογ/. 

2 ΕΛΛΗΝΕΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΙ Α0- 
ΥΕΝΤΗΕΕ ΟΑΜΕΣ: Τη δουλειά 
τριών Ελλήνων δημιουργών ερασι- 
τεχνικών αἀνεπ!υΓθ 9απηθς µπορεί- 
τε να δείτε στο (Ρ-ΚΟΜ που κρα- 
τάτε στα χέρια σας (ή, για την ακρί- 
βεια, έχετε στο ἀῑῑνθ σας). Μην πα- 
ραλείψετε να επισκεφθείτε και τη 


Ποπιθ ρασε τους (ΠΗρ://8ας.4απιθ 
ραρε.οοπὴ). 

” ΗΑςΚΜΑΝ ΗΕΧ ΕΡΙΤΟΝ: 
Ακόμα ένα πρόγραµµα από τον 
Αριστοτέλη Χαραλαμπάκη Και την 
“Τεχνολογισμική”. Πρόκειται για 
έναν εξαιρετικό Πθχ Θα1ο:, µε πλη- 
δώρα δυνατοτήτων. 

5 ΙΝΤΕΒΑςΤΙΝΕ ΕΗΙΟΤΙΟΝ ζΟΜ- 
ΡΕΤΙΤΙΟΝ 2001: Ολες οι συµµε- 
τοχές του ετήσιου διαγωνισμού |η- 
Ιεγας!ΐνθ Εἰεήίοη. Η σελίδα του δια- 
γωνισμού Βρίσκεται στη διεύθυνση 
ΠΗρι//οοπηρ.οτς/. 

” ΜΡ3 ΚΙΝΟΡΟΜ: Κομμάτια 
από τα 5ουπά/ταεί των Θο/Πίς και 
ἨγΊη 3. 

2 ΝΟΝ ΕΕΑΟ ΟΝΙΥ: Αλλάξτε 
µαζικά αρχεία από Κθαα ΟπΙγ σε 
Νοη-βθαα ΟπΙγ. 

”» ΡΕΕΕ-ΤΟ-ΡΕΕΑ ΕΙΙΕ ΦΗΑΚ- 
ΙΝ6: Τα κορυφαία ΚαζαΑ, Αυαϊο- 
αἰαχγ και 9Μαρλνυ!. ΕπΙοΥ] 

” ΦΤΕΡΕΟΟΚΑΜΕ: Μπόλικα στε- 
ρεογράµµατα {οι γουγ νἱθνήπο 
Ρἰθασυτθ. Μη δείτε όλα τα στερεο- 
γράμματα µονοµιάς, γιατί τα µάτια 
σας είναι πιθανόν να κουραστούν 
ύστερα από 7-8 προσπάθειες. 


απουσία του ελληνικού πρωταθλήματος. 
Εμφανίζεται µόνο ο Ολυμπιακός και ο 
ΠΑΟΚ στο γκρουπ Κθ5! οἱ Ευτορο (σε µερι- 
κούς αγώνες, πάντως, εμφανίζονται διαφη- 
µίσεις της εφημερίδας “Πρωταθλητής” µέ- 
σα στο γήπεδο. Είναι τυχαίο άραγε;). 

Στο ἀθπιο που συμπεριλαμθάνεται στο 
(0 αυτού του µήνα ὃα έχετε ὡς μοναδική 
επιλογή το παιχνίδι Μαπεῄθςίθ: - Αιδεπαί, 
ένα ντέρμπι που εἶναι αρκετό για να σας 
πείσει για τις δυνατότητες του νέου ΕΙΡΑ. 
Φυσικά, εἶναι η αγγλική έκδοση, οπότε ξε- 
χάστε την αναμετάδοση. Τέλος, ένα σηµείο 
που µου έκανε εντύπώση, είναι ότι στο εξώ- 
φυλλό του απεικονίζεται ο Λάμπρος Χού- 
τος (πού τον δυμήθηκαν]! Φυσικά, παράλ- 
ληλα µε την ενασχόλησή σας µε το ἄθπιο 
του παιχνιδιού, οφείλετε να διαθάσετε την 
εξασέλιδη παρουσίαση του φίλου µας Του- 
λιά, ο οποίος µόλις έµαθε ότι ήρθε το ΕΙΡΑ 
2002, έκανε µόνο 15 λεπτά µέχρι να εµ- 
φανιστεί λαχανιασµένος στα γραφεία µας. 
Επομένως, και µόνο γι΄ αυτή την προσπά- 
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το αλα 
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΄ 


ΜΑ ολ, 


θειά του αξίζει λίγη από την προσοχή σας. 
Καλά, µη χειροκροτάτε κιόλας] 

Όσοι ενδιαφέρεστε, Ὁα Βρείτε περισσό- 
τερα καλούδια για το ΗΡΑ 2002 στη διεύ- 
Θυνση (ΠΗρ://ΜΗα[οοίραιΙ2002. 
Θα.οοπη). 


Λίην ξεχάσετε: Δείτε στην κατηγορία 5Ο: 
ΙυΤΙΟΝ. τη λύση του Οπἱ σε «ρα! {ογπια!. 
Τα δύο πρώτα µέρη της λύσης δημοσιεύθη- 
καν ήδη στο περιοδικό τους µήνες Σεπτέµ- 
Βριο και Οκτώβριο, ενώ το τρίτο και τελευ- 
ταίο δημοσιεύεται για πρώτη φορά. Ακόμα, 
στην κατηγορία υΡΡΑΤΕΣ θα Βρείτε την τε- 
λευταία έκδοση του δηµοφιλέστατου Θα 
Πο για το θά ΑΙεη 2, όλα τα απαραίητα 
ρακᾖες για να παίξετε χωρίς προβλήµατα 
το δηµοφιλέστατο ΚΡΟ και, τέλος, τα 
ρσ(εᾖθ» του ΦΙατεαῄ που χρειάζεστε για 
να απολαύσετε στο ππαχίπιυπι όσα έχει να 
σας προσφέρει η στήλη “Μοαϊῄῄεα Όσπι- 
ἴπο΄ αυτόν το µήνα. 


Ρς Μαπετ( 8 


ΕΕ; νο. : 


ΚΙΝΗΤΟ ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΄Η ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ; 


. 


ΝΟΚΙΑ 5510 


γέα γραµµή κινητών τηλεφώνων από τη ΝοΚἰὰ είναι, αν µη τι άλλο, εντυπωσιακή. Μπορεί η συσκευή που 
Ἡ Βλέπετε να µην είναι η μικρότερη και ελαφρύτερη (διαστάσεις 131Χ58Χ28 τηπι και Βάρος 155 γραμμάρια), αλλά 

τα προσόντα της είναι από τα “πλουσιότερα” που έχουµε δει! Και τι δεν έχει το ΝοΚἰὰ 551ο: Ρἱᾳ]τα] Μισίς ΡΙΔγθΥ 
και Βεοοτάςτ, Αμάΐο Μαπᾶσθι Ῥς 9ο ν/ᾶτθ για την αντιγραφή 
655, οργανώνει και κατεβάζει από το Διαδίκτυο 
αρχεία μουσικής, χρησιµοποιώντας τη σύνδεση 
µε Ρς, διαθέτει ΕΜ ἴθτθο τὰάίο, πληκτρολόγιο 
για πλήρη πληκτρολόγηση κειμένων, 5 6απιθ», 
ΝΑΡ, πιυ]Ηρ]ο οἶιαῖ, αποστολή πολλαπλών 
μηνυμάτων 5Μ85... ουφ! Μη σας ξενίζει το 
παράξενο σχήμα. Ἡ νέα πολυσυσκευή της ΝοΚίὰ 
λανσάρει ένα νέο Ι{68:γ]6 τόσο στην 
“κουλτούρα” του κινητού όσο και στην 
ασύρματη δικτυακή επικοινωνία, οπότε ήταν 
λογικό να προσπαθήσει να “περάσει” ένα νέο, 
διαφορετικό ἀθείση. Ἡ συσκευή διατίθεται ήδη στη 
χώρα µας, σε χρώματα κόκκινο και μπλε. 


ΑΚΟΥ ΝΑ ΔΕΙΣ... 


ΤΟΚ ΤΗΕΜΟΗ 5150 


χετε προσέξει ότι τον τελευταίο καιρό τα ηχεία των 

υπολογιστών έχουν αρχίσει να “μεταλλάσσονται”, όχι τόσο σε 

απόδοση όσο σε όψπ; Ακόμα µία, πρωτοποριακής σχεδίασης, 
πρόταση από την ΤΟΚ, που υλοποιείται γύρω από τη σειρά 
ΤΑΕΜΟΑ. Τα ηχεία είναι πια]Ηπιθάϊία, μπορούν ὅπλαδή να 
συνδεθούν µε πληθώρα συσκευών και αποδίδουν ήχο υψηλής 
ποιότητας. Εντυπωσιακό είναι το 5υΏννοοίςη, ισχύος 2χ2ΙΝΑ115ἱ 
Συνολικά, το σύστηµα αποδίδει έως ι5οΝ/α 8, ενώ η συχνότητά 
του είναι στα 50Η7 - 2ΟΚΗ1. Σίγουρα είναι από τα πιο εντυπωσιακά 
κομμάτια που έχει να προτείνει η εταιρεία (κυκλοφορούν και 
μικρότερες εκδόσεις, οἱ 58ο Και 569) και θα δώσουν άλλη αίσθηση 
στο καταθλιπτικό, γεωμετρικό ἀθεΚίορ σας... 


ΤΟΚ ΜΟυΟ 6Ρ-ΜΡΘ3 


διαστημόπλοιο Επἰθτριϊζθἱ Ωραία, είµαστε σύμφωνοι 

τουλάχιστον σε αυτό. Οµως, το ΜΟΙΟ δεν είναι 
διαστημόπλοιο, αλλά το πρώτο φορητό 9-ΜΡ3 ΡἱΦΙ{α] 
ΙακεῬοχ! Προικισμένο µε όλα τα απαραίτητα 
χαρακτηριστικά ανάγνωσης και αναπαραγωγής (ΜΡ3 
(5, ἁαμάἰο (Ώ, (0-Ε αλλά και 6Ρ-ΕΝ/), το ΜΟΙΟ φέρει 
αρκετά έξτρα στοιχεία που το κάνουν να ξεχωρίζει από 
άλλες παρόμοιες συσκευές του είδους. Μπορεί να 
αναγνωρίσει και να καθοδηγήσει το χρήστη στα 
περιεχόμενα ενός (Ώ, βάσει των δεδοµένων που 
Ἠπορούν να συνοδεύουν κάθε μουσικό κομμάτι (ατ5, 
Πῇ9, αἱθωπι και κάθε είδος μουσικής). Ακόμα, η 
συμπαγής κατασκευή του και ο πρωτοποριακός 
σχεδιασμός του υπογράφουν µια καλαίσθητη και 
λειτουργική συσκευή, που δεν αποκλείεται να γίνει 
γρήγορα μόδα. 


Θ έλω να παραδεχτείτε όλοι ότι αυτή η συσκευή μοιάζει µε το 


σας 
Ξ 
ο 
- 
5 
Ξ 
τ 
8. 
ὤὢ 
Ὄ 
Ε 
ο 
- 
Ξ 
Ξ 
Ξ 


Ε 
ο 
3] 
9 
5 
ξ 
Ξ 
: 


ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΚΟΙ ΧΩΡΑΝΕ! 


ΓΙΑ ΜΙΑ ΧΟΥΦΤΑ ΡΡΩΑς 


ΤΗΕΟ 180 


1α νέα γραµµή συσκευών παλάμης από τη Ηδπάδρτίπα, π οποία συνδυάζει 

µια φορητή συσκευή ΡΡΑ µε κινητό τηλέφωνο. Φαινομενικά οἱ διαφορές 

µε άλλα ΡΡΑ8 είναι ελάχιστες. Οἱ νέες συσκευές Ίτεο μπορούν να στείλουν 
και να λάβουν Ἑ- πια] και ἱηφῖαπῖ ΠΙθΦ5ᾶΦ85, να σερφάρουν στο Δίκτυο και, 
φυσικά, να κάνουν τα απαραίτητα τηλεφωνήματα. Ο1 συσκευές είναι βασισμένες 
στο λειτουργικό Ρα]πι και, αρχικά, θα υλοποιηθούν σε μοντέλα που θα στοιχίζουν 
από 19ο έως 5οο δολάρια και θα έχουν ασπρόμαυρες οθόνες. Ἑνα μοντέλο µε 
έγχρωµπ οθόνη αναμένεται προς τα µέσα της επόµενης χρονιάς. Τα Ττθο 
λειτουργούν µε τα δίκτυα κινητής τηλεφωνίας, τόσο της Ευρώπης όσο και της 
Αμερικής, Ένα διακριτικό έλασµα σκεπάζει την οθόνη προστατεύοντάς την, ενώ π 
συσκευή διαθέτει και όλα τα απαραίτητα προσόντα ενός κινητού, όπως σα]]ετ 1Ό, 
εοηέθιθηείπᾳ και σα]] Ἡἱφίουγ. 


ΚΟΜΜΑΤΙΑ ΓΙΑ... ΠΩΡΩΜΕΝΟΥΣΙ! 


Τ65 Χ-ΜΙΝΑ ΘΤΑΒΕΙΟΗΤΕΗ 


οἵἷ-65 Χ- πα αποτελεί την κορυφή της τεχνολογίας της 

Ίπσοπῃ. Ταχύτατο, Βαριά οπλισμένο, µε συστήµατα 

πλοήγησης και µάχης υψηλής τεχνολογίας, είναι ο 
απόλυτος αστρικός μαχητής. Αυτά για όσους δεν γνωρίζουν 
λεπτομέρειες για το θρυλικό Χ-Μπᾳ, το βασικό μαχητικό των 
επαναστατών εναντίον της αυτοκρατορίας, στο πάνθεον του 
Φδίὰχ Ν/8ΥΦ”. Μαζί µε τα μοντέλα της αντίπαλης πλευράς, 
αποτελεί πρότασπ της Ι6ᾳ9 για συλλέκτες. Το μοντέλο είναι 
απομίμηση του “πραγματικού” Χ- Μπα µε την Ιδιαίτερη 
σχεδίαση της 1669 (ξέρετε, αυτές οἱ τούβλινες υφές) και είναι 
καταπληκτικό! Το σηµαντικό, εκτός από τη συναρμολόγηση 
που θα πρέπει να κάνετε μόνοι σας, είναι ότι στη συσκευασία 
περιλαμβάνονται και τεχνικές πληροφορίες για το τρομερό 
καταδρομικό! 


Β Ν/Μν/.Ἴθσο.οοπι 


ΤΙΕ ΙΝΤΕΗΟΕΡΤΟΒΕΗ 


1α πολλούς, το υπέροχο Χ- Μπα δεν ήταν τίποτε μπροστά 

στα τρομακτικά ΤΙΕ ΕΙΟΗΤΕΡδ. Με το παράδοξο σχήµα 

τους, είχαν προκαλέσει - και ακόµα προκαλούν - αίσθηση 
σε όλους τους λάτρεις των διαστημικών περιπετειών. Ποιος, 
άλλωστε, µπορεί να ξεχάσει το βρυχηθµό της παντοδύναµης 
μηχανής τους, όταν προσπερνούσαν σαν λεπίδες τα δύστυχα 
Υ-ΝΗπσ! Ἡ Ιεσο προτείνει, λοιπόν, το ανάλογο “κακό” 
µοντέλο της σειράς 'δία ας”, το οποίο είναι άκρως 
εντυπωσιακό και δεν πρέπει να λείπει από τη συλλογή 
κανενός “τεχνολογικά άρρωστου” οπαδού. Φυσικά, και αυτό 
θα συναρµολογπθεί από εσάς και θα αποτελεί µια επιδεικτική 
προσθήκη στη Βιβλιοθήκη σας. Έτσι, για να µη λέτε ότι 
ασχολούμαστε συνεχώς µε “χαζοσυσκευές”! 


Ρς Μαςιει σσ 


Ελάτε να συμμετάσχετε 
ο. στην 0Π-/ΙΠθ 
κοινότητα Πα στην Ελλάδα 
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ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΟΝ-Ι1ΙΝΕ ΜυΙ ΤΙΡΙ ΑΥΕΗ ΒΡᾷ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


εσύ | 
ὃεν έχεις συμμετάσχει στην 
κοινότητα του Τ465 ακόµα; : 


Ταξίδεψε στην οη-ΙΙπο κοινωνία του γιο «Ηλ (ονννίνιο, : 
αντιμετωπίζοντας τέρατα και αντίπαλους παίκτες. μωρο 


ο 


.Ἡ, 


Απέκτησε εκατοντάδες δρε/!ς, 9ΚίΙΙ5 ἃι Ιἴεπις και απέδειξε ο ος 
την ισχύ σου µε τα μαγικά 5ρε!!5 ή µετη δύναµητων όπλων. . 
Εξερεύνησε 6 τεράστιες πόλεις, 3 νησιά, ον α- 
25 γιγαντιαία άμπαθοης συνολικής εικονικής σαν 
έκτασης 7.500.000 τετραγωνικών µέτρων χάρτη. 


Συνοµίλησε και αντιμετώπισε περισσότερους από 100 
χρήστες που μπορούν να θρίσκονται οη-Ηπθ ταυτόχρονα. 


Αντιμετώπισε 200 διαφορετικούς αντιπάλους και 
περισσότερους από 300 ΝΡΕΟς, οι οποίοι σε θοηθούν 

να θελτιώσεις τις δυνατότητές σου. 

Με τη δύναμη που έχεις αποκτήσει, 

τιθάσευσε την καταραμένη γη του Τ]ιε {µ]ι (ονννίνιον 
και απέδειξε πως είσαι άξιος να κατέχεις µία από τις 
προνοµιακές θέσεις στο θρυλικό κόσµο του παιχνιδιού. 


Τώρα θα το βρείε 
και στα ϱοπιριίθί 9Π0ῃς 


σον αξεῖ 


ΤΗ6 4ῃ σοππίπῃ ΡΙΘΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΕ.Α. 
χρειάζεται να έχετε αλθίὰ υΒΙ: η  ἀἰσίεσπ.ᾳ:, 6-πιαί!: ἱπίο(Ωάἰπίοσῃ.ϱΓ 
στο ΙΠΙΘΓΠ6 


Κεντρική Διάθεση: Οοπιρωριτεςς Α.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 
Τηλ.: 010.9238670, Εαχ: 010.9216847 


Ρς ΜαίΓ]χ 


ύσια και αυτό το µήνα η οιδπσοογραφία του 
εριοδικού. Εκτός από τα καθιορωµένα σηµαντικά 
4Γάννα[θ και δ0/Ν/419 πθνς, σας ξεναγούμε στην 


σῦ. Δεν πρέπει, φυσικά, να παραθλέψουμε την 


α πρώτα... προβλήματα του Χοχ! 


Ο1ἱγ οἱ Π6(οθς: 
Μια τροµερή ιδέα! 


δώ και αρκετό καιρό η εταιρεία (ηγρίίς 9/υαῖος ετοιµάζει 
1 έναν οη/]ίπθ κόσµο διαφορετικό από ότι έχουµε δει µέχρι τώ- 

ρα. Το παιχνίδι που περιέχει αυτόν τον κόσμο ονομάζεται [µέ- 
χρι τώρα τουλάχιστον) Ο1ἡγ οἱ Ηειοθς. Ναι, καλά µαντέψατε. Στον 
Κόσμο του (1 οἱ Ηειοες ο χρήστης παίρνει το ρόλο ενός υπερή- 
ρωα, δουλειά του οποίου είναι να προστατεύσει την Ρα(αθοη (Υ 
από τα πλοκάμια του σκότους. Πιστό στην ΡΟ λογική του, το (γ οἱ 
Ηθιοθς ὃα περιλαμθάνει έναν τεράστιο αριθµό από αυθ»! που ο 
χρήστης ὃα πρέπει να ολοκληρώσει, ενώ ο τρόπος που κάθε υπερή- 
ρωας δρα, ὃα επηρεάζει συνολικά όλη την πόλη. Το πιο ενδιαφέρον 
σηµείο του παιχνιδιού, όµως, δεν είναι αυτό! Κάθε παίκτης ὃα µπορεί 
να δημιουργήσει τον δικό του υπερήρωα εκ του μηδενός. Η καταγωγή 
του, η στολή του, οἱ δυνάμεις και τα κουσούρια του, οἱ εξειδικευμένες 
ικανότητές του και τα τρομακτικά µειονεκτήµατά του.. όλα εξαρτώνται 


κδήλωση ΕΒἱβίίαἱ Νοχυς 2001 κα στο τουρνουά της 


Π]οίαί κυκλοφορία του κορυφαίου οη-/ἱπο ΒΡ6 της 
λληνικής σκηνής, του ΤΗΘ 4{η θοπιίπῃ, καθώς και 


απὀ τις αποφάσεις του χρήστη. Σε Βεωρητικό επίπεδο κανένας υπερή- 
ρωας δεν ὃα είναι ίδιος µε κάποιον άλλοι Φανταστείτε τώρα στον τε- 
ῥράστιο κόσµο της Ρα(αροη {1 όλους αυτούς να πολεµάνε το κακό, 
ανεξάρτητα µε το αν κάνουν συμμαχίες, δημιουργώντας οµάδες όπως 
τους Χ-Μεη και τους Ανθηᾳθ:» (µην ξεχνάμε και τους Εαπίασής 4 «ΧΚ) 
που γνωρίσαμε από τα κόμιξ της ΜαπνθΙ! Φυσικά, αναμένονται και µά- 
χες µεταξύ υπερηρώων ή και οµάδων από αυτούς! Χεχε, προθλέπονται 
ττανοµαχίες! Η (ηγρής »]υαῖος δίνει ιδιαίτερη προσοχή στη λεπτοµέ- 
ρεια, ενώ τα περισσότερα µέλη της ομάδας είναι φανατικοί των “πα- 
ραδοσιακών΄ ρθη ἃ ραρε: ΕΡΟ5, κάτι που σηµαίνει πως, παρά το ΄’πε- 
ρίεργο΄ Θέμα του, το Ο1Ιγ οἱ Ηθιοες ίσως να εἶναι ένα από τα πιο ΄σω- 
στά” ΚΡΟ5 που ὃα δούμε. Ταυτόχρονα, η Θποἱπθ που αναπτύσσει η 
εταιρεία παρέχει όχι µόνο πολύ καλά γραφικά, αλλά και δυνατότητες 
στο Οαπιερίαγ που δεν τις έχουµε ξανασυναντήσει! Για παράδειγµα, αν 
µία οµάδα ηρώων νικήσει µια οµάδα κακών, ο ήρωας που δα... φάει 
λάχανο τον αρχηγό των κακών, Όα τους... µπει στο µάτι Αποτέλεσμα, 
σε επόμενες πιθανές µάχες επίκεντρο των επιθέσεων των κακών ὃα εἷ- 
ναι αυτός που.. οριζοντίωσε τον αρχηγό τους! Εν αναμονή, λοιπόν, 
ενός από τα πολλά υποσχόµενα παιγνίδια, απολαύστε µαζί µας τη φω: 
τογραφία και ας ελπίζουμε να επιταχυνθούν σύντομα οι ταχύτητες 
σύνδεσης και στη χώρα µας! 


0 Βασιλιάς των Πολεμιστών 


της εταιρείας δηλαδή που µας είχε δώσει την πολύ καλή σει- 
ρά Ρθα/΄οπι υρ Κίπο ΟΙ Εἰφ/ίει», σας υπενθυµίζουµε το Κίπα 


. ε αφορμή την ολική καταστροφή της πολυαγαπηµένης 5ΝΚ, 


ΟΕΗᾳῄΙ6ι» 9]. Για όσους δεν το γνωρίζουν, το Κίπο Οἱ Εἰσῄίεις 0] 
εἶναι έργο ερασιτεχνών και δεν αποτελεί 
“αυτόνομο παιχνίδι”, αλλά µια πλατφόρ- 
μα ανάπτυξης παιχνιδιών Όθα[΄πῃ υρ, 
όμοιων µε τη σειρά Κίπο Ο Βοῄίθις της 
5ΝΚ. Η εηοἱπθ αξιοποιεί τα κλασικά 
ευΓΦο: ΚΘΥ5 για την κίνηση τῶν χαρακτή- 
ρων, καθώς και 4 άλλα πλήκτρα, τα οποία 
καδορίζει ο χρήστης, για 2 γροθιές και 2 
κλοτσιές, Το ΚΟΕΦΟ] έχει δημιουργήσει 
ολόκληρη κοινότητα χρηστών που ασχο- 
λούνται µε το “χόμπι” της δημιουργίας και 


ο Ἰό]κα Μαρ!θι 


αντιγραφής χαρακτήρων για την θηᾳἱπθ. Προσέξατε το “αντιγραφής”; 
Αυτό σηµαίνει πως µέσα από το ΚΟΕΟ] παρελαύνουν γνωστοί και 
αγαπημένοι χαρακτήρες από άλλα παιχνίδια, τους οποίους κάποιοι 
χρήστες φρόντισαν να “μεταφέρουν” µαζί µε την πλειονότητα των κι- 
γἠσεών τους, ἔτσι, “παίζοντας” ΚΟΕΟ] 
µπορείτε να δείτε ττανοµαχίες µεταξύ του 
»ρἰάθιτηση και του Ἁγυ, του ΒἰαηΚα µε το 
5υβζεγο ή του... Ρίοαςβυ µε τον ἸΜοἰνθιηθ. 
Ο μεγάλος χαθαλές, όµως, εµφανίζεται 
όταν φτιάχνετε δικούς σας χαρακτήρες 
Αν όλα πάνε καλά, σε επόμενο τεύχος του 
περιοδικού Όα µπορείτε να ελέγξετε τον 
Κεχ εναντίον του Ώαικίοια για να δείτε 
ποιος ὃα είναι, τελικά, ο νικητής της προ- 
αιώνιας διαµάχης. 


Πείτε όχΙ στπν 0ιδαίῖνα! 


ποϊκοτάζ στην εκµετάλ- 
ή λευση, κάτω οἱ γρύλοι 

από τα δέντρα και άλλα 
επαναστατικά μηνύματα µας 
Βλέπω να φωνάζουµε σύντομα 
προς τις εταιρείες που τόσο 
αγαπάμε. Στο στόχαστρο του μί- 
σους αυτή τη φορά η (/θα[ΐνθ. 
Δεν µας έφταναν οι προσπάθει- 
ες της Μἰςτοσοβ για την παρου- 
σίαση συνδρομητικού λειτουργι- 
κού συστήµατος [όπου ο υπολο- 
ᾠστής µας δεν Θα περιέχει 
:οῄνναιθ και ὃα “πέφτει” στα 
επίπεδα ενός αποκωδικοποιητή 
συνδροµητικής τηλεόρασης), να 
σου ξαφγικά στο παιχνίδι των 
χρημάτων και η (ιθα[ϊνθ, Πρό- 
σφατα, λοιπόν, µε αφορµή την 
κυκλοφορία των καρτών Αυάίαγ 
ίοι οποίες χωρίς αμφιβολία είναι 
κορυφαίες και βελτιώνουν σαφέ- 
στατα τον ήχο σε σχέση µετις 
581νε 5.]], η (πεα!ίνε αφαίρεσε 
απὀ το σἷ[ε της το περίφημο |ήνθ- 


ψΜ/α[θ. Αυτό δεν εἶναι άλλο από 
το απαραίτητο λογισμικό για 
όλες τις κάρτες της σειράς ἶνε 
και ΑυαἴΦΥ, το οποίο περιέχει 
ένα σωρό ριθςθ!ς τρισδιάστατου 
ήχου για παλιά παιχνίδια και ερ- 
γαλεία ελέγχου της απόδοσης 
ήχου για κάθε κάρτα. Η εταιρεία 
δηλώνει χαρακτηριστικά: “Μην 
ανησυχείτε, αφού το ['νθν/ατθ 
µπορείτε να το προμηθευτείτε 
σε ένα Βολικό (ΡΏ, που σύντομα 
θα είναι διαθέσιμο”. Συµπεραί- 
γουµε ότιτο (0 δεν είναι ακόµη 
διαθέσιμο και Όα πρέπει να το 
“προμηθευτούμε”, δίνοντας 
ένα... “συμβολικό ποσό”. ἔστω, 
λοιπόν, πως πριν από έναν µήνα 
αγοράσατε την καλύτερη κάρτα 
της σειράς [νε [κοστίζει περί- 
που 90.000 δρχ.) η οποία συνο- 
δευόταν από την 2η και προθλη- 
µατική έκδοση του ήνθν/αιθ. 
Πού θα Βρείτε την “καλή”, τε- 
λευταία έκδοση του [νθνναιθ; 


πμ ΠΟΝΕ- ΓΕ ονς---τς----ἶ 
.. .. . 


9) 


ο παπι το ο πα ο ο 


οπναν Ῥοωώ Μάνης κοκ ανς αρρὸς ψίογα ας ὀφνφοό ἵο ον γου Ό9 επι! 
«... . 


Ἠνην ο) «ρρός ο’ ος κρφοός μὲν Φφνῳ;Φό σοικό γου σος 
αφλοοώεν. 8 πάς δό «ποφγφύος ἨἨ ουδ δύο ὀφιν 
- 


μα 
ο δνννκ-' ροκ. 


ων, νου «νου 


ποΛ νο 0 
| τω ο το .. 
ρου ο ννθονφοὴν 


ους 
του «η "ο 99 ἡ οποφό ο’ "Ἡ δε Μοθοτν. φως 
ου Οτο 


Λογικά, 8α περιμένετε µέχρι να 
διατεθεί “κανονικά” από την 
(ιθα[ίνε, θα παραγγείλετε το 
(«Β και εντός ολίγων εβδοµά- 
δων θα το έχετε στα χέρια σας. 
Ἱέρμα στο “παίδεμα΄ του κατε- 
βάσμµατος αρχείων σε µισή ώρα 
από το 5ἵ[θ. Πού να τρέχουμε, 
ούτως ή άλλως, και να χρεώ- 
γουµε τρία κατοστάρικα στο τη: 


λέφωνό µας. Ας τα δώσουμε 
στο ταχυδρομείο, να µην κου- 
ραστούμε πατώντας το ΄«οη- 
πθο!”. Συγχαρητήρια σε µια µε- 
γάλη εταιρεία που δείχνει πως 
σέβεται τους πελάτες της, τους 
ίδιους ανθρώπους που την οδή- 
γησαν στην κορυφή. Κανίθαλοι, 
εκανίθαλοι, που λένε και οἱ 
“Τρύπες”. 


της πάλαι ποτέ κυρίαρχης «3α{χ, τότε μάλλον ήδη ὃα γνωρίζετε 


β Υ και εσείς [όπως εγώ) είστε ο ευτυχής κάτοχος µιας κάρτας 


πως όλες οι κάρτες της γνωστής εταιρείας δεν λειτουργούν 


στο περιθόλλον των ΜΙηάον/5 
ΧΡ, Δυστυχώς, οι Ψοοᾶοο υΠο- 
στηρίζονται από τα ΧΡ µόνο ως 
κάρτες απεικόνισης γραφικών, 
µε την τρισδιάστατη επιτἀχυνσή 
τους να υπολειτουργεί και αυτό 
µόνο σε ΑΡΙ Όρεῃ ΟΙ και Πίγθε! 
30. Το Οἱά6, δηλαδή το ΑΡΙ που 
επίσηµα υποστηρίζουν οι 

οο, δεν λειτουργεί σωστά 
στα ΧΡ, προθληµατίζοντας τον 
κάτοχο µιας τέτοιας κάρτας που 
επιθυμεί να αναθαθμίσει το σύ- 
στηµά του, αφού είναι πολύ πι- 
θανό µαζί µε το σύστημα να 
χρειάζεται αναθάδµιση και η 


κάρτα γραφικών. Στην προκειµένη περίπτὠση ο κάτοχος µιας τέτοιας 
κάρτας έχει τρεις επιλογές: α) να µην περάσει τα ΥΜΙπάον/ ΧΡ στο 
σύστημά του, Β) να πάρει µια νέα κάρτα γραφικών και γ) να εγκατα- 
στήσει στα ἨΜΙπάονης ΧΡ “πειραγµένους” ἀήνεις. Όπως καταλαθαίνε- 


τε, η τελευταία πρόταση είναι η πλέον δελεαστική, αν και πολλοί νο- 
µίζουν πως εγκυμονεί κινδύνους. Ουσιαστικά, δεν υπάρχει πρόβλημα 
µε την εγκατάσταση “προθληματικών΄” ἀήνθις, αφού απλώς ή Όα δου- 


--. 


λεύουν ή δεν θα δουλεύουν! Αν, 
λοιπόν, νιώθετε να ξυπνά µέσα 
σας ο... Μαγκάιθερ [πού τον ὃυ- 
µήθηκα(), µπορείτε να δοκιµάσε- 
τε να εγκαταστήσετε τα ΥΝΙη- 
9οννς ΧΡ και όλο και κάποιος 
ἀήνθι Όα λειτουργεί. Παράλλη- 
λα, καλό ὃα είναι να σας ενηµε- 
ρώσουμε πως, εκτός από τους 
ἀήϊνεις για ΧΡ, έχουν κυκλοφορή- 
σει και ἀιίνθις για τα υπόλοιπα 
λειτουργικά συστήµατα, προσδέ- 
τοντας επιπλέον δυνατότητες 
στις κάρτες Ψοοςοο 3, 4 και 5, 
ενώ ειδικά για τα ΥΝΙπαονι5 
2000 και ΝΙπάονης ΧΡ χομπίστες 


έχουν δημιουργήσει ἀῑΐνεις και για τις Ψοοάοο ] και 2, τις οποίες δεν 
υποστηρίζουν 10070 τα λειτουργικά µε πυρήνα ΝΤ. Με µια επίσκεψη 
στο ἱθ Ψοοάοοβιες (ννηνοοάοοῄιθ5.εοπᾳ) ένας... νέος κόσμος ὃα 


ανοίξει µπροστά στα µάτια σας! 


Ρς Μανίευ 


Ρρς Μαίπὶχ 


Ενας φίλος απ’ τα παλιά 


Έα 9 νέο έσκασε σαν θόμθα στα γραφεία του περιοδικού (εντάξει, 
παραδεχόµαστε ότι µας έπιασαν στον ύπνο). Αυτό που Όα δια- 
3) ο. Βάσετε δεν εἶναι ψέμα, ούτε καν µια Καλοστηµένη φάρσα του 
Κουράφαλου. Αλλά ας πάρουμε τα πράγματα από την αρχή. Πριν από 
λίγο καιρό επισκέφτηκε τα γραφεία µας ο “άγνωστος” Αλκης Πολυρά- 
κης. Τι µας έφερε; Αρχικά, µας εξήγησε την ύπαρξη µιας {απ 5«θηθ δια- 
φορετικής απ΄ αυτές που έχουµε συνηδίσει, αυτής των οπαδών του 
Κλασικού - και εκπληκτικού - Κίοκ ΟΗ 2! Μάλιστα, κύριοι, πριν απὀ µε- 
ρικές ηµέρες, η θρυλική Απεο, η κατασκευάστρια του κορυφαίου αι- 
οαςθ παιχνιδιού ποδοσφαίρου σε υπολογιστές, διοργάνωσε το πρώτο 
παγκόσμιο πρωτάθλημα ΚίεΚ ΟΗ 25σε 
υπολογιστές Απιίςα παρακαλώ, ] ] και 
πλέον χρόνια από την εποχή που το δηµο- 
φιλές ποδοσφαιράκι δέσποζε για µήνες 
στις πρώτες Θέσεις των «αής τῶν περιο- 
δικών πληροφορικής όλου του κόσμου! Λί- 
γες µέρες µετά, ο Αλκης επέστρεψε µε τα 
τελευταία, ακόµα πιο καυτά νέα. Αυτό το 
μοναδικό ενεπἰ συγκέντρωσε 9] “αθλη- 
τές” απ΄ όλη την Ευρώπη, οἱ οποίοι είναι 
µέλη του {αη εἰυῦ του παιχνιδιού και συ- 
χνοί επισκέπτες του νοσταλγικού {οτυπῃ 
του στο Διαδίκτυο. Τέσσερις Απιΐσα φιλοξένησαν το τουρνουά και οἱ 
τελικοί προθλήθηκαν σε νίάθο ρτο[θεῖοι. Αν και τα ξένα µέσα ενηµέ- 
ρωσης δεν έδειξαν τον απαραίτητο ενθουσιασμό, το τουρνουά είχε 
αρκετή επιτυχία ώστε να υπάρχουν ήδη οι σκέψεις για την καθιέρωσή 


Το {θίῃ 


Αποτελέσματα αναγνωστών 


ΤΗΕ 0 


ΙΓαἱθ0Υ 


Επισηµαίνετα! πως τα προαναφερθέντα αποτελέσµατα αποτελούν τις 
επιλογές των Π8πΠεΙ5 που επισκέπτονται Το 5ἰἰθ ΝΙΝΝ.ΑπιΕνεῦ.Π:. 
Ψηφίστε κι εσείς το αγαπημένο σας παιχνίδι στο 4αΠΠεΝΘΗΏ! 


τ ττ 18. Μας!ει 


του σε ετήσιο επίπεδο. Βεβαίως, αν αυτό σας φαίνεται ενδιαφέρον, 
ακούστε και τα υπόλοιπα: Μέσα από φιλικές συζητήσεις στο {οίυπι, ξε- 
πήδησε η Ιδέα αναδηµιουργίας του δημοφιλούς παιχνιδιού - για Ρζς 
πλέον -, για το οποίο έχουν 
αναλάθει οι [αης εκτός από 
το στήσιμο και τις προτεινό- 
µενες ιδέες και το Όθία 
Ιθ5/ΠΟ. Η Αηεο, λοιπόν, σε 
συνεργασία µε τους καλύ- 
τερους ειδικούς που ὃα 
μπορούσε να Βρει -τους 
ίδιους τους φανατικούς παί- 
κτες - αξιώνει να δηµιουρ- 
γήσει ξανά το καλύτερο 
παιχνίδι ποδοσφαίρου για Ρς5. Μάλιστα, 
η δοκιμαστική ἐκδοσή του Όα φιλοξενη- 
δεί σε µια αναλυτική πρώτη παρουσίαση 
στο επόμενο τεύχος µας. Όσον αφορά 
στο τουρνουά, πρέπει να αναφέρουμε ότι 
Κέρδισε ο Αλκης (ναι, ένας Ελληνας είναι 
παγκόσμιος πρωταθλητής) και, μάλιστα, 
το επόμενο τουρνουά 8α λάβει χώρα, αν 
τελικά διοργανωθεί, στην πατρίδα µας! Εμείς, θέβαια, υποστηρίζουµε 
µε όλη την ψυχή µας κάθε τέτοια προσπάθεια. Μια προσωπική πρό- 
σκληση από τους συντάκτες του περιοδικού προς τον Αλκη: Ας µαζευ- 
τούµε µια µέρα να δούµε πόσο καλό Κίοκ ΟΗ 2 παίζουμε! 


πατροπαράδοτη 
μ αντίληψη πως πά- 

γτα το “πρώτο εἷ- 
γαι καλύτερο” δεν φαίνε- 
ται να ισχύει και τόσο πο- 
λύ στο χώρο των υΠΟλΟΥΙ- 
στών, όπου οι συνέχειες 
παιχνιδιών θελτιώνουν 
όσα πρόσφεραν οἱ προκά- 
τοχοί τους. Τα πιο πρό- 
σφατα παραδείγματα που 
µου έρχονται στο μυαλό 
είναι το ΤΠίθί µε το ΤΠίΘί 
2, το οποίο ήταν σαφώς 
Βελτιωμένο αλλά και πιο απαιτητικό, καθώς και το 9Υ5ίθπη 5ᾗοςΚ 2, 
το οποίο δεν συγκρίνεται µε το πρώτο µέρος του. Οι τελευταίες κυ- 
Κλοφορίες που περιµένουμε είναι το Ηϊππιαη 2, το ΤΠΙε{ 3 και το Ώευς 
Εχ 2. Και τα τρία αυτά παιχνίδια άφησαν εποχή χάρη στην ποιότητα 
και στο Φαππθρἰαγ τους, οπότε δεν χρειάζεται κανείς να αμφισβητεί 
την ποιότητα των 5θαυθἰ5 που αναμένονται αφού, αν µη τι άλλο, ὃα 
είναι τουλάχιστον ισάξια µε αυτήν των “προγόνων” τους. Εσείς απλά 
έχετε τα µάτια σας στις σελίδες του περιοδικού και όσον αφορά στα 
παραπάνω παιχνίδια, καλώς να µας έρθουν! 


κατεκόνα -------- 


και καθ΄οµοίωσιν --------------- 


ΑκΕριςσπὴ 
| ΟΟΜΙΒΙΙΤΕΒΗΘΙ 
ξ. ΕΝΙΞΙΝΕΕΗΞΙ 


Ῥαςκατά 200] 


Φ] 


ἵηνοθη ! 


Για περισσότερες πληροφορίες καλέστε 60 68 ό00 - νννννν.αςε-Πεϊ]ας.αγ 


ΔΙΚΤΥΟ ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΩΝ ΜΕΤΑΠΩΛΗΤΩΝ 


Αθήνα: 18ι. ΟΟΜΡύΤΕΗΡ -) 704 
ΤΟΡ ΘΟΕΤΜΑΗΕ τ. 55 40 447 ΗΜΑαΩσο τὸ ε251 
ΦΥΦΤΕΜΦ τ. 59 90891 ΕΙΑΡΟΟ τη. 748 


ΡΙΑΖΟΦΥΦΤΕΝ ΗΕΙΙΑ5 τ: 
Καρδίτσα: ΚΟΜΤΕΟΗ τὰ { 


-ῃ. Θεσσαλονίκη: ΑΝΑΧ τη) 
17 Κρήτη: ΜΙΝΩΣ το) 


ΜΑΒΑΤΗΟΝ ΡΑΤΑ ΦΥΞΤΕΝΕ - 5] 
493 ΟΟΜΕΤ τὰ. 654 


{258ΝΙΜΙσΟΟ τ 


15 805 ΠΛΑΙΣΙΟ ΟΟΜΡύΤΕΗΡ τ. 2532000 


ΤΤΒΕΡΒΟΕΗΝ ο) 21539 081 6Ο5Μος βυςινεςς 
5 555 ΡΒΟΟΡΒΕΞΘΕ 50ΟἱύΤΙΟΝΡ τ. 57 05 000 Πειραιάς: 


50 ΠΑΣΧΑΛΗΣ ΠΕΤΡΙΔΗΣ “ΕΠΟΟ ΡΕΦΙΩΝ” τηλ 031 41 Τ4 4 
127 Ἀπαβόδος: ΑΝΑΣΤΑΧΑΣ ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ 


οη-1ίπθ 9απιθς αφορά στο διάσημο πλέ- 

ον πιυ]ήρίαγε: τοἰε ρἱαγίπο «απιθ Τ18 
4η Γοπιίπο, το οποίο κυκλοφορεί και σε συ- 
σκευασία για να μπορέσετε να το αποκτήσετε, 
κάνοντας µια σύντομη βόλτα στα «οπιρυ!θΓ 
5Πορ5 της γειτονιάς σας. Η Εἱοίϊαἰ (οπίθη! δια- 
δέτει πλήρη συσκευασία µε τα (Ώςτου Τ4ς6, 
µία εξάµηνη συνδρομή στο παιχνίδι, χάρτες των 
γησιών του παιχνιδιού και ένα ελληνικό εγχειρί- 
διο. Εδώ και έναν χρόνο, το Τ19 4/ῃ (οπιίπο 
λειτουργεί στην ελληνική δικτυακή σκηνή µε 
επιτυχία, συγκεντρώνοντας ικανοποιητικό αριθ- 
μό φανατικών παικτών, ενώ ήδη η συνδροµηΙ- 
κή Βάση του επεκτείνεται µε ταχύτατους ρυδ- 
μούς. Βασικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού εἷ- 
γαι η ζωντανή κοινότητα τὼν φίλων του, καθώς 


Ε γα σηµαντικό νέο για τους φίλους των 


και τα ΕΥθηἰς που καθηµερινά προσφέρουν έντονες στιγµές χαράς και 


συναγωνισμού μεταξύ των παικτών. Το Τ16 41 «οπιίπα φιλοξενείται 


Η σΌοος ὈΕΑιορόλλλα μπι απυµμόη σερότου Σο 
ρη δημιουργεί µια νέα σειρά εκπαιδευτικών τίτλων σε ΟΡ-ΒΟΜ, 
µε πρωταγωνιστή τον μάγο [Πουφ, έναν απίθανο ταχυδακτυλουρ- 
γό που µε το μαγικό ραβδί του πετάει τραπουλόχαρτα, µαντίλια 
και αστέρια, ζωντανεύει αγάλματα, κινεί δορυφόρους, μαγεύει 
δελφίνια και γοργόνες, Πού µπορείτε να τον βρείτε; Μα στα πιο 
απίθανα µέρη! [ιαή µε ένα Πουφἱ εµφανίζεται και εξαφανίζεται 
στη στιγµή και σας µεταφέρει στο Διάστημα, στο µαγικό παλάτι 


του στο Βυθό της θάλασ- 

Παιχνίδι Γνώσεων | 5ος σπ)λνηµετην τροη 
κά κή Βλάστηση, στην αρχαία 
ν Ελλάδα και σε πολλά άλλα 


πο 


θα έχει ήτλο “Παιχνίδι [νώ- 
σεων για την 8η Δημοτικού, 
µετο μάγο Πουφ”. Περιέχει 
1.000 διαφορετικές ερωτή- 
σεις που μπορούν να παι- 
χθούν απὀ ] ή 2 παίκτες µα- 
ὅ και Βασίζεται στην ύλητης 
Τρίτης Δημοτικού και συγκεκριµένα στις ενότητες: Ανατομία, ἔπι- 
στήµη, [εωγραφία, Ιστορία, Μυθολογία και Φυτά - Ζώα. 

ΦΙΕΜ: Μάρκου Μουσούρου 25, 1 16 36 Μετς - Αδήνα, 
τηλ.: 010-9249668, ἰ: ΠΗρ://ννισίθπι.οοπι 


ΕΝ ΝΟΡς Μο:ιο: 


ςΜΙΠΠ 


νννννα οι ο 


στους 5ε/νεις της Εἱαίϊαί (οπίθη!, προκειµένου 
ἊΝ να εξασφαλίζεται η καλή ποιότητα του παιχνΙδι- 

οὐ και να αποφεύγονται τα |αᾷ» από τους 
58/νθΙ5 του εξωτερικού. Στο παιχνίδι μπορούν 
να παίξουν ταυτόχρονα περισσότεροι από 100 
χρήστες και παράλληλα να συναντήσουν περισ- 
σότερους από 300 διαφορετικούς χαρακτήρες 
σε εκατοντάδες διαφορετικές αποστολές. Η 
πλοκή του παιχνιδιού Όα σας ταξιδέψει σε µία 
φανταστική εποχή, όπου συμμετέχετε δηµιουρ- 
γώντας χαρακτήρες µε στοιχεία που οι ίδιοι επι- 
λέγετε για τους ήρωές σας. Το Τίιθ 4/ἡ «οπιίπα 
ως αποτελεί έναν παράλληλο κόσµο, όπου εκατο- 
ντάδες χρήστες συμμετέχουν στο δικτυακό αυ- 
τό παιχνίδι που αναπαριστά µία φανταστική κοι- 
γωνία µιας άλλης εποχής. Όπως 8α έλεγε ο Κό- 
ντης: ΄µην κάθεστε καθόλου και τρέξτε στα µα- 


γαζιά”. Εμείς δεν ὃα διαφωνούσαμµε µαζί του. 


Την κεντρική διάθεσή του έχει αναλάθει η ζοππρυρ/θς» Α.Ε. 


ε καταστήματα παιχνι- 

διών της Αμερικής και 

συγκεκριµένα σε ένα 
κατάστηµα της αλυσίδας Ίογς 
Κ ὑς, οι επισκέπτες δεν µπόρε- 
σαν να απολαύσουν µια πρώτη 
επαφή µε την κονσόλα που εἷ- 
χε στηθεί για την επίδειξη, κα- 
Βώς αυτή αντιμετώπισε ανυ- 
πέρβλητα προθλήµατα φόρτω- 
σης. Το εν λόγω ΧΏοχ απεικόνι- 
ζε ένα μενού πρόσβασης στο 
σκληρό δίσκο και το ΏΝΟ 
Ρἰαγει. Αλλά οι επισκέπτες που 
προσπάθησαν να περιεργα- 
στούν τα μενού, δεν μπόρεσαν να κάνουν τίποτα περισσότερο από το 
να περιμένουν ατελείωτα την κονσόλα να φορτώσει το επόµενο μενού. 
Ο ήχος που συνόδευε τις επιλογές του μενού επίσης ακουγόταν ασυγ- 
χρόνιστος. Ακόμα και έπειτα από πολλές επανεκκινήσεις το πρόβλημα 
δεν διορθώθηκε, µε αποτέλεσµα λίγο αργότερα η κονσόλα να απεικο- 
γίσει ένα μήνυμα "ανάγκης επισκευής”, ακολουθούμενο από µια λίστα 
µε τηλέφωνα τεχνικής υποστήριξης! Βεβαίως, η περίπτωση του Ίογς Ε 
ῦ5 δεν είναι μοναδική. Πολλές συσκευές που είχαν τοποθετηθεί για 
λόγους επίδειξης σε μεγάλα καταστήµατα, εµφάνισαν κολλήµατα, 
προβλήµατα µε τον ήχο, το φόρτωµα και, φυσικά, την αναγνώριση των 
δίσκων. Πολλές συσκευές δεν ανάβουν καν] Μέχρι στγµής, δεν έχουν 
δοθεί κάποιες εξηγήσεις από τη Μἰετοσοβ, ενώ το Χβοχ ήδη εµφανί- 
στηκε στην αγορά. 


"Μια περιπέτεια βασισμένη στον πιο φανταστικό μύθο " 
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» Κινηματογραφικός ρεαλισμός. 


Μοναδικά γραφικά και περιβάλλοντα. 


' 
| ». Προκλητικά αινίγματα. 


Μουσική απο τον Πανίά Βοάες. 


Με την συµµετοχή της (Πίατα ΛΛακίγοἰαηηϊ 
στο ρόλο της ηρωίδας 


πε. ---ᾱ- ------ ον οσόρ-σα 


μα ΙΝΕΟς : ΜΑΚΙΝΟ-ΟΕ : 6000ΙΕ5 


Βιβλίο Οδηγιών 
και Υποτιτλους 


ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜύΟΙΤΙΜΕΟΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ «ΕΟΒΟΑΝΤΑ 5ΤΑΕΕΤ, ΚΙΕΙΣΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝς. 6ΕΕΕςΕ 


ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ:εἀπιεάία(ὢ)εἀπιθαάία.σγ 
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ο/ῃθ]]ς [Κο Φεοπο θρ]γ]ί 


5 4; αι όμως!Η ἀεπιο 5«θΠθ 
τς στην Ελλάδα είναι ζωντα- 
δι, γή! Ηδη στη στήλη “Ηοί 
5ἰ[θς.οοπη” αυτού του τεύχους 
υπάρχει η παρουσίαση ενός από 
τα κορυφαία σἵεες που αφορούν 
στην παγκόσμια ἀεπῃο 5εθηθ. 
Ακόμα, µην παραλείψετε να δεί- 
τε στη διεύθυνση 
ΜΗρ://νννιμαεκ.αι/άεππο-ς(/ τη 
γέα σελίδα, αφιερωμένη στην ελ- 
ληνική ἄεπιο 5ς6Π8, µε όλα τα 
τελευταία νέα αλλά και παραγώ- 
γές των συμπατριωτών µας. Επί- 
σης, καλό είναι να δείτε στο (Ἠ- 
ΚΟΜ του περιοδικού,τις αναφο- 
ρές που έχουµε τόσο στην ελλη- 
γική όσο και στην παγκόσμια ἀ9- 
πιο 5ς8η9. Από ελληνικής πλευ- 
ράς, α Βρείτε µερικές επιλογές 
από τα καλύτερα ἀεπιος του ἀθ- 
πιο-ᾳ͵ καθώς και τα ἀθπιος που 
επικράτησαν στο διαγωνισμό του 
Ριοἰϊαἰ Νθχυς 200], ο οποίος φι- 
λοξένησε µέλη της ελληνικής ἀθ- 
πιο 5«8η9 απ’ όλη τη χώρα, στις 


εγκαταστάσεις εκδηλώσεων του 
Εθνικού Μετσόθιου Πολυτεχνεί- 
ου. Για την ιστορία, τα επικρατέ- 
στερα ὀθπιος του θνεπ! ήταν το 
(αἀθπες απά (αδεσάθ των Α50, 
το πρώτο ελληνικό 30 αεσεἰθ;- 
αἰθεά ἄθπιο, ένα πολύ ωραίο σό- 
ου, που δυστυχώς έχει πολλές 
απαιτήσεις Πατάναιθ για να δου- 
λέψει σωστά, ακολούθησε ο, φί- 
λος µας, Ορῄπιυς σε συνεργασία 
µε τον Βαα 58Ε/ΟΥ, µε το ἄθπιο 
Αἴ5ου, ενώ το τρίτο αποτελεί δη- 
µιουργία νέων ανθρώπων, των 
γγ/εί δι Μεςεἰαἡ, οι οποίοι άφη- 
σαν καλές εντυπώσεις, επιδει- 
Κνύοντας µια πλήρη 30) µηχανή 
µε Ιταησἰυςρη!», Ιθχίυτας, [ο]! 
5ουοθα ευθθς, όλα προγραµµα- 
τισµένα σε Ρασεα[. Το Ὀοίϊαί 
Νθχυς ήταν ένα καλό τονωτικό 
για την ελληνική «θπιο 5εθηθ, η 
οποία γνωρίζει νέα σημάδια άν- 
Θησης. Γύρω στο Πάσχα του νέ- 
ου έτους ὃα διοργανώθεί το Κθ- 
ΑςΙ2002 στην Πάτρα, ενώ υπάρ- 


χουν φήμες και για αρκετά ακό- 


μα ἄθπιο ραήίθς που ὃα ακολου- 


ήσουν. Φυσικά, το “Ρς Μα!ει” 
θα ακολουθήσει τα γεγονότα και 
θα συνεχίσει να περιλαμβάνει 
ανάλογες παραγωγές στο συνο- 
δευτικό («0 του. Μην ξεχνάτε, 
όµως, και τις εναλλακτικές ἄθπιο 
5εθη65, οι οποίες αν και δεν εἷ- 


Χριστουγεννιάτικες προσφορές της Β9! 


χαν τρανταχτές παρουσίες στο 
Ριᾳίϊαἰ Νεχυς, φρόντισαν να τρα- 
Βήξουν την προσοχή, καθώς στο 
χώρο παρευρέθησαν και κάποιοι 
“μαδουσάλες” από την εποχή 
των Βµπιτων Απησίταα και (οπι- 
πιοάοΓθ, που πραγματοποίησαν 
µια κόντρα μεταξύ ενός (οπι- 
πιοᾶοθ ό4 και ενός ΟΡζ 6128. 


γεΏοςΡΙ05 Ρ]ο!ο εά/ῄοη µε οὈἰαίζαπιθγα: Το πλήρες πρω- 


τοποριακό πακέτο αρχειοθέτησης και διαχείρισης φωτογραφιών που 
προσφέρει µια εξαιρετικά εύχρηστη λύση για τις ψηφιακές φωτογρα- 
φίες σας αλλά και τα υπόλοιπα έγγραφά σας. 

Περιλαμβάνει την ϱὈίοίζαππεια µε ανάλυση 
350Κ ρἰχείς, 240! χρώμα, αυτόματη έκθεση, ᾖ- 
αυτόματη Ισορροπία λευκού. βγάλτε τις φώτο- 
γραφίες σας µε την εΏοίζαπιθτα, µετά συνδέ- 
στε την στο ΡΟ σας µέσω του ῳ58 ροή! καὶ οι 
φωτογραφίες σας ὃα είναι έτοιµες. Η ενδιαφέ- ἢ ῇ 
ρουσα πρόταση της Β5| στοιχίζει µόλις 
19900 δρχ. 

Υ6ΡΕΝ Μουςο ΤαΡΙ6!: Ο πιο φυσικός τρό- 
πος για να γράψετε στον υπολογιστή σας. Το πακέτο περιλαμθόνει Α5 
ταµπλέτα µε ασύρματη γραφίδα και ασύρματο πιουςθ χωρίς µπίλια, µε 
μοναδική αίσθηση και ακρίθεια. Η ανάλυση αγγίζει τα 3048 |ρί σε 
512 επίπεδα πίεσης, ενώ η επικοινωνία µε το σύστηµα γίνεται µέσω 
του διαύλου 058. Η τιµή του είναι αρκετά χαμηλή, μόλις στις 1 5.900 
δρχ. 

ΥΡεηζαπι: Ψηφιακή φωτογραφική µηχανή εξαιρετικής πιστότη- 
τας, ψηφιακή νίάθο «απιθγα, ΥΜΕ «απηετα - όλα σε ένα! Το µέγεδός 


ο 22]κα Μαςίθι 


της είναι μικροσκοπικό, ενώ οι ικανότητες σύλληψης συναντώνται στα 
9 ΡΡ5 (ΙΕ (352χ288] και 20 ΕΡ5 ΟΕΙΕ (17όχ] 44). Η τιµή της ανέρχε- 
ται στις 19.900 δρχ. 

ΤΕ ἵΓ-ζαπι ΒασΗ; Ακόμα µία πρόταση για ΝΕῦ «απιθτα από την 


Β5Ι, αυτή τη φορά, όµως, η υλοποίηση φέρνει αρκετά σε «οπρας! 


φωτογραφική μηχανή. Λειτουργεί ως ψη: 
φιακή φωτογραφική µηχανή, ψηφιακή 
γίάθο «απιθία, ΝΝΘΡ «απιθτα και διαθέτει 
ενσωματωμένο [α»ῇ, αυἱο Πανῇ, σπια! 10 
αἱδρίαγ, 56ἱ{ ἠπιει και θάση/τρίποδο! Συ- 
νοδεύεται από το Υἱάθοδ]υαίο της 
ὑ1ΕΑΌ και πλήρες 5οῄ απο για νίάθο 
πιθε!ίπο, νῖάθο πια κ.λπ. Η τιµή της 
φτάνειτις 29.900 δρχ. 

τι πρώτοι 5εαπηε/ς για ἨΝπάονης ΧΡ: Τέλος, η Β5ἱ δισδέ- 
τει στην αγορά τους πρώτους 5ςαππεις που είναι απολύτως συµβατοί 
µε το περιθάλλον ἨΜπάοννς ΧΡ. Πρόκειται για τους ΟπεΙουςΗι 8700 
και Ψίοπθει 4800. Οι νέοι 5εαπηε» ὃα διατεθούν στις 49.900 δρχ. 
[Η.ΦΠΑ] και 24.900 [ΗΗΦΠΑ] αντίστοιχα. 

Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να επικοινωνήσετε µε την 
Β5! στο τηλέφωνο 65] 1826, στο [αχ 6512904 ή στο «αἰεςθθςί οι. 
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ΟΝΙ ΝΙΑΥ εἶναι π πρώτῃ 
Β λυωῦι λιανικής που 
ολοκλήρωσε τπ διαπίσιουση 
ΟΕ απά το ΕΛΚΕΠΗΥ για τη 
σοιρά συσιπµύτων ΟΝΕ ΝΙΛΥ 
Ρῦς. Παράλληλα. η 
συνεργασία τπς οιαροίας 
μο τς ΜΙΟΤΟΣΟΠ. ως ΠΙτουί 
ΟΕΜ. και Ιπίεα διασιραλίζοι 
σιους πολύτος τπς την 
ποιότπια κατασκευής των 
ΟΝΕ ΜΛΥ Ρῦς. Επίσπς. η 
σηµαντική αὐΐπσπ πο 
ολληνικής αγοράς 
ποίεῦουκς το ὅτος 2001. 
καθώς και οἱ προυπιικός 
που διαγράφονται για τα 
υπύµενα χρόνια ὦθπσαν 
πρωτη τπν Όπε αγ σιπν 
παραγωγή των Όπε Μ/3γ 
ποίεοσκς σε οκπληκιικές 
υμὲς. Η εταιρεία προχωροί 
και σο νέες πισιοποιήσοις 
από τπ Μίοτοδο[ γιά όλα τα 
λοπουργικά συσιήµατά τπς. 
συμπεοριλαμβανομένων κηι 
των νέων Ἀπάοννς ΧΡ. τῃ 
οποίῃ εἶναι πλήρως 
υναρμονισμένα µε ὀλους 
τους υπολογισιὸς ΟΝΕ ΜΥ 
ιοχνολογίας Βεπίιπῃ 4. 


Ππιγ υρύαἴε: Μία από 
Τις πιο οπιυχημένες 
µπχανές αναζήιπσης του 
ολληνικού Διαδικτύου 
αναβαθµίσιηπκὸ προσφύήτως 
σιπ νέα ἐκῦοσῃ 3.0. Το 
ολοκληρωμένο σὐύσιημα 
πναΖΠιπσῃς ὑεζομένων τπς 

"ἐκῦοσης Βασίζειαι 6ο 


αρχιτο κιονική που παρόχοι 
ακρίβεια κα Ποιότπία. 
Εκιός από τς Βασικές 
λοπουργίος αναΖήιπσης. η 
ΤΗΠΙΙΥ ὄχοι δυναιόιπιος 
ᾠιλιραρισμένης 
πναζήιπσῃς φωιογραφιών. 
οη-πεο προϊόντων. 
υιδήσεων. αλλά και 
σύνθετης αναζήιπσπς 
Βάσει πολλαπλών 
κριπρίων. Επισκεοφισίτο τῃ 
ὑιεύθυνσῃ ννννν ἰπίίγ.ητ. 


ο 24]μα Μαρ!ίει 


µετά μουσικής 


της στο ελληνικό Διαδίκτυο. Πρόκειται για 
7 Ἡ) το Μυσίς (ο{Π8;, ένα οη”1ἱπθ περιοδικό, το 
οποίο έχει ὡς στόχο την ενηµέρωση του κοινού για 


ια νέα µουσική σελίδα έκανε την εμφάνισή 


όλα τα τεκταινόμενα στο χώρο της ελληνικής µουσι- 


κής σκηνής σε όλα τα ο της! Η σελίδα σε συνερ- 
γασία µε µεγάλες 
ελληνικές δισκο: 
γραφικές εταιρείες 
ενηµερώγει για 
όλα τα Θέματα της 
μουσικής επικαιρό- 
τητας, παρακολου- 
δώντας τις νέες 
Κυκλοφορίες, µε 
κριτικές Και πολλά 
στοιχεία που αφο- 
ρούν σεκάδε (0, 
συντελεστή, τρα- 
γούδι κλπ. Φυσι- 
κά, υπάρχουν όλα τα τελευταία µουσικά νέα και 


Εγεπ!, µε ειδήσεις και πλούσιο φωτογραφικό υλικό, 


οδηγοί συναυλιών, Βιογραφικά Ελλήνων καλλιτε- 


χνών, συνεντεύξεις, Ἱορ 20 των αναγνωστών του πε- 


ριοδικού, οι οποίοι ψηφίζουν άµεσα σε ειδική σελἰί- 
δα, Ἱορ 10 του ραδιοφωνικού σταδμού “Ρυθμός 


πιτέλους, εμφανίστηκε στην ελ- 

ληνική αγορά η πρώτη πιο!ῃ:- 

Ροαιά µε το ΚΙ2όόΑτης ΥΙΑ, 
για επεξεργαστές ΑΤΗΙΟΝ και ΡΟΚΟΝ 
της ΜΑΌ. Όπως είχε γίνει και πριν απὀ 
Καιρό µετο ΚΤ26ό, η Μ5Ι κατέχει πάλι 
τα πρωτεία µε την τελευταία πρότασή 
της, που είναι µια διαφορετική κόκκινη 
πιοϊηθίροαα. Η ΜΟΙ ΚΖΤ26ό Ριο2 δια- 
δέτει εκλεκτή 58 2.0 της ΝΕΕ, ενώ η 
Κ7Τ26ό Ριο2 έχει αρκετά ενσωµατωµέ- 
γα Πεαάθις για να σηκώσει µέχρι και 8 
ὑ58 συσκευές. Μάλιστα, η Μ5Ι συνο- 
δεύει τη πιο/λθ/σοαΓά µε τα ανάλογα 


Η ΕλληνικΕ υ 
ρ᾿ 
ῶ Ἡ- “φέ ον, λε 


101,1”, καθώς και το επίσημο Ἱορ 30 της ΙΕΡΙ που 
βασίζεται στις πανελλαδικές πωλήσεις (0. Ακόμα, 
η σελίδα κάνει πολλές αναφορές σε δέματα εκτός 
μουσικής, στο ηλεκτρονικό ένθετο “Νο... Μυσίς (οι- 
πε”, όπου Βρίσκονται προτάσεις για Βιβλία, κινη- 
µατογράφο και Βέατρο. Το “σερφάρισμα” στο 5ἷιθ 
εἶναι µια πολύ εύ- 
Κολη υπόθεση, χά- 
ρη στην πολύ καλή 
δοµή του. Παντού 
υπάρχουν Ιίπκ που 
καθοδηγούν µε 
ακρίθεια σε κάθε 
σελίδα, ενώ υπάρ- 
χει Και µια μηχανή 
αναζήτησης, µέσω 
της οποίας γίνεται 
δυνατή η άµεση 
εύρεση των επιθυ- 
µητών σελίδων χω- 
ρίς καθόλου ψάξιμο στο 5ἱϊθ. Η σελίδα αποτελεί µία 
από τις καλύτερες δικτυακές προτάσεις της ελληνι- 
κής μουσικής. Για µουσικόφιλους, [αης, και όχι µόνο 
µερικές βόλτες στη δικτυακή διεύθυνση του περιο- 
δικού Θα σας διασκεδάσουν. 

υΒΙ: πΗρ://νηνμπιυςίοσοοΓης/.0Γ 


Θ)-- σος 


εξωτερικά βύσματα για να µπορείτε να εκµεταλλευτείτε ο το µεγάλο αριθµό επεκτασιµότητας. Τα 4 
από τα 8 58 βύσματα ελέγχονται από το ΝΕς υ58 2.0 εοπἱτοίἰθι και µπορούν να χρησιμοποιηθούν και 
από συσκευές 058 ].0, καθώς και απότις νέες συσκευές προτύπου 058 20, που αποδίδουν πολύ µεγαλύ- 
τερη ροή δεδοµένων. Η πιοϊλεήροαια διαθέτει, επίσης, τον ΙΌΕ ΚΑΙΏ εοπ/τοίἰει της Ριοπιίσθ. Η Μ5Ι Κ7Τ2όό 
Ρτο2, πάλι, εκτός του ότι εἶναι η πρώτη που έφτασε στη χώρα µας, αποτελεί πολύ καλή αγορά για όποιον 
ενδιαφέρεται για σύστηµα µε επεξεργαστή της ΑΜΌ, ενώ υποστηρίζει τους νέους ΑΤΗΙΟΝ ΧΡ και ΓΡΙΙΒΟΝ 
(Μοιφαπ]. Η πιοΙλθήσοαιά προτείνεται από την ἴδια την ΑΜΟ για τη σταθερότητα και την αξιοπιστία της. Πε- 
ρισσότερες πληροφορίες Όα βρείτε στα καταστήματα και στη διεύθυνση νλννιπηςὶ,σοπη.1ν/ 


Το απόλυτο 
οαπιϊπςο ενεηῖ 


απότο ΠΑΙΕΙΙ 
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σας περιµένουν,͵, 
περοίστε τα! 
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ΑΕΚΕΙΝΙΕΒΡΙΟΥ 


ΞΕΝΟΔΟΧΕΙΟ 
ΑΙΝΙΑΙ ΙΑ 


ΑΜΑΛΙΑΣ 10, ΑΘΗΝΑ 
(ΕΥΝΤΑΓΜΙΑ) 


κοωαιωνι σιωμμετὈΟὐ 


ΩΡΕΣ ΔΙΕΞΑΓΩΓΗΣ 
Παρ. 7/12/01: 16:00 μ.μ. - 21:40 μ.μ. 
Σαβ. 8/12/01: 11:00 π.μ. - 21:90 μ.μ. 


Κυρ. 9/12/01: 11:00 π.μ. - 91:30 μ.μ. 8 


ο π-- 


"νεονν σπις” σΟοπιροϊίοη 


Ρς ϐΡΥ 


(μοπΗθβαά/Ε.Α.) 
Ασπρύµαυρες προεκτάσεις 


β χοντας ήδη εκπλαγεί από την επιτυχία του Βίας δι 
ΥΝΠΙΙ6, του πλέον επιτυχημένου παιχνιδιού για το 
200], εἶμαι θέβαιος για την επιτυχία του πιἰπἰ 58αυθἱ που 
θα εκδοθεί λίγο πριν από τα Χριστούγεννα, υπό τον τπλο 
“Γθαῖυτε |ε]ᾳς”. Είχα την ευκαιρία να μιλήσω πριν από λί- κ 
γες ηµέρες µε τον οπ!γ οπθ», υπεύθυνο παραγωγής του παι- 
χνιδιού, για όλα όσα αφορούν στην κυκλοφορία αυτή. 

Εχετε ανακαλύψει έναν νέο κόσµο, που κατοικείται από πολλά 
και παράξενα «γθαίυτε». Πρόκειται για µία χώρα μυστηριώδη, 
έναν τόπο χωρίς θεούς, που κυθερνάται από µία οµάδα εκλε- 
κτών εΓθαίυτθς, την Αδελφότητα. Φέρνοντας το δικό σας 
“πλάσμα” στη χώρα αυτή, η Αδελφότητα ὃα αποφασίσει αν ὃα το δε- 
Χθεί, αφού το υποβάλλει σε µία σειρά από δοκιμασίες. Σε δοκιμασίες, 
όµως, θα υποβληθεί και ο παίκτης, ώστε να διαπιστωθεί πόσο στοργικός 
και καλός εκπαιδευτής είναι για το ογθα!υτ που έχει δημιουργήσει. 

Το (πεαῖυτε |δίε5 προσφέρει πολλά νέα «γθα!υγθ» και ΗοΙίης οΚἰἰς, 
καθώς και ορισμένα καινούρια πηίτας]θ». Επιπλέον, στην περίπτωση που 


4/ 


εντυπωσιάσετε την Αδελφότητα, όχι µόνο Όα κερδίσετε µία θέση ανάµε- 
σα στα µέλη αυτής της εκλεκτής ομάδας, αλλά ὃα προστεθούν και αρκε- 
τές νέες δυνατότητες στο δηµιούργημά σας. 

Αν πιστεύετε ότι το Βίαεκ ὃς Υ/ήϊ είναι ένας τίτλος που παίζεται “μια 
κι έξω”, κάνετε µεγάλο λάθος -και αυτή ακριθώς ήταν και η σκέψη των 
ανθρώπων που δούλεψαν για το παιχνίδι. “Γιατί να δημιουργεί κάποιος 
γέους τίτλους, καινούρια σενάρια και ήρωες, όταν η εμπειρία της διασκέ- 
δασης και η πρόκληση µπορούν να επιτευχθούν µέσα από ένα ήδη οικείο 
και αγαπητό στους 9απηθ!ς περιθάλλον;” 

Για την πολύ µεγάλη επεκτασιµότητα που διαθέτει ως παιχνίδι το ΒἰαεΚκ 
ἃ ΥΜΕ, αλλά και για τις λεπτομέρειες του (ΓΘαΐυτε |εἱθ5 ο )οη!γ /οηε5 
είχε πολλά ενδιαφέροντα πράγματα να πει. 


του Ώεγεκ αε[α ΡυεπΙθ 


“Πρέπει να οµολογήσω ότι υπήρξαν αρκετές συζητήσεις πά- 

νω στο πώς το περιθάλλον του παιχνιδιού και η Τεχνολογία 

που εφαρµόσαμε α πρέπει να συµθαδίζουν, ώστε να έχουµε 

το επιθυμητό αποτέλεσµα, δηλαδή ένα ισχυρό και ενδιαφέρον σεναρια- 
κό «οπεθρΙ. Αρχικά υπήρχε η Ιδέα να µετατρέψουμε το παιχνίδι σε ανοι- 
κτό δέκτη των προτάσεων του κοινού για ένα παιχνίδι που απλώς θα είχε 
το οπτικό περιθάλλον του ΒἰαοΚ δι /ΛΙΙ6. Η αλήθεια είναι ότι δεν το 
έχουµε εγκαταλείψει ὡς μελλοντική προοπτική, φυσικά, µε βάση πάντοτε 
τα ποιοτικά µέτρα που έχουµε θέσει εξαρχής! 

Αυτό που σίγουρα έδωσε την ώθηση για την 
άµεση δηµιουργία του (Γθαίυτθ |δίθ5 ήταν το 
διαρκές και έντονο [θεά δαςΚ που δεχθήκαµε 
από την παγκόσμια απηίπο οοπηπιυπί!ηγ. Τα σχό- 
λια ήταν και Θετικά και αρνητικά, µε αποκορύ- 
φώση για τη δεύτερη κατηγορία τις επικρίσεις για τα Όυᾳ» στην τελική έκ- 
δοση του παιγνιδιού. Ηταν µεγάλη απογοήτευση να καταστραφεί η ποιό- 
τητα ενός προσεγµένου ρτοθε! από τεχνικές δυσκολίες που ήταν σχεδόν 
αδύνατον να προβλεφθούν. ἔνιωσα εξαντληµένος και αποτυχηµένος 
όταν εἶδα 3,5 χρόνια δουλειάς να μοιάζουν ξαφνικά χωρίς αξία εµπρός 
στα προβλήµατα που Όα αντιμετώπιζαν οι τελικοί χρήστες. 

Από την άλλη, όµως, και η Θετική αντίδραση ήταν εκπληκτική: Δεχθή- 
καμε άπειρα ϱ-πιαῖϊ από ανθρώπους που ήταν τόσο δεμένοι µε το 'πλά- 
σµα΄ που εἶχαν δημιουργήσει όσο µε κανέναν ἀνδρωποἱ Πρόσφατα ανα- 
Κάλυψα ότι στο ΙπΙθγπθ! υπάρχουν Ποπιθ ραφθς συγκεκριμένων ετθαῖυτθς 
που δημιουργήθηκαν από παίκτες του ΒΔ.ΥΝ! 

Συγκεκριµένα τώρα, στο (Τθαῖυτε |είθς στόχος είναι να ζευγαρώσει ο 
παίκτης το πλάσμα του, ώστε αυτό να αναπαραχθεί δημιουργώντας, αν 
εἶναι δυνατόν, µία δυναστείαἱ Για να επιτευχδεί, όµως, αυτό, πρέπει πρώ- 
τα να πείσει την Αδελφότητα Και Κυρίως τον Μθγου(ίο ότι εἶναι άξιο να 
ζευγαρώσει και να διαιωνίσει το είδος του. Η σημαντικότερη τεχνική αλ- 
λαγή που έχει συµθεί εδώ είναι η πολύ πιο προηγμένη τεχνητή νοημοσύνη 
των ΄πλασµάτων’, ώστε να μπορούν να εκτελεστούν τα νέα οΚί[5 και 
Ιαοί», [ια παράδειγµα, όταν εκτελεσδεί µία δοκιμασία επιτυχώς, παίκτης 

και πλάσμα έχουν κερδίσει το σεβασμό και την υποστήριξη εκείνου 
Ἡ που την έθεσε και μπορούν να χρησιμοποιήσουν το αθαντάζ αυτό 

αργότερα. Αυτό και πολλά άλλα ανήκουν στα “αόρατα νέα [θαΐυγθς” 
που υπάρχουν στο (γεαῖυτε |5ίε5. 
Το ζήτημα τη τεχνητής νοημοσύνης φαινόταν ότι απασχολεί Ιδιαίτε- 
ρα τη [νοηβθας και αυτό επιθεβαιώνουν και τα λεγόμενα του 
Ὁὰ /.όοπες. Το εκπληκτικό, όµως, είναι ότι η ήδη υψηλή Α.Ι. βελτιώνε- 
ο ται κλιµακωτά κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Προχωρώντας 
ἰ.., από τα πρώτα Ιασίς ὃα δείτε την εξυπνάδα, την ταχύτητα, την 


ευρηματικότητα, ακόµη και την πονηριά του πλάσματός σας να Βελτιώνο- 
γται εμφανώς.’ 

Φυσικά, τα Βασικά χαρακτηριστικά του αρχικού ΒΔ: µένουν απαράλ- 
λαχτα, όπως η επιλογή ανάµεσα στην καλή και την κακή συμπεριφορά, η 
εκπλήρωση µερικών δοκιμασιών, όπως η κατασκευή κτηρίων ή οι λύσεις 
γρίφων. Η σύντομη δήλωση του Ρείθ; Μοίγπθυχ νομίζω περιλαμθάνει 
όλα όσα έχουν συµθεί στο (γθαίυτε Ιδίθ»: ΄Διορθώσαμε κάποια τεχνικά 
ζητήματα, θελτιώσαµε την τεχνητή νοημοσύνη, προσθέσαµε πολλά νέα 
χαρακτηριστικά και εγθαίυτθ» και δώσαμε στα πλάσματά σας τη δυνατό- 
τητα αναπαραγωγής, κάνοντας ουσιαστικά το παιχνίδι να µην τελειώνει 
ποτέ, αφού διαρκώς υπάρχει ένα νέο πλάσμα για να εκπαιδεύσετε.’ 

Θέλετε κάτι περισσότερο; 


ΗΙΤΜΛΝ ο. 
01 ΕΝΤ ΛΟΟΛΟΘΙΝ 
(ΕΙΡΟΡ Ιπιεγας!(ῖνε/Ο Ιπιεγαςτῖνε) 
| αδὶ πιαή 5ἰαπαϊπῃ 


Τ ο Ηήπηση: (οάεπαπιθ 47 ήταν µία από τις εκπλήξεις της χρονιάς που 
διανύουμε. Δεχόμενοι ὡς δεδομένο ότι κάθε 5θαυεἰ οφείλει να εἶναι 
Καλύτερο από τον πρόγονό του, ὃα αναζητήσουμε κατά πόσο η ΙΟ είναι 
έτοιµη να αντιμετωπίσει την πρόκληση. Για όλα αυτά μίλησα πριν από λί- 
γες ηµέρες µε τον /αςοῦ Απάθισεη [Ιεας οταρΏίςς ἀθείαπει] και τον 
ΗαΚοη οἱείπο (θαά ριοφ(απιπεη). 

“Σεκινήσαμε την ανάπτυξη του 5θαυεἰ, διορθώνοντας όσα είχαμε δια- 
πιστώσει ότι δυσαρέστησαν τους παίκτες. Αυτά κυρίως ήταν η απλού- 
στευση του χειρισμού Και η πρόσθεση προοπτικής πρώτου προσώπου”, 
σημειώνει ο Απάθιςεη. 

Όσοι έχετε ασχοληδεί µε το Ηήπιαη, ὃα θυμάστε ότι τα γραφικά του 
ήταν αρκετά εντυπωσιακά. Αυτή τη φορά το αποτέλεσµα αναμένεται 
ακόµη Καλύτερο, καθώς µία µεγάλη ομάδα από γραφίστες ταξίδεψε στα 
µέρη όπου εξελίσσεται η υπόθεση του παιχνιδιού και τράβηξε αναρίθµη- 
τες φωτογραφίες, ώστε να αυξηθεί το επίπεδο του ρεαλισμού. 

Οἱ παίκτες και πάλι έχουν το ρόλο του 47, µόνο που τώρα η προσωπ:- 
κότητα Και οἱ ικανότητές του έχουν σχεδιαστεί πάνω σε άλλη Βάση. Κα- 
ταρχήν, ο χαρακτήρας µας γνωρίζει πλέον πολλά πράγµατα για το πα- 
ρελθόν του και έχει αποφασίσει να αποσυρθεί από την εγκληματική δρά- 
ση. ἔτσι, Βρισκόμαστε σε ένα μοναστήρι, κάπου στη Σικελία, όπου ξαφνι- 
Κά ο 47 συναντά κάποιον μυστηριώδη γνωστό του και επιστρέφει, τελικά, 
στην παλιά ζωή του ως πληρωμένος δολοφόνος. 

Η ΙΟ ακολουθεί και στο 5θαυ6ἱ την πετυχημένη συνταγή του πρώτου 


Π9[Π8 ῃΙΒΝΙΒΙΝ5 


τίτλου: γρήγορη και διαρκής δράση, ταχύτατη εναλλαγή σκηνών και µπό- 
λικο αίμα συνθέτουν το σκηνικό και στο Ηήπιαη 2. Αλλωστε, για να αλ- 
λάξει κάτι που χαίρει της αποδοχής των 9απηθ:ς; Υπάρχουν, όµως, και αρ- 
κετά νέα στοιχεία, µε Βασικότερο το γεγονός ότι η ατμόσφαιρα στο Ηϊ- 
πιαπ 2 εἶναι σαφώς πιο προσεγμένη, ώστε να προσεγγίζει καλύτερα όσα 
Βιώνει ένας εγκληματίας. Αυτό έχει γίνει και µέσω της δομής του σεναρί- 
ου αλλά και µε άλλα µέσα. Στο 5θαυε], για παράδειγµα, έχουν χρησιµο- 
ποιηθεί σε πολύ µεγαλύτερο βαθµό µη στρατιωτικά όπλα, σιγαστήρες, 
εκρηκτικά, ενώ παίζει πλέον σηµαντικό ρόλο και η χρονική στιγµή για τη 
χρήση κάθε όπλου. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού έχουν σχεδιαστεί µε θάση τη µηχανή της |Ο, 
ΟΙαεῖθτ. “Ἡ µηχανή παρουσιάζει πολλές αλλαγές. Το σύστηµα τεηθιίπᾳ 
επαναπρογραµµατίστηκε Και το τελικό αποτέλεσµα είναι 5 φορές ταχύτε- 
ρη επεξεργασία, µε σαφώς μικρότερη κατανάλωση µνήµης από το σύστη- 
μα”, σημειώνει ο ΗαΚοῃ »ἱ6ίπο και συνεχίζει: ΄Δεν χρησιµοποιήσαμε κα- 
Βόλου την τεχνολογία Τδἱ. των σύγχρονων καρτών, γιατί δεν έχει αξιόλο- 
γο αποτέλεσµα στα γραφικά φωτισμού. ἔτσι, προτιµήσαµε ξεχωριστή Γεαί 
ἤπιθ επεξεργασία στα εφέ φωτισμού, µειώσαμε ακόµα περισσότερο τις 
ανάγκες σε µνήµη και είχαµε, τελικά, τη δυνατότητα να πολλαπλασιάσου- 
µε τα πολύγωνα κάθε εικόνας!” 

Μεγάλη προσοχή δόθηκε και στην τεχνητή νοημοσύνη του παιχνιδιού, 
καθώς δεν αρκεί απλώς να σηµαδεύει και να σκοτώνει κανείς, αλλά και 
να κατορθώνει να περνά απαρατήρητος. Το να προκαλέσεις, για παρά- 
δειγµα, ηλεκτροπληξία στο θύμα την ώρα που κάνει µπάνιο εἶναι σαφώς 
πιο έξυπνο και ανώδυνο από µία εκτέλεση εν ψυχρώ. “Στα παιχνίδια ο ρε- 
αλισµός εἶναι κάτι που χρειάζεται µεγάλη προσοχή”, επισημαίνει ο αςοῦ 
Απάθισεη, ΄γιαή δεν αρκεί να είναι κάτι αληθινό. Πρέπει να υπάρχει µία 
κινηματογραφική χροιά, Εντυπωσιακές δηλαδή, αλλά αληθοφανείς ενέρ- 
γειες. Αυτό προσπαθήσαµε να πετύχουμε στο ΗΙπιαη 2.’ 

Λίγο πριν να ολοκληρωθεί η συνάντησή µου µετους δύο ανθρώπους 
της |Ο, έθεσα τη σημαντικότερη ερώτηση: Με ποιο τµήµα του παιχνιδιού εἷ- 
γαι σήµερα, ὁ µήνες πριν το ρτοίθς! να ολοκληρωθεί, απόλυτα ευχαριστη- 
µένοι και πιστεύουν ότι Όα αποτελέσει το εμπορικό ατού του τίτλου; “Σίγου- 
ρα ο χειρισμός είναι πολύ καλύτερος από το Ηήπιαῃ Ἱ. Και τα γραφικά εἷ- 
ναι πιο ρεαλιστικά. Με µια µατιά στο ΓΘνο]νε;, ο παίκτης µπορεί να δει πό- 
σες σφαίρες απομένουν”, απαντά αµέσως ο Απάεισεη Και ο 9ἱθίπο συ- 
µπληρώνει: ΄Και η τεχνητή νοημοσύνη, όµως, εἶναι άψογη. ίσως η καλύτερη 
σε αςῄοπ Φαπῃθ µέχρι σήµερα, χωρίς υπερβολή! Οι χαρακτήρες είναι συ- 
ναισθηµατικά ενεργοἰ, εἶναι ανθρώπινοι. Ο παίκτης µπορεί να καταλάθει 
τις ανηδράσεις τους και αυτό κάνει το παιχνίδι σαφώς πιο ενδιαφέρον” 

Τελικό συμπέρασμα; Οι κύριοι από τη Δανία ετοιμάζουν για όλους µας 
έναν από τους καλύτερους αςῄοη τίτλους! 


Ρς Μαρίει οί α- 


Ρς ΡΥ 


(Ονοϊΐεαπι/ΤαΚκε2 6απιος) 
Περισσότερη ὁράση 
με τον... σοβαρύ Σαμ! 


ην (ποΐθαπι τη γνωρίσαμε πριν από περίπου έναν χρόνο, όταν ΚυΚλο- 


φόρησε ένα από τα καλύτερα και διασκεδαστικότερα [:5! ρθ/5οῃ 
5οοίθις του 2000 αλλά και του 200]. Τώρα, έναν χρόνο µετά την κυ- 
Κλοφορία του 5θήου» 5απῃ; Της Βι5! Εποουπίε;, οι Κροάτες επιστρέφουν 
µε το 5θαυεἱ που αναμένεται να γνωρίσει ακόµα µεγαλύτερη επιτυχία. 

Για όσους έχουν παίξει το αρχικό παιχνίδι, η υπόθεση του 5θαυεἱ εἶναι 
απόλυτα οικεία. Ο 5απι “5θήίους” 51οη8, αφού εξόντωσε τις δυνάµεις του 
Μεηία στην αρχαία Αίγυπτο, εντόπισε ένα εγκαταλελειμμένο διαστηµό- 
πλοιο στο οποίο επιθιθάστηκε. Το τι επακολούθησε, εξιστορείται στη 
5θοοπα Εαἰῄοη. Το διαστημόπλοιο αυτό, λοιπόν, οδηγεί τον 5απι κάπου 
στα Βουνά της Νοτίου Αμερικής, όπου καλείται να αντι- 
µετωπίσει νέους, ισχυρότερους οπαδούς του Μεπία[, 
που απειλούν εκ νέου τη [η, και να ανακαλύψει έναν νέο 
δρόµο που Όα τον οδηγήσει πρόσωπο µε πρόσωπο µε τον 
ἴδιο τον Μεπίαι! 

Η (ποΐθαπι, αφού αποφάσισε να συνεχίσει τη σειρά 
παιχνιδιών του 9εγίους 9απῃ, επικεντρώθηκε στο τι ὃα 
έπρεπε να αναβαθμιστεί ή να αλλαχθεί σε σχέση µε 


τον πρώτο Πτλο. Η καλύτερη µέθοδος ήταν η άποψη των ἴδιων των φίλων 
του παιχνιδιού. Πέρα, λοιπόν, απὀ την αλλαγή γενικής τοποθεσίας, οι 4ε- 
εἴθηει προσέθεσαν πολλές περισσότερες λεπτομέρειες στις περιοχές 
όπου εξελίσσεται η δράση. Τώρα το περιθάλλον έχει πολύ µεγαλύτερη 
διαδραστικότητα µε τον παίκτη, ενώ υπάρχουν και κάποια νέα στοιχεία 
στο Φαπιθρἰαγ, όπως νέα όπλα και αντίπαλοι. [ενικά, πάντως, όπως σχο- 
λίασε και ο ΝἰΚοία Μοδθῄίᾳ, επικεφαλής των προγραμματιστών της κρο- 
απκής εταιρείας: “Το νέο παιχνίδι δείχνει συνολικά πολύ καλύτερο από 
το »ε[]ους »απῃ Ἰ.' 

Ο ήτλος διαθέτει 12 επίπεδα παιχνιδιού, χωρισμένα σε τρεις µεγάλες 
ενότητες. Η πρώτη λαμθάνει χώρα, όπως προείπαµε, στη Νότια Αμερική, 


η δεύτερη στην αρχαία Βαθυλώνα και το παιχνίδι ολοκληρώνεται κάπου 
στη μεσαιωνική Ευρώπη. Καθένα από τα τρία επίπεδα έχει τα δικά του 
μοναδικά χαρακτηριστικά: “Η Νότια Αμερική επιλέχθηκε γιαή διαθέτει 
πολύχρωμα τοπία και ανοιχτούς χώρους που ο 9απ χρειάζεται να εξε- 
ῥευγήσει. Η Βαβυλώνα, αντίθετα, είναι γεμάτη μυστήριο και παγίδες και 
θα ανεβάσει στα ύψη την αδρεναλίνη των παικτών. Όσο για τις µεσαιω- 
νικές πίστες, μελετώντας το [θθάραεΚ από τον Τύπο και την Φαπι- 
ἴπᾳ εοπηπηυπΙ!γ, διαπιστώσαμε ότι γινόταν διαρκώς σύγκριση 
του 5απη µε τη σειρά Ωυακε. Στις συγκρίσεις αυτές αναφε- 
Ρόταν ότι στο δικό µας παιχνίδι υπήρχε έλλειψη από µι- 
κρές και σκοτεινές πίστες σε εσωτερικούς χώ- 
ρους. Ετσι, προέκυψε η Ιδέα για τα μεσαιωνικά 
κάστρα”, εξηγεί ο ἀθείᾳπει Ίνα Μίκα. 

Φυσικά, το ζήτημα σε ένα 5θαυε δεν είναι 
µόνο η συνέχεια εγός σεναρίου, αλλά και οι 
τεχνικές ή ψυχαγωγικές προσθήκες. Εδώ η 
(ποίεαπι “έβαλε τα δυνατά της” και νομίζω δεν ὃα απογοητεύσει κανέ- 
ναν. Καταρχήν, έχει θελτιωθεί η τεχνητή νοημοσύνη των αντιπάλων του 
»απῃ. Πλέον τα τέρατα που Κυνηγά ο ήρωας δεν είναι και τόσο προβλέ- 
Ψιμα, αλλάζουν διαρκώς κατεύθυνση κίνησης και είναι ανθεκτικότερα 
στα όπλα του 5απῃ, κάτι που πιστεύω ότι θα διαπιστώσουν όλοι οι παί- 
κτες. Η δεύτερη Βασική αλλαγή είναι στα περιθάλλοντα του παιχνιδιού. 
Θυμηδείτε ότι το πρώτο 5θήους 56η! είχε πολύ έντονα χρώματα, αλλά 
λίγα αντικείµενα σε κάθε χώρο, γεγονός που του προσέδιδε µία παλιοµο- 
δίτικη χροιά. Τώρα, µε σαφώς µεγαλύτερη εμπειρία, οἱ ἀθοίᾳηθις έχουν 
δώσει µία πιο φουτουριστική και “αρτίστικη” όψη στα γραφικά. 

Αλλαγές έχουν γίνει και στο πιυ]Ηρἰαγθι πιοςθ. Το βασικό πιυ]ήρἰαγει 
του παιχνιδιού έχει αναπτυχθεί από την Α Εθν; 5εγθν/» ἱοο5θ και οἱ παί- 
κτες µπορούν να εγώνουν τις δυνάµεις τους, έχοντας στη διθεσή τους, 
για να παίξουν σε συνεργασία, όλα τα επίπεδα του σἰποίε ρἰαγει, κάτι 
που σπάνια συναντάµε σε αε!ίοη ᾳαπῃς», 

Συνοψίζοντας την ἀποψή µου για το παιχνίδι, νομίζω ότι έχει όλα τα 
προσόντα να γίνει µία διαχρονική σειρά ΕΡ5 Φαπιθς, ανάλογη του 
Ουαζε, και μάλιστα αν λάθει κανείς υπόψη ότι ήδη ετοιμάζεται και µία 
έκδοση για Βπυχ, αντιλαμβάνεται εὐκολα ότι ο κύκλος των φίλων του 
παιχνιδιού διευρύνεται ακόµη περισσότερο. Η (ποίθαπι έχει κάνει ιδιαίτε- 
ρα προσεγμένη δουλειά, Αξίζει να αναφέρουμε ότι, µε κριτήριο την ευκο- 
λία του παίκτη στο χειρισμό, το παιχνίδι αρχικά σχεδιάστηκε σε προοπτ:- 
κή 9ου προσώπου, ώστε να μελετηθούν οι κινήσεις του χαρακτήρα, και 
έπειτα σχεδιάστηκε η τελική νθιοίοη. Πιστεύω, μάλιστα, ότι η φιλοδοξία 
των ἀενείορε» για το βραθείο καλύτερου αεῄοη Φαπιθ του 200] δεν εἰ- 
ναι καθόλου απίθανο να πραγµατοποιηθεί! 


ιν θ/δυςφ 


ΠΤελους 
Ι Πρ ισπ 


ν 


Κα 


Όταν συναντά έναν εχθρό, 

δεν πυροβολεί. Τρέχει! 

Δεν θέλει να σώσει τον κόσµο - 
θέλει µόνο να σώσει 

το τοµάρι της. Δεν την 
δημιούργησε ένα τσιπ, 

αλλά η πένα και το μυαλό του 
ἰδιοφυούς καρτουνίστα 

Ραο!ο ΕΙειῖοτὶ Θουρίου]. 
Οπλισµένη µόνο µε την αθώα 
αλλά και ασυγκράτητη 
σεξουαλικότητά της, 

η ΏγμμΠ8 θα σου αποκαλύψει! 
έναν κόσµο που κανείς 
δεν τολµά να αποκαλέσει 
νιάθο 68/19... 
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4 
ΜΙοτοῖάς παιχνίδια ποιότητας 
Καταξιωµένος παγκοσμίως στο χώρο των νὶάθο φ8π1θ5, ο εκδότης ΜΙετοῖάς ὴ 
ΕΣ εκ σσ Ο ΛΝ/ προσφέρει ειδικά επιλεγµένους τίτλους για εγγυημένα ποιοτική ψυχαγωγία. ᾿ 
πα πακπαας πας ως πας πας παν Η ΜΙοτοῖάς είναι παρούσα και στην Ελλάδα, διανέμεται αποκλειστικά Μ | 6 β Ο Γ ς 


από την Βεᾶοοῃ Μι[ἠπιθάία, µε παιχνίδια ποιότητας για ΡΙΥ5ΙΦΙίοΠ, 
Ρ0 6Ρ-ΒΟΜ, ΝΙπιεπάο ΝΘ4 και ΝΙπίθπάο 6οἱοι ἄαπιθ ΒΟΥ. | 


Ρ ϐΡΥ 


(Οιγο Ιπιεγας(ϊνε/ΑοοΙαἴπι) 


Αρπάξτε τα ξίφη σας! 


γας τόσο διάσημος και αγαπητός χαρακτήρας μάλλον γίνεται εὐκο- 

λη λεία στα χέρια των 9απιθ ἀθνείορθι» και σχεδόν εξασφαλίζει την 
εμπορική επιτυχία, Είναι, όµως, πάντα έτσι τα πράγματα; Ία συµπεράσµα- 
τα Όα βγουν στο τέλος... 


ἴσως πολλοί από εσάς να εκπλαγείτε, αλλά µετά τον υρθ/ππαη, ο δεύ- 


τερος πιο δημοφιλής φανταστικός ήρωας είναι ο Ζοπτο. Ξεχάστε τον Βαἰ- 
ππαη, τον ορἰάθιτηαη, ακόµα και τα διάσηµα ΡοΚοπιοπ. Ο Ζοπτο είναι µα- 
κράν µπροστά όλων αυτών, µε 37 κινηματογραφικές ταινίες, περίπου 10 
τηλεοπτικές σειρές και αναρίθµητα Βιβλία, και ήδη µε µία απόπειρα µε- 
ταφοράς στις οθόνες των υπολογιστών την εποχή των (οπηπιοαο/θ 64, 
Αυτή εδώ, όµως, είναι μάλλον η πιο φιλόδοξη παραγωγή, αφού (η/ο και 
Αεε]αίπι δείχνουν σίγουρες για την επιτυχία και μάλιστα ετοιμάζουν τον 
τίτλο οτος» ρἱαῄοιπη για Ρζ και Ρ92ἱ 

Βρισκόμαστε στο έτος 1822. Ο Όον Ώίθαο [Ζοπο) και ο πατέρας του 
Ώον Αἰθίαπάτο ζουν ξένοιαστα στην Καλιφόρνια, όταν μαθαίνουν ότι στο 
Λος Αντζελες καταφθάνει νέος αστυνομικός διοικητής. Το πρόβλημα εί- 
ναι πως όλα δείχνουν ότι ο νέος διοικητής δεν είναι άλλος από τον Ὀ9 ἰα 
Ηογα, γνωστό και ως “Χασάπη της Σαραγόσα”, που στο παρελθὀν είχε 
προσπαθήσει να θλάψει τον Ώοη Αἰείαπαιο. ἔτσι, ο Ώοη Βίθαο αναλαµ- 
Βάνει να μάθει τι σκαρώνει ο Ώε ἰα Ηογα και στην προσπά- 
θεια αυτή ανακαλύπτει πολλά πράγματα για τον 
πατέρα του Και Κυρίως για ποιον λόγο και πώς 
αποφάσισε να γίνει ο Ζοπτο και γιατί τώρα πρέπει να 
συνεχίσει εκείνος το μύθο του ανίκητου ήρωα, 

Το παιχνίδι εξελίσσεται µε δύο τρόπους. Η 
µία πλευρά του είναι αε[ίοη και η άλλη 
αανεπίυΓθ. Η αἀνθη!υτθ πλοκή λαμθά- 
γει χώρα σε επτά τοποθεσίες, όπως η 
Ηαείθηαα [οικογενειακό αγρόκτημα], 
µία εκκλησία, το τοπικό νεκροταφείο κ.ά, 
Όσον αφορά στο αε!ίοη τµήµα του τίτ- 
λου, δεν διαφέρει σε τίποτα απὀ ένα κλα- 
σικό ΓΡ9, Εχοντας αφήσει την υπόθεση 
“συλλογή πληροφοριών, γρίφοι και διάλο- 


οὖν Μαςίει 


γοι” για τα αανθη!υτθ επίπεδα, ο Ζοπο αρµατώνεται σαν αστακός και 
εξολοθρεύει πλήθος αντιπάλων µε διάφορους τρόπους. 

[ια τις αεϊίοη σκηνές, µάλιστα, η (ηγ απευθύνθηκε στη γνωστή εται- 
ρεία ἀθνείορπιεπ! [η ὈΙθγο, η οποία ανέπτυξε ένα ειδικό «οπι0ο κινήσεων 
που συχνά ο κεντρικός χαρακτήρας πρέπει να εφαρμόζει κατά γράμμα 
προκειµένου να γλιτώσει από τα εχδρικά πυρά. Μάλιστα, για να αναπτυ- 
χθεί ο μηχανισμός αυτός, οι [άλλοι προγραμματιστές χρησιμοποίησαν 
700 πιοῄοπ «αρίυτθ σκηνές από κινήσεις ξιφομαχίας µε τη Βοήθεια ενός 
διάσημου, στη χώρα του τουλάχιστον, ξιφομάχου] Ετσι, τελικά, προέκυ- 

ψαν 120 συνδυασμοί κινήσεων, επιθετικών και αμυντικών, που µπορεί 
να εκτελέσει µε το ξίφος του ο Ζοπο. [ενικά, πάντως, το «οπηρο πιοάθ εἷ- 
ναι Ιδιαίτερα πρωτότυπο και δεν νομίζω να έχει εφαρμοστεί ξανά σε τέ- 
τοιου είδους παιχνίδια, αφού δεν αποτελεί απλώς συνδυασμούς πλή- 
Κτρων, αλλά ένα παιχνίδι τακτικής. 

Πολλές φορές, όµως, δεν υπάρχει λόγος να κάνει ο παίκτης τα 
εύκολα δύσκολα, γι αυτό ο Ζοπο είναι εφοδιασµένος και µε 
ένα πιστόλι. Η προοπτική του παιχνιδιού στις σκηνές αυτές εἷ- 
γαι σε πρώτο πρόσωπο, για να είναι ευκολότερο να σημαδέψει 
Κανείς. Ωστόσο, στο σηµείο αυτό διαπιστώσαμε µία µικρή λε- 
πτοµέρεια που µπορεί να προκαλέσει µεγάλο πρόβληµα: ο 
Ζοπο δεν µπορεί να πυροβολεί και να κινείται ταυτόχρονα| 

Ο τρίτος παράγοντας που κρίνει την επιτυχία ή όχι µίας 
αποστολής είναι η στρατηγική, η οποία εκ πρώτης όψεως 
δεν εµφανίζεται πουθενά στο παιχνίδι, Π.χ. όταν ο Ζοπο φθάσει σε 
ένα κτήριο, το οποίο πρέπει να εξερευνήσει, σίγουρα οι φρουροί έξω από 
αυτό είναι παιχνιδάκι. Τι γίνεται, όµως, µέσα στο σκοτεινό κτήριο, εκεί 
όπου θα αρχίσει σε λίγο ένα παιχνίδι γάτας και ποντικού και η “έκτη αἷ- 
σθηση΄ πρέπει να είναι σε πλήρη επαγρύπνηση; Ακριθώς στο σηµείο αυ- 
τό επεμβαίνει ο παράγων στρατηγική! 

Ως δετικό του παιχνιδιού πρέπει να σημειώσουμε την ατμόσφαιρά του. 
Οι περισσότερες αποστολές εξελίσσονται νύχτα και η γραφική και µουσι- 
κή επένδυση των τοπίων προσδίδει σίγουρα µία αἴσθηση αγωνίας. Αλλω- 
στε, όπως είπε και ο [ιθἀθηϊς Κθ5ραθ, επικεφαλής του ργοίθεί για την |η 
ὑιετο: “Δεν Βέλαμε απλώς ένα παιχνίδι για κάποιον που εξαφανίζεται µέ- 
σα στις σκιές Και φοράει μαύρα ρούχα. Το ζητούμενο ήταν οἱ παίκτες να 
κατανοήσουν τον Ζοπο ὡς χαρακτήρα. [Ι΄ αυτό και το παιχνίδι αναπτύ- 
Χθηκε, τελικά, σε 30 τεα Ιπιθ, ώστε να γίνει εντονότερη η εμπειρία της 
περιπέτειας. 

Σίγουρα, λοιπόν, την περίοδο των Χριστουγέννων µας περιμένει ένας Ιδ- 
αἵτερα ενδιαφέρων ήτλος, που υπόσχεται αρκετές ώρες διασκέδασης. [8 


«βηΓηη-λἠΩίει «οἰἰθεῖοη 


(αι) Υ- 


υιΤΙΜΑΤΕ 
ΕΑΞΗΙΟΝ 


ΤΗ ΙΙΛΙΙΛ δΙΑ. ΜΛΜΛΛΙΙΝΗ | 10, ΚΙΝ 51Λ. ΚΛΙΠΡΙΗΛΙ ΝΕ | 1, ΡΛΙΕΟΝ ΠΛΙΛΟΝ ΡΕΛΗΛΝΜΙ . Ι)ΝΙΛ 
6-π]αι;: ὀρυγς ἴ Γ 


Λάνεπίυτθ ἃ ΒΡῦς αρέαίθ 


Και πάλι µαξί, για να σας 
μεταφέρουμε τις τελευταίες 
ειθήσεις από τον κόσµο των 
ἀνοπίυτο 8. Καθώς οι 
γιορτές των Χριστουγέννων 
πλησιάζουν, οἱ νέες κυκλοφορίες 
αρχίσουν σιγάσηάνα 
κατακλύζουν την αγορή... 


ΤΕΧ ΜΙΕΡΗΥ ΡΕΤΠΟΝ 

Μέχρι το τέλος αυτού του χρόνου Όα δηµο- 
σιεύω από τη στήλη αυτή, ὡς πρώτη είδηση, την 
ακόλουθη πληροφορία: Το Ίεχ Μυτρῃγ οη-]πθ 
Υ6Ρ οἵίθ (ΠΗρ:/ /θχπιυηρῃγ.ε[ρ.πε!) δημοσιεύει 
µία ρθ//[ῄοη (αἴτηση] που σκοπεύει να στείλει 
στη Μἰςιοσοβ!, ζητώντας της να δημιουργήσει 
µία συνέχεια του Ίθχ Μυτρῃγ: Όνεισθει. Ο (Πής 
2985, ο δημιουργός της εκπληκτικής αυτής σει- 
ράς, είπε ότι χρειάζονται συνολικά περί τις 
15.000 υπογραφές, ώστε να αποσταλεί µία 
ανάλογη αἴτηση στη Μἰςτοσοῇ. Όσοι ενδιαφέρε- 
στε, και Θέλω να πιστεύω ότι όλοι οἱ φίλοι αυτής 
της στήλης ενδιαφέρεστε, για ακόµη ένα Ίθχ 
Μυπρῃγ, δεν έχετε παρά να πάτε στη διεύθυνση 
ΠΗρι//ηΜνΜιςθοςίμθ»,οοπι//θχπιυηρΏγ2002/ρ9- 
ἠῄοη/ και να συμπληρώσετε το όνομά σας. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΜΕ ΤΟ 
5(ΗΙΖΜ 


Σεκινάµε µε τα άσχημα µαντάτα. Το 5είζηι, 
που παρουσιάσαµε στο προηγούμενο τεύχος, 
δεν τρέχει στα Ρίοπθοι ΏΥ05ἱ Ναι, διαβάσατε 
σωστά. Ετσι, όσοι έχετε τέτοια ΏΥ05, µην αγο- 
ῥράσετε το παιχνίδι, αν δεν λυθεί πρώτα το πρό- 


ϐληµα που έχει εμφανιστεί, Δεν ξέρω αν το 


ο 3ΛΊμα Μαρ! 


πρόθληµα αυτό οφείλεται στην κεντρική µήτρα 
του παιχνιδιού που ήρθε από το εξωτερικό ή 
προκλήθηκε κατά την εδώ αναπαραγωγή του. 
Με τα ΏΝΏ5 των άλλων εταιρειών δεν παρου- 
σιάζει πρόβλημα. Περισσότερα, όµως, για το 
Θέμα αυτό στη στήλη ΄Αἀνθηίυτο 505”. 

Προσωπικά µε χαροποίησε το γεγονός ότι 
παρουσιάσαµε το παιχνίδι πρώτοι απ’ όλους, 
σε παγκόσμιο επίπεδο Ακόμα ένα Γενίεν που 
παρουσιάστηκε στο ΙπΙθγπθ!, περίπου στις 10 
Νοεμθρίου, του δίνει επίσης διθυραμβικές κρι- 
τικές. Πραγματικά, το δεβίσπῃ είναι ένα εκπλη- 
κτικό παιχνίδι απὀ κάθε πλευρά. 


ΚΑΤΑΡΘΑΝΕΙ ΤΟ ΝΕΟ 
ΒΕΟΚΕΝ ΞΝΟΕΡ 


Και να τα ευχάριστα νέα από το ΒΑΟΚΕΝ 
ΡΙΛΟΡΟ: ΤΗΕ 5ΙΕΕΡΙΝΟ ΡΚΑΟΟΝ της Βενο- 
υήοη 9οβν/α!θ. Το παιχνίδι προχωρεί σταθερά, 
Όπως εγηµέρωσε η εταιρεία, οι ήρωες της σει- 
ράς Θ9οτᾳ και Νίςο Όα είναι πλήρως 30 και 
αυτή την εποχή τελειώνουν το σενάριό του. 
Προς το παρόν το παιχνίδι “τρέχει” µε µία πρώ- 
τη έκδοση της νέας 5γ»επῃ θη6ἱπθ που ὃα χρη- 
σιµοποιήσει η εταιρεία. Περισσότερα νέα και Οἱ 
πρώτες φωτογραφίες, σε λίγο καιρό. 


ΘΑ... ΤΡΙΖΟΥΝ ΤΑ 
ΚΟΚΚΑΛΑ ΤΟΥ ΗΠΟΠΗςΟσς, 


ἔγραφα στο προηγούμενο τεύχος για το Πο- 
λυαναμενόμενο αἀνεη!υτθ 4απιθ Ηϊμεοεκ: 
Τίς Εἰπαἱ Ου! της Αιχθἱ Τή09. Τα πρώτα τθνίθνς 
του παιχνιδιού είναι πολύ αρνητικά. 

Στο παιχγίδι χειρίζεσαι τον )οδθρΏ »Παπι/ϐΥ, 
έναν Ιδιωτικό ντετέκπθ, ο οποίος απέκτησε 
“ψυχικές” ικανότητες όταν οἱ γονείς του σκο- 
τώθηκαν σε ένα αυτοκινητικό δυστύχημα. Η 
χρησιμοποίηση αυτών των “ψυχικών” ικαγοτή- 


π τν. 


ά άλλα 1 | 
| 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἱσουρινάκη 


των σου δίνει στο παιχνίδι µία πρωτόγνωρη αἷ- 
σθηση. Ο χειρισμός γίνεται µε τα πλήκτρα και 
από πρώτη µατιά φαίνεται πολύ λειτουργικός. 
Το Τη9 Ηπαἱ Ου! διαθέτει µερικές αε!ίοη σκη- 
γές, αλλά αυτές δεν είναι τίποτα το Ιδιαίτερο. 

Σε τι εστιάζονται οι αρνητικές κριτικές; Βασι- 
κά στο ότι αντί να εμπνευστούν από το έργο 
του προσπαθούν να τον μιμηθούν. Οπωσδήπο- 
τε αυτό χρήζει συζητήσεως. Οι διάλογοι πα: 
ρουσιάζουν πρόβλημα, µια και εσύ δεν απα- 
ντάς ή ρωτάς µε φράσεις αλλά µε λέξεις [!), 
ενώ οι απαντήσεις θεωρούνται “φτωχές”. Επί- 
σης, ενώ γενικά οι γρίφοι του είναι απλοϊκοί και 
επαναλαμβανόμενοι, υπάρχουν ένας - δύο που 
κρίνονται τελείως δυσνόητοι. 

Περισσότερα όταν επιτέλους δω το παιχνίδι. 
Μέχρι τότε λίγη επιφύλαξη δεν θλάπτει| 


ΑΤΜΑ 


Ενα νέο αἀνπίυτθ δημιουργείται αυτόν τον 
καιρό. Ολόγος κ το ΑΠΛΑ αγς 


ή δι χρησιμοποιεί ὡς σεναριακό θαςκ- 
ἆ τη μυθολογία της αρχαίας, αλλά και της 
ουης Ινδίας. Ο πλήρης τίτλος του ὃα είναι 
α.! ᾱ ΜΥΙΠίς 9] οἱ [παία. Σύµφωνα µε 
"ποραγωγούς του παιχνιδιού, ο χρήστης- 

ης ὃα έρθει σε επαφή µε τη φιλοσοφία 
νδουιστών και Όα µάθει, έστω και έμμεσα, 
για το Καππα, τους ιερούς Θεούς τους όπως οι 
φῃίνα, Ἠἱ5µηυ και |πάτα, τα 7 (μακιας, την πνευ- 
µατική ενέργεια, το διαλογισµό κ.λπ. Το παιχνίδι 
τοποθετείται στα |μαλάια της Ινδίας. Επειδή πέ- 
ρυσι ήµουν στα |μαλάια της Ινδίας, στο Κασμίρ 
Και στο Λαντάκ Και γενικά επειδή µε ενδιαφέρει 
ο πολιτισμός αυτών των χωρών, θα παρακολου- 
Βώ την πορεία του νέου αυτού αάνεη!υ!θ µε µε- 
γάλο ενδιαφέρον. 


μαι 


Εχω προχωρήσει αρκετά το ΡΟΟΙ ΟΕ ΚΑΌΙ- 
ΑΝΟΕ; ΤΗΕ υΙΝ» ΟΕ ΜΥΤΗ ΡΚΑΝΝΟΑΤης 551. 
Οι αρνητικές κριτικές του παιχνιδιού έχουν πάρει 
τη µορφή χιονοστιβάδας, Η κυριότερη κριτική 
έγκειται στο ότι το παιχνίδι παρουσιάζει σηµαντι- 
κό πρόβληµα µε τις Ο6[οιοο». Εγώ, ευτυχώς, δεν 
ἐχω τέτοια κάρτα γραφικών και σε αυτόν τον το- 
µέα δεν αντιμετωπίζω κανένα πρόβλημα. 

Η κατάσταση του παιχνιδιού και η αρνητική 
κριτική που εισπράττει οµοιάζουν ακριβώς µε 
αυτό που συνέβη µε το [ήπια Ο. Λέγεται, πά- 
ντως, ότι το παιχνίδι δόθηκε “ημιτελές” στην 
κυκλοφορία, κυκλοφόρησε δηλαδή πριν να 
ελεγχθούν και διορθωδούν πάρα πολλά κρίσι- 
μα Προθλήµατα. Τα προβλήµατα µε το 0)ηίησΙα!! 
του παιχνιδιού, το οποίο µου έκανε ἀεἰεἰε όλα 
τα αρχεία του σκληρού µου (!, αλλά και αυτά 
µε Τα 5ανες που για αρκετούς λόγους “χαλού- 


σαν”, έχουν πια λυδεί µε τα διάφορα ραΐσμας. 
Ηδη κυκλοφορεί η έκδοση ].2 του ραἰςῇ, ενώ 


-..δα κυκλοφορήσει και ακόµα ένα (το 1 3) µετά 


ος το οποίο το παιχνίδι δεν ὃα έχει κανένα, τουλά- 


2. λάς πρόθληµα. Ελπίζω ὁ όταν 
κυκλοφορήσει στην Ευρώπη και στην Ελλάδα, 


να έρθει η διορθωμένη ἐκδοσή του, όπως είχε 
γίνει µε το [)]ήπια Ὁ. Προσωπικά, πάντως, δεν 

᾿έχω ανηµετωπίσει ακόµη κανένα πρόβληµα µε 
το συγκεκριµένο παιχνίδι. 


Όταν εσείς διαβάζετε αυτές τις γραµµές, ὃα 
έχει κυκλοφορήσει το αἀνεπίυτο ΙΟΓΗ ΝΕ55 
της Ἰλαπαφοο [16 Νοεμθρίου). Εχω διαβάσει 
γι! αυτό πάρα πολύ καλά σχόλια και το περιµέ- 
γω µε µεγάλη αγωνία, 

Επίσης Όα έχει κυκλοφορήσει, επιτέλους, το 
ΚΡΟ ΥΜΙΖΑΕΌΥ 8 της 5ἰήεςὴ Γ«απαάα. Ως τελική 


ηµεροµηνία κυκλοφορίας του ορίστηκε η 15η 


οκ 
ψ 
Λνεπίιτε 8 βΡῦ9 ιρήαίει 


Νοεμβρίου. Αυτό που αξίζει να σημειωθεί, µια 
και τα σχόλια για το παιχνίδι περιτεύουν, εἶναι 
ότι ήδη κυκλοφόρησε ένα ἀθπιο του. Όσοι εν- 
διαφέρεστε µπορείτε να το βρείτε στο 30) 
(Φαπηεις, στη διεύθυνση ΠΗρι//Μνλάραπηε;ς. 
οοπη/. 


Το οη”]πε παιχνίδι ΏΑΑΚ ΑΟΕ ΟΕ «ΑΜΕΙΟΤ 
της ΜΥΙβίς Επἰεηαίηπιεη! που Όα κυκλοφορήσει 
από τη γ!νθηαίϊ πίνεισαί αναμένεται να κυκλο- 
φορήσει σύντομα, αν δεν κυκλοφόρησε ήδη. 

Το παιχνίδι είναι τοποθετημένο σε ένα µετά 


το βασιλιά Αρθούρο φανταστικό κόσµο, ο 
οποίος τοποθετείται στη Βόρεια Ευρώπη και πε- 
ριλαμθάνει τρία διαφορετικά θασίλεια-κό- 


σµους, την Αἰδίοπ Αγγλία, Σκωτία και Ουαλία], 
τη Ηϊδειπία (ἱρλανδία και περιφέρειες της Σκω- 
τίας) και τη Μίἀφατα [Σκανδιναβία και τμήματα 
της Σκωτίας). Αυτά τα τρία βασίλεια είναι σε 
πόλεμο το ένα εναντίον του άλλου. 

Το Α.Ι. των τεράτων είναι πολύ εξελιγμένο, οι 
εχθροί σου χρησιμοποιούν την τακτική των 
αναγνωριστικών αποστολών για να σε εντοπί- 
σουν [] Και καλούν σε Βοήθεια όταν είναι λιγό- 
τεροι. Κατά καιρούς ακούγονται πολλά γύρω 
από τις καινοτομίες του παιχνιδιού, αλλά εμείς 
δεν έχουµε παρά να περιµένουμε να το δούµε. 


Το ΡΚΑΟΟΝΡΑΙΟΕΕΣ: 6ΗΚΟΝΙΕΙΕ5 ΟΕ ΡΕΑΝ 
βασίζεται στα 19 ομώνυμα πασίγνωστα Βιβλία 
της Αππε Με(Γσῄτεγ! Σε αυτά ένα ειδικό τµήµα 
πολιτών καθαλά δρόκους (|) και προσπαθεί να 
εξοντώσει εξωγήινους εισβολείς, γνωστούς ως 
΄θας”, οἱ οποίοι έρχονται από τον ουρανό. 

Οἱ κάτοικοι του κόσμου αυτού εἶναι άποικοι 
από τον πλανήτη Ίειτα. Ηρωσς του παιχνιδιού 
είναι ο Ὀ΄Κοι, ένας ἀταφοπιάθι που ζει στο 


Ροή ἨΝεγι. Η ἨΜεγηΜοπιαη, η αρχηγός των Ἠίθγ:, 
μόλις απεβίωσε και εσύ πρέπει να βρεις 
έναν/µία αντικαταστάτη/ τρια, ψάχνοντας σε 
ολόκληρο το Ρεηῃ. 


-- ΕΙΏΕ ») ο Ῥεπις 
ἄν 


ων ο, ὼ 


λαο με. γέα από το ΤΗΕ ΕΙΓΕΑ 5(ΚΟΙΙ5 
ΙΙ; ΜΟΕΚΟΝΜΙΝΟ της Βε!μεσάα 5οΗννοής», 

Το παιχνίδι έρχεται να ολοκληρώσει τη σειρά 
των Τῃ9 Εἰάε; 5ετο]! που ξεκίνησε µε το Ατεπα, 
στο οποίο πρωτοπαρουσιάζεται ο κόσμος του 
Ἰσπιήε]. Το δεύτερο της σειράς Ώαροεήαί! 
υπήρξε το μεγαλύτερο ΒΡΟ της εποχής του, µε 
έναν εξαιρετικά πλούσιο περιθάλλοντα κόσµο. 

Ενδιάμεσα κυκλοφόρησαν τα Βαῄ/εερίτε και 
Κεάαυατά, δύο ηµί-ΒΡΟ τίτλοι που ήταν θασι- 
σµένοι στον κόσµο του Ἰαπιήε|. Σύµφωνα µε 
τους δημιουργούς του παιχνιδιού, δεν Όα 
υπάρχει κανένα Όυᾳ στο παιχνίδι, όσο και αν 
αυτό ακούγεται παράξενο, ειδικά τον τελευ- 
ταίο καιρό που δεν κυκλοφορεί σχεδόν κανέ- 
να παιχνίδι που να µην “υποφέρει” απὀ κάποια 
σηµαντικά Ρυᾳᾳ. Λένε ότι πήραν το µάόδηµά 
τους από το Ώασφειία! που είχε αρκετά Ώυᾳς 
όταν κυκλοφόρησε, Επίσης, έχουν ρίξει όλο το 
Βάρος στο να φτιάξουν ένα ολοκληρωτικά δι- 
κότους (οην[τυς/ίοη 96, µε το οποίο ὃα δηµι- 
ουργήσουν όλο τον κόσµο του παιχνιδιού, 
όπου κάθε δρόμος και κτήριο Όα είναι ξεχωρι- 
στά! Θα εἶναι περίπου 50 φορές μεγαλύτερος 
από τον αντίστοιχο του Κθααυατά και Όα πε- 
ριέχει πολύ ατµοσφαιρικά Φυπαθοη». Επιπλέον, 
ὃα υπάρχουν σηµαντικές αλλαγές στους ΝΡζς 
χαρακτήρες. Κάδε τέτοιος χαρακτήρας, ακόµη 
και ο Πιο σημαντικός, Όα µπορεί να σκοτωθεί 
και αυτό ὃα κάνει το παϊχνίδι πολύ πιο περί- 
Πλοκο. Τέλος, οι µάχες ὃα είναι γθα]’ήπιε, 
100. 

Περισσότερα, όµως, γιατί υπάρχουν πολλά 
και ενδιαφέροντα γέα, στο επόµενο τεύχος. 


ον δν Ρς ΜαειεΓ ΕΕ. 


Δεκέμβριος... Χειμώνας, κρύο, καιρύς για δύο, για εσάς 
Ὀπλαδή και το Ρ6 σας! Όσο πορνίήει 0 καιρός τόσο κλείνοµαι 
στο δωμάτιό µου, καθώς αντιπαθώ µέχρι απδίας το χοιμώνα 
και ό,τι σηµαίνει αυτός. Ευτυχώς τα θ0/ΐνα[ο ποιςες έχουν 
Ἱ προνοήσει και αυτή τη σκληρή εποχή βγάζουν τα 
περισσύτερα β8πιες. Πρώτο στη λίστα αναμονής το 
Οἱνίζαϊίομ ΙΗΙ, φυσικά, το οποίο θᾳ έχει ήδη “τερματιστεί” 
απά το γράφοντα ύταν θᾳ διαβάζετε αυτές τις αράδες. 


25005 και αργύτερα 


| 
ο 
ΤΙΡ ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΤΗ: ΜΟΝΟΡΟΙΥ ΤΥςΟΟΟΝ ᾖ. 3 νν 


Η. 


Η Βιῤῆιοθήκη τΏωξ 


Εύκολο 
ξεκίνηµα µε Το 
Εχοεἰ 2002 


Γνωρίστε όλα τα νέα 
στοιχεία που εµπλου- 
τίζουν το Εχοθἰ 2002 
και κάνουν τη χρήση 
της εφαρµογῆς ευκο- 
λότερη από ποτε. Με 
µία φράση, Τὸ Έχοε 
2002 είναι η πιο Όλα- 
κληρωμένη εφαρµογή 
λογιστικών φύλλων 
που ειχατε ποτε. 


ΟΠ1εε ΧΡ 
Ριο(εςςἰοπα 


Το βιβλίο καλύπτει τις 
εφαρμογές Μ/οά 
2002, Εχοεί 20052, 
Ρονειροίπί 2002, 
ΟμΙοοΚ 2002, Αεοεςς 
2002, Εοπίραφε 2002 
του ΟΠ1οε ΧΡ, της 
απόλυτης συλλογής 
εφαρμογών 

γραφείου 


Εύκολο 
ξεκίνημα µε το 


--ᾱ-λ 


ΡΟΙΘΙΡΟἱ ηἰ ών παρουσιάσεων 
ἐ 2 0 0 2 Ὀννθιροίπί µπορείτε 


να εµφανίσετε γραπτό 
υλικό, πίνακες, γραφί 
µατα, σχέδια και όΠ 
άλλο είδος πλῃ 


πνο 
τε να πεί- 
σετε ἡ απλά να επηρε- 
ασετε το κοινο σας 


Ρομειροίπί 2002 
Με την εφαρµογή ὅημι- 


ΚΑΤΜΙΑΕΠΗ  µῳ 
ρα τανκ εν ντης 


---α-κκπκα Οδ 


Εύκολο 
ξεκίνημα µε 
το ἸΛοιά 2002 
Μάθετε τα πάντα 
για το Νο 2002, 
που ενσωματώνει 
γέα χαρακτηριστικά 
προηγμένης τεχνο- 
λογίας. Αξιοποιήστε 
στο μέγιστο δυνατό 
όλες τις δυνατοτή- 
τες που προσφέ- 
ρουν σήµερα το 
ΙπίεΓπεῖ και το εῦ. 


Εύκολο 
ξεκίνημα µε 
το Ειοπίραρε 
2002 


Με το ΕΓοπίΡαϱε 
µπορείτε να κατα- 
σκευάσετε µια σελί- 
δα στο Ιπἰεππεί, ένα 
ΝΕΏ 5ίίε ή ακόµα να 
προβάλετε την εται- 
ρεία σας στο 
Διαδίκτυο χωρίς 
καµία γνώση προ- 
γραμματισμού. 


ο α--- 
μοι Τὸ ας] 


πχ για 
χρήστες των 
Νπάονις 

Μια βήμα προς βήμα 
προσέγγιση στο λει- 
τουργικό σύστημα που 
θα σας απαλλάξει από 
την ανάγκη χρήσης 
των Ἰπάονις. Το 
βιβλίο περιλαμβάνει 
δύο Ο0-ΒΟΜ µε τη 
ὁημοφιλέστερη ἐκδο- 
ση του λειτουργικού 
συστήµατος Επιχ 


ΛΡΡ ὃ 


Ξεκινήστε σήµερα το 
νθῦ ἀθνείορππεπί µε το 
Α9Ρ 3 κάνοντας τη 
μικρότερη προσπάθεια 
και πετυχαίνοντας τα 
καλύτερα αποτελέσµα- 


ΒΟΜ µε όλα τα παρα- 
δείγµατα του βιβλίου, 
µια ἴΠαί νεΓδίοη του 
ΜΙοοςοβ ΝΙδυαἱ 
Ιπίε(Ὀεν 6.0 και το 
ΜΙοοςοβ ΙΝεῦ 
Αρρίϊσαίοη οἶεςς ΤοΟΙ! 


τα! Περιλαμβάνεται 00- 


ωιωωα | ψ]ςμαι Βα5ίο 
νο. 


Ένα βιβλίο που θα 
σας εισαγάγει µε 
επιτυχία σε ό,τι 
αφορά τον προγραμ- 
µατισµό µε τη Ψδυαί 
Βασίς καιθα σας 
γνωρίσει όλα τα νέα 
χαρακτηριστικά της 
έκδοσης 6 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238675, (αχ. 01-9216847 


. 
Ληιβίς Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ..01-3801487. (αχ: 01-3841095 
Μεὺ 5: νΝ απυοίς.ᾳ:. 6-πιαί!: απυοίς(ὢοοππρυριεςς.ᾳ{ 
: 


ἀἐἂἃ--υὑ- ιτ 


ΠΩπροφορική5 


ψιειαί { -- -ε τανκς Έλεγχος ΡΠΟΙΟΞΠΟΡ 6 ἃ 
νθ.0 Συστημάτων Ιπιαπεβεαάγ 
Σήµερα η ΥΙςιιαἱ ϱ-- - Πληροφορικής 3... σε απλά 
αποτελεί την καλύτερη Πως βοηθά ο έλεγχος µαθήµατα 
μέθοδο για να χτίσει συστηµάτων πληροφο- 

κανείς πλήθος εφαρ- ρικής στις εἴαιρείες Το βιβλίο αυτό θα 


σας μυήσει στα 
μυστικά του ψηφια- 
κού σκοτεινού 
θαλάμου σε απλά 
µαθήµατα 


µογών. Με αυτό το 
βιβλίο θα μάθετε όλα 
όσα χρειάζεστε για να 
εργαστείτε µε την 
έκδοση 6 


και τους οργανισμούς 
και πώς συμβάλλει το 
ΕΡΡ/Π αυάϊϊπα στην 
επίτευξη των επιχειρη- 
σιακών και πληροφορι- 
κών στόχων µιας επι- 
χείρησης. 


ος απλά µαθήµατα 


Ἰ. Δημιουργήστε ΙΡΏΝ 


| την πρώτη σας Με. αυτό το βιβλίο 
. θᾳ γνωρίσετε ό,τι 
Νεῦ Ρ3ῇ6 σε ένα ο ρω 
ι ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ Βλ 0) -ᾱ-- ρισΏΚά Καὶ την 


του Όο:ε ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ ΣΑΣ Επ ώση τ--τ-α εγκᾶ ῃ μις 
του Όο/6ἱ ΡΠοίο-Ραΐπί! Μ ῃ δ και Ὡς πηγές που πο «2: γραµµή 
8 4/6 χρείᾶζεστε για να Ξ . θα μάθετε [8 

φ [ῃ δική σας συσκευές ΙΟΝ και 
Ν6 αι να ς όλες τις διαθέσιµες 
εδρ | Ε -] "1 υπηρεσίες 
παρα πι 
ηλεκτῇῃ 
μέσα σ8 
Σαββατοϊ 


Ε-πιηςίς: Τα πμ Ε-αιςί[ίοης: Τα πάντα για 


πάντα για τη Τα πότια τα τις Ππσει πάντα για τις ἴπ ντ το 6-ἴΓανθι 
μουσική στο 1] πῃς ηλεκτρονικές ο 
Διαδίκτυο [- ΛΙΠΗ ῶ δημοπρασίες πράκτορα Καὶ ετοι- 
Μάθετε πώς να αναζη- Πλειοδοτείστε, αγορά- μαστείτε για τις 
τήσετε αρχεία ΜΡ3 στε και πουλήστε µε καλύτερες διακοπές 


στο Ιπίθιπεί και µε 
ποια προγράµµατα 
µπορείτε να αποκτή 
σετε, να ακούσετε και 
γα οργανώσετε τη 
µουσική που σας 

«αμ» ΗὈ ενδιαφέρει 


το μέγιστο κέρδος 
στις ηλεκτρονικές 
δημοπρασίες! 


που χαρήκατε ποτέ! 


Για οη-ἱΐίπο παραγγελίε 
νννννν.απυίς. οί 


ΟΗΥΡΤΟ ΡυΛΙ. 
ΠΙΟΙΤΛΙ. ΟΑΝΕΒΗ 


Ψηφιακή φωτογραφική 
μηχανή και 1/80 64ΠΊΘΓ8 


(ηγρίο είναι µία απὀ τις πρωτοπόρες 

ελληνικές εταιρείες στον τοµέα της κα- 

τασκευής περιφερειακών συσκευών. Ευ- 
ρύτερα γνωστή για τις προτάσεις της στον Το- 
µέα των συσκευών επικοινωνίας και διαδικτύ- 
ου, μπαίνει δυναμικά και στην αγορά των ΝΕΟ 
«απητα» µε την κομψή Ώυαί Εἱοίϊαί «απιεια. 

Το πρώτο που κάνει εντύπωση μόλις η συ- 
σκευή θγει από τη συσκευασία της, είναι το µι- 
κρό μέγεθός της, Οι διαστάσεις της είναι μόλις 
9χ3,Θχ2,2 εκατοστά, ενώ το σχήµα της εἶναι 
παραλληλόγραμμο µε ελαφρές καμπύλες και 
µε το µπλε χρώμα να κυριαρχεί (κάτι σαν πίνα- 
κας της µπλε περιόδου του Πικάσο..). Επίσης, 
εντύπωση προκαλεί το γεγονός ότι η κάµερα 
δεν είναι ενσωματωμένη µε τη Βάση της, αλλά η 
δεύτερη είναι “φορετή”. ἔτσι, η κάµερα µπορεί 
να κουμπώνει και να ξεκουμπώνει από τη βάση, 
για να μετατραπεί από ΥΝΘΡ «απι σε ψηφιακή 
φωτογραφική μηχανή! Μάλιστα, η Όυαί Ὀἱοίϊαὶ 
οαππετα έχει “ματάκι” (απ΄ όπου ο χρήστης κοι- 
τά για να δει τι φωτογραφίζει) και κουμπί λήψης, 

για να τραβάει φωτογρα- 

φίες που αποθηκεύο- 
γται στην ενσωµα- 
τωµένη μνήμη που 
διαθέτει. Η µνή- 
µη δεν είναι τε- 
ῥράστια και µπο- 
ρεί να αποθηκεύ- 
σει φωτογραφίες 
µόνο σε δύο ανα- 
λύσεις, ὀ40χάδ0 
[έως 26 λήψεις) και 
320χ240 (έως 106 
λήψεις). Η κάµερα 
δεν διαθέτει είσοδο 
για ΠΠΘΠΙΟΙΥ «ατά, 
για να µπορεί να 
αποθηκεύσει πε- 
ρισσότερες φωτο: 
γραφίες ἡ µεγαλύ- 


η 
ται ΟΛ4 


Ευ ΚΏΡ:ς ο: Ἐ; 


τερες αναλύσεις, ωστόσο, δεν είναι αυτός ο 
σκοπός της, αφού δεν είναι παρά µία ΥΝΘΡ «απι 
που µπορεί να λειτουργήσει και αυτόνομα. Φυ- 
σικἀ, υπάρχει η δυνατότητα δημιουργίας ακο- 
λουδιών Βίντεο, καθώς η κάρτα µπορεί να συλ- 
λάθει καρέ κατ’ εξακολούθηση, αλλά στην αυ- 
τόνοµη λειτουργία, µε τη µικρή µνήµη της, δεν 
µπορεί παρά να συλλάθει µόλις ] δευτερόλε- 
πτο βίντεο σε υψηλή ανάλυση και 4,4 δευτερό- 
λεπτα σε χαμηλή. Ολα, Βεβαίως, αλλάζουν 
όταν η κάµερα συνδεθεί µε τον υπολογιστή. 
Μέσω της σύνδεσης ὑ5β και µε τα προγράµµα- 
τα ΡῃοΙο Εχριθ»» της ὑἶθαά και ΑΥΙ (πεαίοι ΥΟ- 
5, µπορείτε να πάρετε άπειρες φωτογραφίες 
και βίντεο και να τη χρησιμοποιήσετε για νίάθο 
εοη/ειθηςίηᾳ µε προγράµµατα όπως το ΝΘΙ 
Μθείίπᾳ ή άλλο ΝΘΡ οαπι εἶαί ε[ιθη]. Φυσικά, 


τα δύο συνοδευτικά προγράµµατα χρησιµοποι- 


που αποθη πα 
μένη 
ιαθέτει. 


ον/ος; µουε 


«ᾱν α. 


οὗνται και για τη µεταφορά των φωτογραφιών ἡ 
του Βίντεο που έχει τραθηχτεί κατά την αυτόνο- 
µη λειτουργία της κάµερας. 

Το πακέτο, εκτός απὀ την κάµερα και τη θά- 
ση της, περιέχει ένα διακριτικό λουράκι για την 
ασφαλή µεταφορά της κατά την αυτόνομη χρή- 
ση της ὡς φωτογραφική µηχανή, το καλώδιο 
ὑ58, τα (05 και το λιτό βιβλίο οδηγιών. Ακό- 
μα, στη συσκευασία περιλαμβάνονται δύο μίνι 
αλκαλικές μπαταρίες [μέγεθος ΑΑΑ) των ],5 
Υοἱ!, οι οποίες δίνουν την απαραίτητη ισχύ για 
την αυτόνοµη λειτουργία. Ίο όλο παρου- 
σιαστικό της, όταν αυτή δεν Βρίσκεται στη 
Βάση της, θυμίζει ένα κάπως µεγαλύτερο 
από τα συνήθη µπλε µπρελόκ. Είναι πανά- 
λαφρη και Ιδιαίτερα διακριτική [Όα µπο- 
ρούσε άνετα να χρησιμεύσει ὡς Κατασκο- 
πική φωτογραφική µηχανή σε Κάποια ταινία του 


του Χάρη Κλάδη 
ΓΘΧΘΕΟΠΊρυΡ/ΓΕΣΣ.ΦΓ 
Μποντ) Και χωράει άνετα στην παλάμη. Ο λει- 
τουργικός εξοπλισμός της είναι λιτός. Το μικρό 
µατάκι βρίσκεται στο επάνω δεξί εμπρός µέ- 
ρος της συσκευής, ενώ στο επάνω αριστερό 
σηµείο Βρίσκεται το πλήκτρο φωτογράφησης. 
Αριστερά Βρίσκεται ο διακόπτης οπ/οΗ, ο 
οποίος ενεργοποιεί Και απενεργοποιεί την κά- 
µερα όταν αυτή λειτουργεί µε τις μπαταρίες 
[όταν η κάμερα είναι συνδεδεμένη µε τον υπο- 
λογιστή, παίρνει ρεύμα από το [58 και μένει 
ανοιχτή συνεχώς], και ακριθώς απὀ κάτω του 
ένα πλήκτρο επιλογών, που ενεργοποιεί τις λει- 
τουργίες της µικρής διψήφιας οθόνης ΙΓ0 που 
Βρίσκεται στο πίσω µέρος της μηχανής, Σε αυτή 
την οθόνη μπορούν να γίνουν οἱ εξής λειτουρ- 
γικές ρυθμίσεις: επιλογή ανάλυσης λήψης φω- 
τογραφιών, επιλογή συνεχούς λήψης, επιλογή 
αυτοχρονοµέτρησης λήψης, σβήσιµο φωτογρα- 
φιών, καθώς και ένδειξη χαμηλής τάσης των 
μπαταριών. Τέλος, στα πλάγια και περίπου στη 
µέση της συσκευής βρίσκεται η μίνι υποδοχή 
Ψ5Β, όπου συνδέεται το καλώδιο που φτάνει 
στον υπολογιστή. Το αρνητικό στοιχείο σε ό,τι 
αφορά τη συγκεκριµένη σύνδεση εἶναι πως η 
κάμερα, εξαιτίας του μικρού Βάρους της αλλά 
και της θέσης του καλωδίου, υποκύπτει στο θά- 
ρος και την ακαμψία του δεύτερου (το καλώδιο 
εἶναι ίσως βαρύτερο), µε αποτέλεσµα να "γυρί- 
ζει” προς την κατεύθυνση που τη σπρώχνει το 
καλώδιο. Αυτό είναι µερικές φορές άβολο, κα- 
Βώς αφ’ ενός περιορίζει κάπως τις θέσεις το- 
ποθέτησης της κάµερας, αφ’ ετέρου απαιτεί 
από το χρήστη να µετακινεί το καλώδιο κάθε 
φορά που θέλει να αλλάξει γωνία 
στην κάµερα (φυσικά, μιλάμε για την 
περίπτωση που η Κάμερα βρίσκεται 
στη βάση της, καθώς δεν έχει νόη- 
μα να προσπαθεί κανείς να τη “στή- 
σει” σε αυτόνοµη λειτουργία). 

Η εγκατάσταση τόσο της κάµε- 
ρας όσο και των συνοδευτικών εφαρμογών της 
εἶναι εύκολη, ενώ η ποιότητα των λήψεων κρἰ- 
γεται Ικανοποιητική για τη χρήση της συσκευής 
ὡς ΥΝΘΡ «απι και, φυσικά, µέτρια για τη χρήση 
της ὡς φωτογραφικής μηχανής. Δεν διαθέτει 
επιλογές φωτεινότητας και απόστασης, µε απο: 
τέλεσµα να επηρεάζεται πολύ από το φως. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: 6ιγρίο 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΨΙπάοννς 8χ, 
Ροπίΐαπι, 058 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Κρύπιο 


Πλπροφαορική ΛΒΕ, Βορείου 
Ηπείρου 485, 161 256 


Μαρούσι, τηλ.: 6192513, 
ννν ουγρίο.ϱι 


ΟὐΝΡΒΙ ΛΟΤΕΗ 
βυριοΥ 


Στο ὀρόμο 
για την κορυφή 


ωρίς αξιόλογο αντίπαλο τα τελευταία 

χρόνια, µετά την κατάρρευση της Αυπεαι, 

η (πθα[ίνθ φιγουράρει ὡς η κυρίαρχη 
εταιρεία στο χώρο της τεχνολογίας ήχου για 
Ρς5, προτείνοντας συνεχώς λύσεις οι οποίες, αν 
και φημίζονται για την ποιότητά τους, δεν διακρί- 
νονται για τις χαμηλές τιµές τους. Βέβαια, και η 
Όγτυς ορίς κάνει κάποια Βήματα µε το νέο επε- 
ξεργαστή της ήχου, ενώ το ίδιο συµθαίνει µε την 
ΠΥΙΌΙΑ, η οποία ενσωματώνει ένα υψηλής ποιό- 
τητας σύστηµα ήχου στο ολοκληρωμένο «Πίρ5θ! 
πξο(ςθ, Το οποίο δεν αποκλείεται να δούμε και 
ὡς αυτόνοµη πρόταση στο µέλλον. 

Η (πεα[ίνθ, όµως, πρόλαθε τους ανταγων- 
στές της παρουσιάζοντας το σύστημα ΑυαϊρΥ, 
το οποίο φιγουράρει ὡς αντικαταστάτης του πα- 
Μού πλέον συστήµατος [ἶνεὶ (πέρασε από πολ- 
λές αναβαθμίσεις τα τελευταία χρόνια). Η κάρ- 
τα που έχουµε στη διάθεσή µας εἶναι η “μικρό- 
τερη΄ και φθηνότερη υλοποίηση του επεξεργα- 
στή Αυαἴογ και φέρει την ένδειξη “Ῥίαγθι”. Οἱ 
Ξύο ακριβότερες εκδόσεις, οι Ρἰαΐπυπι και 
Ρισῄπυπι ΕΧ, δεν έχουν καμία τεχνολογική ή λει- 
τουργική διαφορά, απλώς είναι πλουσιότερες σε 
πιωῄπηθαϊα εξοπλισμό. ἔτσι, χωρίς να διαθέτει 
τηλεχειριστήριο και το λεγόμενο Αυαϊογ Ὠήνε, 
που ενσωματώνει τις συνδέσεις και ρυθμίσεις 
εντάσεων σε µία προσθήκη 5 1/4, η Αυαίογ 
Ῥλαγει διαθέτει όλα τα απαραίτητα στοιχεία για 
ολοκληρωμένη πηυιήπιθαϊῖα χρήση της σε παιχνί- 
ὃνα, αναπαραγωγή ήχου κ.λη. 

Αρκετά µεγάλη σε µέγεδος, η κάρτα δεν παύ- 
ει να εἶναι εντυπωσιακή. Το σκούρο καφέ χρώμα 
της πλακέτας και τα επιχρυσωµένα βύσματα της 
Άννουν µία “επαγγελματική” όψη, ενώ απὀ άπο- 
Ψη εξοπλισμού και δυνατοτήτων βρίσκεται ένα 
Βήμα πιο µπροστά από τις [ἱνθἱ 5.]. Εσωτερικά η 
κάρτα έχει τις κλασικές εισόδους για συσκευές 


Το ΙΕΕΕ 1934 που υλοποιείται στην Αυάϊαγ. 


Νέη πβη 
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Η Αυαἰφγ Ρἰαγογ αποτελεί την καλύτερη πρόταση κάρτας ήχου για τη µέση αγορά. 


όπως (05, ΏΝΡ5, κάρτες Τν, καθώς και µία σύν- 
δεση ψηφιακού σήματος. Στη ράχη της κάρτας 
διακρίνονται θύσματα εισόδου μικροφώνου και 
εξωτερικής συσκευής, έξοδοι για αναλογικά 
ηχεία περιθάλλοντος ήχου [εμπρός και πίσω), 
καθώς και µία ψηφιακή έξοδος για συστήµατα 
ψηφιακών ηχείων. Εκπληξη αποτελεί η ανυπαρ- 
ξία του πιἰα[//ογ»ίίοΚ ροή από τη ράχη της κἁρ- 
τας, Αυτό έχει υλοποιηθεί µε τη µορφή εσωτερι- 
κής σύνδεσης και Βρίσκεται σε ένα πρόσθετο 
λαµάκι, το οποίο δεν εἶναι απαραίτητο να εγκα- 
τασταθεί, παρά µόνο αν Θέλετε να συνδέσετε 
κάποια παράλληλη συσκευή πιἰά! ή αναλογικό 
ἰογήςΚ. Αυτή εἶναι ίσως η εξυπνότερη κίνηση 
της (πεα[ίνε, καθώς πλέον οι συσκευές αυτές 
ακολουθούν το πρότυπο σύνδεσης 58. Στη δέ- 
ση του αναλογικού συνδέσμου Βρίσκεται, στη 
ράχη της κάρτας, µία έξοδος ΙΕΕΕ 1934 
(Πεντε). Ετσι, η κάρτα µπορεί να λειτουργήσει 
ὡς Πτθνήτθ «ατα και να αποτελέσει σύνδεσμο 
του συστήµατος, µε έναν σηµαντικό αριθµό ψη- 
φιακών συσκευών για τη µεταφορά δεδοµένων 
µε µεγάλη ταχύτητα. Εξωτερικά ΏΥΏ ἀήῑνες και 
σκληροί δίσκοι, φορητά ΜΡΑ Ρίαγεις, ακόµα και 
ψηφιακές Βιντεοκάμερες μπορούν να εκµεταλ- 
λευτούν το Πτενίτε ἱπιθήαςς. Δυστυχώς, δεν εἶ- 
χαµε κάποια ανάλογη συσκευή για να µετρήσου- 
µε τις επιδόσεις του 1994 της κάρτας, αλλά δεν 
υπάρχει Κανένας λόγος να µην είναι τόσο γρή- 
γορο όσο και οποιοσδήποτε άλλος ελεγκτής 
ᾖτθνήτθ. Η απόδοση της κάρτας έχει ενισχυδεί 
αρκετά µε την ὠρίμανση του προτύπου ΕΑΧ, το 
οποίο, απ΄ ότι φαίνεται, Όα αποτελέσει τη θασι- 
κή πλατφόρμα δημιουργίας περιθαλλόντων 
ήχου στα παιχνίδια. Φυσικά, η απόδοση περι- 


Βάλλοντος ήχου επιθαρύνει αρκετά τον επεξερ- 
γαστή, καθώς η κάρτα δεν µπορεί να διαχειρι- 
στεί µόνη της όλα τα δεδοµένα, καταναλώνο- 
ντας µνήµη και υπολογιστική ισχύ από τους πό- 
ρους του συστήµατος. Η κάρτα, φυσικά, υποστη- 
ρίζει περιθάλλοντα ψηφιακού ήχου Ώοί0γ Ὀἱο- 
αἱ και 075, προσφέροντας ρεαλιστικό τρισδιά- 
στατο ήχο στην παρακολούθηση ΡΝΡ. Αλλά και 
εδώ, αν το υπολογιστικό σύστημα δεν υποβοη- 
δείται απὀ κάρτα επιτάχυνσης αποκωδικοποίη- 
σης εικόνας ΏΝΡ, ένας επεξεργαστής µικρότε- 
ρος τῶν 00ΜΗΣ δεν αρκεί για να αποδώσει 
πλήρως περιθάλλοντα ήχο. Κατά τα άλλα, η επι- 
τάχυνση αποκὠδικοποίησης ήχου ΜΡΟ είναι σί- 
γουρα µία ευχάριστη προσθήκη. 

[ια τον απαιτητικό παίκτη είναι µια πολύ καλή 
πρόταση, µε πολλές προοπτικές λόγω της ύπαρ- 
ξης του ΕΑΧ, ενώ µε την προσθήκη του ΙΕΕΕ 
1924 η κάρτα αποκτά ένα άλλο πρόσωπο επε- 
κτασιµότητας, δίνοντας στο σύστηµα µία ευέλι- 
κτη λύση επικοινωνίας µε εξωτερικές συσκευές. 
Μόνο µειονέκτηµά της, η υψηλή τιµή της. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: σιθα[ἶνο ἰ αὖς 
ΛΗΛΙΤΗΣΕΙΕ: Ψπάοννς 8χ, Μο, 
2000, Ροπίΐωπι 268, 64Μ8Β 
ΒΑΜ 


᾿ ΛΙΑΘΕΣΗ: Πουλιάδης 8 
Συνεργάτες ΛΕΡΕ, 
ο Λ. Ευγγρού 145, 
τηλ.: 8242076 
ΤΙΜΗ: 37.000 δρχ. ' ΦΠΑ 
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ΤΗΛΟΚΜΛΑΝ 
1118 
Δύο εναλλακτική... 
ζωύφια! 


ο βασικό περιφερειακό ελέγχου σε κά- 
Ττ. υπολογιστικό σύστηµα είναι, συνή- 

δως, το πονήκι, ἔχουµε δει ποντίκια να 
“µεταλλάσσονται” από την κλασική µορφή 
τους µε τα δύο πλήκτρα και να ενσωματώνουν 
έξτρα πλήκτρα, ροδέλες, ασύρματη επικοινώ- 
γία και οπτικό αισθητήρα. 

Τα τελευταία χρόνια έχουν κάνει την εµφάνι- 
σή τους στο πεδίο αυτό κάποιες εναλλακτικές 
συσκευές ελέγχου, εφάμιλλες των ποντικιών 
αλλά µε διαφορετική φιλοσοφία και πολλές 
φορές µε διαφορετική εφαρµογή. Τα ΙπασΚθαίίς, 
πάντως, δεν παύουν να εἶναι παραλλαγές του 
βασικού τύπου ενός ποντικιού. 

Οι δύο υλοποιήσεις των ΊταςΚλΛαν Ίῃεθἱ 
από τη ἰοφίϊθεβ κατατάσσονται στη µέση αγο- 
ρά των οπτικών ΙταςΚθα[[5. Το ΤταςΚΜαπ 
Υπθοἱ δεν είναι τόσο µεγάλο και χοντροκοµ- 
µένο όπως κάποιες προτάσεις άλλων ετα!ρει- 
ών. Ίο µήκος του εἶναι 14 εκατοστά, εγώ η 
διάμετρος της µπίλιας µόλις 3,5 εκατοστά. 
Διαθέτει τα δύο κλασικά πλήκτρα και τη ροδέ- 
λα που Όα συναντούσατε σε κάθε ποντίκι. Ο 
σχεδιασμός του είναι... ριζοσπαστικός! Το κά- 
πως “εξωγήινο” σκάφος της συσκευής προκα- 
λεί αρχικά ενδιαφέρον, αν και σαφέστατα εἷ- 
γαι ασύμμετρο. Φυσιολογικά η µπίλια του το- 
ποθετείται εκεί όπου ακουμπά ο αντίχειρας, η 
Κίνηση του οποίου αντικαθιστά τις κινήσεις 
ενός ποντικιού. Το υπόλοιπο χέρι ξεκουράζεται 
στην πλαγιαστή “γλυκιά” επιφάνεια του Ίταςκ- 
Μαη, ενώ η συσκευή πατάει µε αντιολι- 
σθητικό υλικό στο τραπέζ:. Κατά 
την εγκατάσταση, εφόσον και 
οι δύο συσκευές συνδέο- 
νται µέσω θύρας 058 (ή 
και Ρ9/2 µε το κατάλ- 
ληλο αάαριοτάκ!), το 
σύστημα τις “Βλέ- 
πει” χωρίς να χρει- 
άζεται η εγκατά- 
σταση ἀήΐνθις. Μά- 
λιστα, κατά τη διάρ- 
κεια του Τεστ, εγκα- 
τέστησα το ΤγαςΚ- 
Μαη παράλληλα µε 
το ποντίκι µου και δού- 
λευαν µια χαρά. 

Τα κινητά µέρη από το εσωτερικό της συ- 
σκευής έχουν αφαιρεθεί σχεδόν εξ ολοκλή- 


ΕΙ ΨΓς ν..ε: 


ρου, καθώς υπάρχει πλέον ο µικροσκοπικός 
οπτικός αισθητήρας (έχει γίνει πολύ της µόδας 
τελευταία], ο οποίος ανιχνεύει τις ανακλάσεις 
της µπίλιας και άρα μεταφέρει τις κινήσεις του 
αντίχειρα. Η έλλειψη κινητών µερών σηµαίνει, 
επίσης, ότι δεν Όα αντιμετωπίσετε ποτέ το γνω- 
στό πρόθληµα της σκόνης που κολλούσε στις 
ροδέλες των ποντικιών και των Ιταςκθαί[ς και 
εμπόδιζε την ομαλή κίνηση της µπίλιας. 

Κατά τη σύνδεση του Τταςκλλαη 
µε το σύστηµα µέσω της Θύ- 
ρας 058, αποδίδει το 
στάνταρ τθίτθ»ῃ ταῖθ 
των ]129Η7. Αρα, 
µπορεί άνετα να 
χρησιµοποιηθεί - 
από άποψη ταχύ- 
τητας- µε οποιοδή- 
ποτε παιχνίδι, υπό 
την προὔπόθεση 
ότι θα συνηδίσετε 
το χειρισμό µε την µπί- 
λια, κάτι όχι ιδιαίτερα 


| τελευ- 


δύσκολο, αν σκεφτείτε ότι και η μετάβαση στο 
ποντίκι (από το πληκτρολόγιο και το [ογ5Ιί«Κ) 
χρειάσθηκε αρκετό χρόνο. Πάντως, 
εκτός του ότι εἶναι ιδανικό 
για σχεδιαστικά προ- 
γράμματα (και γενι- 
Κότερα εφαρμογές 
που βασίζονται στη 
λεπτομερή διαχείρι- 
ση), αφού ο έλεγχος 
που αποδίδει είναι σαφώς 
ανώτερος από του ποντικι- 
ού, εἶναι αρκετά πιο ξε- 
κούραστο στη χρήση από 
ένα ποντίκι. Βλέπετε, δεν 
εἶναι απαραίτητη η κίνηση 
του καρπού Και εµµέσως και 
η κίνηση του βραχίονα και του 
αγκώνα. Επίσης, µπορείτε να Το ΤΟΠΟ: 
Βετήσετε σε οποιαδήποτε στάση θέλετε, δίνο- 
ντας στο χέρι σας την Κλίση που σας βολεύει 
περισσότερο. Μπορείτε να το τοποθετήσετε 


σε οποιαδήποτε απόσταση δέλετε, πολλές φο- 
ρές δίνοντας την ευχέρεια να ακουµπήσετε 
ολόκληρο το χέρι σας επάνω στο τραπέζ,, ξε- 
κουράζοντάς το. 

Εργονοµικά, οι συσκευές κρίνονται επαρκείς, 
αφού έχουν το σωστό μέγεθος για να βολέ- 
ψουν οποιοδήποτε χέρι (από το πιο µεγάλο µέ- 

Χρι το πιο μικρό) και ο σχε- 

διασµός τους επι- 

τρέπει στο χέρι 
γα αντεπε- 
ξέλθει στα- 
διακά στον ασυ- 
γήθιστο χειρισµὀ. Οι 
διαφορές ανάµεσα στις 
δύο υλοποιήσεις είναι 
µηδαμινές και εντοπί- 
ζονται στο χρώμα (το 

“καλωδιακό΄” εἶναι 
γκρι σκούρο μεταλλικό, 
ενώ το ασύρματο είναι 
ανοιχτόχρωμο) Και στο ότι το ασύρματο 
συνοδεύεται από τον απαραίτητο δέκτη και 
χρειάζεται µια µικρή µπαταρία των ],5 Νο]! για 
να λειτουργήσει. Κατά τα άλλα, µόνο η τιµή τα 
διαφοροποιεί (110.000 για το ασύρματο], κα- 
Βώς η διαφορά στη λειτουργικότητα και την ερ- 
γονομµία που δημιουργείται µεταξύ ασύρματου 
και καλωδιακού δεν είναι τόσο µεγάλη όσο η 
αντίστοιχη τῶν ποντικιών. Αυτό συµθαίνει γιατί 
το ΊταςΚλΛαη μένει πρακτικά ακίνητο, οπότε οἱ 
τοποθετήσεις του καλωδίου δεν αλλάζουν και 
το τελευταίο δεν φθείρεται. Είναι απλώς θέµα 
επιλογής τι Όα αποφασίσετε να αγοράσετε. 
Πάντως, αν διαθέτετε ήδη κάποια ασύρματη 
συσκευή [ποντίκι, πληκτρολόγιο) και θέλετε να 
έχετε ένα ἹταςκλΛαη στο περιθάλλον εργασίας 
σας, τότε προτιµήστε το Καλὠδιακό, καθώς 
ακόµα ένας αισθητήρας µπορεί να δηµιουργή- 
σει προβλήµατα, µπερδεύοντας τα σήµατα των 
συσκευών [κάτι που σπάνια γίνεται, αλλά ποτέ 


δεν ξέρετε..]. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Ι ορίἱθοῖι 

ΛΗΛΙΤΗΣΕΊΙΕ: ΨΙπάοννο 8χ, Μο, 
Ντ, 2000, ΧΡ, υ958/ρ92 

ΔΙΑΘΕΣΗ. Ιντεάλ Ηλεκιρονική 
ΛΒΕΕ, Λεωφ. Γ. Γεννηματά - 
θέσπ Χαθώσι, 196 00 


Μαγούλα Ατικής, 
ππλ.: 5539600 

ΤΙΜΗ: ΤΗΑΟΚΜΑΝ ΜΝΗΕει: 
19.000 δρχ. ' ΦΠΑ, 
60βΡΙΕΦΘ5Φ ΤΗΑΟΚΜΑΝ 
Νμεει: 29.500 δρχ. ' ΦΠΑ 


Τ0 Π19 ολοκληρωμένο σερ για τους ΈΛΛπΥες ΠΗΠΙΡΙΙ 


βογίοψ/ς, Ρ)ογἰοἡής, Παπιςς, Π0ΝΠΗΘΛά5, 
Γηαα15, ΗΠΗΣΕΘΤΙΠΣ, [01 αστς, [01Η ΗΠΙΣΠΗ5ἱ 


ὀπήηρ ΛΠΙη 

οφ! - λΠίηη 59/γο/ς ση Ελλόδα 
ὖ . ύτεροι΄Εᾗ 
Τατηο καυϊά πρ γ5υ ηιχγ/δια! 


ΓουΠ1ϱΡ-ο1ΠήΚ8 πμ ὕπρραι Του ΑΠΙΡΠΙ 


ΒϱΊΗΡΗ 10 01511ϱ ΜΗ ρηςῖρί [αὶ οἱ Πε[θαί  Ἅβαά ΛΙαρὶ 2 
ΕΠΡΟΘΡΟΓ: Βα1119 {ορ Ώμπο ἉΠἱαηο |ἱ 


και ποᾖδά ἁλῆς σκόµα... 


κ! ϱῇ: το 00 που φτΜάχΥετε όπως θέλετε, να να Παίτεῖε 
ῃς ώφες που ϱἱ άλλοι κατεβάσουν. 


Καὶ Τώρα, Δώρα! 
σετ ληκμ ἕνα ὧκ « ο. 


3 6 επιπλέον µήνες δι Ἂ-ε] 
5 2 δηποΝΕΙ ῇς Ἓβοω ο ς. 
Με κάθε σύνδεση ἱπήρρηρ! ΙΩΝ για 6 μήνες “ᾱ-» ννν Ἰτμί ψωνν βαπιαπεῖ ϱ: 
ΛΠΡΡΙ μ-- ὡς 

5 3) επηπλέον µήνες τε. 

. | 01ΠΙΡΝΡΊ νι] ν ο πσσμ 


ςπῃι Ν Ίμοι 


ύλος 0 κόσμος Των 9! 


νννννν. σα γΠπΕΠΕΙ. ΙΓ ο ο μα 


γννννν. αγ ΠΠΓΠςκ. ΙΓ 


ΙΛ ΡΜΗ 


Η πρωσιµωώ Γσχήει έτης τις Ισ Δεκεμβμίαη. 


Ρε [85η 
ΕΧΡΕΗΤΑΝΟΠΟ 


Ενας ΜιΙπιεβἰα 
δάσκαλος 


τα χαρακτηριστικά εκμάθησης που ψά- 

Χνει τόσο ένας αρχάριος όσο και ένας 
προχωρηµένος χρήστης του ἸΝίοιά 2000, του 
δημοφιλούς επεξεργαστή κειµένου που συγκα- 
ταλέγεται στις εφαρμογές του πακέτου ΟΗ]οθ 
2000. 

Η εφαρµογή ΕχρειθγΝοτα εἶναι πλήρως 
εξελληνισµένη και αναφέρεται στην ελληνική 
και την αγγλική έκδοση του ἡίοιά 2000. Παρ’ 
όλα αυτά, ακόµα και αν είστε κάτοχος κάποιας 
παλαιότερης έκδοσης του ἸΜοιά, σίγουρα έχε- 
τε αρκετά να αποκοµίσετε απὀ το εν λόγω εκ- 
παιδευτικό 5οῄν/ατθ, αφού πρόκειται για µια 
εφαρµογή που συνδυάζει πλούτο περιεχοµένου 
µε απλότητα στη διδασκαλία. Ακόμα και όσοι 
απόὀ εσάς έρχονται για πρώτη φορά σε επαφή 
µε την επεξεργασία κειµένου Όα 8ρουν το 
Εχρθηθγλίοτά Βατό και κατανοητό. 

Το περιθάλλον του προγράµµατος είναι σχε- 
διασµένο έτσι ώστε 
γα µεταπηδάτε εύκο- 
λα στους τοµείς που 
θέλετε να διδαχτείτε. 
Χωρίζεται σε τρία επί- 
πεδα ανάλογα µε το 
γνωστικό επίπεδό σας, 
µε το πρώτο να ενσω- 
µατώνει τις Θεμελιώ- 
δεις έννοιες και το 
τρίτο τις πιο εξεζητη- 
µένες µορφοποιήσεις 
και διαδικασίες του 
Υήοτά. Κάθε επίπεδο 
περιέχει αρκετές δε- 
µατικές ενότητες µε 
τίτλους κατανοητούς 
που σας επιτρέπουν 
γα επικεντρώσετε την 
προσοχή σας στα µα- 
Θήματα που σας ενδιαφέρουν. Το πρώτο επίπε- 
δο περιέχει µαθήµατα για το περιθάλλον, τη 
δηµιουργία, το άνοιγμα, το κλείσιμο και την 
αποθήκευση ενός αρχείου κειµένου. Στο δεύτε- 


Ρο επίπεδο ὃα Βρείτε ὁ ότι αφορά τη µορφοποί- 


ηση του κειµένου. Στήλες, παράγραφοι, σκιές 
Και πλαίσια αναλύονται διεξοδικά. Το τρίτο και 


τελευταίο επίπεδο ασχολείται µε τις τελευταίες 
πινελιές του εγγράφου σας, όπως επικεφαλί- 
δες, πίνακες, στυλ και ορθογραφικός έλεγχος. 
Ιδιαίτερη σηµασία έχει και το µάθηµα της εισα- 


η εφαρµογή ΕχρθήθγΜοιά συγκεντρώνει 


ο 44]κα Μας!ει 


περίπλοκα 
κύβοι, 


ο διαγράµµατα 
Ωω θωσ "8 Φ - κασκνες και πολλά ὄλλα 
σπα Η λογική µε την οποία φτάχονσι αντά Ία 

κως ν ἃς λαών ἂν Ἡ ο". 


πύκλοι, πολόγωνα, 
μος πῶς τα ούτος αι] 


η 
ἩηΗ 


Το περιθάλλον του Εχρογ/θΙΛογά χαρακτηρίζεται από τη λειτουργικότητά του. 


γωγής αντικειμένων που φροντίζει να σας ενη- 
µερώσει για την εισαγωγή εικόνων, ειδικών 
συµθόλων και σχημάτων. 

Κάθε µάθηµα αποτελείται απὀ βήματα. Αρχι- 
κά, εµφανίζεται η οθόνη του ὙΜοιά και µε έναν 
συνδυασμό αφήγησης και κειµένου, η εφαρµο- 
γή σάς ξεναγεί στα 
μυστικά της επεξεργα- 
σίας κειµένου. Θα δεί- 
τε να εξελίσσονται 
όλες οι διαδικασίες 
µε παράλληλη κατα- 
γοητή επεξήγηση. Μά- 
λιστα, ο ευκολονόη- 
τος χαρακτήρας του 
ΕχρεηθΜίοτα εἶναι το 
κύριο “όπλο” του. Επι- 
πλέον, µπορείτε να 
εξαφανίσετε το εµφα- 
νιζόµενο επεξηγηµατ- 
κό κείµενο και να αρ- 
κεστείτε στην αφήγη- 
σή του, ώστε να βλέ- 
πετε το 10076 της 
οθόνης του ὙΜοια. Η 
πιυἱήπιθαϊα αυτή παρουσίαση υπερτερεί ακόµα 
και της παρακολούθησης ενός έµπειρου χρή- 
στη. Ο λόγος είναι τα οπτικἁ βοηθήματα (όπως 
Βέλη, υπογραµµίσεις, κυκλώσεις) που κατορ- 
Βώνουν να επικεντρώσουν την προσοχή σας 
στα επίµαχα μενού και ρυθμίσεις, Κάδε πτυχή 
Καλύπτεται λεπτομερώς και κανένα ΄ σκοτεινό” 
σηµείο δεν θα μείνει µετά την ενασχόλησή σας 
µε το επιµορφωτικότατο αυτό λογισμικό. 

Άλλο ένα χαρακτηριστικό του ΕχρθηΘγοτά 
εἶναι η λειτουργικότητά του. Η πρόσθαση στα 
μενού και τις δυνατότητές του εἶναι άµεση, ενώ 


υπάρχει ένα πλήρως υποβοηθητικό περιθάλλον 
που δεν επιτρέπει στο χρήστη να “χαθεί” κατά 
τη διάρκεια της πλοήγησής του. Ο ρυθµός των 
µαθηµάτων µπορεί να καθοριστεί σύµφωνα µε 
τις δικές σας επιλογές. Μπορείτε, για παράδειγ- 
μα, να διακόψετε ή να συνεχίσετε απευθείας 
από το σηµείο όπου είχατε μείνει κάποια άλλη 
φορά. Και επειδή η επανάληψη είναι η µητέρα 
της µάδησης, µε το πάτηµα του κουμπιού “Εξά- 
σκηση΄ µεταφέρεστε στο Νοτα για να αποδεί- 
ξετε πόσο προσεκτικοί µαθητές είστε. 

Όπως επιθάλει η δικτυακή εποχή που ζούμε, 
η εκπαιδευτική εφαρµογή Εχρεηθ]λίοιά έχει το 
δικό της “σπίτι” στο Ιπἰθγπεί. Στη διεύθυνση 
Μνλή 24μ]θαεῄει.οοπι Όα Βρείτε λεπτομέρειες 
αλλά και ενδεχόµενες μελλοντικές αναβαθµί- 
σεις του προγράµµατος. Υπάρχει η δυνατότητα 
οη-]ἱπθ παραγγελίας και αρκετά ενδιαφέροντα 
[ηίς. Ως γνωστόν, η εκπαίδευση στους υπολο- 
γιστές αποτελεί αιτία πονοκεφάλου και συνή- 
ως οδηγεί σε δαπανηρά και αμφιλεγόµενης 
ποιότητας σεμινάρια. Αν αναζητάτε, λοιπόν, 
έναν υποµονετικό δάσκαλο, το Εχρθηθγίοτά 
ὃα σας μυήσει στα μυστικά της συγγραφής κα- 
λαίσθητων κειμένων. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Απυυίο 

ΛΠΑΙΤΗΣΕΙΕ: ἨΙπάοννα 8χ, Μα, 
Ντ, 2000, ΧΡ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 6οπιρυριοςς Λ.Ε., Λ. 
Συγγρού 44, Ι17 45 Αθήνα, 


τηλ.: 82386876, 8245910, 

{αχ: 82186847, 82429219 
ΤΙΜΗ: 8.500 δρχ./94,94 ευρώ 

(συμπεριλαμβάνεται ΦΠΑ 1810) 
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ᾱ- ἵ -ᾱ ΗΝ ΛΙ: ΛΟΕ- -- --- 
1706 ΑΏ 001  "εοῦ 
σι τας το ΙΜΝΕΜΚΑΙ/ ΜΕΝ Ἱ-.- το νε: 
κα 


Η ΛΕΞΗ ΕΠΙΚΟ ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΜΙΚΡΗ. 

Το Ἐπαρίτε Ἐατί]ι είναι ένα τρισδιάστατο παιχνίδι στρατηγικής πραγματικού --ᾱ--- 
χρόνου που σου επιτρέπει να δηµιουργήσεις, να κτίσεις και να οδηγήσεις εἠἠηνικό 
έναν πολιτισμό ανάμεσα σε 500.000 χρόνια ανθρώπινης ιστορίας. Επιλέξτε ΒιΡῆίο 
οποιοδήποτε σηµείο στο χρόνο από την ανακάλυψῃ της φωτιάς µέχρι τις Οδηγιών 
μελλοντικές µάχες µε Ἰανετ και διοίκηστε τον πολιτισμό σας µε ένα και 

μοναδικό στόχο: κάντε την Γη αυτοκρατορία σας. 


{ΠΕΕΑ ἍὨΠΨΗΙΘΙΙΙΗ 


8 200! 5ἱ6γγα Οη-Ιπ Ίης. ΑΙ γἱρ]νος Γαςθγνοὰ ΕΡΧΕΤΑΙ ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΑ 200 
ζ ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΒΟΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙ5ΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝΣ, 6ΚΕΕΟΕ 


ῷ ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ :εἀπιεάϊία(ὢ)εἀπιεάϊία.ργ 
Ρ Μερ / 4 ννν.εἀπιεάία.Γ 


Πριν αγορήσειο 


...9ΚΛΡΤΗ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


Εναλλακτικές λύσεις 


πως οίθαµε στο προηγούμενο 
ύχος, αν και το 096Γο/50 ἃ 
ροσφέρει ιδιαίτερα 

ντυπωσιακά τεχνικά 
αρακιπριστικά, το υψπλό κόστος 
πύκιπσής του αναμένεται να 


πονύτπτα των β4πιοίς. 0 
ποψήφιος αγοραστής θα πρέπει 


ροϊόντα, που διατίθενται σε 
αιρετικά προσπές τιµές, Πριν 

απ περάσουμε στην παρουσίαση, 
ίζουμε ότι  καιανύπση 
ήποιων Βασικών οννοιών που 
γήθηκαν αναλυτικά στο πρώτο 
έρος αποτολεί απαραίτητη 
ροὐπόθεση. 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
᾿705όΘεεη/τα]πίυα.σΓ 


το προηγούμενο τεύχος ασχοληθήκαµε 
εκτενώς µε το πρόβληµα της ανεπάρ- 
κειας του ΠπΘπΙοηΥ Ώαπανίαήι, η επίλυ- 
ση του οποίου αποτελεί Βασικό τµήµα 
της τεχνολογικής έρευνας των κατασκευα- 
στών. Η αρχιτεκτονική [ἱᾳῃίσρθεα Μεπιουγ, 
που ενσωμάτωσε η ηΥΙΡΙΑ στο Ο9ΕοιεῬ 3, 
αποτελεί χαρακτηριστικό παράδειγµα των µε- 
Βόδων που αναπτύσσουν οι εταιρείες, µε σκο- 
πό την εξάλειψη του εν λόγω φαινομένου. ἕνα 
Βασικό µέρος της Ιοῄιρθεά Μεπιοηγ εἶναι, 
όπως εἶδαμε, η τεχνική Ζ - Οεε]υκίοη Ου][πα, η 
οποία επιτρέπει στον επεξεργαστή της κάρτας 
γραφικών να σχεδιάζει µόνο τα ρἰχθί5 που Όα 
εἶναι ορατά στον παρατηρητή. Ωστόσο, δεν εἷ- 
γαι η πρώτη φορά που συναντάµε µία μέθοδο 
επιλεκτικής επεξεργασίας των ρἰχθίς. 


5ΤΜΙΟΒΟΕΙ ΕΡΤΗΟΝΙΟΦΘ ΚΥΒΟ ΙΙ 

Ο επεξεργαστής Κγτο, που κυκλοφόρησε 
πριν απὀ περίπου έναν χρόνο, έκανε χρήση 
µιας παρεμφερούς τεχνικής, της Τε Κεπαθ:- 
ἴπα. Ία πολύγωνα που επρόκειτο να εµφανι- 
στούν στο καρέ χὠρίζονταν σε οµάδες, σύμ- 
φωνα µε τη θέση που καταλάμβαναν στο χώ- 
ρο. Με αυτόν τον τρόπο, η αρχική σκηνή 
“έσπαγε΄ σε πολλά μικρότερα τµήµατα (ονο- 
µάζονταν ]ες], οπότε ο επεξεργαστής δεν πα- 
ραλάμθανε ολόκληρο το καρέ, αλλά μικρά 
κομμάτια αυτού, καθένα από τα 
οποία σχεδίαζε 


ανεξάρτητα απὀ τα υπόλοιπα. Κατά την οµα- 
δοποίηση, όµως, το σύστηµα κρατούσε µία λί- 
στα µε τα χαρακτηριστικά των πολυγώνων 
[χρώμα, συντεταγμένες, υφή]. Ετσι, πριν να 
προχωρήσει στη διαδικασία του τοπἀθίπα, ο 
επεξεργαστής ήταν σε θέση να προβλέπει τη 
σχετική θέση των πολυγώνων σε συνάρτηση 
µε την οπτική γωνία του παρατηρητή, ώστε να 
µη σχεδιάσει τα ρἰχείς που δεν Όα έβλεπε ο 
χρήστης. 

Η δυνατότητα της µη επεξεργασίας των µη 
ορατών επιφανειών (Η5Α, Ηἰἀάεη δυήαςς Κθ- 
πιονα!) δεν ήταν, όµως, το μοναδικό πλεονέ- 
κτηµα της τεχνικής Τε Κεπαειίπα. ἰσως, µάλι- 
στα, Το Η5Ε να ήταν απλώς ένα στοιχείο που 
προέκυψε στην πορεία. Διότι το σηµαντικότε- 
ρο χαρακτηριστικό της τµηµατικής επεξεργα- 
σίας της εικόνας εἶναι η δυνατότητα πραγµα- 
τοποίησης υπολογισμών και γεπαειίπᾳ, µε µει- 
ὠµένη χρήση της µνήµης της κάρτας γραφι- 
Κών, µια και ο όγκος των δεδοµένων που 
απαιτούνται για την περιγραφή µιας σκηνής 
που προκύπτει απὀ ένα [ή] είναι σχετικά µι- 
κρός, οπότε το µεγαλύτερο µέρος της διαδι- 
κασίας λαμθάνει χώρα µέσα στο «Πρ. Ετσι, 
εξοικονομείται για ακόµα µία φορά πολύτιμο 
ππΕπΙοηΥ Βαποαν/ἁ!η και, μάλιστα, χωρίς να εἰ- 
ναι απαραίτητη η χρήση της ακριθής µνήµης 
τύπου Ρ0Α. 

Παράλληλα µε τις τεχνικές που αποσκοπού- 
σαν στην αύξηση των επιδόσεων, το Κγτο διέ- 
Θετε και ένα πρωτότυπο σύστηµα Βελτίωσης 
της ποιότητας απεικόνισης, που 
έφερε την ονομασία |η- 
ΙθΓΠα| Ίτυθ (οἱοι και 
βασιζόταν στο γεγονός 
ότι η τεχνολογία Τί 
Κεπαθτίπα επέτρεπε 
την πραγματοποίηση 
κάποιων διεργασιών 
µέσα στο εΠίρ. Αυτές οἱ 
εσωτερικές λειτουργίες 
δεν κατανάλωναν την 
παραμικρή ποσότητα 
ΠΙΘπΙοΙΥ Ὀαπαψία!ἡ 
[αφού δεν χρησιµοποι- 
ούσαν τη µνήµη ως δια- 
μεσολαβητή], εποµέ- 
γως η περιγραφή τους 


µε 320]! δεν αναμενόταν να επιφέρει στο σύ- 
στηµα µεγαλύτερη επιθάρυνση από την αντί- 
στοιχη των ]60][. ἔτσι, ακόµα κι αν το επΙλεγ- 
µένο Βάθος χρώματος ήταν 16 Εἱ!, το Κγτο 
απέδιδε τις εν λόγω διεργασίες (Ζ-ρυἩθιίπα 
και Ιθχυήπο) στα 32)ἱ!, κάτι που έδινε ένα πο- 
λύ καλό οπτικό αποτέλεσµα, χωρίς σηµαντική 
πτώση των επιδόσεων. 

Παρά τις πολύ αξιόλογες καινοτομίες στην 
σχεδίασή του, όµως, το Κγτο δεν κατάφερε να 
διαγράψει µία αξιόλογη εμπορική πορεία, κυ- 
ρίως γιατί οἱ περισσότεροι επώνυμοι κατα- 
σκευαστές καρτών γραφικών δεν πίστε- 
ψαν ότι το ολοκληρωμένο ήταν σε δέ- 
ση να χτυπήσει τα εΠἱρσθί5 των 
ηΥΙΟΙΑ και Φά{χ. Ουσιαστικά, οι υλο- 
ποιήσεις του Κγτο ήταν εξαιρετικά δυ- 
σεύρετες στην αγορά, ενώ τα χρήματα 
που διατέθηκαν για την προώθηση αυτών ήταν 
ελάχιστα. Ωστόσο, η εξαγγελία της κυκλοφο- 
ρίας του διαδόχου του Κγτο συνοδεύτηκε από 
µία έκπληξη: Η Ηθιου]θς, µία από τις ποιοτικό- 
τερες κατασκευάστριες καρτών γραφικών, Όα 
ενσωμάτωνε το Κγτο | στο καινούριο μοντέλο 
της! Οι πρώτες μετρήσεις τοποθετούσαν τις 
επιδόσεις της κάρτας πολύ κοντά στις αντί- 
στοιχες των υλοποιήσεων του Ο8[οιεθ 2 Ο15, 
ενώ το κόστος της κυμαινόταν σε Ιδιαίτερα χα- 
µηλά επίπεδα (Ο6Εοτοθ 2 ΜΧΙ. Όπως ήταν 
αναμενόμενο, η εξέλιξη αυτή δορύθησε την 
ΠΥΙΌΙΑ, η οποία άρχισε να διαδίδει φήμες ότι 
το “παρείσακτο” «ἱρ5θ! ήταν δήθεν ασταθές, 
κάτι που, Βέβαια, ουδέποτε αποδείχθηκε στην 
πράξη. 

Το Κγτο |ἱ κατασκευάζεται µε την τεχνολογία 
των 0,18 πιίετοη και αποτελείται από ]5 εκα- 
τομμύρια τρανζίστορ. Η συχνότητα λειτουρ- 
γίας του εντοπίζεται στα 1795ΜΗ:7, ενώ η µέγι- 
στη ποσότητα µνήµης που µπορεί να διαχειρι- 
στεί είναι ό4ΜΒ, η οποία λειτουργεί σε σύγ- 
χρονους ρυθμούς µε τον πυρήνα [175ΜΗ7). 
Σε αυτό το σηµείο αναφέρουμε ότι οἱ τεχνικοί 
της 9ΤΜΙςΚΟΕΙΕΟΤΕΟΝΙΓΟ5 υποστήριζαν αρ- 
χικά ότι το Κγτο |ἱ Όα πρέπει να εἶναι χρονισµέ- 


ἌΡΡΚΟΡ ΟΡΙΕΤΑΕ π 


γο στα 1όόΜη7. Όμως, το Ιδιαίερα αποτελε- 
σµατικό σύστηµα ψύξης, µε το οποίο οι µηχανι- 
κοί της Ηθτου]θς πλαισίωσαν το ολοκληρωμέ- 
νο, άνοιξε το δρόµο για την επίτευξη υψηλότε- 
ρων συχνοτήτων, χωρίς τον παραμικρό κίνδυ- 


νο υπερθέρμανσης. Η µέ- 
γιστη ποσότητα µνή- 
µης που µπορεί να 
διαχειριστεί 
το «Πἱρ5θ! 


είναι ὀ4ΜΒ, τύπου 9ΌΚΑΜ, ενώ ο δίαυλος µε- 
ταφοράς δεδοµένων μεταξύ αυτής και του πυ- 
ρήνα έχει εύρος 12861. 

Προφανώς, τα τεχνικά χαρακτηριστικά που 
αναφέρθηκαν ανωτέρω δεν 
αναμένεται να εγτυπωσιά- 
σουν τον αναγνώστη. Αν λά- 
ϐουµε επιπλέον υπόψη ότι το 
Κγτο ΙΙ δεν ενσωματώνει τεχνολογικές 
καινοτομίες σε σχέση µε τον πρὀγονό 
του, αλλά αρκείται στη Βελτίωση των πα- 
λιών τεχνικών, Όα αρχίσουµε να διερωτόµα- 
στε για το Κατά πόσο αποτελεσματικό µπορεί 
να είναι το εΠὶρθ!, συγκρινόµενο µε τον αντα- 
γώνισµό, Σαν να µην έφταναν όλα αυτά, το 
ολοκληρωμένο δεν διαθέτει µηχανή Τ6:|, γεγο- 
γός που δίνει στους επεξεργαστές γραφικών 
της ηΥΙΟΙΑ και της ΑΤΙ θεωρητική υπεροπλία 
στους τίτλους που υποστηρίζουν το εν λόγω 
χαρακτηριστικό. Στην πράξη, ὡστόσο, τα πράγ- 
µατα εἶναι τελείως διαφορετικά. Στις περισσό- 
τερες περιπτώσεις, το Κγτο || αφήνει πίσω του 
το Όθ[οιεθ 2 Ο15, ενώ η διαφορά αυξάνει 
όταν αυξάνει και η ανάλυση. Σε 
αρκετά Ὀθηεμπιαήκς, µόλιστα [956- 
Γίους 5απῃ], οἱ επιδόσεις του 
εΠἱρ56! είναι συγκρίσιµες µε τις 
αντίστοιχες των κατά πολύ ακριθό- 
τερων Ό9Εοιςθ 2 Ριο και Ό8Εοιοθ 
2 ὑ]μαὶ Μοναδικό σηµείο 
προβληματισμού - τό- 
σο για την κατα- 

σκευάστρια 
εταιρεία όσο 
και για τον υποψή- 
φιο αγοραστή - αποτε- 
λούν οι επιδόσεις του 


..«ΚΙρΌῖ γρηφΙκών 


εἡίρ5θ! κάτω από Ὠἱτθς!ΦΏ. Αν και κινούνται, 
ὡς συνήθως, σε ιδιαίτερα υψηλά επίπεδα, 
έχουν παρατηρηδεί φαινόμενα δυσλειτουρ- 
γίας του Τίς Κπἀειίπα, κάτι που µπορεί να 
οδηγήσει σε προθληµατική απεικόνιση κάποι- 
ων αντικειμένων. Βέβαια, το φαινόμενο αυτό 
εἶναι εξαιρετικά σπάνιο και αναµένε- 
ται να εξαλειφθεί σύντομα µε την ωρί- 
µανση των ἀήῑνεις ή την κυκλοφορία 
ρα[σᾖθς, τα οποία Όα εφαρμόζονται 
στους τίτλους που παρουσιάζουν πρό- 
ϐληµα. 
Στην ελληνική αγορά συναντάµε δύο 
υλοποιήσεις του Κγτο ||: Η πρώτη εξ αυτών 
ανήκει στην Ηετευ]ες και φέρει την ονομασία 
Ρορῄε! 4500. Διακρίνεται για την υψηλή ποι- 
ότητα κατασκευής της, εγώ διατίθεται σε ιδιαί- 
τερα προσιτή τιµή [49.000 δρχ:). Ο χρήστης 
που επιθυμεί την προβολή της εικόνας στην τη- 
λεόραση µπορεί να στραφεί στην παραλλαγή 
του ίδιου μοντέλου, που φέρει έξοδο ΤΥ- 
Ου! και κοστίζει μόλις 4.000 
δρχ. ακριβότερα. Η 
δεύτερη 


υλοποίηση εἶναι η Ρἰαήπυπι Κ2 της 5υπια, η 
οποία κοστίζει μόλις 40.000 δρχ. και αποτελεί 
όριστη επιλογή. 


ηΝΙΡΙΑ ΘΕΕΟΒΟΕ ὁ ΜΧ 
200/400 

Η κυκλοφορία του Κγο |ἱ άλλαξε άρδην το 
τοπίο στην αγορά των καρτών γραφικών χαµη- 
λού κόστους. Το παιχνίδι έµοιαζε χαμένο για 
την ηΥΙΡΙΑ, µια και το εΏὶρ5θ! της Μἰεγοείθς- 
Ιτοπίες κατόρθωνε να συνδυάζει εκπληκτικές 
επιδόσεις µε Ιδιαίτερα χαμηλή τιµή. Ωστόσο, η 
ηΥΙΌΙΑ απάντησε µε την κυκλοφορία δύο νέων 
ολοκληρωμένων, των Θ6[οιες 2 ΜΧ200 και 
ΜΧ400, που αποτελούσαν παραλλαγές του 
παλαιότερου και Ιδιαίτερα επιτυχημένου 
Οεἴοιεθ 2 ΜΧ. Το πρώτο απὀ αυτά όχι µόνο 
δεν επιτυγχάνει θελτιωµένες επιδόσεις σε σχέ- 
ση µε τον προκάτοχό του, αλλά έρχεται µε µει- 
ὠμένα τεχνικά χαρακτηριστικά. Συγκεκριµένα, 
το εύρος του διαύλου της µνήµης τύπου 
5ΓΚΑΜ έχει μειωθεί απὀ τα ]28ΡΙἱ στα ὀ4οἱ!, 
µε συνέπεια τη µείωση τῶν επιδόσεων, εξαιτίας 


ΡΟ Μαρ!εΓ 


Πριν αγοράσειο 


του φαινομένου του ανεπαρκούς ΠΠΕΠΙΟΙΥ 
Βαπαν/ἁἡπ] Φυσικά, το κόστος των καρτών 
που ολοκληρώνουν το ΜΧ200 είναι μάλλον 
χαμηλό, όµως τα αποδιδόµενα {ταπιθ ταἰθ» σε 
καµία περίπτωση δεν πρόκειται 

γα ικανοποιήσουν τον Φ4απιθ;. 

Ούτε και το ΜΧ400, όµως, κα: | 
τόρθωσε να κερδίσει τις εντυπώ- 
σεις. Πριν απὀ την ανακοίνώση των 
τεχνικών χαρακτηριστικών του εν 
λόγω «Πίρ»ε!, οι κριτικοί περίµεναν 
την αύξηση του εύρους του διαύ- 
λου της µνήµης τύπου ΏΏΚ από τα 
640]! στα 1280. Ως γνωστόν, το 
απλό ΜΧ παρείχε δίαυλο 646]! για 
μνήμη τύπου ΡΡΑ, αλλά δίαυλο 
1280Ι! για 5ΌΕΚΑΜ, γεγονός που 
καθιστούσε τη χρήση της πρώτης 
άσκοπη. Η προαναφερόµενη αλλα- 
γή, όµως, αναμενόταν να ανοίξει το δρόµο για 
τη συνεργασία του ολοκληρωμένου µε την 
ΡΡΑΒ, κάτι που ὃα απογείωνε κυριολεκτικά τις 
επιδόσεις. Τελικά, η µόνη διαφορά που εντοπί- 
ζεται στο ΜΧ400 είναι η αύξηση της συχνότη- 
τας λειτουργίας του πυρήνα απὀ τα 175ΜΗ: 
στα 200ΜΗ:7. Η εν λόγω Βελτίωση αυξάνει 
ελάχιστα την απόδοση του «Ηἰρ56! και εἶναι σί- 
γουρο πως δεν Όα εντυπωσιάσει τον υποψήφιο 
αγοραστή. Βέβαια, το κόστος των καρτών που 
ενσωματώνουν το ΜΧ400 κυμαίνεται σε αρκε- 
τά χαμηλά επίπεδα, µε αποτέλεσµα η σχέση 
απόδοσης/τιµή να εἶναι ιδιαίτερα ΙκανοποιηΤ!- 
κή. Μία ιδιαίτερα δελεαστική πρόταση εἶναι η 
υλοποίηση της (/ποπος, η οποία ενσωματώνει 
64ΜΒ 5ΌΚΑΜ και διαθέτει ΤΥ-Ου!, ενώ κοστ]- 
ζει 36.000 δρχ. 


ηΝΙΡΙΑ ΘΕΓΟΗΟΕ 3ΤΙ/ΘΕΕΟΒΟΕ 
2Τι 

Αν και το Ο98Εοιοθ 3 παρουσιάζει σηµαντι- 
κές τεχνολογικές καινοτομίες, οἱ οποίες ανα- 
µένεται να δώσουν µια νέα διάσταση στο 
Οαπιίπᾳ, το υψηλό κόστος τῶν καρτών που το 
ολοκληρώνουν αναμένεται να κρατήσει σε 
απόσταση το µεγαλύτερο ποσοστό τῶν χρη- 
στών. Παράλληλα, η κυκλοφορία του Καάθοῃ 
8500 έτει την κυριαρχία του Ο98οιος 3 υπό 
αμφισβήτηση, µια και, όπως ὃα δούµε στη συ- 
γέχεια, το νέο εΠἱρ5θ! της ΑΤΙ διαθέτει 
παρεμφερή χαρακτηρι- 
στικά µε τη 


ΕΙ ΚὈ;ς κο: «: 


“γαυαρχίδα΄” της ηΥΙΡΙΑ, αλλά διατίθεται σε 
χαμηλότερη τιµή! Για να αντιμετωπίσει τη διπλή 
πρόκληση, η ηγΙΏΙΑ παρουσίασε τη σειρά Τήα- 
πίυπι, η οποία φιλοδοξεί αφ’ ενός να φέρει το 
Ο6Εοιεθ 3 κοντά στο αγοραστικό Βεληνεκές 
του µέσου χρήστη, αφ’ ετέρου να διασφαλίσει 


την απόλυτη κυριαρχία της εταιρείας στον Το- 
µέα της τρισδιάστατης επιτάχυνσης. Είναι σα- 
φές, ωστόσο, ότι τα καινούρια µοντέλα δεν εν- 
σωµατώνουν νέα χαρακτηριστικά Και οἱ διαφο- 
ρές µε τον προκάτοχό τους εντοπίζονται στις 
συχνότητες λειτουργίας του πυρήνα και της 
µνήµης. Συγκεκριµένα, το ΟΜΕοιοῬ 3Τἱ 200 φι- 
λοδοξεί να αποτελέσει την οικονομική εκδοχή 
του ΌεΕοιες 3. Ο πυρήνας του είναι χρονισµέ- 
γος στα 175ΜΗ:, ενώ η µνήµη λειτουργεί στα 
20ΟΜΗΣ [υπενθυμίζουµε ότι οι αντίστοιχες συ- 
χνότητες του Ο6Εοιος ὁ εἶναι 200ΜΗΣ και 
230ΜΗΣ], µε αποτέλεσµα το πιθπιοηγ Ώαπα- 
ΜάΙη να φτάνει τα ό,40Β/5 (έναντι 7,408/6). 
Από την άλλη πλευρά, το Ο6Εοιεθ 3Τἱ 500 
στοχεύει στην κορυφή. Η συχνότητα του πυρή- 
γα του εντοπίζεται στα 240ΜΗΣ και η µνήµη 
εἶναι χρονισµένη στα 250ΜΙΗΖ, ενώ το ππΕΠΙο- 
η/ Ὀαπανήα!η αγγίζει τα 808Β/5. Οι μετρήσεις 
δείχνουν ότι το Ο8[οιοθ 3Τἱ 500 είναι κατά 
περίπου 1076 ταχύτερο από το Ο98[οτοῬ 3 και 
1576 απὀ το Ο96[οτος 3Τἱ 200. Ενα ιδιαίερα 
λεπτό σηµείο είναι οι τιµές στις οποίες ὃα δια- 
τίθενται οι κάρτες που Όα ολοκληρώνουν τα 
καινούρια «Πὶρσείς. Ο χρήστης δεν ὃα πρέπει 
γα περιμένει δραστική πτώση των τιµών, µια 
και το κόστος του 93Τἱ 200 αναμένεται να 
υπερβαίνει τις 90.000 δρχ. 
Για να αποκτήσετε κά- 
ποια κάρτα µε το 9Τϊ 
500, δε, ὃα πρέ- 
πει να δαπανή- 
σετε το ποσό 
των 160.000 δρχ. 
Αν, ὠστόσο, εκτιµάτε 
ότι οι προαναφερόμενες τιµές 
εἶναι υπερβολικές, αλλά κρίνετε, επι- 
πλέον, ότι οι επιδόσεις που προσφέρουν τα 
ΜΧ 400 και Κγτο |! εἶναι ανεπαρκείς, µπορείτε 


γα καταφύγετε στη λύση του Ο98Εοιςθ Ρτο, µια 
και το Κόστος απόκτησής του κυμαίνεται σε 
ικανοποιητικά επίπεδα. Η υλοποίηση της 
ἱεαα!οΚ (64ΜΒ) συνδυάζει πολύ καλή ποιότη- 
τα κατασκευής µε προσπή τιµή [66000 δρχ). 
Εναλλακτικά µπορείτε να επενδύσετε σε ακό- 
μα ένα νέο εΠἰρ5θ! της ηΥΙΒΙΑ, το 
ΟεΕοιςς 2ΤΙ, το οποίο έχει περίπου την 
ἴδια απόδοση µε το Ρτο και διατίθεται 
σε οριακά χαμηλότερη τιµή από αυτό. 
Η κάρτα της Ρἰχείνίθν, που ενσωµατώ- 
γει τον εν λόγω επεξεργαστή, κοστίζει 
64.000 δρχ. 


ΑΤΙ ΒΛΡΕΟΝ 8500 

Η έλευση του πυρήνα Καάθοη σηµα- 
τοδότησε τη μετάβαση της ΑΤΙ από την 
κατασκευή επεξεργαστών γραφικών μεσαίων 
δυνατοτήτων στο κυνήγι της απόλυτης επιτά- 
χυνσης. Τον τελευταίο χρόνο, μάλιστα, η εται- 
ρεία δίνει σκληρή µάχη µε την κραταιά ηγΙΟΙΑ 
για την κατάληψη της πρώτης Θέσης στον πί- 
γακα των επιδόσεων. 

Είναι ιδιαίτερα σηµαντικό να τονίσουμε, πά- 
ντως, ότι οι δύο εταιρείες ακολουθούν διαφο- 
ρετικούς δρόμους: Η ηγΙΡΙΑ, από τη µια πλευ- 
ρἀ, στηρίζεται στην ὠµή δύναμη, θυσιάζοντας 
πολλές φορές την ποιότητα απεικόνισης στο 
Βωμό των υψηλών [ταπιθ ταῖς». Η ΑΤΙ, από την 
άλλη, εµπλουτίζει τα εΠἰρεείς της µε πλήθος 
χαρακτηριστικών, τα οποία συντελούν στην 
επίτευξη ενός όσο το δυνατόν καλύτερου οπι- 
κού αποτελέσματος. Χαρακτηριστικό παρά- 
δειγµα του ανωτέρω ισχυρισμού αποτελεί η τε- 
χνική ἵὈςΤ, η οποία υποστηρίζεται πλήρως από 
τα ολοκληρωμένα της ΑΤΙ [ενώ αγνοείται επι- 
δεικτικά από τα αντίστοιχα της ηΥΙΌΙΑ) και επι- 
τυγχάνει τη Βελτίωση της ευκρίνειας κατά την 
αναπαραγὠγή ταινιών ΡΥΟ. 

Το τελευταίο επίτευγμα της ΑΤΙ φέρει την 
ονομασία Καάθοη 8500. Κατασκευάζεται µε 
την τεχνολογία των 0,15 πιίτοη και αποτελεί- 
ται απὀ 60 εκατομμύρια τρανζίστορ. Ἰόσο ο 
πυρήνας όσο και η µνήµη λειτουργούν στη συ- 
χνότητα των 279ΜΗ7, ενώ ο δίαυλος της µνή- 
µης έχει εύρος 128Ρ/Ι. Το πιθπιοηγ Ὀαπανήα!ι 
φτάνει τα 8,80Β/5, γεγονός που δίνει στο 
Καάθοη θεωρητική υπεροπλία έναντι του 
Ο68Εοιος 9. Παράλληλα, το ολοκληρωμένο της 
ΑΤΙ ενσωματώνει τεχνολογίες αντίστοιχες µε 
εκείνες που συναντάμε στο εΠἰρ5θ! της 
ηΥΙΡΙΑ. 


6ΗΛΒΙΘΜΑ ΙΙ ΚΑΙ ΡΙΧει. 
ΤΑΡΕΘΡΤΗΥ ΙΙ 

Όπως είναι γνωστό, ο επεξεργαστής της 
κάρτας γραφικών περιγράφει τα αντικείµενα 
µιας σκηνής, χρησιμοποιώντας έναν πεπερα- 


Μέχρι σήµερα, αν ήθελες 
γα αγοράσεις εκτυπωτή 
έπρεπε να επιλέξεις 


ταχύτητα ή ποιότητα ή οικονομία. 


ΡΚΟΟΚΕΝΣ 


Μέχρι σήµερα. 


5 μεν 
τ-- (πλ ἀ 
5400 δό300 Φό20 5600 


ΜΕΛ ΑΝ! Α κορυφαίες διακρίσεις, που συνδυάζει μέγιστη ταχύτητα, φωτο-  Αἀναποσά Μίστοβπε Ὠτορὶει Τεςλποίοαγ”", σταγόνες μεγέθους µόνο 0.67 ϱἱ και ανα- 


νοµία, Τώρα το Μαύρο, το (Ύαπ, το Μαρεπτα και ΔΙΑΚΡΙΣΕΙΣ που ουν τις 15.000 ριπι ύτο όλεπτο, 17 σελίδες 
µία. Τώρα ρο το) βρεΏ ς ριπές ψεκασμο 
ιο  Ὁ Ὑε]]ονν είναι σε ά ανεξάρτητα δοχεία. Έτσι αλλά- το λεπτό και δυνατότητα μετατροπής σε 563ΠΠΕΓ. 
.. τὰ την ρα ζετε µόνο το χρώμα που σας έχει τελειώσει Και δεν Πετάτετα ἸΝέα γενιά εκτυπωτών 5 της (Ἄποη: 5100, 5400, 9450, 5300, 9500, 9600, 5630, 54500, 
του εκτυπωτή αχρησιµοποίπτα χρώματα. Με νέα μελάνια για εκτυπώσεις 66200, 5800 Ρλοτο. Για φωτογραφική ποιότητα, ταχύτητα Και οικονομία χωρίς συµ- 
ωντανές, φωτεινές και χρώματα που πι ένουν ανεξίτηλα για ἤ ύς, 
φω χρώμ αραμεν 


γραφική ποιότητα και απόλυτη οικονομία. λύσεις 2400χ1200 ἁρὶ, απολαμβάνετε την τελειότερη διαβάθµιση χρω- 


Με αποκλειστικό σύστηµα 4 και 6 Ανεξάρτητων ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ 5 µατικών αποχρώσεων, ακόµα και σε απλό χαρτί, που έχει παράγει ποτέ μα 


ΑΝΕΞΑΡΤΗΤΑ ν Γιατί σήµερα η «αποπ παρουσιάζει τη γέα γενιά εκτυπωτών», µε πάνω από 25 χρόνια, µε Ῥμοτοξεα[ἰκπι”" για πιστή απόδοση των φωτοσκιάσεων, 


Μελανιών για τουλάχιστον 5050 µεγαλύτερη οικο- ΜΕ ΚΟΡΥΦΑΙΕΣ έγχρωμος εκτυπωτής, Και φυσικά όλα αυτά µε ταχύτητες εκτύπωσης 


5ᾱ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ, ΤΗΛ.: 9554.000, ο-πιαί]: [πιθιςγςθ/ηίθιγ».ᾳ:, Μννεαποη-Θυτορα.ςοπη Οα1τοι! 


ΝΟ Ἱ ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΣΤΟ ΧΡΩΜΑ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ςΑΝΟΝ. ΠΕΡΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΘΙΕΡΩΜΕΝΑ 


Πριν αγοράσετε 


σµένο αριθµό τριγώνων. Η µηχανή (Παήσπια, 
που εισήγαγε η ΑΤΙ µε την κυκλοφορία του 
Πρώτου Καάθοη, ήταν µία μέθοδος επεξεργα- 
σίας τῶν συντεταγμένων των κορυφών των τρι- 
γώγων, η οποία ήταν παρεµφερής µε την τε- 
χνολογία Τδἱ. της ηΥΙΡΙΑ. Και οι δύο τεχνικές 
αποσκοπούσαν στη µεταφορά ενός µέρους 
τῶν υπολογισμών που επιθάρυναν τον κεντρι- 
κό επεξεργαστή του συστήµατος στον επεξερ- 
γαστή της κάρτας γραφικών και ήταν εξίσου 
αποτελεσματικές. Βέβαια, 

ενσωµάτωναν συ- 
γκεκριµένες ρουτί- 
γες, που δεν ήταν 
δυνατόν να Τροπο- 
ποιηθούν ή να προσαρµο- 
στούν, Η πρώτη προγραµµατ- 
ζόμενη µηχανή γραφικών ήταν ο 
γβηίεχ 5Παάει του Όθ[οιες 3) και η 
ΑΤΙ, η οποία ακολουθώντας κατά πόδας 
τον µεγάλο αντπαλό της, περιέλαθε τη δυ- 
νατότητα παραµετροποίησης στη µηχανή 
5ΜΑΚΤΟΗΑΌΕΒ, που αποτελεί τον κυριότερο 
γεωτερισµό του (Παήίπια |. 

Επιπλέον, η δεύτερη µηχανή που εντοπίζου- 
µε στον πυρήνα του Καάθοη 8500, η οποία 
ονομάζεται Ρἰχθ] Ίαρες!ηγ || και δίνει στον 
προγραμματιστή τη δυνατότητα επέµθασης 
στον τρόπο απεικόνισης κάθε ρἰχε[, είναι αντί- 
στοιχη µε την ΡΙΧΘΙ οΠαάει του Ο6[οιος 3. 
Εδώ, πάντως, παρατηρείται η δεύτερη Θεωρη- 
τική υπεροπλία του Καάθοη, µια και ο αριθµός 
των Ιθχίυγθς που αποδίδει η Ρἰχθ Ταρθς!η ΙΙ 
σε κάθε “πέρασμα” εἶναι μεγαλύτερος από 
εκείνον που αποδίδει η µηχανή ΡΙΧΘΙ 5αάει (6 
έναντι 4]. 


ΗΥΡΕΗ ΤΗ 

Το µέρος της µνήµης όπου αποθηκεύεται η 
πληροφορία που δίνει το θάδος στο οποίο 
βρίσκεται ένα ρἰχθί ονομάζεται Ζ-δυῇει. Προ- 


φανώς, ο ρόλος που διαδραματίζει στην απὀ- 


δοση της σκηνής είναι ιδιαίτερα σηµαντικός, 
γιατί καθορίζει τη θέση των αντικειμένων στο 
χώρο. Το Καάθοη ακολουθεί τα χνάρια τῶν 
Κγτο || και Φ6Εοιεθ 3, ενσωματώνοντας ένα 
σύστηµα επιλεκτικής επεξεργασίας των ρἰχθίς 
[Ηιειατεβίςαἱ Ζ], λαμβάνοντας υπόψη τις πλη- 
Ρροφορίες του Ζ΄ρυῇε: και αποφασίζοντας αν 
κάποιο τµήµα θα είναι ορατό ή όχι 

στον παρατηρητή, Για την πε- 
ραιτέρω εξοικονόµη- 
ση ΠΙΘΠΙΟΙΥ 


Βαπαψία!ι, χρησιµοποιείται ένας µη 
απωλεστικός αλγόριθμος συμπίεσης των 
δεδοµένων του Ζ:υῇ6: (Ζ-ζοπιριες»ίοη], ενώ 
µετά την ολοκλήρωση του τθπάθ/ίπα µιας 
σκηνής, γίνεται χρήση της μεθόδου Εα»! ζ 
(Ἴθαι, η οποία αναλαμβάνει το ακαριαίο άδει- 
ασμα του Ζ:Ουῇει, ώστε ο τελευταίος να εἶναι 
έτοιµος να δεχτεί τα δεδοµένα που αφορούν 
στην επόµενη σκηνή το συντομότερο δυνατόν. 
Όι τρεις τεχνικές που περιγράφηκαν ανωτέρω 
ονομάζονται Ηγρε: Ζ και, σύµφωνα µε τους 
μηχανικούς της ΑΤΙ, δίνουν στο Καάθοη 
“ενεργό” ποσότητα ΠΊΘΠΊΟΗΥ Ὀαπαν/ΐα![ι ίση 
µε 12098Β/5 (παρ΄ όλο που η θεωρητική είναι 
88ΟΒ/). 


ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΑΠΕΙΚΟΝΙΣΗΣ 

Τα εντυπωσιακά χαρακτηριστικά του 
Καάθοη 8500 δεν σταματούν εδώ. Όπως τον/- 
σαμε στην εισαγωγή, βασική επιδίωξη των τε- 
χνικών της ΑΤΙ υπήρξε ανέκαθεν η ομαλή συ- 


νύπαρξη υψηλών επιδόσεων και εντυπωσιακού 
οπτικού αποτελέσματος. Ετσι, από το εΠίρ5ε! 
δεν Όα μπορούσε να λείπει ένας αλγόριθμος 
ΕΞΑΑ, ο οποίος αναλαμθάνει την εξομάλυνση 
των διαχωριστικών γραμμών µεταξύ των επιφα- 
γειών. Φυσικά, η ΑΤ! ακολουθεί το παράδειγµα 
της ηΥΙΡΙΑ, εγκαταλείποντας την τεχνική 
»υρει»απηρ!ίπᾳ και υιοθετώντας µία πιυ]ήκαπι- 
ΡΙἴπα ρουτίνα, την οποία αποκαλεί οπιοο!ηγ/- 
εἶοη. Παράλληλα, το Καάθοη ενσωματώνει 
µια νέα, επαναστατική τεχνολογία που 
ονομάζεται Ίτυξοιπι και αναλαμθάνει 
την παραγωγή γραφικών εφάμιλλων 
εκείνων που συναντάμε στις τρισδιά- 
στατες κινηματογραφικές παραγωγές! 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

Οι εντυπωσιακές τεχνικές εξοικονόμησης 
ΠΊΘΠΊΟηΥ Ραπαν/αΠι, αλλά και η εξαιρετική ποι- 
ότητα απεικόνισης του Καάθοη 8500 προδια- 
Βέτουν δετικά το χρήστη για τις συνολικές επι- 
δόσεις του ολοκληρωμένου. Ωστόσο, οι µε- 
τρήσεις έρχονται να διαψεύσουν τις Ππροσδο- 
Κίες µας, µια και τοποθετούν το εΠἰρ5θ! της 
ΑἴΙ λίγο ψηλότερα από το Ο98[οιεθ 9Τἱ 200! 
Δυστυχώς, οι ανώριµοι ἀῑίνθις όχι µόνο δεν 
αξιοποιούν στο έπακρο τις δυνατότητες του 
Καάθοη 8500, αλλά το καταδικάζουν σε έναν 
απρόσµενα παθητικό ρόλο. Η τιµή του, που 
εντοπίζεται στις ] 1 5.000 δρχ. (64Μ8 ΡΟΝ, Τν- 
Ου!, ΌΥΙ-Ου, είναι μάλλον υψηλή µε θάση τις 
επιδόσεις. Αν θεωρείτε ότι το Καάθοη εἶναι το 
εΠἰρ5εΙ που καλύπτει απόλυτα τις ανάγκες 
σας, Όα πρέπει να καθυστερήσετε όσο το δυ- 
νατόν περισσότερο την αγορά σας, µια και ο 
ανταγωνισμός εἶναι πιθανό να περιορίσει α- 
σθητά το κόστος απόκτησής του. 


ΟΙ πµές που αναφέρονται στο άρθρο σπο- 
τελούν ενδεικτικές καταστημάτων και περιλαµ- 


Βόνουν ΦΠΑ 1876. 


ΑΝΑΛΥΤΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 


Ηειευ]θς 

(/ποπος 

ἰθαα!εκ 
Θαἱπν/αιά 


Ρονει/Ε Κγτο |! 
Ο6οιος 2 ΜΧ400 
Ο6[οιεε 2 ΜΧ200 
ΟΈεΓοιεθ 2 ΜΧ200 


32Μ8Β 5ΌΡΑΜ 
64ΜΒ ΞΌΚΑΜ 


Ὀ-5υβ, ΤΥ-Ου! 
Ὀ.5υῦ, ΤΥ-Όυ], 0οπιρ. Ου! 


ἰθαα!θκ 
Ριο]ίπκ 


ΦεΕοιεθ 2 Ριο 
ΟεΕοιεθ 2 Τί 
Ηειευ]θς Ο6[οιεε 3 Τι 200 
Ηειευ]ες ΟεΕοιςς 3 Τί 500 
ΑΠ Καάθοη 8500 


64ΜΒ ΡΌΡ 5ΡΚΑΜ 
64ΜβΒ ΒΡΕ 5ΌΡΑΜ 
ό4ΜΒ ΒΡΕ 5ΡΚΑΜ 
64ΜΒ ΡΌΚ 5ΌΚΑΜ 
64ΜΒ ΡΌΡ 5ΟΚΑΜ 


Ὀ-ουῬ, ΤΥ-Ου! 
Ὀ-υῦ͵, ΤΥ-Όυ! 
Ῥ-ουῦ, ΤΥ-Ου!, ΟΝΙ 
Ὀ-5υῦ, ΤΥ-Ου!, ΌΥΙ 
Ὀ-5υῦ, ΤΥ-Ου!, ΟΥ! 


ΕΝ ΓΟΓς Μο: Ἐ: 


Η πολιτισμική κληρονομιά µας 
τώρα διαθέσιµη 
δωρεάν σε όλους 
σε µορφή 6-0ΟΟΚΙ 


ο ανννννν.ε-μοσἰκαΒαρ.ΩΓ 


Το 6-ΡΟΟΚΞΠΟΡ έχει ξεκινήσει ένα ελληνικό αντίστοιχο του 
“Ριοίθοί (ιιεπΏθιϱ” µε στόχο τη µεταφορά σε µορφή ηλεκτρονι- 
κών βιβλίων των σημαντικότερων έργων της πολιτισμικής Κληρο- 
νοµιάς µας. Ηδη έργα των Παπαδιαμάντη, Ροΐδη, Κορνάρου, 
Καρυωτάκη, Κάλβου, Δραγούμη, Βιζυηνού, Σούτσου, Θεοτόκη, 
Χατζόπουλου, Κρυστάλλη, Καρκαβίσα, Μωραϊτίδη, Ψυχάρη, 
Πολυδούρη, Βυζάντιου και Σολωμού είναι διαθέσιµα δωρεάν 
στους χρήστες του Θ-ΡΟΟΚΕΠΟΡ, ενώ κάθε εβδομάδα θα προστί- 
θεται ένα ακόµα έργο. 


αμ. ΩΙΟΙΟΟΝΙ/ 6:ΡΟΟΚ5ΠΟΡ - Κλάδος της Πἰθίίαἱ Οοπίεπί Α.Ε. ο-πιαῖ]- 6-ροοκς(Φ4ἰθίοση.ᾳ: 


ΟΙΘΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΑΦ.. Λ. Συγγρού 44, 117 45 Αθήνα, Τηλ.: 9238672-5, Γὰχ: 9216847 


ΤιομυΙθςΠηοοίθί 


δη έχουν αρχίσει να φτάνουν 
οι πρώτες απορίες σας στο 
πιαϊθοχ µας και αφού σας 
ευχαριστήσουμε, ὃα θέλαμε 
να σας υπενθυµίσουµε ότι εκτός από 


ερωτήσεις, µπορείτε να µας ενηµερώνετε 


ιος: Πολύ περίεργος μήνας σί’ 
πα. Όταν ήµουν μαθητής, αυτόν το 
ήνα, λόγω Χριστουγέννων, περίµενα 


και πώς να σταματήσουν για λίγο τα  Υἱσ Ρυφ; και άλλα περίεργα που έχετε 
συναντήσει χρησιµοποιώντας τους υπολο- 
ολεία. Φυσικά, και τώρα οἱ γιστές σας, καθώς και τις εντυπώσεις σας 

: από προϊόντα πληροφορικής. 
ερισσύτεροι συντάκτες περιμένουμε µε Αυτόν το µήνα Όα ασχοληθούμε µε 
1 τρεις επιστολές σας, αν και ὃα σταθούμε 
ποµονησία µήπως ο αρχισυντάκτης µε περισσότερο στην πρώτη, που αφορά σε 
νίοσ κό Βοπθό του µας αφήσουν εξειδικευμένες απορίες στο στήσιμο ενός 


οικιακού δικτύου. Θα λέγαμε ότι µε τις 
απαιτήσεις να αυξάνουν συνεχώς, είναι 
σχεδόν το ἴδιο να αγοράζει κάποιος και- 
γούριο υπολογιστή µε το να αναβαθμίζει 
τον παλιό. Εχοντας, λοιπόν, δύο υπολογι- 
στές, θα ήταν σίγουρα πολύ καλή ιδέα να 
σχηµαήσετε ένα μικρό δίκτυο. Το κόστος 
εἶναι μικρό [και αφορά σε δύο κάρτες 
Επειηθ! [γύρω στις 8.000 δρχ.) και ένα 
ανάστροφο καλώδιο ΤΡ, ώστε να µη 
χρειάζεται Πυθ], αλλά οι χρήσεις πολλές: 
µπορείτε να έχετε |πΙθΓπΘ! 9Παίπα, να 
εκτυπώνετε Και από τους δύο υΠΟλΟΥ- 
στές και να παίζετε πιυἱΗρἰαγθι µε το µι- 
κρό σας αδερφό [εντάξει, εντάξει, δεν 
κάνουν σπουδαίο Ίαη ραήγ δύο υπΟλογι- 


στές, αλλά κάτι είναι και αυτό) 


ΣΤΗΝΟΝΤΑΣ ΕΝΑ ΔΙΚΤΥΟ 
Καταρχήν, ὃα ήθελα να εκφράσω τα 
συγχαρητήριά µου για το περιοδικό σας. 
Θέλω να συνδέσω δύο υπολογιστές σε 
ξεχωριστά σπίτια, σε απόσταση το πολύ 
120 µέτρα. Από ό,τι έχω διαπιστώσει, ο 
πλέον οικονομικός πρόπος εἶναι να τους 
συνδέσω µε δύο κάρτες δικτύου, µε ανό- 
στροφο ΤΡ καλώδιο. Ίο ερώτημά µου εἷ- 
ναι, επειδή η απόσταση εἶναι αρκετό µε- 
γάλη και το καλώδιο ὃα βρίσκεται σε 
εξωτερικό χώρο και ὃα υπάρχουν παρεµ- 
Βολές, αν δα εἶναι δυνστή η σύνδεση και 


και για λίγο χωρίς µασίγωμα για 
ᾳ χαρούμε τις γιορτές. 


Ματάκνατο {ουνιὰ 


μμ... μάλλον δεν συνδέονται έτσι οἱ υπολογιστές σε δίκτυο... 
ΕΟΓ νους: 


Βικιυπκές απορίες 
και... απαιτήσεις 


µε τι ταχύτητες. Αν όχι, τι επιλογές έχω 
για να λύσω το πρόθληµα; Η ασύρμοτη 
δικτύωση ίσως αποδίδει, αλλά εἶναι υπερ- 
Βολικά ακριθή για την περίπτωσή µου. 
Υπάρχουν ενισχυτές τάσης του σήματος 
ώστε να µην εξασθενεί; Αν ναι, πόσο Κο- 
στζουν; Αξίζουν; Το Λυβ ενισχύει αρκετά 
το σήμα; Γίνεται να συνδέσω σε σειρά 2ή 
3 βυβς; Η ποιότητα του καλωδίου παίζει 
ῥόλο; Σέρετε κάποιο που να αποδίδει κα- 
λύπερα; 

Σχετικά µε τις κάρτες δικτύου, ὃσ ήδε- 
λα να µου προτείνετε κάποια μοντέλο και 
τι δα πρέπει να προσέξω κατά την αγορά 
τους. Σχεδόν όποιον και αν ρώτησα, η 
απόντηση ήταν ότι όλες ἴδιες είναι. Εγώ 
όμως πιστεύω ότι υπάρχουν διαφορές. Οι 
δύο κάρτες αποδίδουν καλύτερα ον εἶναι 
του ίδιου κατασκευαστή; Για τα μοντέλα 
της ΟΥρΙο π γνώµη έχετε; 

Επίσης, θέλω να σας ρωτήσω σχετικά 
µε συστοιχίες δίσκων. Ίο παλιό µου σύ- 
στηµα εἶναι ένας ΚΑ 133, 32ΚΑΜ και 
δύο σκληροί 5θσσα!ε 1,208, πανοµοιό- 
τυπα μοντέλα. Θα ήθελα να µου δώσετε 
πληροφορίες αν γίνεται να τους συνδέσω 
κατά ΚΑΙΡ 0 µε λειτουργικό Ψ/ΙΠΟΒ και 
πώς, χωρίς να αγορόσω ξεχωριστό ΡΑΙΡ 
οοπ]γοίθ;. 

Θ σας παρακαλούσα να µου αποντή- 
σετε µε Ε-πιαή. Σας ευχαριστώ για το χρό- 


νο σας. 
Κωστενίδης Δημήτρης 
(αχαηἰἰο5θίπ.σγ) 


Αγαπητέ Δημήτρη, 

Όντως για να συνδέσουµε δύο υπολο- 
γιστές δεν χρειαζόμαστε Πυῦ, αλλά ένα 
απλό ανάστροφο καλώδιο ΤΡ, το οποίο 
όµως -δυστυχώς για την περίπτωσή σου- 
δεν επαρκεί γιατί έχει μέγιστο δεωρητ- 
κό όριο τα 100 µέτρα. Ωστόσο, ὃα σου 
προτείναµε, πριν να στραφείς σε άλλη 
λύση, να το δοκιµάσεις, γιατί η πείρα 
έχει δείξει πως πολλές φορές το όριο 


αυτό µπορεί να ξεπεραστεί. Διαφορετι- 
κά, ὃα χρειαστείς ένα πυῦ ώστε, παρεµ- 
Βαλλόμενο στα καλώδια, να σου επιτρέ- 
Ψει σύνδεση στα 200 µέτρα. Το πυῦ δεν 
ενισχύει ακριθώς το σήμα, όπως υποδέ- 
τεις, αλλά στην πραγματικότητα το επα- 
γεκπέµπει. 

Σχετικά µε την ποιότητα τῶν καλωδίων 
και τις ενδεχόµενες παρεμβολές, ὃα σου 
προτείναµε να ζητήσεις µονόκλωνο κα- 
λώδιο ὑΤΡ Ιονθἱ 5 «Πἰθ]άθὰ, το οποίο ὃα 
σου επιρέψει να κάνεις τη δουλειά σου 
µια χαρά. Το μοναδικό πρόθληµα που 
Βλέπω είναι σχετικά µε την τοποθέτηση 
του Πυῦ, αφού αν, όπως λες, τα καλώδια 
θα βρίσκονται σε εξωτερικό χώρο, το 
Πυ0 πού Όα το έχεις; Η λύση του ασύρμα- 
του δικτύου είναι µία εναλλακτική πρότα- 
ση, αλλά είναι πολύ ακριθό για την τσέπη 
του οικιακού χρήστη [τόσο ακριβό που 
θα σε θοηθήσει να αναζητήσεις λύση για 
την τοποθέτηση του Πυβ/). 

Σχετικά µε τις κάρτες δικτύου που Όα 
χρησιμοποιήσεις στο δίκτυό σου, δεν 
υπάρχει κάτι Ιδιαίτερο να σου προτείνου- 
µε και δεν χρειάζεται να δώσεις πολλά 
χρήματα γι΄ αυτές, αφού, έτσι κι αλλιώς, 
όλες έχουν σχεδόν την ίδια απόδοση 
[υπολόγιζε γύρω στις 7-8.000 δρχ. συν 
ΦΠΑ]. Φυσικά, µπορείς να χρησιµοποιή- 
σεις δύο διαφορετικές κάρτες, χωρίς κα- 
γένα πρόβλημα (απ΄ τη στιγµή που εγκα- 
τασταθούν σωστά στα ἨΝΙπαονι5), αν και 
εδώ που τα λέμε δεν έχεις ιδιαίτερο λόγο 
για να µην αγοράσεις ἴδιες. 

Τέλος, σχετικά µε το ΚΑΙΏ, δυστυχώς 
στα ὙΝπὰον/ 08 δεν γίνεται να πραγµα- 
τοποιήσεις τη σύνδεση χωρίς ειδικό «οη- 

[, 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ, ΛΠΛΙΤΗΣΕΙΣ 
(ΚΑΙ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ...) 

Αγαπητό “Ρς Λαζίεγ΄, 

Σας στέλνω αυτό το μήνυμα για να εκ- 
φράσω µία απορία µου. Πρόσφατα, αγό- 
ῥρασα το Φο|α!εγ οί Ρογίυπθ και το εγκατέ- 
στησα στο σύστημά µου, έναν ΡΙΙΙ 
Ζ0ΟΜΗΣ, 128ΜΒ ΚΑΜ και µία γοοσοο 2 
12Μ8. Το |οααίπα διήρκεσε περίπου τρία 
λεπτά. Υπέθεσα ότι εἶναι λογικός χρόνος. 
Αυτό το τρίλεπτο, όµως, ήταν πρόδρομος 
ενός...! Όταν τελείωσε, όµως, το |οσαίπο 
και µπήκα στο Κεντρικό μενού, κουνώντας 
το Βελόκι, συνειδητοποίησα ότι σερνόταν 
πάνω στην οδόνη! Ύστερα απὀ πολλά, 
αφού κατάλαβα ότι και το παιχνίδι ο 
σεργόταν αγρίως, εἶπα να δοκιμάσω. 
Όντως, το παιχνίδι μού δύμιζε τον Ασάνο- 


Βιτς σε σπριντ, σε τθρἰαγ [αργής φάσης)!! 
Σηµειώνω ότι είχα απενεργοποιήσει τις 
νίσυσί αείοῖϊ [κομμένα χέρια, πιο πολύ σ{- 
μα κλπὶ). [ιατί συνέθη αυτό, αφού καλύ- 
πτω τις απαπήσεις του παιχνιδιού Και στον 
επεξεργαστή και στη μνήμη; Ἰώρα για την 
κάρτα γραφικών δεν είμαι 1006 σίγου- 
ρος πως εἶναι η καλύτερη για τέτοιου τύ- 
που παιχνίδια, αλλά η Υροαοο 2 εἶναι πο- 
λύ καλή στα «30 γραφικά. Είχα σκοπό να 
αγοράσω µία Α»υ» Υ7700. Νομίζετε πως 
θα είχε καλύτερα αποτελέσµατα µε αυτή 
την Κάρτα; Λία, καλά, τόσο πολύ έχει 
προχωρήσει η τεχνολογία των 30) πα!χνι- 
διών ώστε να µη φτάνει µία οοσοο 2, ΡΙΙ! 
ΖΟΟΜΗΣ και 128Μ8Β ΚΑΜ/ Τι ὃα µε συµ- 
βουλεύατε να κόνω; 
Θα επιθυμούσα να µου απαντήσετε µέ- 
σα σπό το περιοδικό. 
Με απεριόριστη εκῄµηση, 
Γάννης[ΙΙΑΛΛΑΝΕΛΙΟΚ] 
(πἱάαθο!εηεί.ογ) 


Αγαπητέ Γιάννη, 

Η κάρτα γραφικών που διαθέτεις είναι 
ξεπερασμένη και μπορούμε µε σιγουριά 
να πούμε ότι αν θέλεις να παίζεις νέα 
παιχνίδια, α πρέπει να αρχίσεις να σκέ- 
φτεσαι την αντικατάστασή της µε µία νε- 
ότερη. Σχετικά µε το 5οἱαίθΓ οἱ Γοήυπθ 
τώρα, Όα λέγαμε πως εκτός από την κάρ- 
τα γραφικών, το σύστημά σου υπερκαλύ- 
πτει κατά πολύ τις απαιτήσεις του. Ρίχνο- 
γτας µια µατιά στο παιχνίδι είδαµε ότι 
χρειάζεται το ὈἱγθεῖΧ 7 για να τρέξει ικα- 
γοποιητικά και ότι Οἱ ΚάΤοχοι Ψοοφοο 2 
ὃα πρέπει να περιοριστούν σε ανάλυση 
800χό00 και όχι σε μεγαλύτερες. Επί- 
σης, καλό Όα ήταν να εγκαταστήσεις νε- 
ότερους ἀῑῑνθις για την κάρτα σου, κάτι 
το οποίο ζητάει και το ίδιο το παιχνίδι 
στο Κεαάπιθ [θέβαια, δεν ὃα εἷ- 
ναι και πολύ νέοι, αφού η 3α4χ 
έχει κλείσει αρκετό καιρό τώρα]. 
Τέλος, καλό Όα ήταν να μειώσεις 
πολύ και όλες τις λεπτομέρειες 
του παιχνιδιού, αλλά να κάνεις 
5οαπάϊςκ και ἀθίταᾳ στο σκληρό 
δίσκο σου, ώστε να μειωθούν οι 
αφύσικα μεγάλοι χρόνοι κατά το 
οσαίπα. 

Σίγουρα δεν Όα λέγαμε ότι το σύστη- 
μά σου εἶναι τόσο πίσω απὀ πλευράς τε- 
χνολογίας, αν και οι απαιτήσεις των παι- 
χνιδιών έχουν την τάση να αυξάνονται µε 
γοργούς ρυθμούς, αναγκάζοντας τους 
περισσότερους απὀ εµάς σε αρκετά συ- 
χνές αναθαδµίσεις. Το περιοδικό έχει 


ΤιομθδΠοοίθί 


αναφερδεί αρκετές φορές στο θέµα, 
οπότε δεν είναι σκόπιμο να επεκταθούµε 
ἀλλο. Σε ένα γενικότερο ενδεχόμενο 
αναθάθµισης, πάντως, Όα σου προτείνα- 
με, αν και δεν µας δίνεις πολλές λεπτο- 
µέρειες για το σύστημά σου, να προσθέ- 
σεις ίσως περισσότερη µνήµη, µια και 
έχει φθηνύνει αρκετά και να αλλάξεις 
οπωσδήποτε τη Βασική κάρτα γραφικών 
σου [καθώς η Ψοοάοο 2 εἶναι αἀἀ-οῃ 
κάρτα]. Με σιγουριά μπορούμε να πούμε 
ότι η Α5υς Υ7700, που αναφέρεις, εἶναι 
πολύ καλύτερη αυτής που έχεις τώρα (αν 
και δεν µας το Ἆες, εμείς το μαντεύουμε], 
καθώς βασίζεται στο Ο6Εοιςθ2 Ο15 και 
έχει 32Μ8 5ΟΡΚΑΜ µνήµη, αν και ὃα 
προτείναµε να κάνεις µια µικρή έρευνα 
αγοράς και να εξετάσεις και την περί- 
πτὠση µιας φθηνής Ο6Εοιεθ2 ΡΚΟ που 
έχει ό4ΜΒ µνήµη. Εχε υπόψη σου ότι 
υπάρχουν αξιόλογες προτάσεις καρτών 
µε το Ο96[οιεθ 2 και από άλλες εταιρεί- 
ες, πολλές φορές μάλιστα µε χαµηλότε- 
ρη τιµή. Η Ασυς εἶναι γνωστή για τις τσου- 
χτερές τιµές της. 


Η Α»υς Υ7700, που σκέφτεται να αγοράσει ο φίλος µας, 


της Ψοοάοο2 που ήδη έχει!). 


Ρς ΜαριετςΕΒΗΗ8 


του ν]ος[ιοσίθι 


Η γοοάοο 2 δεν εἶναι αρκετή για τα σύγχρονα παιχνίδια (στη 
φωτογραφία το 5οἰάϊει οί Ροήυηθ). 


ο δη Ίτα Μας!θι 


ΧΟΡΙΣ ΡΒΙΝΕΡΒΡ... 

Αγαπητό “Ρζ Μανίεγ’, 

Αν και εἶναι το δεύτερο γράμμα που 
σου στέλνω, είμαι ένας παλιός αναγνώ- 
στης. Θέλω να σας συγχαρώ για το πε- 
ριοδικό, που πιστεύω ότι εἶναι το καλύτε- 
ῥρο στο χώρο των Ρζ5. Το πρόβληµά µου 
εἶναι το εξής: Πριν σπὀ ] µήνα εμφάνισε 
ο υπολογιστής µου ένα μήνυμα και συµ- 
Βουλευόμενος τον τεχνικό µου, µου πρό- 
τεΙνε γα κάνω επανεγκατόσταση των Ἠ//η- 
ἄονι 98. Ετσι και έκανα. Μέχρι πριν από 
λίγο καιρό δούλευε µια χαρά, αλλά µετό 
συνειδητοποίησα ότι δεν είχα ήχο. Επικοι- 
γώνησα µέσω ενός τηλεφώνου χωρίς χρέ- 
ὠση µε το Ἱµήµα Εξυπηρέτησης της «οπη- 
ῥραᾳ Και µου είπαν ότι πρέπει να στείλω 
τον υπολογιστή µου στην Αδήνα, στην 
αντιπροσωπία της (οπηραα, για να µου 
επανεγκαταστήσουν την κάρτα ήχου. ΓΠα- 
ρστηρώντας, όµως, τις ρυδµίσεις των 
Ψ/Ιπάονις 98, αναφέρεται ότι η συσκευή 


Φουπάβἰα»!ει ΡΙ 128 δεν δουλεύει σω- 
στά γιστί δεν είναι εγκατεστημένα όλα τα 
προγράµµατα οδήγησης. Από εσάς θα 
ήθελα να µου Βρείτε µια λύση για το πρό- 
Βληµό µου. Σε περίπτὠση που δεν έχει 
εγκατασταθεί η κάρτα ήχου, πώς µπορώ 
να την εγκαταστήσω μόνος µου; 
Σας χαιρετώ και ελπίζω να µου Βρείτε 
µια λύση. 
Γώργος 
((ἱοναηπίσαίε 7Θ/οἰπιαίιοοπι) 


Φίλε [ιώργο, 

Απ΄ ότι φαίνεται, το πρόθληµα είναι 
αρκετά απλό και έγκειται στο ότι δεν έχεις 
εγκαταστήσει τους ἀῑῑνθις για την κάρτα 
ήχου. Κανονικά, µε την αγορά του υπολο- 
γιστή, πρέπει να σου δόθηκαν κάποια (ὓς 
µε ἀήνεις για κάθε µέρος του υπολογιστή. 
Στην περίπτωση, Βέβαια, της (οπιραα, 
µπορεί να περιλαμβάνονται όλοι οι ἀήνεις 
σε ένα (Ρ, αφού εἶναι κάτι που συνηδἰ- 
ζρυν οι µεγάλες εταιρείες. Από τα [ή το] 
(0ς, λοιπόν, εγκατάστησε τους ἀήνειο και 
δεν Όα αντιµετωπίσεις κανένα πρόθληµα. 
Αν, πάντως, δεν έχεις σε (0 τους ἀήνεις 
της κάρτας ήχου σου, µπορείς να τους κα- 
τεθάσεις απὀ τον δικτυακό τόπο της «οπι- 
Ρραα [ηνκοοπιρααοοπ]. 

Με αφορμή την περίπτωση του ανα- 
γνώστη µας, να αναφέρουμε ότι τα κατα- 
στήµατα υπολογιστών είναι υποχρεωµένα, 
µε την αγορά κάθε Πατάν/ατθ ραη!, να 
µας δίνουν και τους αντίστοιχους ἀήνεις, 
ώστε να λειτουργεί απρόσκοπτα κάθε συ- 
σκευή µε το λεπουργικό σύστημα. Αν και 
τώρα πια υπάρχει το Ιπίθπηεί, όπου µπο- 
ρούμε να βρούμε όχι µόνο τους ἀῑίνεις 
που ὃα έπρεπε να µας έχουν δώσει, αλλά 


ο ο λ  Ὅλ ) 


Αοδεῦσοξι. ου 


ο ο 


ἵνα καθένα Ίσοθν οὔ Ένα Φηφίω! ϱρε δε «Αλάὰ γοψ; πωκλ 


µηχανηµατων της. 


Από το δικτυακό τόπο της ζοπιραᾳ μπορούμε να κατεβάσουµε όλους τους ἀτίνθις των 


και γεότερες και Καλύτερες εκδόσεις 
τους, αυτό δεν αποτελεί σε καμία περί- 
πτωση δικαιολογία για να µη µας δίνουν 
µε κάθε αγορά µας τους εκάστοτε 
ἀήνεις, ειδικά στην περίπτωση κάποιων 
αἰί-'π-οπθ-πιοιῃθιροαιας, για τις οποίες 
έπειτα ὃα είναι και πιο δύσκολο να βρού- 
µε τους κατάλληλους ἀήνεις. 

Αυτά προς το παρόν και µη ξεχνάτε 
πως αυτή η στήλη Βασίζεται στο δικό 
σας [θεάθαεκ, οπότε περιμένουμε τις 
απορίες και τα σχόλιά σας στο ϱ-πιαϊ! 
Πτουβἰθθ «οππρυρίθ5.Ω:Γ ή µέσω επιστο- 
λής προς το περιοδικό [Ρς Μαρ!οι, 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα) µε την 
ένδειξη “Για τη στήλη Ττουδ]εςᾖοοίθ;”. 
Φυσικά, µπορείτε να µας στέλνετε και τις 
εντυπώσεις σας από προϊόντα πληροφο- 
ρικής. Ανανεώνουµε το ραντεβού µας 
για τον επόμενο µήνα, αν και µε μερικούς 
από εσάς ἴσως τα πούμε απὀ κοντά στο 
επερχόμενο Οπαπά ΡήΧ. 


ΧΡΗΣΙΜΕΙ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 
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υνεχίζουµε και αυτόν το µήνα 
ολιάζοντας την πολύ 
νδιαφέρουσα επιστολή του 
πγνώσιπ µας Νίκου 
ρυσπολήκη από το προηγούμενο 
ύχος. Επίσης, θα 
πμοσιεύσουµε ένα ϐ-πιαί! από 
ίλο µας που παραπονΙέται για 
γνωστό θέµα των συχνών 
αβαθµίσεων στις οποίες µας 
αναγκάζουν οἱ, όλο και 


ερισσύτερο διογκούµενες, 
παιτήσεις των καινούριων 
αιχνιδιών και προγραμμάτων. 


πιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ/ογθεοπηρυρ/ες».6Γ 


αταρχήν, ὃα ήθελα να σχολιάσω λίγο 

αυτά που ο Νίκος ανέφερε στο γράµ- 

μα του και συνοψίζονται στη φράση 

“Μάθετε τον υπολογιστή σας” [και τις 
δυνατότητές του, ὃα συµπλήρωνα εγώ]. Πράγ- 
ματι, τα συχνά Και σωστά υπίηκία[ἰ των προ- 
γραμμάτων που κατά καιρούς εγκαδιστούµε, 
ώστε να µη µένουν “σκουπιδάκια” από δω κι 
από κει, το 5οαπαϊςΚ και Ὀδίτασπιεη! του δί- 
σκου µας τακτικότατα [κάτι πολύ βασικό που 
συχνά ξεχνάμε], ειδικά μάλιστα όταν πρόκειται 
γα “κάψουμε” ένα ἴπιαρο Π]ε σε (0) µε το 
ΓθςοίΘε µας, αλλά και η χρήση Ἰμθακίπα υἨ- 
ᾗθ5 είναι δυνατόν να απογειώσουν το 
σύστημά µας! Για να µην αναφέρω όλ- 
λα που συχνά ξεχνάμε, όπως το να 
µην το παρακάνουµε µε τα εικονίδια 
στο ἀθ5ΚΙορ, να καθαρίζουµε καθη- 
µερινά το [οἰάθιλνήπαον/ςλ/επιρ και 
τα ΊΕπῃροίαηγ |η/θΓΠΙ 65, να µην τσι- 
γκουνευόµαστε τη ΚΑΜ [τζάμπα πρά- 
μα είναι, ρε παιδιά) και να θάζουµε 
µπόλικη για να µην καθυστερεί το Ρς 
µας µε το 5Μαρ {6, να σθήνουµε κά- 
δε τόσο το Ιηῦοχ στον πιαῖ! εἰίθπί που 
χρησιμοποιούμε, να διαγράφουµε Κθ- 
ογεἰθ Βἰης όπου υπάρχουν (στα ἨΜΙη- 
4995, στο πιαῖι εἰίθη! κ.ο.Κ.), να αφή- 
νουµε πάντο στο δίσκο µας τουλάχι- 
στον 400ΜΒ ελεύθερο χώρο, να απο- 
φεύγουμε τα πολλά προγράµµατα στο 
5ΙαΠυρ και, βέβαια, όταν διαπιστώ- 
γουµε πως η απόδοση του συστήµα- 


οδό] ι 


ῶῬι....... πρ μυρ--- 


ΠΡΟΒΛΗΜΛΑΙΑ ΚΑΙ. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΙΣΜΟΙ! 


στ Έα 


τός µας έχει πέσει παρ΄ ότι κάνουμε όλα τα 
προαναφερόµενα, να µη διστάσουµε να κάνου- 
µε ένα ωραίο και βαρθάτο {ογπια! Δεν είμαι 
υπέρ των συχνών [οητπα!ς (κάτι που τείνει να γί- 
γει µόδα τελευταία) αλλά, όταν όλα τα άλλα 
δεν φέρνουν αποτέλεσµα, Ώαεκυρ σε (0 ότι 
χρειαζόμαστε και... θουρ! 

Για τις τιµές των παιχνιδιών έχεις δίκιο και, 
ναι, για να είμαστε ειλικρινείς Και να µην κρυ- 
Βόμαστε πίσω απὀ το δἀχτυλό µας, τα 4απιες 
δεν είναι εἶδος πρώτης ανάγκης κι έτσι προ- 
σφέρονται για γα εκμεταλλευτούν κάποιοι τους 
καταναλωτές, ειδικά όταν κάτι μόλις έχει κυ- 
Κλοφορήσει και είναι “Πο!”. Το ίδιο γινόταν µε 
τους δίσκους µουσικής, για παράδειγµα, πολύ 
πριν να δημιουργηθεί το πρώτο «οπιρυ!θ: 
Φαπιθ. Στον τοµέα αυτόν µόνο η µαζική συνει- 
δητοποίηση µπορεί να φέρει αποτελέσµατα - 
αλλιώς το σύστημα Όα συνεχίσει να αποδίδει 
κέρδη στους εμπόρους, κι έτσι η ὑπαρξή του 
θα παρατείνεται στον αιώνα τον άπαντα. Ο 
σκιτσογράφος µας, σας μεταφέρει τη δική του 
άποψη για τα... σκαμπανεθάσµατα των τιµών 
στα ᾷαπῃθ»! 

Ἱέλος, θέλω να πιστεύω ότι ο ελεύθε- 


ρος ανταγωνισμός 8α ρίξει τις τιµές 
στις τηλεπικοινωνίες, όπως έγινε πα- 
ντού. Στο µεταξύ ο ΟΤΕ ανακοίνωσε νέες αλ- 
λαγές στα τιµολόγιά του, τα οποία πλέον δια- 
µορφώνονται ὡς εξής: πάγιο 9.500 δρχ. (από 
2.800) το µήνα, αστική µονάδα 8,9 δρχ. ανά 
λεπτό για όλο το εικοσιτετράωρο [χωρίς ώρες 
µη αιχμής δηλαδή, οι οποίες καταργούνται 
--από 10,5 ανά λεπτό για τις ώρες αιχμής και 
10,5 ανά δύο λεπτά για τις ώρες µη αιχμής 
που είχαμε µέχρι πρόσφατα], ενώ το κόστος 
για κλήσεις προς Ενιαίους Πανελλαδικούς 
Αριθμούς Κλήσης (ΕΠΑΚΙ δεν άλλαξε. Τα συ- 
µπεράσµατα δικά σας... 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ... ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ! 

Περνάµε, όµως, να δούµε τι µας γράφει στο 
Ε-πιαῖῖ του ο φίλος της στήλης Γιάννης: 

΄Ἀγαπητέ κύριε Κράτσα, 

Δεν ξέρω, αλήθεια, πώς ν΄ αρχίσω, γιατί εἶναι 
η πρώτη φορά που γράφω σε κάποιον απὀ το 
ΤΡ Μαν!ετ΄ στο θ-πιαί! του αντί να το κάνω µέ- 
σω του {οτυπι. Σας γράφω, λοιπόν, ένα περιστα- 
τικό που µου συνέθη και µε έχει προθληµατίσει, 
ελπίζοντας στη Βοήθεια τη δική σας και των 
υπόλοιπων αναγνωστών ή τουλάχιστον 
στη γνώμη σας για το συγκεκριµένο δέ- 
μα, Πιστεύω σκράδαντα ότι είστε πολύ 
έμπειρος και ὃα µε Βοηθήσετε µε τον 
Ἱρόπο σας. Αν το Βάλετε σε οποιαδή- 
ποτε στήλη ὃα ήθελα κι ένα σκιτσόκι 
από τον κύριο Λύρη αν γίνεται. Διαβό- 
στε, λοιπόν, τ µου συνέθη: 

Αυτό το θέµα δεωρώ ότι εἶναι αρκε- 
τά σηµαντικό και κατά κάποιον Ἱρόπο, 
όπως ὃα καταλάθετε στη συνέχεια, 
κολλητικό’΄. Μιλόω, Βέβαια, για το 
(οπιπιαηᾶος 2: Μεη οἱ (ουγαρθ, το 
οποίο πριν να έρθει το περίµενα πώς 
και πώς και, όταν τελικά το πήρα και 
έλεγξα το χώρο που χρειαζόταν, δεν 
μπορούσα να πιστέψω ότι δεν ὃα έφτα- 
νε ο χώρος που διέθετα για να το εγκσ- 
ταστήσω. Στη Θήκη [κουτί ή όπως αλ- 
λιώς Θέλετε) έγρσφε ότι χρειάζεται 


19608, µέγεδος που µε συγκλόνισε, γιατί ο µό- 
γος δίσκος που το χωρούσε ήταν ο Β;, που 
ήταν σκριθώς αυτό που χρειαζόµουν, δηλαδή 
|.908. ΤΙ μπορούσα να κάνω, λοιπόν; Αρχισα 
γα σθήνω όποιο πρόγραµµα µου ήταν όχρηστο 
και να αντγράφω παιχνίδια και άλλα προγράμ- 
µατα σε άλλους δίσκους. Αυτή η δουλειά κρά- 
τησε πολύ. Για να καταλάβετε πόσο δυσκολεύ- 
τηκα στο Τι να διαγράψω, σας λέω ότι αναγκά- 
στηκα να σθήσω παιχνίδια που δεν έχω τερµα- 
τίσει, καθώς και το Οσηφρ!εις 2 κατά λάδος 
[μαζί µε τα παιχνίδια, προγράµµατα και φακέ- 
λους που είχα σε άλλο δίσκο) και, Τέλος, και 
την τελευταία έκδοση του (ουπΙεΓδ/κθ που 


ὡς και επειδή δεν έχω το Γ656/ [µου το αφαίρε- 
σαν από το μαγαζί που το αγόρασα, γιατί είχε 
µπει µέσα], υποχρεώθηκα να πατήσω ΤΟ ΡΟΝΘΓ 
για να κλείσει. Υστερα το ανοίζαµε ξανά και 
καταφέραμε να μπούμε για τα καλά στο παιχν{- 
δι. Ἰώρα, όπως εἶναι φυσικό, κάθε φορά που 
πόω να µπῶ κολλάει λίγο, αλλά ευτυχώς τις πε- 
ῥισσότερες φορές πετυχαίνω γα μπαίνω στην 
αποστολή και να παίζω. 

Είναι κατάσταση αυτή; Τ! ὃα έπρεπε να είχε 
γίνει; ήπως να έφτιαχναν οἱ εταιρείες 
τα παιχνίδια, έτσι ώστε να μπορούν να 
παίζονται από όλους τους υπολογιστές; 
Μπορείτε να µου απαντήσετε εσείς [οι σναγνώ- 


θι υπολογιστές κατασκευάστηκαν για να ανοίγονται από 
τον καθένα, για να αναθαθµίσονται από τον καθένα και 
για να µην τρέχουν τα πάντα, σε αντίθεση µε την πλειο- 
νότητα των οικιακών συσκευών, όπου οι αναβαθμίσεις 
έχουν να κάνουν µόνο µο την ΠΟΙΟΤΗΤΑ και όχι µε τη 


ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ. 


Ξτιπππππππυποπαπαπακκ κ μυ-µ----ἵ-ἵ- 


δεν Το έσθησα, αλλά από τις πολλές αντγρσ- 
φές που του έκανα, πιστεύω ότι χάθηκαν κά- 
ποια αρχεία και τώρα, δυστυχώς, δεν παίζει, 
Αφού είχα διαγράψει τα πάντα από τον 0 και 
ήμουν έτοιµος ακόµη µία φορά για την εγκστό- 
σταση, διαπιστώνω ότι δεν υπάρχει και πάλι ο 
σπαπούμενος χώρος. 

Ζητόω από έναν φίλο µου να µε θοηθήσει 
και µου λέει ότι δεν υπάρχει άλλη λύση από το 
να µην εγκαταστήσω τη μουσική και Τα βίντεο. 
Εγώ δεν μπορούσα να καταλόθω τι παιχγίδι ὃα 
ήταν αυτό χωρίς αυτά τα δύο βασικά χαρσκτη- 
ριστικά, αλλά δέχτηκα και, τελικά, καταφέραμε 
να το εγκαταστήσουµε. Όμως, η ιστορία δεν 
τελειώνει εδώ. Γτάµε να μπούμε και αρχίζει 
να. κολλόει το παιχνίδι, ώσπου κόλλησε τελεί- 


στες) τι µας νοιάζει εµάς αν δεν έχεις έναν 
υπολογιστή της προκοπής για γα σου παίζει τα 
παιχνίδια; Και απαντώ εγώ: Δεν παίρνω άλλον 
υπολογιστή, καλύτερο από αυτόν που έχω, µέ- 
χρι να σπουδόσω. Εξάλλου, π να τον κόνω ον 
δεν έχω τς γνώσεις για να τον χρησιμοποιήσω; 
Λοιπόν, περιμένω από εσάς ειλικρινείς απαντή- 
σεις και γνώμες. ΛΛην ξεχνάμε και τη δικαιολο- 
γία των χρημάτων για την αγορά γέου υΠΟλΟΥΙ- 
στή. Αυτά είχα να πω και ελπίζω σε πολλές, µα 
πάρα πολλές απαντήσεις. 
Ευχαριστώ, 


Πάννης 
νθἰοπασθαία».οῄ-ατα.οΓ 


ΥΓ: Ελπίζω να µην ήταν πολύ µεγάλο το γράμ- 


μα µου και να διαβαστεί Σονά ευχαριστώ” 


Φίλε Γιάννη, το γράµµα σου, Βεβαίως, δια- 
βάστηκε, όπως Βλέπεις, και ὃα σου δώσουμε 
τη γνώμη µας, όπως ακριθώς µας το ζήτησες: 
Εχω ξαναγράψει στο παρελθόν ότι η µεγάλη 
“αμαρτία” των υπολογιστών που την πληρώ- 
γουµε όλοι είναι πως δεν κατασκευάστηκαν 
εξαρχής όπως... οἱ τηλεοράσεις ή τα στερεο- 
φωνικά! Να ΄χουν δηλαδή το κουτί τους, να 
υπάρχει και µια ταμπελίτσα επάνω που να γρά- 
φει “Προσοχή - κίνδυνος: Να ανοίγεται µόνον 
από ειδικούς” και να τελείωνε η ιστορία όµορ- 
φα και καλά. Δυστυχώς, όµως, οι υπολογιστές 
κατασκευάστηκαν για να ανοίγονται από τον 
καθένα, για να αναθαδµίζονται απὀ τον καθέ- 
να και για να µην τρέχουν τα πάντα, σε αντίθε- 
ση µε την πλειονότητα των οικιακών συσκευών, 
όπου οι αναθαθµίσεις έχουν να κάνουν µόνο 
µε την ΠΟΙΟΤΗΤΑ και όχι µε τη ΣΥΜΒΑ: 
ΤΟΤΗΤΑ. Αν έχεις, για παράδειγµα, ένα καλό 
στερεοφωνικό, Όα ακούσεις ποιοτικότερο ήχο 
απὀ έναν φίλο σου που έχει μέτριο, αλλά και 
οι δύο Όα μπορέσετε να βάλετε ένα οποιοδή- 
ποτε τελευταίο αυαίο («0Ώ) και να το παίξετε 
στα συστήµατά σας. Ε, στους υπολογιστές δεν 
συμθαίνει αυτό! Αν δεν έχεις το τελευταίο 
Μαγάνναγθ, υπάρχει περίπτωση να µην 
µπορέσεις να τρέξεις το τελευταίο 
φοἩν/αΓθ. 5οΙΥ, πο Ῥοπυς, που λέμε. Γιατί 
αυτό; Μα διότι οι χρήστες έχουν άτυπα συµ- 
φωγήσει µε τις εταιρείες οἱ µεν να πληρώνουν 
σε τακτά χρονικά διαστήματα και οἱ δε να πα- 
ράγουν καινούρια και πιο προηγμένα προϊόντα 
στα ἴδια χρονικά διαστήματα {µε τάση μάλιστα 
προς... λίγο συχνότερα]) Αρα, ποια είναι η λύ- 
ση του προβλήματος; Απλούστατα, ένα από τα 
δύο µέρη να “σπάσει” αυτή την άτυπη συµφω- 
γία. Κοινώς, δηλαδή, ζήσε Μάη µου να φας 
τριφύλλι... 


ον 


Νειαξύ µας 


: Ἡ ΦΟΗΥ κατάφερε, 
ε τελικά, να “θά- 

:ψει” το ΒΙοοπ!, 

: αφού π ομώνυμη 

: εταιρεία που ανέ- 

: πτυξε αυτό τον 

: εξομοιωτή 

: ΡΙαγδίαίίοη κήρυ- 

: ξε πιώχευση. 

: Σύμφωνα µε τον 

7 πρόεδρο της 

: ΒΙουπη!, το κλείσι- 

: μο της εταιρείας 

: οφείλεται κυρίως 

: στο υπέρογκο δι- 

: καστικό κόστος 

: από τς τρέχουσες 

: μηνύσεις της 

: 8οηΥ. 


ΚΟ; νους: 


ΑΠΟΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΗΣ 
ΑΛΗΘΕΙΑΣ 


Δεν θέλω να µου λέτε ότι δεν 
παραδέχοµαι τα λάθη µου, έστω κι αν 
αυτά είναι ακούσια... 


ἷρά και συγχαρητήρια για τη στήλη σου, που εἶναι η 
τη που δισθόζω μόλις σνοίγω το περιοδικό. Σου 
γράφω γιστί ὀθελά σου φυσικά, αδίκησες κατάφωρα 
τον εξαίρετο κύριο που τυγχόνει πρόεδρος των ΗΠΑ. 
Συγκεκριµένα, οἱ ευφυέστατες δηλώσεις που φιλοξενείς 
στη στήλη σου δεν ανήκουν σ΄ αυτόν, όσο και αν η 
φυσιογνωμία του σε προδιαθέτει για τέτοιου είδους 
συσχετσµούς, αλλά στον Όση Ουαγ/θ, αντιπρόεδρο της 
κυθέρνησης του πατήρ Βυ»ῇ. Αναµένω άµεση 
αποκατάσταση της αλήθειας, γιστί διαφορετικά 
προθλέπω να Βοµβαρδίζεσαι µε ανάλογα πια από 
τους υπόλοιπους υποστηρικτές του προέδρου. 
Σάθθας Βαλέργας 


ΧΝ, ΔΕΝ ΤΟ ΕΙΧΑ 
ΣΚΕΦΤΕΙ ΕΤΣΙ 


Να, λοιπόν, που και ο... Ταλιµπανισµός 
έχει τα πλεονεκτήματά του. Καλά 
έλεγαν οἱ αρχαίοι ημών πρόγονοι ότι 
“ουδέν κακόν αµιγές καλού”... 


Π λεονεκτήµατα που Όα προκύψουν αν οι Ταλιμπάν 
αναλάβουν την εξουσία της Ελλάδας: 

3 Επίλυση του κυκλοφοριακού (οι γυναίκες δεν Όα 
µπορούν να οδηγούν). 

τ Αύξηση των χώρων σταθμεύσεως (οι γυναίκες δεν ὃα 
µπορούν να οδηγούν). 

η Δραστική µείωση των τροχαίων ατυχημάτων (οι 
γυναίκες δεν Όα μπορούν να οδηγούν]. 

 Δραστική µείωση της ηχορύπανσης (οι γυναίκες ὃα 
πάψουν να μιλούν). 


νο ΟΟΜΝΕΝΤ 


γ Αύξηση των δέσεων εργασίας (οι γυναίκες Όα πάψουν 
γα δουλεύουν). 

Σ Αύξηση της οικογενειακής αποταμιεύσεως (οι 
γυναίκες δεν Όα έχουν οικονομική αυτονομία]. 

τ Επίλυση του προβλήματος συνωστισμού στις παραλίες 
{οι άνδρες Όα πηγαίνουν για µπάνιο και ηλιοθεραπεία κι 
οι γυναίκες ὃα µένουν σπίτι να μαγειρεύουν]. 
τΑπάλειψη των οικογενειακών προστριθών (ο άνδρας 
αποφασίζει, η γυναίκα υπακούει]. 

Μ Επίλυση του προβλήματος “αχἱ αγάπη µου, απόψε δεν 
µπορώ, έχω πονοκέφαλο” (ο άνδρας ὃα µπορεί να έχει 
παραπάνω από µία συζύγους). 


Ενα σύντομο αλλά πολύ έξυπνο και 
πικρά αληθινό ανεκδοτάκι! 


Ἡ µικρή αυτή “λίστα της επιτυχίας” προέρχεται από 
την Ελληνική Λίστα Ανεκδότων (ΠΗρ:/ /ἱυάεη!ς. 
οεἰἀ,υραίτα».αι/ 'αξίς/απθΚἀοα/). Και µη µου πείτε ότι 
µου άρεσε επειδή εἶμαι κάποιας ηλικίας! 

χ Στην ηλικία των 03 επιτυχία εἶναι να µην κατουράς το 
Βρακί σου 

π Στην ηλικία των 12 επιτυχία εἶναι να έχεις φίλους 

τ Στην ηλικία των 18 επιτυχία εἶναι να έχεις δίπλωμα 
οδήγησης 

τ Στην ηλικία των 20 επιυχία εἶναι να κάνεις σεξ 

τ Στην ηλικία των 35 επιτυχία εἶναι να έχεις χρήματα 

τ Στην ηλικία των 50 επιτυχία είναι να έχεις χρήματα 

τ Στην ηλικία των 60 επιτυχία είναι να κάνεις σεξ 

τ Στην ηλικία των 70 επιτυχία εἶναι να έχεις δίπλωμα 
οδήγησης 

τ Στην ηλικία των 75 επιτυχία είναι να έχεις φίλους 

τ Στην ηλικία των 80 επιτυχία εἶναι να µην κατουράς το 
Βρακί σου 


9ΡΛΙΟΙ ΕΙΜΑΣΤΕ, ΛΛΛΑ 
ΠΟΣΟΙ ΕΙΜΑΣΤΕ; 
Δανείζομαι την ατάκα της απογραφής 
για την πολύ ενδιαφέρουσα έρευνα της 
ΕΔΕΤ και της Υ-ΡΒύ για το Ιπίθιπεἰ. 


τ: κειµενάκι που ακολουθεί το βρήκα στο 
(οπιρυψεβ.ᾳ: και το παραθέτω µε δικά µου σχόλια: 
΄Ἐνδιαφέροντα ήταν τα συµπερόσµατα έρευνας που 
πραγματοποιήθηκε από την εταιρεία Υ:ΡΑ{ και το ΕΔΕΤ 
[Εθγικό Δίκτυο ἔρευνας και Ἰεχνολογίας) µε οντικείµενο 
τη χρήση προϊόντων και υπηρεσιών υψηλής τεχνολογίας 
στη χώρα µας. Σύµφωνα, λοιπόν, µε τα αποτελέσµατα 
της έρευνας, το 20.276 του ενεργού πληθυσμού κάνει 
χρήση υπολογιστή, ενώ το 10, ] 26 του συνόλου των 


κατοίκων της χώρας µας χρησιμοποιεί το |πΙθγπε!.’ 
ΣΤΗ: Το διανοείστε; Μόνον ο ένας στους δέκα 


/ 


Ελληνες χρησιμοποιεί Ιηιεγπε!! Ενας στους δέκα. Ίο 
ποιος φταίει, βέβαια, για την τόσο µικρή διείσδυση του 
Ιπίθγπε! ύστερα από περίπου δέκα χρόνια παρουσίας 
του στην Ελλάδα, καλύτερα να µην το ψάχνουμε. 
Υπάρχουν τόσες και τόσες παράμετροι. Να πούμε για 
το κόστος; Είμαστε η πιο ακριθή χώρα στις 
τηλεπικοινωνιακές υπηρεσίες δεδοµένων σε σχέση µε 
το κατά κεφαλήν εισόδηµα, σε σχέση δηλαδή µε αυτά 
που παίρνουμε ως αµοιθή, μισθό κ.λπ. Να πούμε για την 
τηλεπικοινωνιακή υποδομή; Κάδε φορά που πηγαίνω 
στο εξωτερικό (για δουλειά, θρε! µε πιάνουν τα 
κλάματα. Να πούμε για το αρνητικό κλίµα που έχει 
δημιουργηθεί για το Ιπ]θτηθ! από ηµιµαδείς, υψηλά 
ισταµένους, την εκκλησία και τα ΜΜΕ; “Όχι στο 
ΙΝΤΕΕΝΕΤ το δηρίο” διαβάζω σε έναν τοίχο στην ακτή 
Κονδύλη στον Πειραιά. Πορνογραφία, ακραίες οµάδες 
και Θέσεις, εµπόριο οργάνων, όλα τα μειονεκτήματα 
του Ιπίειπθ! έχουν κατά καιρούς παρουσιαστεί από τα 
ΜΜΕ, αλλά κανένα από τα πλεονεκτήματά του. (Δεν 
είναι περίεργο!) 

“Ὁ αριθµός των Ελλήνων χρηστών του Διαδικτύου 
υπολογίζεται σε 802.220 ότοµα [με περιθώριο 
απόκλισης 08), το 66 των οποίων κόνει χρήση 
αποκλειστικά από το σπίτι, το 3 ] 6 µόνο στον εργασιακό 
χώρο, το 7 στο σχολείο ή το πανεπιστήμιο, ενώ το 36 
σε Ιπίεπε! (αΐό.΄ 

ΣΤΜ: Ας αφήσουμε, λοιπόν, για λίγο τα ποσοστά για 
να μιλήσουμε µε αριθμούς. Σύµφωνα µετην έρευνα, 
μόλις 500.000 άνθρωποι χρησιμοποιούν το Ιπετπθ! στο 
σπίτιτους. Προσοχή στο νούμερο αυτό, διότι πιθανότατα 
ΔΕΝ σηµαίνει ότι σύνδεση στο Ιπίθπηθ! έχουν 900000 
σπίτια. Πιθανότατα απὀ µία σύνδεση στο σπίτι μπαίνει η 
γιαγιά, ο παππούς, ο μπαμπάς (αν είναι υποψιασμµένος), η 
μαμά (χμμμ] και τα δώδεκα παιδιά τους [υπερθάλλω, 
αλλά πιάσατε το νόηµα..). Ενα άλλο νούμερο στο οποίο 
θα ήθελα να σταθώ είναι το 776 του σχολείου. Κρατήστε 
το αυτό στο νου σας, ὃα επανέλθω παρακάτω. 

“Όι άνδρες χρήστες υπολογιστή και ΙπΙΕΓΠΕΙ 
ανέρχονται αντίστοιχα σε 23 ὅ και ]276 επί του συνόλου 


ΣΚΟΤΩΝΟΥΝ ΤΑ 5ΙΤΕΣ 
ΟΤΑΝ ΓΕΡΑΣΟΥΝ 


ωπὴ 
ΑΕΤΕΗΜΊΙΕΕ. 
- 


ΤΗίηᾳς ἴο Ὀο ο ἴπ6 ΝΕ 
Πε Υου΄γο ὈΌθυά 

Ὀ ο 

κοζώμιώσιώἒι ος 

Ῥπωφε «ν δα ««πν Ἄοετη νανεά (καν θα πω ο παγεωεά νάνος 
Εκοθ ο. «κό έἶ κ οό λος: ὃν Ἡ εὲ, ος δεν ο Δε ά ἵ λά ππεφὸν ους 
σντο αν ὀκφὰ τὸ 9 γε ο κτο «6 αλα λαφγετω Ἱς κ σας κη ε κ ο γην) 
ο ο ---,ι 


Το πια Ἰωά ρα μονη γνας ο πνοκ πο ὃωε «τὸ κάν. κό 4 νά Όστιν ο 


Γον ο μμ 


Να, λοιπόν, τι µπορείτε να κάνετε το 5ίγθ σας αν... 
πεθάνετε, (Μπρρρ) 


Νειαξύ µας 


του ανδρικού πληθυσμού της χώρας µας, µε το ποσοστό 
τῶν γυναικών-χρηστών να αντιστοιχεί σε 17,40 και 


8916.” 

ΣΤΜ: Αυτό το ξέραμε, δεν το ξέραμε; Οτι δηλαδή οι 
άντρες χρήστες είναι περισσότεροι από τις γυναίκες. 
Αυτό που ΔΕΝ ξέραμε είναι ότι οι γυναίκες αρχίζουν να 
εξοικειώνονται µε το νέο αυτό µέσο επικοινωνίας και τα 
ποσοστά χρήσης τους δεν εἶναι τόσο χαμηλά όσο ήταν 
άλλοτε. Δεν υπάρχει και καµιά χαώδης διαφορά 
ανάμεσα στο 1270 και το 8,30. Επιπλέον, τα ποσοστά 
αυτά είναι κατά τι παραπλανητικά. Διότι, ναι µεν ]270 οι 
άντρες, αλλά επί του συνόλου του ανδρικού πληθυσμού. 
Ναι μεν 8,370 οι γυναίκες, αλλά επί του συνόλου του 
γυναικείου πληθυσμού. Αν λάβουμε υπόψην ότι στο 
σύνολο οι γυναίκες είναι λίγο περισσότερες από τους 
άνδρες, τα ποσοστά αυτά Όα πρέπει να είναι πολύ 
κοντινά. Πιο συγκεκριµένα, στην τελευταία απογραφή 
Βρέθηκαν “5.426 660 άρρενες και 5.513.111 θήλεις” 
σύμφωνα µε την ΕΣΥΕ, κάτι που σημαίνει ότι το |πίεπεί 
χρησιµοποιείται από ό5].200 άνδρες και 457.600 
γυναίκες. Στο σύνολο του πληθυσμού δηλαδή, 5,056 
εἶναι οι άνδρες που χρησιμοποιούν Ιπίθιπθ! και 4, ] 875 οι 
γυναίκες. Νιώθετε τα χνώτα τους στην πλάτη σας 
αγοράκια; Παρεμπιπτόντως, αν Κάνετε την πρόσθεση, οι 
χρήστες του Ιπίθππε! συνολικά βγαίνουν 1.108.800 και 
όχι 892.220 όπως υποστηρίζει η έρευνα. Κάποιος δεν 
μελέτησε καλά τα Μαθηματικά στο σχολείο, ὃα µου 
πείτε. Πριν να αρχίσετε τις κακίες, να σας ενημερώσω 
ότι η έρευνα έλαθε χώρα σε άτοµα άνω των 15 ετών... 

“Ἱκανοποιητική, σύµφωνα µε τα αποτελέσµατα της 
έρευνας, εἶναι η διείσδυση της χώρας µας στον τοµέα 
της κινητής τηλεφωνίας σε σχέση µε τον κοινοτικό µέσο 
όρο. Περίπου οι μισοί Ελληνες (4.399.265 άτοµα] 
διαθέτουν κινητό τηλέφωνο, το 28,3 6 των οποίων 
επιλέγουν υπηρεσίες καρτοκινητής τηλεφωνίας.” 

ΣΤΜ: Αυτό το κομμάτι της έρευνας δεν µας ενδιαφέρει 
άµεσα, είναι ενδεικτικό όµως το γεγονός ότι οι μισοί 
Ελληνες έχουν κινητό, ενώ μόλις το 1076 έχει Ιπίεπηεί. 
Είδοτε τι κάνει η σωστή τιμολογιακή πολιτική και η σιωπή 
των ΜΜΕ σχετικά µε τα μειονεκτήματα των κινητών; 

“Στα πολύ ενθαρρυντικά συµπερόσµατα της έρευνας 
ανήκει και το γεγονός ότι το ποσοστό των σχολείων που 
συνδέονται στο ΙπΙθ/πΕΙ προσεγγίζει το 8] 6 της 
δευτεροθόθµιας εκπαίδευσης [έναντι 18/6 το 1999], 
ενώ προβλέπεται ότι µέχρι το τέλος του 2002, το 
σύνολο των ελληνικών σχολείων να μπορούν να 
συνδέονται στο Διαδίκτυο.” 

ΣΤΜ: Εδώ δεν µου κολλάει εκείνο το 776 που λέγαμε 
πριν, αλλά δεν µπορώ να εἶµαι και σίγουρος, καθ΄ότι δεν 
ξέρω ποιο εἶναι το ποσοστό του πληθυσμού που πηγαίνει 
σχολείο... 

“Επισημαίνουμε ότι η έρευνα Βασίστηκε σε δείγμα 
6005 στόµων όνω των ]ὁ ετών, απ΄ όλες τις 
γεωγραφικές περιφέρειες της χώρος µος:΄ 

Στ: Εμ, έτσι πες µας! Αν γινόταν σε άτοµα κάτ των 
15 ετών, τα αποτελέσµατα της έρευνας ὃα ήταν τελείως 
δια ικά! 
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ΤΩΡΑ 
ΤΟ ΝΟΗΡ ΓΙΝΕΤΑΙ 
ΕΥΚΟΛΟΤΕΡΟ! 


Το Β6-Λη-Εχρει(ῶΛΙοΓά θᾳ σας μεταμορφώσει σε εχρεί!, 
παρέχοντάς σας µε συστηματικό τρύπο τις γνώσεις που απαιτούνται 
για τη δηµιουργία επαγγελματικών εγγράφων! 


' Γραμμή ἤτλου και γραµµή κατάστασης 


| Γρα ϐ Ιδανική οπτικοακουστική μέθοδος εκμάθησης. 0 χρήστης 
αλείων ακούει τις οδηγίες ενώ τις βλέπει να εκτελούνται στο 
Χάρακες και μπάρες ολίσθησης περιβάλλον του /οΓά. 
Εργασία µε πολλά έγγραφα ταυτόχρονα Δυνατότητα διακοπής του µαθήµατος σε οποιοδήποτε 
Εμφάνιση περιεχομένων άφου σε διάφορες µορφέ σηµείο, επανέναρξής του και άµεσης μετάβασης σε άλλο. 


Ολόκληρο το ἸΙοΓά στα χέρια σας! 
Εμπέδωση των µαθηµάτων µε πρακτική εξάσκηση. Ακούστε 


βεα [ΠΠΕΠΕΙΙ(ΩΝΡΠΗ τις οδηγίες Και δείτε τα αποτελέσµατα των εντολών µέσα στο 
αἱ 


Προβολ! άφου µε έθυνση και σµίκρυνσ 


έγγραφο. 

Τρία γνωστικά επίπεδα, για να µεταμορφωθείτε 
σταδιακά από αρχάριο σε αχρεῄ. Αριστη διάρθρωση 
ασο.- Οπσπαφιςς - µαθηµάτων, για όσους προτιµήσουν τη ροή εκμάθησης 
ορ οσα που προτείνει η εφαρµογή. 

ντο μες οφ ἔστας Οη-Ιπθ υποστήριξη µέσω ΙΝΘῦ 5. 


ϱιθιοιθ (ων μη σι με! του άσκησαν ἱπκς που οδηγούν στο µάθηµα που σας ενδιαφέρει. 
Ολες οι πληροφορίες είναι μόλις δύο κλικ µακριά σας. 


επσήµανση. Ἱ 
Όταν θέλετε να κάνετε κάτι στον ήδη υπάρχοντα Ε/ 
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ος ένας χρόνος, Φίλοι µου, Φτάνει σιγά σιγά προς το τέλος του κι 
..θα ξεκινήσουμε, όπως συνηθίζεται σε αυτές τς περιπτώσεις, τη 
ήλη µας µε την καθιερωμένη ετήσια ανασκόππσπ. Φυσικά, δεν 
ίπουν και οἱ νέος ειδήσεις από το “μενού” µας, κάτι που θᾳ 
ιαπισιώσετε διαθάζοντας τις σελίδες που ακολουθούν. 


πιμέλεισ: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ/ογΘεοπηρυρ/ε»».6Γ 


ΤΑ ΣΗΜΗΝΤΙΚΟΤΕΡΗ ΓΕΓΟΝΟΤΑ 


τογ ο001 


ς αρχίσουμε, λοιπόν, µε ένα μικρό “ηµε- 
β ρολόγιο” του 200], όπως το κατέγρα- 

ψαν τα... µάτια της στήλης µας, από τον 
Ιανουάριο του 200] µέχρι σήµερα. 

Υ]ανουάριος 2001: “Ουκ ολίγα έχουν 
µέχρι σήµερα γραφτεί για το εξαιρετικό ενδια- 
φέρον που παρουσιάζει η πιθανότητα ύπαρξης 
ενός υπόγειου ὠκεανού στο δορυφόρο του Δία 
Ευρώπη, καθώς και της ανάπτυξης σε αυτόν έμ- 
Βιων οργανισμών. Ενας δεύτερος δορυφόρος 
του μεγαλύτερου πλανήτη του ηλιακού συστή- 
µατός µας, ο [ανυμήδης, φαίνεται πως επίσης 
φιλοξενεί έναν υπόγειο ὠκεανό, όπως ανακοι- 
γώθηκε σε µια συνάντηση της Αμερικανικής [ε- 
ὠφυσικής Ενωσης.’ 

ΥΦεβρουάριος 200]: “Ένα από τα κο- 
ρυφαία οικοσυστήµατα του πλανήτη µας, που 
φιλοξενεί ορισμένα μοναδικής σπανιότητας 
Και ομορφιάς είδη πουλιών και υδρόβιων Θη- 
λαστικών, τα περίφημα νησιά Οαἱαραρος, θρέ- 
Θηκε σε κατάσταση έκτακτης ανάγκης εξαι- 
τίας µιας τεράστιας διαρροής πετρελαίου 
στην περιοχή.’ 

Υ Μάρτιος 200]: “Στις 14 Φεβρουαρίου, 
οι παλαιοντολόγοι ανακοίνωσαν πως ανακάλυ- 
ψαν µία΄φλέβα΄ νέων απολιθωμάτων, 1.500 χι- 


λιόµετρα νότια από το Μπουένος Αϊρες, ανόµε- 


σα στα οποία συγκαταλέγονται τέσσερα άγνω- 
στα είδη δεινοσαύρων της Ιουράσσειας περιό- 


δου (ηλικίας 150-160 εκατομμυρίων ετών], πα- 
νάρχαιες θαλάσσιες χελώνες, καθώς και ένα 
από τα πρώτα θηλαστικά που εμφανίστηκαν 
στον πλανήτη µας.’ 

γ Απρίλιος 200]: “Στς 23 Μαρτίου έλα- 
Βε, τελικά, χώρα η εδώ και καιρό προγραµµατ- 
σµένη πτώση του Μἰτ [ελεγχόµενη, φυσικά] στο 
γότιο Ειρηνικό Ωκεανό, Ευτυχώς, αυτή τη φορά 


δεν είχαμε... παρατράγουδα τύπου 9Κγ/αῦ, αντί- 


Όετα όλα κύλησαν οµαλά και σύµφωνα µε τον 


αρχικό σχεδιασμό, µε συνέπεια ο Μίτ να αποτε- 
λεί πλέον ένα ένδοξο παρελθόν στην ιστορία 
των διαστημικών εξερευνήσεων της ανθρωπό- 
τητας.” 

ΥΜάιος 200]: “Η ΝΑΣΑ σχεδίασε ένα 
γέο αεροπλάνο, το οποίο ὃα εκτελεί πτήσεις µε 
τη φανταστική ταχύτητα των 1 1.900 χιλιοµέ- 
Τρων την ώρα Όπως καταλαβαίνετε, το Χ-43Α, 
όπως εἶναι η κωδική ονομασία του, ὃα αποκτή- 
σει πανάξια τη θέση του στην επόµενη έκδοση 
του Βιβλίου Ουἱπηθςς ὡς το γρηγορότερο σε- 
ροπλάνο στον κόσµο.’ 

τ]ούνιος 2001: “Η τελευταία ευκαιρία 
σας να δείτε τον περίφηµο Ὀουθία» Αάαπις, 
έναν από τους κορυφαίους συγγραφείς επιστη- 
µογικής φαντασίας Των ηµερών µας, δόθηκε 
την ] Τη Μαϊου 2001. Αν µέχρι τότε δεν τα κα- 
ταφέραε, Όα πρέπει δυστυχώς να περιμένετε 


µέχρι την... επόµενη ζωή, αφού ο Αἀαπῃ», εκείνη 
ακριθώς την ηµέρα, έκανε το δικό του ωτοστόῃ, 
όχι στο γαλαξία, αλλά στο θάνατο!” 

γ Ιούλιος 200]: “Ἡ δημοφιλής σειρά των 
΄χΗ]ες΄ θα συνεχιστεί, τελικά, και για ένατη συ- 
νεχόµενη σεζόν, αυτή τη φορά όµως χωρίς τον 
Μυ]άοι, Όπως δήλωσε ο Ώανίὰ Ώυςβονηγ, πλέ- 
ον δεν Όα λάβει µέρος στη σειρά ούτε καν ως 
γκεστ σταρ, θεωρώντας ὁτι έκλεισε τον κύκλο 
του στο ρόλο του πράκτορα του ΓΒΙ, που προ- 
σπαθεί να αποτρέψει την αποίκιση του πλανήτη 
µας από τους εξωγήινους.’ 

Υ Αύγουστος 200]: “Μετά τον Ώεηηίς 
Τήο, όλα δείχνουν πως ο δρόμος άνοιξε διά- 
πλατα προκειµένου ο... πάλαι ποτέ Διεθνής Δια- 
στηµικός Σταθµός να μετατραπεί σε ξενοδοχείο 
πολυτελείας που Όα φιλοξενεί πάµπλουτους 
τουρίστες απ’ όλο τον κόσµο!” 

Υ Σεπτέμβριος 200]: “Στη Βρετανία κατα- 
σκευάστηκε και ήδη λειτουργεί ένας νέος υπε- 
ρυπολογιστής µε αποστολή να γυρίσει πολύ πί- 
σω στο χρόνο [εξ ου Και ο όρος “Μηχανή του 
Χρόνου”) και να αναπαραστήσει τη δηµιουργία, 
την εξέλιξη αλλά και το µέλλον του Σύμπαντος 
όσο λεπτομερέστερα γίνεται.’ 

γΟκτώθβριος 200]: “Η είδηση που κυ- 
ριάρχησε παντού τις τελευταίες εβδομάδες 
ήταν αυτή των πολλαπλών τροµοκρατικών επι- 
Θέσεων αυτοκτονίας που έλαβαν χώρα στις ] ] 
Σεπτεµβρίου στη Νέα Υόρκη. Τα θύματα από τις 
συγκρούσεις των τριών αεροπλάνων στους Δί- 
δυμους Πύργους και το Πεντάγωνο ξεπερνούν 
τις 5.000 µε τις πιο μετριοπαθείς εκτιµήσεις, 
ενώ Θα αργήσουµε να µάδουμε τον πραγµατικό 
συνολικό αριθµό τους.’ 

ΥΝοέµβριος 200]: ΄Δόθηκαν και φέτος 
από τη Σουηδική Ακαδημία τα περιθόητα βρα- 
Βεία Νόμπελ, µε το µεγαλύτερο ενδιαφέρον να 
εστιάζεται, ως συνήθως, στο Νόμπελ Ειρήνης 
που κέρδισε ο γενικός γραμματέας του Όργανι- 
σμού Ηνωμένων Εθνών Κο Αππαη.’ 

Αυτά ήταν ορἰσµένα µόνο από τά δεκάδες 
γεγονότα ποὺ κάλυψε η στήλη µας Κατά τη 
διάρκεια του 200]. Θα συνεχίσουμε, βεβαίως, 
σκάδεκτοι, αφού η νέα χιλιετία έχει ακόµα πολύ 


δρόµο μπροστά της! 


μ.μ. 


κινηματογράφους το πρόσφατο τρί- 

το µέρος της σειράς ’)υγασσίς βαηκ”, 
αυτό που γνωρίζω όµως και µπορώ ανεπι- 
φύλακτα να σας μεταφέρω είναι ότι σηµα- 
ντικά ευρήματα στο χώρο της παλαιοντο- 
λογίας γίνονται και στη... µεγάλη οθόνη της 
ζωής! Πριν απὀ λίγο καιρό, σε ανασκαφές 
στην έρηµο Ίεπειθ της Δυτικής Αφρικής, 
ανακαλύφθηκαν απολιθώματα ενός γιγά- 
γιου κροκοδείλου, του Φαποοσυεβυς͵ ο 
οποίος έζησε κατά τη διάρκεια της κρητιδι- 
κής περιόδου, πριν δηλαδή από ] 10 έως 
90) εκατομμύρια χρόνια! Για να καταλάθετε 
σετι αναφερόμαστε, πρόκειται για ένα τέ- 
ρας µήκους περίπου 15 µέτρων και Θά- 
ρους περισσότερο από 10 τόνους, ξεπερ- 
γώντας 10 έως και 15 φορές σε όγκοτους 
σημερινούς εκπροσώπους του είδους. 

Όπως πιστεύουν οι επιστήμονες, ο 5α:- 

οοσυεῄυς δεν κυνηγούσε µόνο ψάρια, αλλά 
κάθε είδους θήραμα που πλησίαζε τα πο- 
τάµια όπου ευδοκιμούσε. Λόγω της µεγά- 
λης ικανότητάς του στην κάλυψη, είχε τη 


ι] εν ξέρω πόσοι από σας είδατε στους 


5 ανασκαφές στην έρημο 

Τοποςθ της Δυτικής Αφρικής, 
νακαλύφθηκαν απολιθώματα 
νός γιγάντιου κροκοδείλου, του 
Ἀγουθμσημς, ο οποίος έζπσε 
ατά τη διάρκεια της κρπτιδικής 
εριόδου, πριν δπλαδή από 110 
ως 90 εκατομμύρια χρόνια! 


δυνατότητα να πλησιάσει αθέατος ακόµα 
και έναν δεινόσαυρο που πήγαινε αµέρι- 
µνος να πιει νερό και να τον κατασπαράξει 
µε τα 100 δόντια που διέθετε µέσα σε διά- 
στηµα λίγων λεπτών! 

Ο... αυτοκρατορικός Φαοοσυςῄυς δεν εἷ- 
γαι, ὠστόσο, ο µόνος κροκόδειλος τερα- 
στίων διαστάσεων που έχει ανακαλυφθεί: 
Δύο ακόµα είδη, ο Ὀείποσυεβυς, που έζησε 
πριν από 70 εκατομμύρια χρόνια, καιο 
Κπαπιρῄοευκβυς, η κυριαρχία του οποίου 
έσθησε πριν από 5 εκατομμύρια χρόνια, 
πλησίαζαν σε μέγεθος τον 5αοοσυςΒυς. 
Εχω την εντύπωση πῶς εάν ο γνωστός... 
Κροκοδειλάκιας του σινεµά ζούσε στην 
προϊστορική εποχή, μάλλον 8α είχε ιδιαίτε- 
ρα δύσκολο έργο να φέρει σε πέρας... 
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ΟΛΑ ΚΑΛΑ ΝΕ τοῦ 
ΜΛΗΣ 00ΠΥ95ΕΥ 


µε το Ματς Ο9γ556Υ να διασκεδάσει τα προ- 

Βλήματα ορισμένων προκατόχων του και να µη 
χαδεί από... προσώπου Αρη, πριν καλά καλά να προ- 
λάθει να ξεκινήσει την αποστολή του! Τελικά, όλα 
δείχνουν να πηγαίνουν κατ’ ευχήν για το διαστηµό- 
πλοιο της ΝΑΣΑ, που µπήκε κανονικά στη φάση του 
αεροφρεναρίσµατος και έστειλε ήδη τις δύο πρώτες 
φωτογραφίες του από τον Κόκκινο Πλανήτη. 

Η πρώτη ιστορική εικόνα του Μαις Ο4γ55ΕΥ από 
τον Αρη τραβήχτηκε στις 30 Οκτωθρίου, µία μόλις 
εβδομάδα µετά την εἰσοδό του σε τροχιά, απὀ το 
όργανο ΤΗΕΜΙ5 (καμιά σχέση µε τον δικό µας... Θέ- 
µη του τµήµατος ΡΙΡ του περιοδικού, πρόκειται για 
αρχικά που σημαίνουν Τπεπππαί Επηίσείοπ Ιπιασίπο 


Γ ράφαµε στο προηγούμενο τεύχος ότι ελπίζου- 


πρώτῃ ιστορική εικόνα του Μαι9 
0άγ989Υγ από τον Αρη τραβήχτηκε 
ις 30 Οκτωβρίου, µία µύλις εβδομάδα 
ετά την είσοδό του σε τροχιά, από το 
Ύανο ΤΗΕΜΙΦ. 


9γ5θπῃ). Το διαστημόπλοιο βρισκόταν τότε σε απὀό- 
σταση 22.000 χιλιομέτρων από την αρειανή επιφά- 
γεια. Υπενθυμίζουµε πως από τις εικόνες αυτές, αλ- 
λά και τις µετρήσεις που ὃα διεξάγουν τα όργανα 
του Ματς Όγ558Υ, οι επιστήµονες Όα αποκτήσουν 
πολύτιμες γνώσεις για την κατανομή του ορυκτού 
πλούτου στον Αρη αλλά και για την ύπαρξη νερού 
σε διάφορες περιοχές του. Η κύρια φάση της απο- 
στολής του διαστημοπλοίου, αξίας 300) εκατοµμυ- 
ρίων δολαρίῶν, 8α ξεκινήσει τον Φεβρουάριο, οπό- 
τε φυσικά Όα περιμένουμε πολύ περισσότερο υλικό. 
[ια να δούµε τι καινούριες εκπλήξεις Όα μᾶς επιφύ- 
λάξεί ο Κόκκινος Πλανήτης γιστο 2002... 


ΡΟ ΜαειεΓ(ς 8 


ον κώδωνα του κινδύ- 
Ττ νου για τις λίμνες του 

πλανήτη µας εξέπεμ- 
Ψε το ἡλίοι]ά Ἰλίαίθι (ουπεϊ], 
µια παγκόσμια οργάνωση µε 
αποστολή την αντιμετώπιση 
οικολογικών Θεμάτων που 
προκύπτουν στους υδάτινους 
όγκους κάθε µορφής της Γης. 
Συγκεκριµένα, η ραγδαία αύ- 
ξηση του πληθυσμού στη [η 
έχει προκαλέσει µεγάλες 
ανάγκες για νερό που συνε- 
χώς αυξάνονται, µε συνέπεια ο όγκος 
τῶν λιμνών να μειώνεται αντίστοιχα. 
Επιπλέον, η μόλυνση έχει και αυτή λά- 
Βει µε τη σειρά της ανησυχητικές δια- 
στάσεις, αφού τοξικές ουσίες και βιο- 
μηχανικά απόβλητα καταλήγουν στις 
λίμνες, καταστρέφοντας τα πανέμορφα 
οικοσυστήµατά τους. Επειδή, μάλιστα, 
οι λίμνες αποτελούν “κλειστούς” βιό- 
τοπους για πολλά υδρόβια είδη (αλλά 
και αρκετά αμφίβια που δεν είναι εὐκο- 
λο να µμεταναστεύσουν όταν χρειαστεί, 
ακόµα και οἱ πιο µικρές αλλαγές, όπως 
η µεταβολή της θερμοκρασίας για λί- 
γους θαθμούς Κελσίου, είναι πιθανόν 


| ραγδσία αὐύξπσπ του 
πλπθυσμού στη Γη έχοι 
προκαλέσει µεγάλες ανάγκες 
Ύια νερό που συνεχώς 
αυξάνονται, µε συνέπεια ο 
όγκος των λιμνών να 
μειώνεται αντίστοιχα. 


Ντη ο νι «δ. 


γα προξενήσουν ανεπανόρθωτη ζημιά 
στο οικοσύστημα. 

Οι αρμόδιοι του ΥΜον]α Ἠαΐθτ (ουη- 
εἴἱ αναφέρουν ὡς χαρακτηριστικά πα- 
ραδείγµατα αυτά της λίμνης Βικτόρια, 
τη µεγαλύτερη της Μαύρης Ηπείρου, 
όπου πολλά είδη ψαριών χάθηκαν µέ- 
σα στις δύο τελευταίες δεκαετίες λό- 
γῶ της μόλυνσης, καθώς και της λί- 
µνης Ταΐπυ στην Κίνα, όπου σχεδόν 
µπορεί να... περπατήσει κανείς πάνω 
στα απόβλητα που “στολίζουν” την 
επιφάνειά της! 

Ηδη οι κάτοικοι του πλανήτη µας 
χρησιμοποιούν το 9070 των διαθέσιμων 
αποθεμάτων πόσιµου νερού και, αν 
δεν υπάρξει καλύτερη οργάνωση και 
εκμετάλλευση των υδάτινων πόρων, 
ένα σοβαρότατο πρόθληµα αναµένε- 
ται να µας χτυπήσει την πόρτα µέσα 
στα επόμενα χρόνια. Ας ελπίσουµε πως 
κάποιοι ιθύνοντες ὃα ασχοληθούν µε 
αυτό πριν να εἶναι πολύ αργά... 


ο σοι ο οσο οσο ο ϱο«ο«ϱϱ ου μμ μμ μμ μμ μμ 


ΑΡΧΛΙΟΛΟΓΙΚΑ ΝΕΑ 


µαντικά ντοκουμέντα της Εβραϊκής θρησκείας, γρά- 

φτηκαν από το 250 π.Χ. έως το 70 μ.Χ. και ανακαλύ- 
φθηκαν από την αρχαιολογική σκαπάνη το 1947, ενώ λίγο 
µετά ξεκίνησε µια πάγια προσπόθεια για την καταγραφή 
και συντήρησή τους µέχρι την τελική ἐκδοσή τους. Επιτέ- 
λους, έπειτα από μισό αιώνα, η στιγµή που οἱ πάπυροι ὃα 
εμφανιστούν τυπωµένοι σε χαρτί ἐφτασεἰ Όπως ανακοίνω- 
σε ο πρόεδρος της Διεθνούς Επιτροπής για τα χειρόγραφα 
της Νεκράς Θάλασσας Ὀτ Επππιαπυθ! Ίον, αυτές τις ηµέρες 
Τθενται σε κυκλοφορία οι πρώτοι 37 τόµοι και έπονται όλ- 
λοι 15 που Όα κυκλοφορήσουν και αυτοί σύντομα. 


τ α χειρόγραφα της Νεκράς Θάλασσας, Ιδιαίτερα ση- 


πως ανακοίνωσε ο πρόεδρος της 
Διεθνούς Εππροπής για τα χειρόγραφα 
πς Νεκράς θάλασσας Ό Επιπιαπιο! Τον, 
υτές τις ηµέρες τίθενται σε κυκλοφορία οι 
πρώτοι 37 τόμοι και έπονται άλλοι 15 που θα 
κυκλοφορήσουν και αυτοί σύντομα. 


Στο μεταξύ, στην Αίγυπτο οι αρχαιολόγοι ανακάλυψαν 
έναν τάφο ηλικίας 2.900 ετών και έναν ακόµη παλιότερο, 
ηλικίας 4.200 ετών, ενός προσωπικού χειρουργού κάποι- 
ου Φαραώ. Στον τελευταίο βρέθηκαν μάλιστα και 20 χει- 
ρουργικά εργαλεία, 22 αγάλματα διάφορων θεοτήτων, 
καθώς και πανέμορφες τοιχογραφίες! Να, λοιπόν, που η 
εξέλιξη της τεχνολογίας βαδίζει, πολλές φορές, χέρι χέρι 
µε το ένδοξο παρελθόν, ακόµα και σήµερα, στην αυγή του 
2]ου αιώνα... 


ον τελευταίο καιρό πολλοί αναλύ- 
Ττ ουν και στη χώρα µας το φαινόµε- 
γο “Βίο Βγοϊῃοι” και τις προεκτά- 
σεις του. Πόσοι, όµως, Όα άντεχαν να ζή- 


σουν σε ένα διαφορετικό “σπίτι του Με- 
γάλου Αδελφού”, από τον Ιούνιο µέχρι 


τον Αύγουστο, κάτω από ακραίες κλιµατο- 


λογικές συνθήκες; Δύσκολα σας βάζω, 
έτσι; Κι, όµως, το πείραμα αυτό γίνεται 
πραγματικότητα φέτος το καλοκαίρι στο 
γησί Ώενοη της Αρκτικής, το οποίο φέρει 
μάλιστα τον τίτλο του μεγαλύτερου ακα- 
τοίκητου νησιού στον πλανήτη µας! 
Βέβαια, σκοπός εδώ δεν εἶναι η χρηµα- 
τική ανταμοιβή ή η δημοσιότητα, αλλά η 
εξομοίωση συνθηκών παρόμοιων µε αυτές 
που επικρατούν στον Κόκκινο Πλανήτη, 
προκειµένου η ΝΑΦΑ να έχει στη διάθεσή 
της όσο περισσότερες πληροφορίες είναι 
δυνατόν, πριν να πάρει τη µεγάλη απόφα- 
ση της αποστολής του πρώτου ανθρώπου 
στον Αρη. Η συγκεκριμένη δοκιμασία 
διοργανώνεται από τη Μας 9οεἰε!γ και οἱ 
συμμετέχοντες σε αυτήν ὃα ενώσουν τις 
δυνάμεις τους µε µια ομάδα διακεκριµέ- 
γων Βιολόγων και γεωλόγων, οι οποίοι 


οκτοί για να συμμετάσχουν 
γίνονται άνθρωποι πλικίας 
18-60 ετών µε προπγούµενπη, 
ατά προτίµπση, εμπειρία σε 
ποστολές ἡ εξερευνήσεις και 
5 κάποιες επισιπµονικές και 
πχανικές γνώσεις. 


ερευνούν για μικροοργανισμούς που επι- 
Βιώνουν στο πολικό κλίµα και είναι πιθα- 
γό, σε παρόμοια έστω µορφή, να ζουν και 
στον Κόκκινο Πλανήτη. Δεκτοί για να συµ- 
µετάσχουν γίνονται άνθρωποι ηλικίας 18- 
60 ετών µε προηγούµενη, κατά προτίµηση, 
εμπειρία σε αποστολές ή εξερευνήσεις και 
µε κάποιες επιστημονικές και μηχανικές 
γνώσεις. Όσοι ενδιαφέρεστε µπορείτε να 
επισκεφθείτε για περισσότερες λεπτοµέ- 
ρειες τη σελίδα της Μαι 5οεἰθ!γ στη δι- 
εύθυνση ΠΗρ://Μνιπιαιςςοεἴθ!γ.οτα. Κρυ- 
φές κάµερες και 90 εκατομμύρια δραχμές 
δεν υπάρχουν, αλλά, πιστέψτε µε, η αν- 
δρωπότητα Όα σας θυμάται για πολλά 
χρόνια! 
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ΠΡΟΣ ΤΙΝΗΝ ΤΟΥ 
ΛΗΤΗΟΒ 0 ΛΗΚΕ 


ια µεγάλη χολιγουντιανή δεξίωση έλαθε χώ- 
ἥῄ ρα στις 22 Νοεμβρίου προς τιµήν του µεγά- 

λου συγγραφέα επιστημονικής φαντασίας 
Απήῄυτ (Ιαηήκε, ο οποίος έφτασε αισίως στα 83 χρόνια 
του [και ελπίζουµε να µας κρατά συντροφιά για πολ- 
λά ακόµη). Η εορταστική αυτή εκδήλωση έγινε µε την 
ευκαιρία της σύµπτωσης της φετινής χρονιάς µε το 
έτος-ορόσηµο που ο πασίγνωστος συγγραφέας περι- 
γράφει στο έπος του 200]: Οδύσσεια του Διαστή- 
µατος”. Τη σπγµή που γράφονται αυτές οἱ γραµµές η 
δεξίωση δεν έχει ακόµα πραγµατοποιηθεί, κι έτσι τα 
όσα α διαβάσετε σχετικά αφορούν στον αρχικό 
σχεδιασμό της και δεν περιλαμβάνουν, φυσικά, τυχόν 
αλλαγές της τελευταίας στιγμής. 


τα µεγάλη χολιγουντιανή δεξίωση 

έλαθε χώρα στις 22 Νοεμβρίου προς 
μήν του μεγάλου συγγραφέα 
πιστηµονικής φαντασίας ΑΗ 0Ι41Κθ, 0 
ποίος έφτασε αισίως στα 83 χρόνια του. 


Στη µεγάλη γιορτή, λοιπόν, του Χόλιγουντ προς τ- 
µήν του ΑΠΜυ: (Ιαηκε, η οποία Όα γίνει στο σπίτι του 
Ηυσῇ Ηείπει, ὃα συμμετέχουν, µεταξύ άλλων, ο δις 
Βραθευµένος µε Όσκαρ Ίοπι Ηαπίς, ο παλαίμαχος 
ῥρόκερ Αἴϊθ (οορθ:, ο αστροναύτης του Αροο «πι 
ἱονθῖ,, ο γνωστός απὀ τη σειρά “9ἱα: ἸτοΚ΄ Ραϊήοκ »ἱθ- 
ψαπ και, θέθαια, οίδιος ο ΑΠβυι Οἰαικθ µέσω ενός... 
ολογράμματός του που ὃα εκπέμπεται σε ζωντανή 
σύνδεση µε το σπίτι του στη Σρι Λάνκα. Ο (Ιαικο θα 
απαντήσει σε ερὠτήσεις που του δέσει ο βαϊήςΚ »ἱ6- 
ναή µε καθυστέρηση 4 δευτερολέπτων λόγω του κυ- 
κλώματος. Βλέπετε, οἱ περιορισμοί της τεχνολογίας 
ισχύουν ακόµα και για τοὺς... πρὠτοπόρους! 


ΡΟ Μακ ΜΗΝ 


ιοῦ Ρῦ8 έχουν γίνει της 
τολευταία. Όλο και 


γορή, προσπαθώντας να 
ροσελκύσουν το αγοραστικό 
ινό, τόσο µε την ποιότπια όσο 
αι µο τις ανταγωνιστικές τιµές 
υς. Βεβαίως, π αγορά των 150 
διαφέρει κατά πολύ από 
υτήν ονύς ἀθθκίορ συστήµατος. 


Ἱεικκ ο--.(-- 


ΕΠΟΝΤΜΗΝ 


-1οἳ ἴπθ 5πονν ϱθρίπ” 


ε την εμφάνιση των οθονών ΕΙΑΤ 

δόδηκε µια νέα διάσταση στους 

υπολογιστές γραφείου, Λόγω του 

μικρού μεγέθους τους, αξιοποίησαν 
ακόµα και τους μικρότερους χώρους, δίνοντας 
άλλη αισθητική και λειτουργικότητα στους οι- 
κιακούς και Ιδιαίτερα στους επαγγελματικούς 
υπολογιστές. Το μέγεθος ενός Ρς “μετράει” 
αλλά ανάποδα, καθώς μειώθηκε αισθητά, 
αφού το “μπαούλο” της οθόνης δεν υπάρχει 
πια στο τραπέζι, Ακόμα, η ποιότητα εικόνας 
των επίπεδων οθονών εἶναι πολύ καλύτερη 
από τις κλασικές οθόνες καθοδικών ακτινών. 
Αναρωτηθήκατε ποτέ αν υπάρχουν αρκετοί 
λόγοι για να σας πείσουν να αγοράσετε έναν 
υπολογιστή, στον οποίο δεν ὃα διαλέγατε 
εσείς τα υποσυστήματα γραφικών και ήχου, 
τον επεξεργαστή, τη µνήµη, την ταχύτητα και 
τη µάρκα του ΏΥΓ και του σκληρού δίσκου; 


ΧΙΛΙΟΙ ΚΛΙ ΕΝΑΣ ΛΟΓΟΙ 

Βάσει των ανωτέρω δεδοµένων, το Εοπί- 
πιαη µας απαλλάσσει από ένα ογκώδες αντι- 
κείµενο του υπολογιστή: το κουτί του. Δυνά- 
μει, ο υπολογιστής αποτελείται από µια ΕΙΑΙ 
οθόνη στην οποία ενσωματώνονται τα κύρια 
µέρη του συστήµατος. Το κάπως πιο χοντρό 
πλαίσιό της ενσωματώνει όλο το υπολογιστικό 
σύστημα, περιλαμβανομένων των θυρών επέ- 
κτασης, του ΏΥΓ) και του ΠοΡρΥ αἰςκ ἀήνθ. 
Στη θάση βρίσκεται ένα κουβούκλιο όπου 
“κρύβονται” ο σκληρός δίσκος και Το Τροφο- 
δοτικό του συστήµατος. Αν η απορία σας εἶ- 
γαι πού χωράνε όλα αυτά, αρκεί να σας πω 
ότι η αρχιτεκτονική του συστήµατος βασίζεται 
σε αυτή τῶν φορητών υπολογιστών. ἔτσι, τα 
µέρη που το αποτελούν εἶναι Ιδιαίτερα µικρο- 
σκοπικά, µε αποτέλεσµα να χωράνε σε µια 
επιφάνεια πάχους μόλις 3 εκατοστών. Το 
Βαπλής ταχύτητας ΡΥΡ-ΕΟΜ είναι όπως αυτά 
που συναντάµε σε φορητούς υπολογιστές. 
Ανοίγει όρθιο στο πλάγιο µέρος της οθόνης, 
ενώ το δισκάκι “κουμπώνει” σε αυτό για να 
κρατιέται στη θέση του. Ακριθώς επάνω από 
το ΏΝΡ Βρίσκεται ένα απλό Πορργ ἀήνθ για 
δισκέτες ὃ 1/2”. Αυτά όσον αφορά στη δεξιά 
πλευρά του συστήµατος. Στην αριστερή, Βρί- 
σκονται δύο θύρες τύπου ΡΟΜΕΙΑ, στις οποί- 
ες μπορούν να συνδεθούν περιφερειακές συ- 
σκευές ανάλογες των φορητών υπολογιστών. 
Ακριθώς λίγο παρακάτω βρίσκονται 
δύο ρυθµιστές, από τους οποίους ο 
ένας αναλαμβάνει τη φωτεινότητα 
της οθόνης και ο άλλος την ένταση 
του ήχου, που βγαίνει είτε απὀ εξω- 
τερικό σύστηµα ήχου εἶτε από τα 
δύο ηχεία που Βρίσκονται ενσωµα- 
τωµένα στο εµπρός µέρος του 
πλαισίου, ακριθώς κάτω από την 
οθόνη. Ανάµεσα στους δύο ρυδµι- 
στές βρίσκονται τα θύσματα των συν- 
δέσεων που αφορούν στο υποσύστηµα ήχου 
του Εγοπίπιαη. Υπάρχουν τα τρία βασικά Βύ- 
σµατα, µία έξοδος για εξωτερικά ηχεία ή 
ακουστικά, µία είσοδος για εξωτερικές συ- 
σκευές και µία είσοδος μικροφώνου. Στο πίσω 
µέρος της οθόνης υπάρχει πληθώρα βυσµά- 
των και συνδέσεων, δίνοντας πολυµορφικότη- 

τα στις πιθανές λειτουργίες του συστήµατος. 


Συγκεκριµένα, στο σύστημα υπάρχουν µία 
παράλληλη και µία σειριακή θύρα για τη σύν- 
δεση εξωτερικών συσκευών, µία έξοδος ΝΟΑ 
για την περίπτωση που Όα θέλατε να χρησιµο- 
ποιήσετε κάποια άλλη οθόνη, δύο θύρες Ρ5/2, 
δύο θύρες 58, θύρα σύνδεσης µε το Ιπίθιηπε! 
και σύνδεσης µέσω ΙΑΝ, αλλά και θύρα ΙΕΕΕ 
1394 (Πεντε). Το σύστηµα διαθέτει, επιπλέον, 
ενσωματωμένο πιοάςπι δόΚ ΥΟ0 και κάρτα δι- 
κτύου ΙΑΝ ταχύτητας 10/10ΟΜΟΙΙ. Ακόμα, το 
συνοδεύουν ένα απλό ππυἱήπιθαία πληκτρολό- 


γιο Και ένα οπτικό ποντίκι της Τπυ5!, 


Πολύ όμορφα δομημένο είναι το κουτί του 
συστήµατος. Πέρα από το πλαίσιο της οθόνης, 
το οποίο είναι λίγο πιο παχύ λόγω της ύπαρξης 
τῶν ενσωματωμένων συσκευών αλλά και της 
ππο[ηθροατά, υπάρχει µια Βάση, σχετικά µικρή, 
η οποία περιέχει το σκληρό δίσκο και το Τρο- 
φοδοτικό. Η όλη εντύπώση που αφήνει η εµφά- 
γιση του Γτοπίπηση εἶναι εξαίρετη. Μοντέρνος 
σχεδιασμός, Βιομηχανικά χρώματα στις απο- 
χρώσεις του γκρι, εργονοµικά κατασκευασμένη 
Βάση που πατάει σε αντιολισθητικό υλικό, επι- 
τρέποντας όµως την Κίνηση της µονάδας γύρω 
από τον άξονά της και Κάνοντας ευκολό- 
τερη την πρόσβαση στο πίσω µέρος 
όπου Βρίσκονται όλες οι θύρες επέ- 
κτασης. Η µόνη παραφωνία στην εµφά- 
γιση του συστήµατος είναι το πληκτρο- 
λόγιο και το ποντίκι, αφού ειδικά το 
πληκτρολόγιο δεν ταιριάζει µε την 
“προσωπικότητα” του Ρτοπίπιση. Το κλα- 
σικό λευκό του πληκτρολογίου δεν δέ- 
γει µε το γκρι του υπολογιστή, ενώ και 
το ποντίκι -αν και γκρι- δεν ὃα µπο- 
ρούσε να χαρακτηρισθεί υψηλής αι- 
σθητικής. Φυσικά, από την κατα- 
σκευάστρια εταιρεία Θθ/ήσοπι το 
Ετοπίπιαη δεν έρχεται συνοδευόµε- 
νο απὀ πληκτρολόγιο και ποντίκι 
για να µην αυξηθεί η ήδη υψηλή 
τιµή του. Αυτά μάλλον αποτε- 
λούν επιλογές της εταιρείας εἰ- 
σαγωγής, της ΙπίοΚοσπιος. Πά- 
ντως, ὃα μπορούσατε, αν απο- 
φασίσετε να αποκτήσετε το 
Ετοπίπιαη, να το συνδυάσετε 
µε Το Πολύ όμορφο σύστη- 
μα ἀθεΚίορ της ἰοφίἱθεί, 
το οποίο περιλαμβάνει 
ασύρματο πληκτρολόγιο και ποντίκι ακριθώς 
στα ἴδια χρώματα µε το Ρτοπίπιαη Και µε παρό- 
µοια αισθητική. Κάι τέτοιο, βέβαια, είναι µια 
πρόταση καλλωπισμού και ίσως πρόσθετης ερ- 
γονοµίας αλλά όχι λειτουργικότητας, 


Νέα πριήντα που Κείνς 


Το Οειίεοπι που πήρα στα χέρια µου ήταν 
εξοπλισμένο µε Ρεπῄυπι ΙΙΙ στο 16Η7, µε 
248ΜΒ µνήµη. Γιατί 248ΜΒ και όχι 296ΜΒ θα 
µε ρωτήσετε... Λοιπόν, το εΠὶρ ελέγχου της 
πιοηεισοαιά είναι το οἱ5 6305, το οποίο δια- 
δέτει υποσυστήµατα γραφικών και ήχου ενσω- 
µατωμένα. ἔτσι, τα ΒΜΒ απὀ τα 296 που Βρί- 
σκονται εγκατεστημένα στη πιοίῃε(οατα χρη- 
σιμοποιούνται από το υποσύστηµα γραφικών. 


ΕΒΟΝΤΜΑΝ 


ΥΠΕΡ 


Καθώς εξερευνούσα το σύστημα και αφού 
άνοιξα το κουτί για να θγάλω κάποια συµπερά- 
σµατα για τα ενδότερα, κατέληξα ότι το ΕΓοπί- 
πΊαη δεν είναι απόλυτα ένας φορητός υΠΟλΟγι- 
στής μεταμφιεσμένος σε ἀθεκίορ. Πέρα από 


τις πολύ λεπτές συσκευές ΠΥΡ, ΒορρΥ και το 
ενσωματώμένο πιοᾶεπῃ και ΙΑΝ, όλα τα υπό- 
λοιπα παραπέμπουν σε ΄κανονικό΄ υπολογιστή. 
Ο σκληρός δίσκος της Ευ]ήσυ χωρητικότητας 
3008 είναι 3,5’ και όχι 2,9’, όπως οι αντίστοι- 
χοι τῶν φορητών. Ακόμα, ο επεξεργαστής και η 
µνήµη είναι καθαρά ἀθεκἰορ, µε τη δεύτερη να 
διαθέτει 2 ΠΒΙΜΜ5, των 128ΜΒ Ρ(1393 το κα- 
ένα. Αρα, το τελικό συμπέρασμα είναι ότι το 
σύστηµα είναι κάτι μεταξύ φορητού και ἀθσκ- 
Ιορ υπολογιστή, όπου το ζητούμενο πρέπει, τε- 
λικά, να εἶναι η παραμονή του σε σχετικά χαµη- 
λά επίπεδα. Σαφώς η Οβήΐεοπι χρησιμοποίησε 
τα ἀθεΚΙορ στοιχεία όπου μπορούσε, τα οποία 
εἶναι φθηνότερα από τα αντίστοιχα που ὃα 
ολοκλήρωναν την αρχιτεκτονική ενός φορητού 
υπολογιστή. 

Το υποσύστηµα γραφικών του »ἱ5 6305 κρί- 
γεται αρκετό για όλες τις Βασικές λειτουργίες 
20 και διακρίνεται για τις ικανότητές του στην 
επιτάχυνση ΏΥΡ. Στα 90 γραφικά, τώρα, τα 
πράγματα είναι αμφιλεγόμενα. Με τεχνολογία 
αρκετές γενιές πίσω, το εΠὶρ δεν καταφέρνει 
να αποδώσει σε επίπεδα µιας Ο9Εοιςθ. Από 
άποψη επιτάχυνσης, το 5ἱ5 6305 κυμαίνεται 
κάπου στα επίπεδα µιας Υοοάοο 3 2000 ή 
µιας ΤΝΤΖ2 Μό4. Τα ΒΜΒ που χρησιμοποιεί για 

µνήµη δεν είναι αρκετά για να υΠο- 

στηρίξουν παιχνίδια µε ιδιαίτερες 
απαιτήσεις, καθώς είναι πολύ λίγα για 
να “σηκώσουν” ΙΘχίυΓθς μεγαλύτερα 
από 25όχ25ό είτε µε 165]! είτε µε 
320! χρώμα και αναλύσεις µεγαλύτε- 
ρες από 80Ο0χόΟ0. Οπότε ξεχάστε “βα- 
ριά” παιχνίδια όπως το Μαχ Ραγπθ ή το 

ΟυαΚε ΙΙ. Παρ’ όλα αυτά, το 5ἱ5 τα 
καταφέρνει µε αρκετά παιχνίδια που 
δεν έχουν ιδιαίερα µεγάλες απαιτή- 

σεις. Στο ορἰάθιπιαη, για παράδειγ- 
μα, η απόδοση του ΕΓοηπίπιαη [5ἱ5 
6305] ήταν εφάµιλλη ενός 500άρη 
µε Ψοοφοο 3 3000, Στην επιτάχυν- 
ση ΌΝΡ το 5ἱ5 τα καταφέρνει Πο- 
λύ καλά, καθώς διαθέτει τεχνο- 
λογία επιτάχυνσης ΙΡ(ΟΤ. Όσον 
αφορά στην ποιότητα εικόνας, 
εἶναι αρκετά καλή, κρίνοντας 
Βέβαια την εικόνα στη ΕΙΑΤ 
οθόνη του συστήµατος. Τα 

χρώματα είναι “γλυκά” και η 

εικόνα είναι ευδιάκριτη και 

υπό γωνία, χωρίς να δολώ- 

γει σε καμία περίπτωση, αν 
και το Γθίτθσῃ ταἰθ είναι στα ό0ΗΖ και δεν µπο- 
ρεί να αλλάξει. Φυσικά, δεν υπάρχει η δυνατό- 
τητα αναβάθμισης του συστήµατος γραφικών 
και πρέπει να παραδεχθούµε ότι είναι το καλύ- 
τερο δυνατό, καθώς η Οβίοτεθ Οοἱ της ηΥΙΡΙΑ 


Ρς Μας! 


και η Μοβί]!γ Καάθοη της ΑΤΙ αφ’ ενός δεν 
διατίθενται ακόµα ευρέως και αφ’ ετέρου ὃα 
ανέθαζαν κατά πολύ την τιµή του συστήµατος. 

Το υποσύστηµα ήχου είναι συµθατό µε το Ας 
07 και µε 5ουπαβἰατἰθΓ. Όμως, η υλοποίησή 
του στο Ετοπίπιαη δεν εἶναι η καλύτερη δυνατή. 
Τα ηχεία που ενσωματώνονται κάτω απὀ την 
οθόνη ΒΙΑἴ είναι μάλλον ανίσχυρα και παρου- 
σιάζουν προβλήµατα ανεπιθύμητων δορύθων, 
ενώ η στερεοφωνική έξοδος για ακουστικά και 
εξωτερικά ηχεία εἶναι ανίσχυρη ακόµα και σε 
σχέση µε την αντίστοιχη του Μαἰκπιαη µου 
[εντάξει, εἶναι µεν 5οηΥ, αλλά δεν είναι εξοπλι- 
σµένο µε 5υρθ: Όα5» θαυα[ίζειν..). Πάντως, το 
υποσύστηµα ήχου δεν παρουσιάζει κανένα 
πρόθληµα συµθατότητας µε προγράµµατα και 
εφαρμογές, ενώ ακόµα συνεργάζεται πλήρως 
µε όλα τα πρότυπα αναπαραγωγής ήχων (ν/αν, 
πιρθᾳ, ΜΡΟ κ.λπ.). Φυσικά, ούτε αυτό µπορεί 
γα αντικατασταθεί από κάποιο ανώτερο υπο- 
σύστημα ήχου, εκτός αν κάποια εταιρεία µπει 
κάποια µέρα στον κόπο να δημιουργήσει εξω- 
τερικές κάρτες ήχου ή γραφικών που Όα συν- 
δέονται µέσω θύρας 058. [Για τεχνικούς λό- 
γους αυτό είναι μάλλον αδύνατο, αλλά ως ιδέα 
ακούγεται ενδιαφέρουσα) 

Όσον αφορά στην επεκτασιµότητα του 
Εποπίπιαη, αυτή μάλλον περιορίζεται στο 
σκληρό δίσκο. Ίσως, µε τα κατάλληλα ΒΙΟ» 
υρααίθς να µπορεί να αντικατασταθεί και ο 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Εραϊυιες 


ΕΣ; Γ νους: 


νουεί :ο 
τεν 


σε 


επεξεργαστής µε έναν ταχύτερο, στα 
1.133 ΜΗ:, για παράδειγµα, µε την προσθήκη 
ενός μεγαλύτερου Ρεπ[ῖυπι ΙΙΙ [σπάνιοι αλλά 
µπορούν να βρεθούν) ή (εἰετοπ. Η αναθάδµι- 
ση Βέβαια µπορεί να κριθεί άσκοπη απὀ αρ- 
κετούς, αφού τα έξτρα 1.33ΜΗΣ δεν Όα σηµά- 
γουν Ιδιαίτερη Βελτίωση στην απόδοση του 
συστήµατος, ενώ ειδικά στην περίπτωση αντι- 
κατάστασης µε κάποιον (Θἰθιοη, τότε μάλλον 
θα επέλθει µείωση και όχι αύξηση. Απλώς κα- 
λό εἶναι να γνωρίζετε όλες τις προοπτικές του 
συστήματός σας. 


Το Ετοπίπιαη αποδείχθηκε “σκυλί” και παρ’ 
όλο που λειτουργούσε για περίπου 30 συνεχό- 
µενες ώρες, τα ὙΜΙηάον/ς Μθ που είχε προε- 
γκατεστηµένα δεν κόλλησαν σε καμία περί- 
πτωση. Και τι δεν δοκίµασα επάνω του. Συνέ- 
δεσα [258 5εαπῃθ:͵ Ι5ΌΝ πιοάςπι, ποντίκια και 
πληκτρολόγια, µπήκα στο Δίκτυο, έκανα επε- 
ξεργασία εικόνας και παραγωγή ΜΡΑ3 - σε κα- 
µία περίπτωση το σύστημα δεν “κόλλησε” και 
δεν εμφάνισε κανένα πρόθληµα ασυµθατότη- 
τας [είχα µερικές επιφυλάξεις για το 9ἱ5 6305 
Και Το πόσο αυτό είναι συμβατό µε όλα τα 
πρότυπα και πρωτόκολλα συσκευών Και Προ- 
γραμμάτων). Αίσθηση προκαλεί το γεγονός ότι 
το σύστηµα παραμένει σταθερό στη λειτουρ- 
γία του, παρά την υψηλή δερμµοκρασία του. 
Όντως, το Εοπίπηαη γίνεται υπερθολικά ζεστό, 
µε τη πιοϊπθιβοστά να φτάνει στους 48 βαδ- 
μούς Κελσίου, το τροφοδοτικό στους 60 και 
τον επεξεργαστή στους 75,5ἱ Όλα καλά, αλλά 
η δερµοκρασία είναι αρκετά υψηλή. Βεθαίως, 
λόγω του μικρού μεγέθους του σκάφους, δεν 


υπάρχει χώρος για κάποιο µεγαλύτερο ανεµι- 
στηράκι -αυτό που υπάρχει στον επεξεργαστή 
εἶναι µικρό όπως και η ψύκτρα. Πάντως, µπο- 
ρεί να τοποθετηθεί κάποια καλύτερης ποιότη- 
τας ψύκτρα και ένα καλύτερο ανεµιστηράκι, 
τα οποία µπορεί να µην κοστίζουν περισσότε- 
ρο από 5.000-7.000 δρχ. που Όα κρατούν τον 
επεξεργαστή στα λογικά πλαίσια των 60-65 
βαθμών. Η δερμοκρασία αυτή δεν εἶναι πρω- 
τόγνωρη, καθώς πολλοί ἀθεκιορ Ρεπ/ίυπι ΙΙ! 
λειτουργούν στους 70 και πλέον βαθμούς 
Κελσίου. 

Η απόδοση του συστήµατος κινείται σε ικα- 
νοποιητικά, αν µη τι ἆλλο, πλαίσια, αφού απὀ 
καθαρά “υπολογιστική” εργασία αποδίδει ελά- 
Χιστα πιο χαμηλά από έναν αντίστοιχο 
1.ΟΟΟάρη ΡεπΗυπῃ {Ι µε το «Πὶρσε! ἶ81] 5 (συ- 
γκεκριµένα το οἰσοῇ φαπατα μέτρησε το Ειοπ]- 
ππαη στα 2682ΜΙΡ5 και ].326ΜΕΙΟΡΕ, ενώ ο 
ἀθσΚίορ ].Ο00άρης µε το 8] 5 άγγιξε τα 
2.700ΜΙΡ» και Ἰ.340ΜΕΙΟΡ5]. Η παραγωγικό- 
τητά του µπορεί να συγκριθεί άνετα µε ανάλο- 
γων κυβικών ἀθεκίορ υπολογιστές και η πλη- 
δώρα θυρών επέκτασης του δίνει την ἴδια ακρι- 
Βώς επεκτασιµότητα. Η υβριδική µορφή του 
επιτρέπει τη µετάβαση απὀ ἀεεκἰορ σε Ιαριορ 
και αντίστροφα, καθώς το ΓΓοπίπιαη διαθέτει 
όλες τις απαραίτητες θύρες αλλά και δύο δή- 
κες ΡΟΜΕΙΑ. Αν θέλετε την προσωπική γνώµη 
µου, το Ε{οηίπιαη είναι µια καλή αν και ακριθή 
πρόταση [υπενθυμίζω ότι απευθύνεται σε κά- 
πως εξεζητηµένο αγοραστικό κοινό], η οποία 
µπορεί να καδιερωθεί στο γραφείο του επαγ- 
γελµατία αλλά και του χομπίστα τόσο γρήγορα 
όσο και οι Η ΑΙ οθόνες. 
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αταρχήν, σχεδιαστικά, το Ψἱζζανὶ 
(ηρ://ννννννινἰσκανί.ᾳτ) δεν πα- 
ρουσιάζει ριζοσπαστικές διαφορές 
από άλλα δικτυακά ροῄαἰ», Η εµφάνι- 
ση της σελίδας παραπέμπει περισσότερο στη 
λειτουργικότητα παρά στον εντυπωσιασμό, µε 
μάλλον λιτό περιθόλλον, το οποίο γεμίζει µε 
γραμματοσειρές και Ώαπηθι», ανή για ΄φιγουρά- 
δικα” λογότυπα και εικονίδια. Εντύπωση Προκα- 
λεί το έντονο κόκκινο χρώμα το οποίο πλαισιώ- 
νειτους βασικούς προορισμούς της σελίδας, όχι 
τόσο λόγω της συχνότητας της χρήσης του όσο 
λόγω της ιδιότητάς του να τραθά αµέσως την 
προσοχή. [ενικά οἱ υπηρεσίες που προσφέρει το 
γιστανί εἶναι ευδιάκριτες, κεντρίζοντας αµέσως 
το ενδιαφέρον του επισκέπτη. Ετσι, εἶναι σχεδόν 
αδύνατον να τις προσπεράσει κάποιος. 

Πέρα από το “παράξενο” όνοµα (παραπέ- 
µπει μάλλον σε κάτι που έχει σχέση µε τη µόδα 
παρά σε ροῄα!), η σελίδα εἶναι µία πλήρης, 


«περισσότιρα 


κσισιγίθος στην σναἸολική και 
νόημα Ελλάδα και θυελλὠδος 
ανέμους σια πελό, 


» Ῥλοιο Αἴθυπη : δημουργήσιε |9 δικό σᾳς ὀδωπν 
» Ύ]νο Μο! (0Μ) : δν, ἴα, νοίςφ πι 


εξ, 
» Νοῦ το δια σιὔλνε γραπτά µη ὤμαια απὀ νο Νο 


υιΖΖζανΝΙ.ΠΙ 


εναρκτήρια δικτυακή τοποθεσία. Στη βασική 
σελίδα απεικονίζονται τα τελευταία νέα απὀ 
την επικαιρότητα (Όδαπια Βίη ἰαάθη, ειδήσεις, 
καιρός, χρηματιστήριο κ.λπ), κάποια διαφηµι- 
στικά Ώαπηεις στην αριστερή στήλη, ενώ εντύ- 
πωση προκαλούν οι αρκετές προκηρύξεις δια- 
γωνισμών που βρίσκονται σε µία δεξιά στήλη 
(μάλιστα, τη στιγµή που γραφόταν το κείµενο 
αυτό, η σελίδα είχε έναν διαγωνισμό όπου ο 
επισκέπτης μπορούσε να κερδίσει ένα µπάσο, 
υπογεγραμμένο από τον »πο].. Με το πρώτο 
οετο]ἱ ἄον/η της σελίδας διαήθενται ένα σωρό 
υπηρεσίες για κινητά τηλέφωνα! Το Υἱζζανί πα- 
ρέχει υπηρεσίες αποστολής 9Μ5 μηνυμάτων µε 
ποικίλα περιεχόμενα για τους κατόχους Κινη- 
τών τηλεφώνων. Επίσης, διατίθενται παιχνίδια 
για κινητά, σε µορφή ΥΜΑΡ, Αν προσθέσουμε τα 
πολλά κινητά τηλέφωνα, καθώς και τις υπηρε- 
σίες ΥΝΑΡ πιαῖ! που εμφανίζονται στη σελίδα, 
θα μπορούσαμε να πούμε πως πρόκειται για 


ντ τν. ο μον ἁωνώζωνα, 


πμκω.- ν.... 


“Καλώς ήρθες, Χάρπ”. Με αυτό το μήνυμα ανοίγει Π προσωπική σελίδα µου στο 
νἰζζαν[.ῃι. Ενα νέο ολληνικύ διαδικτυακό ροπίαἱ κάνοι την εμφάνισή του στην ολοένα 
αυξανόμενη “ολληνική” πλευρά του Διαδικτύου. Ἀλλά από πύλες, πόρτες και παράθυρα 
έχει χορτάσει το µήτι µας. Τι είναι, λοιπόν, αυτό που κάνει το νἰζχανί.ῃτ να ξεχωρίσει; 


ένα ρογίαἱ που αποσκοπεί μάλλον στο να 
εδραιωθεί, ώστε να είναι έτοιµο για τη στιγµή 
που το κινητό Ιπ]εγηθ! Όα αποτελεί όχι µόνο πο- 
λυτέλεια, αλλά λειτουργική καθημερινότητα. 
Λίγο πιο κάτω έρχεται Και η επιθεβαίωση γι΄ 
αυτές τις σκέψεις, καθώς διακρίνονται τα λο- 
γότυπα της Ραπαίοη-Ψοφαίοπθ, η οποία εἶναι 
και η δημιουργός του Υἱζζανί. 

Τώρα νομίζω ότι είναι η κατάλληλη στιγµή να 
περάσουµε στης υπηρεσίες που προσφέρει το 
γιχζανί, Καταρχήν, επιθεβαιώνεται η τάση του 
Ροήαἱ προς την παροχή δικτυακών υπηρεσιών. 
Διαθέτει δωρεάν δικτυακό ηλεκτρονικό Ταχυ- 
δροµείο, µέσω ενός ενσωματὠµένου πια] 
ε[ἱθη!. Εκτός από το παραδοσιακό θ-πιαί͵, διατ- 
Θεται υπηρεσία Ψϊνο πιαί,, ΥΘΟ Ιο 5Μ5 απο- 
στολή μηνυμάτων, δηµιουργία και αποστολή 6- 
εατᾶς, δηµιουργία προσωπικού τηλεφωνικού 
καταλόγου, προσωπικού φωτογραφικού όλ- 
µπουμ, ρθ/5οπαἱ Ὀοοκπιαηκς, δημοπρασίες και, 
φυσικά, επιλογές προσωπικού προφίλ του χρή- 
στη. Εδώ Όα πρέπει να τονιστεί ότι, αν και Το 
γισζανί είναι ροη]αἱ ανοιχτό στους επισκέπτες, 
δείχνει να προωθεί αρκετά δυναμικά την προο- 
πτική δημιουργίας µελών/ χρηστών, οἱ οποίοι 
ὃα χρησιμοποιούν τις παροχές και υπηρεσίες 
του µέσω υπολογιστή ή κινητού τηλεφώνου. 
Ετσι, σε κάθε ευκαιρία εµφανίζεται η προτροπή 
να δημιουργήσουμε το προφίλ µας [ΜΥ Υἱζζανί) 
και να ρυθµίσουµε τις υπηρεσίες που θέλουμε 
γα µας παρέχονται από το ροήαἰ. Βεβαίως, δεν 
υπάρχει τίποτα το Κακό σε αυτό. Αλλωστε, Τα 
προφίλ εἶναι αυτά που “προσωποποιούν΄ κατά 
κάποιον τρόπο τις δικτυακές εξορμήσεις µας. 
ἔτσι, θάσει των επιλογών, μπορούμε να λαµθά- 
γουµε συγκεκριµένες πληροφορίες µε οποιου- 
δήποτε τρόπο (ηλεκτρονικό ταχυδρομείο, µήνυ- 
μα στο κινητό κ.λπ.) να ψωνίζουµε από συγκε- 
κριµένους τόπους που διαθέτουν συγκεκριµέ- 
γα προϊόντα που µας ενδιαφέρουν κ.λη. 

Πέραν των προσωπικών ρυθμίσεων, οἱ προο- 


ρισμοί του ροηαἰ, εκτός από τις καθιερωμένες 
αναζητήσεις στον ΥΝΘ6, ποικίλλουν τόσο σε ὃε- 
µατολογία όσο και σε ενδιαφέρον. Ειδήσεις, 
µετοχές, καιρός, ωροσκόπιο, αθλητισμός είναι 
µερικοί από τους συνήθεις προορισμούς των 
δικτυακών ροηαἰ. Όμως, το Ψϊζχανί έχει κατα- 
φέρει να πιάσει το µήκος κύματος άλλων εν- 
διαφερόντων που ξεφεύγουν από την ενηµέρω- 
ση και την πληροφόρηση - τουλάχιστον ως ζη- 
τούµενα. Είναι πλούσιο σε παρουσίαση προορι- 
σµών διασκέδασης - και δεν µιλάµε, φυσικά, 
για δικτυακούς προορισμούς. Υπάρχουν κατά- 
λογοι µε κέντρα και εστιατόρια, ταξίδια, αγο- 
ῥές, Θέατρα, εκδηλώσεις, µουσική, 

και σινεμά, που εκτός απὀ µικρές πληροφορίες 
στο στυλ ΄Αθηνόραμα΄ ή "ΘΧοάος΄ παρέχουν 
και λεπτομερείς παρουσιάσεις τόπων, µε έγκυ- 
ρες προτάσεις για τη διασκέδαση και πς αγο- 
ρές. Αρκετά προσεγμένη είναι η δουλειά που 
έχει γίνει στο 6-Πορρίπα, το οποίο εἶναι µεν 
περιορισμένο ὡς προς τους προορισμούς, αλ- 
λά διαθέτει αρκετά θέµατα και δείχνει να έχει 
τις Προοπτικές να αποτελέσει μελλοντικά ένα 
εντυπωσιακό ροηαἱ δικτυακών αγορών στη χώ- 
ρα µας. Ακόμα, εἶναι χρησιµότατος ο προορι- 
σμός µε τα “Χρήσιμα τηλέφωνα”, όπου ο χρή- 
στης µπορεί να αναζητήσει υπηρεσίες παντός 
είδους, ταξινομημένες κατά περιοχή, µέσα απὀ 
το εύχρηστο ἱπιεήας. 

Φυσικά, για όσους έχουν δημιουργήσει Το 
προσωπικό προφίλ τους, υπάρχει η ΄Προσωπι- 
κή Βοήθεια”, όπου μπορούμε να δηµιουργή- 
σουµε δικά µας περιστατικά/ερωτήσεις, που 
καταγράφονται αυτόματα Και απαντώνται µέσα 
σε 24 ώρες. Με αυτή τη λειτουργία ως χρήστες 
συµθάλλουµε δυναμικά στη διαµόρφωση της 
αποθηκευµένης πληροφορίας, έτσι ώστε να 
ανταποκρίνεται καλύτερα στις απαιτήσεις. Τέ- 
λος, η λειτουργία “Μιλήστε µαζί µας” αποτελεί 


υΙΠον].Ἡ! 


Ἡ προσωποποίηση του ελληνικού Ιπίθγπο! ή, αλλιός, παγ Ψἱχχανί, 


----- Ἕ 
Το νιζζανί έχει καταιρέρει να 


πιάσει το μήκος κύματος 
ήλλων ονδιπφερύνιων που 
ζεφεύγουν απὀ τπν 
ενηµέρωσπ κα τπν 
πλπροιρύρπση - τουλάχιστον 
ως σπιούμενα. 


επικοινωνία του Υϊζζανί, µέσω του εκπροσώπου 
υποστήριξης, µε τον πελάτη, ακόµα και σε 
πραγµατικό χρόνο, µέσω του οη-]ίπθ «ᾖαί. [ια 
την καλύτερη και αµεσότερη εξυπηρέτηση 
υπάρχει δυνατότητα σύνδεσης οη-ίπθ µε το 
Κέντρο Εξυπηρέτησης Πελατών Ραπαίοη Ψοάα- 
[οπθ, διαµέσου του |η!θιπθ! (Πα! καναλιού, 
ώστε να δίνεται η δυνατότητα επικοινωνίας µε 
τους ειδικούς της εταιρείας για την επίλυση 


οποιουδήποτε προθλήματος 


8 μα πκεμνο μηνωιςαηκ ναι 


Ρ Λυτόµατη εγκατάσταση ρυθμίσεων μ᾿ ἵνα γραπτό 
ρήννμα 5ο) 


Έντονη εἶναι η παρουσία των κινητών στην υπηρεσία ΝΘρ ἃι Κινητά. 


Τελειώνοντας, ὃα σταθούμε λίγο στην τάση 
της σελίδας προς τις “κινητές” υπηρεσίες, Το 
γισζανί έχει αφιερώσει έναν ολόκληρο προορι- 
σµό σε λειτουργίες κινητής τηλεφωνίας. Το 
γἱζζανί.ατ στο κινητό σας αξιώνει να γίνει ένα 
από τα πρωτοπόρα ροήαἰς της φορητής επιΚο- 
γωνίας. Χρησιμοποιώντας το ΝΑΡ (γΜΙτείες» 
Αρρἰἰεαῄοη Ργοἱοςο!), το νἱζζανί.α: θέλει να 
αποτελέσει τόπο απ΄ όπου ένα πλούσιο μενού 
πληροφοριών και υπηρεσιών Όα παρέχονται 
µέσω κινητού τηλεφώνου. Χρησιμοποιώ αυτού- 
σιες τις πληροφορίες που δίνει το Ψἰζζανί για 
τις εν λόγω υπηρεσίες: “Το συγκριτικό πλεονέ- 
κτηµα του νἰζζανί.ᾳ: εἶναι η δυνατότητα προ- 
σωποποίησης τῶν πληροφοριών στο κινητό µέ- 
σω της υπηρεσίας πῃγ Υἱζζανί. Όλοι οἱ εγγε- 
γραμμένοι χρήστες μπορούν τώρα να έχουν 

πρόσβαση στην προσωπική σελίδα τους απὀ το 
κινητό τηλέφωνό τους, χρησιµοποιώντας τον 
ἴδιο κωδικό (ρα»»Μοτα) και όνοµα χρήστη [υ56:- 
παπε]. Με την υπηρεσία πιγ Υἱζζανί µπορείτε 
γα θάλετε σε τάξη τις ανάγκες σας για πληρο- 
φόρηση, διαμορφώνοντας την προσωπική σελί- 
δα σας µε τις δικές σας επιλογές περιεχοµέ- 
νου. Η προσωποποίηση (ρθιςοπα[ιζα[ίοπ) πλη- 
ροφοριών και υπηρεσιών στο ΥΜΑΡ είναι µία 
καινοτομία που προσφέρεται αποκλειστικά απὀ 
το ννΜ.νἰζζανί.ᾳτ και την υπηρεσία ΠΠγ 
γισζανί.’ 

Καθώς Βαδίζουµε ολοένα προς την “εξηλε- 
κτρονιοποίηση΄ της καδηµερινής ζωής, είναι λο- 
γικό να Βλέπουμε και στη χώρα µας να ξεπετά- 
γονται δεκάδες νέες ανάλογες σελίδες. Το 
γιστανί µπορεί να ενταχθεί στις “πρωτοπόρες”, 
καθώς μοιάζει να κάνει τα σωστά Βήματα προς 
το µέλλον - ακόµα και αν αυτά μοιάζουν µα- 
κροχρόνια. Φτάνει να δούµε αν, τελικά, το Δια- 
δίκτυο Όα φτάσει στα ελληνικά σπίτια τόσο γρή- 
γορα όσο αξιώνουν αυτοί που προσπαθούν να 
τραθήξουν τους Ελληνες χρήστες προς τα εκεί, 


Ρς Μαςιει 


Το τεύχος του “Ρ0 Μακίοι” που κρατάτε στα χέρια σας έχει πολλές αναφορές στπν άθπιο 
9υ0πθ. Τύσο ῃ αναφορά στο Πἱβίίαἱ Νοχις στη στήλη “Ῥ0 Μαἰτ]χ” όσο και τα περιεχόμενα 
του 08 του περιοδικού παραπέμπουν στον μαγικό, δημιουργικό κόσµο των υπολογιστών. 
Όταν το, για πολλούς, άχαρο μηχάνημα γίνεται µέσο έκφρασης, άποψης και Ιοοίγίο, 
τότο πολλά αλλάζουν όσον αφορά στους χρήστες και στη χρήση του. 


του Χάρη Κλάδη 
ΓΘΧΘΕΟΠΊρυΡΤΕΣΣ.ΟΓ 


Χυµός πορτοκάλι 


πορώ να θεωρήσω τον εαυτό µου 

ένα από τα παλαιότερα ελληνικά µέ- 

λη της ἆθπιο 5ο8ΠΘ, αφού ήδη από 

το 1989 εἶχα αρχίσει να παρακο- 
λουθώ αναρίθµητα ἀθπιος και άλλες παραγω- 
γές, ξεφεύγοντας -μέχρι σχεδόν να αποστασιο- 
ποιούμαι - απὀ τα παιχνίδια, στον ακόµα αγα- 
πηµένο µου ΟΡΓ 6128. Ηδη από το 1990 συµ- 
µετείχα σε πολλές διεθνείς παραγωγές και 
ἱαρρεπίπᾳς, µε αποκορύφωμα το 1994, όταν 
το παιχνίδι που δηµιούργησα µε το [ερμανό φί- 
λο Οαϊθεοβ µπήκε στη λίστα των 10 καλύτε- 
ρων παιχνιδιών όλων των εποχών για τον Βµπι- 
το υπολογιστή. Από το 1996 και µετά, πολλά 
έχουν αλλάξει στην ἀθπιο 5οθηθ. Οι Ποπ]θ υπο- 
λογιστές παραγκωνίστηκαν - µε την Απιίφα να 
κρατά ακόµα µερικά “γεφύρια”- ενώ τα Ρζ5 
κέρδισαν έδαφος. Η ενασχόλησή µου µε την 
ἀεπιο 5οθηθ διακόπηκε για µεγάλο διάστηµα, 
καθώς όχι απλώς η μαμά πατρίδα µε τράβηξε 
µακριά από το χόμπι µου, αλλά και επειδή δεν 
μπορούσα να παραδεχτώ [ξεροκέφαλος γαρ) 


ότι το µέλλον εἶναι τα Ρζς. Επιστρέφοντας εδώ 
Και τρία χρόνια στο σκηνικό, Βλέπω πως πολλά 
έχουν αλλάξει. Ο τρόπος, το ύφος, ο σκοπός 
των δημιουργιών έχουν επηρεαστεί απὀ την 
τροπή που έχει πάρει η εξέλιξη της τεχνολο- 
γίας. Πλέον τα ἆθπιος δεν κυνηγούν τα τεχνο- 
λογικά όρια ενός συστήµατος, όπως γινόταν µε 
τις σταθερές πλατφόρμες των Ποπιθ υΠΟλΟΥ- 
στών. Πώς Θα μπορούσαν, άλλωστε, αφού µό- 
νο η Τεχνολογία των καρτών γραφικών, για πα- 
ράδειγµα, καλπάζει ασυγκράτητα, αλλάζοντας 
κάθε 4-5 µήνες. 

Η σηµερινή ἀθπιο 5εεΠθ είναι πιο χαοτική 
από ποτέ. Οι δημιουργοί σε όλους τους τοµείς 
είναι πλέον χιλιάδες, βρίσκονται σε όλα τα ση- 
µεία της υφηλίου - σε αντίθεση µε την κλασική 
“περιορισμένη” ευρωπαϊκή σκηνή των Ποιθ 
υπολογιστών -, ώστε ειδικά ο νέος χρήστης να 
χάνεται στη µεγάλη ροή παραγωγών καὶ δηµι- 
ουργιών. Ενα σηµαντικό εργαλείο που «ναλαμ- 
Βάνει να λύσει τη... “μύτη” κάθε “λαγωνικού” 
που ψάχνεται στη σύγχρονη ἀἄθπιο 56επθ εἶναι 


Η Βασική σελίδα του ογαπφε[υίεο. Προσέξτε τον όμορφο και µοδάτο σχεδιασμό της. 


ο 72] 


το Διαδίκτυο. Βλέπετε, τα παλιά χρόνια η επι- 
κοινωνία γινόταν µε το απλό ταχυδρομείο (το 
αποκαλούμενο “οηαί! πιαί]”) και το τηλέφωνο, 
περιορίζοντας την επικοινωνία τόσο χρονικά 
όσο Και πληροφοριακά, Σήµερα, η 4θππο 5οεΠ6 
έχει και αυτή τους δικτυακούς τόπους της, τς 
πύλες και, φυσικά, τα προσωπικά δἷϊθς κάθε δη- 
µιουργικής οµάδας, παραγωγής ή ακόµα και 
Εγεη!. Ετσι, ο νέος χρήστης µπορεί εύκολα να 
γνωρίσει και να περιηγηθεί σε αυτήν, µαθαίνο- 
ντας νέα, συζητώντας µε µέλη και γνωρίζοντας 
όλες τις νέες παραγωγές. 

Με αυτήν την προοπτική ξεκίνησα να αναζη- 
τώ πληροφορίες για τη σύγχρονη ἀθππο 5οεηθ. 
Ημουν αρκετά τυχερός ώστε ρω ένα εντυπω- 
σιακό αλλά και χρήσιμο 5ἱθ, που υπερκάλυψε 
τις προσδοκίες µου. Ίο οιαηᾳο|υΐς 
(νενννν.ο]υίςθ.πε!) είναι ένας “Θησαυρός” 
του Δικτύου. Η μοντέρνα εμφάνισή του σε συν- 
δυασµό µε τη λειτουργικότητα και την αισθητ:- 
κή του θάζουν τον ενδιαφερόμενο κατευθείαν 
στην αισθαντικότητα της δημιουργίας µέσω 
υπολογιστών. Ο παλιός χρήστης νιώθει σαν 
στο σπίτι του, εγώ ο νέος Όα βρεθεί σε ένα βο- 
λικό περιθόλλον, εύχρηστο και κατευθυντήριο. 
Στη Βασική σελίδα του εἷϊθ υπάρχουν οἱ επιλο- 
γές πλοήγησης, τις οποίες Όα αναλύσω µία 
προς µία, φυσικά τα τελευταία νέα της σκηνής 
και Ώαηπει µε εξειδικευμένους προορισμούς. 

Στον προορισμό “Ρθορίθ΄’ Όα Βρείτε πλη- 
Ρροφορίες για µέλη της ἀεπιο 5οεπθ. Αναλυτικό- 
τερα, υπάρχουν λίστες µε τα µέλη της σκηνής, 
όπου µπορεί κανείς να βρει συγκεκριµένα άτο- 
μα [βάσει του ψευδωνύμου τις περισσότερες 
φορές], να μάθει πληροφορίες γ΄ αυτά (προ- 
σωπικές πληροφορίες, Βιογραφικό τους, πλη- 
ροφορίες για τη δημιουργική παρουσία τους 
κ.λπ.], ακόµα και να επικοινωνήσει µαζί τους. 
Επίσης, υπάρχουν λίστες µε γνωστά (αλλά και 
λιγότερο γνωστά) 5ε8ηΘ υ5θ; «{ουρς, όπου δί- 


γονται πληροφορίες για την ιστορία τους, τις 
παραγωγές τους, τα νέα τους, καθώς και [ἴηκς 
για τις προσωπικές σελίδες τους. Επιπλέον, 
µπορεί κανείς να διαθάσει συνεντεύξεις από 
γνωστά µέλη της ἄθπιο 5ςθηθ, οἱ οποίες είναι, 
αν µη τι άλλο, ενδιαφέρουσες, αφού εκφρά- 
ζουν την άποψη των ἴδιων των δημιουργών για 
το |ήθεἰγἰθ του κόσμου των υπολογιστών. Τέ- 
λος, µία κατηγορία του προορισμού “Ρεορίε”, 
η οποία μάλιστα δίνει ακόµα µεγαλύτερη αξία 
στο πνεύμα της ἀεπιο 5οςηθ, είναι η καθηµερι- 
γή αναγγελία και υπενθύμιση των γενεθλίων 
των µελών της! 

Ακολουθεί ο προορισμός “Ραηΐθς΄ όπου, 
όπως πολλοί Όα καταλάβατε, περιέχονται 
πληροφορίες και προγράµµατα για τα 
πιθε!ίηᾳς και Παρρεπίπᾳς του τρέχοντος 
έτους. Σε αυτές τις διοργανώσεις συναντώ- 
νται µέλη της ἆθπιο 5εθΠΘ απ΄ όλο τον κόσµο 
για να επιδείξουν τις δημιουργίες τους και να 
συζητήσουν ἡ ακόµα και να τσακωθούν (| µε 
άλλους προσκεκλημένους. Αναγγελίες µελλο- 
ντικών ραηἵες και [ἴηκς για συγκεκριμένες σε- 
λίδες βρίσκονται στο επίκεντρο του ενδιαφέ- 
ροντος, ενώ ακολουθούν αναφορές για Παρ: 
Ρεπἰηᾳς που έχουν ολοκληρωθεί, λίστες δηµι- 
ουργιών καθώς και αποτελέσµατα διαγὠνι- 
σμών που σχεδόν πάντα διοργανώνονται κατά 
τη διάρκεια τέτοιων συναντήσεων. 

Ο προορισμός ΄Εθς” δεν χρειάζεται ιδιαί- 
τερες συστάσεις. Η σελίδα εἶναι µια πύλη ἄνα- 
ζήτησης ΕΤΡ Βιβλιοθηκών, όπου αποθηκεύο- 
νται όλες οἱ δημιουργίες που αφορούν στην 
4θπιο 5οθηθ. Η μηχανή αναζήτησης έχει αρκε- 
τές επιλογές, οι οποίες μπορούν να περιορί- 
σουν την αναζήτηση αποφέροντας εγκυρότερα 
αποτελέσµατα. ἔτσι, ο ενδιαφερόμενος µπορεί 
να επιλέξει υπολογιστική πλατφόρμα [Απιίᾳα, 
Αἰαηῖ, Αρρἰθ, (οπιπιοάοτθ 64, Ὀπίχ κ.ά.], κα- 
Βώς και το είδος αρχείου που αναζητεί (άεπιο, 
ἱπίτο, αρχείο γραφικών, ήχου, [αηζίπθ, (ανα, 
γίάθο, αρχεία κώδικα κ.ά.). Ακόμα, υπάρχει 
πρόσθετη µηχανή αναζήτησης, η οποία ψάχνει 
για εικόνες Και φωτογραφίες κατανεµηµένες 


ΠΤΙ 


Είναι καιρός να επιλέξετε ένα ν/αἱἱραροι που ξεφεύγει από το Ὀἰαθίο 2 και το Ἰλίαγεγαῇ... 


ϐ τρόπος, το ύφος, ο σκοπύς 
των Ὁπμιουργιών έχουν 
εππρεπστοί από την τροπή 
που έχοι πάρει π οξέλιξῃ της 
τοχνολογίας. Πλέον τα ἄεπιος 
ὕεν κυνηγούν τῃ τεχνολογικά 
όρια ονύς συστήµπτος, ὅπως 
γινόταν µο τις σταθερές 
πλατφόρμες των ποπιε 
υπολογιστών. 


κατά θνεΠ!, χρονιά, άτοµο, δημιουργό κ.λπ. 
Ακόμα, στις µηχανές αναζήτησης του οΓαηϱθ- 
ἱυίοθ µπορεί όποιος το επιθυμεί να ανεβάσει 
τις δικές του δημιουργίες. 

Στον προορισμό “ΜΙςε” υπάρχουν κάποια 
στοιχεία, τα οποία κανείς δεν µπορεί να παρα- 
Βλέψει. Υπάρχει µια λίστα µε µέλη της ἀθπιο 
«ο8ηθ ποὺ διαθέτουν ΘΕΟ «απις και εΥδιαφέ- 
ρονται γιά οπτικοακουστική επικοινωνία, καθώς 
και η προσφορά ανταλλαγής Όαππεις µε άλλα 
εἶϊθ». Πολύ ενδιαφέρου- 
σα είναι η σελίδα µε τα 
μπλουζάκια του ο:- 
αησθ[υΐςθ, τα οποία πώ- 
λούνται για την ενίσχυ- 
ση του µη κερδοσκοπι- 


Λοιπόν, εδώ έχουµε µια 
ανακοίνωση για τα 
γενέθλια ενός µέλους της 
ἀθπιο 5εθΠθ. Το 
αρκουδάκι, πού κολλάει; 


κού ςἰίθ. Πλούσια εἶναι η συλλογή άρθρων 
που Βρίσκεται σε αυτό τον προορισμό, τα 
οποία αφορούν σε ιστορικές αναφορές στην 
ἀθππο 5ο8η6, ανακοινώσεις και παρουσιάσεις 
γέων δημιουργιών, ακόµα και σε “πολέμους” 
µεταξύ οµάδων µελών της! Πολύ εντυπωσιακή 
εἶναι και η σελίδα µε τα Μα[ραρε:ς, στην 
οποία υπάρχουν κάποια πολύ εντυπωσιακά 
δείγµατα σχεδιαστικής δουλειάς. Τέλος, ενδια- 
φέρον παρουσιάζουν οι αγγελίες, όπου µέλη 
της σκηνής προσφέρουν τις υπηρεσίες τους. 
Αυτές τις αγγελίες παρακολουθούν πολύ συ- 
χνά εταιρείες δημιουργίας πιυ]ήπιθαία εφαρ- 
µογών, τεχνολογιών ή παιχνιδιών, ψάχνοντας 
για νέους ταλαντούχους δημιουργούς. Αλλω- 
στε, ένα µέλος της ἀθπιο 5εεΠθ έχει σχεδόν 
πάντα µαζί του τις δημιουργίες του ὡς διαπι- 
στευτήρια. 

Τέλος, υπάρχουν οι κλασικοί προορισμοί των 
“ΕΩΣ”, όπου ο νέος ή Και ο παλιός χρήστης 
µπορούν να Βρουν πληροφορίες για πολλά δέ- 
µατα που αφορούν στην ἀθπιο 5οςπθ, τα καδιε- 
ρωμένα “Ί(πίκ5΄ προς άλλες σελίδες µε παρό- 
µοιο περιεχόµενο και όχι µόνο, καθώς και τα 
απαραίτητα “Ἔογα΄ και “εοπ/ας!ς΄ όπου τα 
µέλη της σκηνής επικοινωνούν για να ανταλλά- 
ξουν απόψεις και πληροφορίες. Η συµµετοχή 
στις σελίδες επικοινωνίας εἶναι πολύ µεγάλη, 
δείγµα του κύρους που έχει το ογαπρε]υίςε 
στην κοινότητα των υπολογιστών. 

Το οταηρε]υΐςθ εἶναι από τις πιο ολοκληρω- 
µένες σελίδες του χώρου, προσφέροντας όχι 
απλώς τα τελευταία νέα και τις εξελίξεις της 
πιο 5ο8η8, αλλά και πολύτιμα ιστορικά στοι- 
χεία καθώς και αρχείο όπου µπορεί κανείς να 
βρει ενδιαφέρουσες πληροφορίες. Αν ψάχνετε 
για πληροφορίες ή αναζητείτε έναν τρόπο να 
εισέλθετε στην ἀθπιο 5οθηθ, τότε η σελίδα αυ- 
τή αποτελεί µια “χορταστική΄ πρώτη επαφή. 


Ρς Μαειοτ ΕΕΗΝ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 


ΕΜΡΙ1 : 


μ.μ. ΟΛΟΥΣ 


9 Αφιέρωμα 
Κάνετε το Ρς 
σας Ποπ 

σἰηπθπιᾶ 

ΦΑΝΤΑΣΙ 


ψ ᾗ 
ΣΥΓΚΡΙΝΟΥΜΕ αν Β Ώρα, 
ΤΕΙ 1 ᾗ | 
ϱ ΜΟΝΙΤΟΒΣ ᾖ Από το βινύλιο 


ΕΠΙΠΕΛΡΑ, ς 
Οθόνες, 


Ηρθε η ώρα να - 
αοκήσεα. Κι ο 


9 Ηαιάνναίε Τοςἱ 
ΛΙΠΙΟη 
ΧΡΊ1800 -ς 
εναντίον 
Ρεπί!ιπι 4 


βινασίνε θοπιριΙίη 
επό 


σύγκριτα 


ΜΗ ΧΑΣΕΤΕ ΤΟ 6Ρ-ΒΟΜ 
ΑΥΤΟΥ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΔΩΡΟ Προ] ο) 
πω». 


ο “Ὁ- 
ᾖ- 


Το 
ΕΩΜΡΙΙΤΕΗ 


σας προσφέρει 
την ταινία-σταθμό 
στο χώρο της 
επιστημονικής 
φαντασίας! 
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ποτμοικςυυσὲς πα νο --αα--ρη 
σε ειδική... ἐκδοση ος ΕΕΕΕΑΗΙ 
για το Ρ6 σας!!! 


ου.- ΚΑ - 
[ ν Εενίνενε ΤΕΧΝΙΚΕΣ “ΜΟΡΦΟΠΟΙΝΣΗ 


ΕΡΓΑΣΙΑ ΜΕ νηση αι μ.ο» 


α ΕΚΦΩΝΗΣΗ ΚΕΙΜ πο 
ΑΜΜΟΣ εΓΡΑΟΝΝΝΊΑ ων 


καλύτερο! 


ας 


Ο μαθπτευόµενος μάγος που... 


/οαππε Καμίθεη Κον/ίπα 
γεννήθηκε το 1965 στο 
Οἱουορρ[εισῃίτθ της Αγγλίας 
και η συγγραφική δεινότητά 
της φάνηκε από πολύ νωρίς, 
αφού έγραφε ιστορίες ήδη 
από την τρυφερή ηλικία των 
6 χρόνων. Στα 26 της μετακόμισε στην Πορτο- 
γαλία, όπου εργάστηκε ὡς καθηγήτρια αγγλι- 
κών. Εκεί μάλιστα παντρεύτηκε και γέννησε την 
Κόρη της θοείσα το 19993. Ωστόσο, ο γάμος 
της δεν κράτησε πολύ κι έτσι σύντομα η /οαηπε 
επέστρεψε στη Βρετανία, αυτή τη φορά στο 
Εδιμθούργο της Σκωτίας, όπου ζούσε η µικρό- 


Ι(Ρς Μας! 


του Βαγγέλη Κρότσα 


ναπ/ογίᾶῶς Ὁπηρυρ/ε»».ΟΗ 


µάγεψε τους πάντες! αι 


τερη αδελφή της, αποφασισμένη να µην αφήσει 
την άλλη µεγάλη αγάπη της, το γράψιμο, να 
δραπετεύσει από τη ζωή της. 

Μια µέρα, ταξιδεύοντας στο Βαγόνι ενός 
τρένου που εκτελούσε το δρομολόγιο Μάντσε- 
στερ - Λονδίνο, η Ιδέα για ένα Βιβλίο που Όα 
εἴχε ὡς πρωταγωνιστή έναν µαδητευόµενο 
µάγο σφηνώθηκε ξαφνικά στο μυαλό της: Ο 
Χάρι Πότερ είχε ήδη γεννηθεί και δεν απέµενε 
πλέον παρά να πάρει σάρκα και οστά, Μέχρι η 
/οαππθ να φτάσει στον προορισμό της, είχε 
δημιουργήσει στο μυαλό της τους περισσότε- 
ρους χαρακτήρες που Όα συμπεριλάμβανε στο 
Βιθλίο. Οι επόμενοι µήνες πέρασαν για τη συγ- 
γραφέα άκρως δημιουργικά: [ράφοντας σε 


η 


Μ. 


εστιατόρια και καφετέριες, ώστε να µπορεί να 
έχει µαζί και τη µικρή της κόρη, η οαΠΠθ Ολο- 
Κλήρωσε το “Ο Χάρι Πότερ και η Φιλοσοφική 
Λίδος” και κατάφερε να το πουλήσει, τελικά, µε 
Ιδιαίτερη μάλιστα δυσκολία, αφού κόντευε να 
απογοητευθεί από τις συνεχείς “ευγενικές 
απορρίψεις” των εκδοτικών οίκων µε τους οποί- 
ους ερχόταν σε επαφή, στον οἶκο ΒἰοοπιςΌυηγ 
για περίπου 1.500.000 δρχ. 

Λίγο πριν από την Κυκλοφορία του πρώτου 
Βιθλίου µε ήρωα τον Χάρι Πότερ, οι εκδότες 
ζήτησαν απὀ την /οαπηθ να αναφέρουν το 
όνομά της ὡς «Κ. Κονήίπα, επειδή δεώρησαν 
πως, αν οι αναγνώστες αρσενικού γένους κατα- 
λάβαιναν από το εξώφυλλο πως ο συγγραφέας 


Τον Ιούνιο του 1997, ένα 
µυθιστόρηµα φαντασίας απύ 
µία ἄγνωστη έως τότε 
συγγραφέα, την ).Κ. Βονίπῃ, 
έσκαγε μύτη δειλά-δοιλά στα 
ρήψφια των Βιβλιοπωλοίων: Το 
“ο Χάρι Πότερ και η 
Φιλοσοφική Λίθος”, γιατί περί 
αυτού οπρύκεπο, δεν άργπσε 
να γίνει ανήρπασιο, 
καταρρίπτοντας το ένα µετά το 
ήλλο τα ρεκόρ στο χώρο των 
µπεσι σέλερ. 0 ενδεκάχρονος 
µαθπτευόµενος µήγος Χάρι 
Πύτερ έγινε, τα επύµενα 
χρύνια, κινηματογραφική 
ταινία, σαΓ4 ϱ.πιε και ήδη 
κυκλοφύρπσο και το πρώτο 
οοπιρι/εί Παπι8 µε τον ίδιο 
ως πρωταγωνιστή. Ευκαιρία, 
λοιπύν, να δούμε τι εστί Χάρι 
Πότερ και προς τι όλος αυτός 
6 νιύρος... 


εἶναι γυναίκα, ίσως πίστευαν ότι το Βιβλίο είναι 
κάτι σαν “παιδικό παραμυθάκι”, µε συνέπεια να 
επηρεάζονταν αρνητικά οι πωλήσεις του. Η 
έγκριση δόθηκε, αν και, όπως αποδείχθηκε µε 
την κυκλοφορία του στην Αγγλία τον Ιούνιο του 
1997, κάτι τέτοιο ήταν μάλλον περιττό, αφού... 
ο Χάρι Πότερ έσπασε τα ταμείαἱ Στην Αμερική 
το Βιβλίο εκδόθηκε έναν χρόνο µετά, τον 
Σεπτέμβριο του 1908, γνωρίζοντας και εκεί 
εξαιρετική επιτυχία. Φυσικά, ο νεαρός μάγος 
κατέκτησε και τη χώρα µας, όπου κυκλοφορεί 
από τις “Εκδόσεις Ψυχογιός”. 

Η απλή αλλά και συνάµα δυναμική και περι- 
γραφική γραφή της Κονήίπα, η ικανότητά της 
στην ανάπτυξη των χαρακτήρων και της πλοκής, 


οι ανατροπές στην εξέλιξη της ιστορίας, το 
έντονο σασπένς και, πάνω απ’ όλα, ο πανέξυ- 
πνος κόσμος του Ηοσν/αής, της σχολής μαγείας 
όπου φοιτά ο Χάρι Πότερ, µε τους καθηγητές, 
τους µαθητές και το προσωπικό της, αποδεί- 
χθηκαν αρκούντως ελκυστικά προκειµένου να 
συναρπάσουν μικρούς και μεγάλους. Τα Βρα- 
βεία, όπως αυτό του Καλύτερου βρετανικού 
Βιθλίου για παιδιά, αλλά και οι τεράστιες πωλή- 
σεις [συνολικά τα τέσσερα πρώτα Βιβλία της 
σειράς μεταφράστηκαν σε 28 γλώσσες και πού- 
λησαν περισσότερα απὀ 100 εκατομμύρια 
αγήτυπα σε 115 χώρες του κόσμου, αποδίδο- 
ντας στην .Κ. Κον/ίπα κέρδη της τάξης των εκα- 
τοντάδων εκατομμυρίων δολαρίων!) απέδειξαν 
πως δικαιούµαστε πλέον να µιλάµε για ’΄το φαι- 
γόµενο Χάρι Πότερ”. 

Η )Κ. Νον/ϊπα σχεδιάζει να εκδώσει 7 Βιθλία, 
µε πρωταγωνιστή το νεαρό µαθητευόµενο 
µάγο, από τα οποία µέχρι στιγµής έχουν κυκλο- 


ανάλογες προσπάθειες να µην µπορούν να 
κρατήσουν την εύδραυστη αυτή ισορροπία Και, 
είτε να στέκονται µεν αυθύπαρκτα στο χώρο 
της έβδοµης τέχνης, απέχοντας όµως παρασάγ- 
γας από το πρωτότυπο λογοτεχνικό δηµιούργη- 
µα [όπως συνέβη, για παράδειγµα, µε το 
"Όνομα του Ρόδου΄], είτε να προσεγγίζουν το 
βιβλίο αλλά να χάνουν τη “μάχη της αἴθου- 
σας”. 

Ευτυχώς, Πποτα από αυτά δεν συνέβη µε το 
“Ἠαπγ Ροῇε: ἃς Τε Ρῃοσορῄῃει” »ἱοπε”: Η ται- 
γία, την οποία είδαµε σε ειδική δημοσιογραφική 
προβολή στις 8 Νοεμβρίου, αποδείχθηκε εξῖ- 
σου διασκεδαστική και ατμοσφαιρική µε το 
µυθιστόρηµα της Κον/ϊπα. Καταφέρνει να απο- 
δώσει ιδανικά τις περιπέτειες του µαθητευόµε- 
γου μάγου Χάρι Πότερ στη σχολή μαγείας του 
Ηοφναής και κρατά συνάµα το “αγγλικό” 
χρώμα που προσέδωσε η συγγραφέας στο 
Βιβλίο της µε την επιλογή όχι χολιγουντιανών, 


0 μύθος που λέγεται Χάρι Πότερ Βρίσκεται αυτή τη 
στιγµή σο πλήρη εξέλιξη, όχοι ξετρολλάνει μικρούς 
και μεγάλους σε όλο τον κόσµο και κανείς δεν ξόρει 


τ µας επιφυλάσσει ακόµα. 


φορήσει τα πρώτα 4, οι πρωτότυποι τίτλοι τῶν 
οποίων εἶναι: ΄Ἠαπγ Ροῄθι απα ΊΠε ΡΗ]οςο- 
ρήθί 5ἱοπα” (1997], ΄Ηαπγ Ροῄθι απά [πε 
(µαπιρο: οἱ 5θετθίς’ [1998], “Παπ Ροῄθι απ 
ἤπθ Ρήσοπθι οἱ ΑΖΚκαθαπ” (1990) και ΄Ἠαπγ 
Ροῄθι απἀ Ινθ Οοῦἱεί οἱ Εἰπα” (2000). Κάθε 
βιθλίο αντιπροσωπεύει και από µία χρονιά φοί- 
τησης του Χάρι Πότερ στη σχολή µάγων του 
Ηοοναή». Τι θα γίνει όταν ο μικρός µας φίλος 
ενηλικιωθεί και αποφοιτήσει απὀ το Ηοσν/αης; 
Κανείς, προς το παρόν τουλάχιστον, δεν ξέρει... 


0 ΧΑΡΙ ΠΟΤΕΡ ΣΤΗ 
ΜΕΓΑΛΗ 0θ0ΝΗ 


Η µεταφορά ενός κορυφαίου µπεστ 
σέλερ στον κινηματογράφο εἶναι 
πάντοτε ένα δύσκολο, όσο και επι- 
κίνδυνο εγχείρηµα: ΑΦ΄ ενός πρέπει 
να διατηρηθεί η δοµή και η ατµό- 
σφαιρα του έργου ώστε να µην αλλοι- 
ὠδούν οι αυθεντικές ιδέες του συγγρα- 
φέα, αφ’ ετέρου η οπτικοποίηση των 
χαρακτήρων Και τῶν ενεργειών τους στη 
µεγάλη οθόνη οφείλει να εἶναι λειτουργική µε 
Βάση τους κινηµατογραφικούς κώδικες και να 
αφορά ακόµα και σε όσους ὃα παρακολουδθή- 
σουν την ταινία χωρίς να έχουν διαθάσει το 
Βιθλίο. Ετσι, συχνά παρατηρείται το φαινόμενο 


αλλά Βρετανών ηθοποιών για την κάλυψη των 
πρωταγωνιστικών ρόλων, πολλοί από τους οποί- 
ους έχουν μάλιστα να επιδείξουν και σηµαντική 


Θεατρική καριέρα. 


Η ταινία ξεκινά µε τον Αἰρυς Πυπιρ]εάοιθ, 
Πθαάπιασίει της σχολής µαγείας του Ηορναής 
[τον υποδύεται ο κορυφαίος Εἰείχατά Ηαπίς], 
και τον Βυθους Ηαφιίά, αρχικλειδούχο της ἴδιας 
σχολής, οι οποίοι αφήνουν ένα μικρό παιδάκι, οι 
γονείς του οποίου έχουν πεθάνει, στην εξώπορ- 
τα του σπιτιού των δείων του. Βέβαια, δεν πρό- 
κειται για ένα οποιοδήποτε παιδάκι, αλλά για 
τον ἴδιο τον Χάρι Πότερἱ Καθώς ο Χάρι µεγα- 
λώνει µε τους δύστροπους θείους και τον αντι- 
παθητικό συνοµήλικο εξάδερφό του, διαπιστώ- 
νει σιγά σιγά πως διαθέτει ορισμένες περίεργες 
δυνάμεις, όπως να... μιλάει σε φίδια µέσα σε 
μουσεία Φυσικής ἱστορίας! 

Ενώ τα ενδέκατα γενέθλια του Χάρι Πότερ 
πλησιάζουν, ο ήρωάς µας αρχίζει να λαμθάνει 
επιστολές απὀ τη σχολή μαγείας του Ηορψαης, 
τις οποίες όµως δεν κατορθώνει να διαβάσει 
ποτέ, επειδή ο δείος του, αντίθετος σε οτιδήπο- 
τε σχετίζεται µε τη μαγεία, φρονήζει να τις 
παίρνει από τα χέρια του μικρού Χάρι και να τις 
καταστρέφει. Μέχρι που, µία Κυριακή, ορδές 
απὀ κουκουβά- 

-. ι .ν 


Μοδ εμίά 


ώ ν ' 


κ πνν 


να 


ΑΓΓ) Ἔοιο 


Τ 
ωἈ 


ο ΦΑΝ, - 
ΕΕ - 


{απ πτε η 


γιες καταφθάνουν στο σπίτι πλημμυρίζοντάς το 
από επιστολές και αναγκάζοντας τους δείους 
του Πότερ, µαζί φυσικά µε τον ἴδιο και τον εξά- 
δελφό του, να αλλάξουν τόπο κατοικίας. Ετσι, 
πηγαίνουν σε ένα απομονωμένο νησί, όπου 
δέχονται, όµως, την απρόσµενη επίσκεψη του 
γίγαντα Ηαρίίά, ο οποίος ανακοινώνει στον 
Χάρι Πότερ πως έφθασε το πλήρωμα του χρό- 
γου για να φοιτήσει στο Ποσν/αής και να ανα- 
δείξει το ταλέντο του στη µογείαὶ Όπως αποκα- 
λύπτει ο Ηαφίά, οἱ γονείς του Χάρι Πότερ ήταν 
και αυτοί μάγοι και πέθαναν όχι απὀ ατύχημα, 
όπως ο ήρωάς µας πίστευε µέχρι τότε, αλλά 
από την επίθεση ενός σατανικού μάγου, στον 
οποίο µόνο ο ίδιος ο Χάρι κατάφερε να αντ- 
στοδεί. Το γεγονός αυτό έχει ήδη κάνει τον Χάρι 
Πότερ διάσημο στον κόσµο των μάγων και όλοι 
στο Ηορν/αη!ς περιμένουν να δουν αν ο νεαρός 

θα αποδειχθεί αντάξιος 
των 


σα. 
ΑΚΑΝΑΝΝ΄ 


ν ὠσττας ἂς 


δι. 
κ. νν] ΤΝ 


Τα εξώφυλλα των αμερικανικών εκδόσεων των τεσσάρων Βιβλίων του Χάρι Πότερ που ήδη 
κυκλοφορούν, Μπορέίτε ακόµα να Βρέΐτε ρο»!6: ΡοοΚ, καθώς και ένα φἵῃ Ώοχ µε τα τέσσερα 
βιθλία µαζί. Στην Ελλάδα τα Βιθλία της /.Κ. Κοννίπφ, µε πρωταγωνιστή τον Χάρι Πότερ, 


κυκλοφορούν από τις Εκδόσεις Ψυχογιός. 


ο Τ8]ζα Μαρ!ει 


Δύο από τα ρο5!θΓ5 που εκδόθηκαν για την 


πρώτη κινηματογραφική µεταφορά του Χάρι 
Πότερ. 


προσδοκιών τους... 

Ετσι, λοιπόν, ο Χάρι 
Πότερ αφήνει τους θείους 
Και τον κακοµαδηµένο 
εξάδελφό του και παίρνει 
το δύσκολο δρόµο του 

µαθητευόµενου μάγου. 
Αφού ανακαλύψει στο 
σιδηροδρομικό σταδ- 

µό την αποθάθρα 9 

Και... Τρία τέταρτα, απ’ 

όπου ξεκινά το Ηου- 

Μαη Εχργθςς, η περι- 

πέτειά του αρχίζει: 
Θα µπορέσει να αποδείξει την αξία 
του; Ποια είναι η περιβόητη Φιλοσοφική Λίδος 
για την οποία ο Ηαφιίά δεν θέλει να του µιλή- 
σει; Ποιος καθηγητής του Ηορναής θέλει το 
κακό του; Και... πόσο σηµαντικό είναι για έναν 
µάγο να ξέρει να παίζει σκάκι; Οι απαντήσεις 
επί της οθόνης... 


Οἱ παλιότεροι από εσάς ίσως να έχουν παίξει 
τα αἀνθηίυτεςτης σειράς “ορο[οασήπο΄ της ἰθο- 
επά Επἰεηαϊηπιεη!, τα οποία πραγματεύονταν 
ένα θέμα παρόμοιο µε αυτό του Χάρι Πότερ -τις 
περιπέτειες ενός µαθητευόµενου μάγου. Αν 
έχετε ασχοληθεί µε αυτά [ειδικά το ορεἰοασίίηο 
30] αξίζει πολύ, χωρίς αυτό να σηµαίνει πως τα 
10] και 20] δεν εἶναι επίσης εξαιρετικά], ὃα 
συµφωγήσετε ίσως µαζί µου στο ότι το συγκεκρι- 
µένο θέμα προσφέρεται για ενδιαφέρουσες 
σεναριακές πλοκές, δράση και ποικιλία στους 
χαρακτήρες. Όλα αυτά α τα βρει κανείς και 
στην πρώτη ταινία του Χάρι Πότερ: Μπροστά σας 
ξετυλίγεται ένα παραμύθι για µικρά και μεγάλα 

παιδιά, µε έναν εκπληκτικό συνδυασμό παιδικής 
αθωότητας [λόγω των νεαρών πρωταγωνιστών] 
και φαντασίας που καταφέρνει να µας δώσει 
αυτό που µας έχει λείψει στον κινηματογράφο 
από την εποχή των πρώτων οἶατ Ἰλαιο του 
Θεοιθε ἰυσα» (ή, έστω, του Ιπαῖσπα οηε»]: έναν 
διαφορετικό κόσμο µε αυτονομία αλλά και διόρ- 
κεια, στον οποίο Όα θέλαμε να έχουµε ζήσει, 
έστω στα πιο απόκρυφα όνειρά µας, µε μόνιμους 
χαρακτήρες που ο καθένας τους διαθέτει κάτι το 
εντελώς ξεχωριστό, µε έναν κεντρικό πρωταγων:- 
στή που εἶναι υπεράνθρωπος χωρίς να παύει 
ούτε στιγµή να εἶναι και άνθρωπος, µε έξυπνες 
Ιδέες, καλόγουστα τερατάκια και μαγικά αντικεί- 
μενα, συναρπαστική πλοκή, πρωτότυπες παγίδες, 
ακόµα και σεναριακές ανατροπές, Ναι, ο Χάρι 
Πότερ έχει όλα τα φόντα να γίνει ο Ιπάίαπα 


49Π85 των ΊΘ6πασθις του 2]ου αιώνα! 

Ο ενδεκάχρονος Βαπίθ Κααε[ήε ενσαρκώ- 
γει Ιδανικά τον Χάρι Πότερ, ενώ η παρουσία στο 
καστ ηθοποιών του Βεληνεκούς των Κἰεατα 
Ηαπίς, οΏη (Ἴθθςθ και Μασοῖ οπιίή μεταξύ 
άλλων) εγγυάται ένα καλλιτεχνικά άρτιο αποτέ- 
λεσμα. Ο σκηνοθέτης (Πής (οἱυπιου», γνωστός 
ανάµεσα στα άλλα και από µία άλλη ταινία µε 
γεαρό πρωταγωνιστή, το "Μόνος στο Σπίτι”, δεν 
άφησε την τεχνολογία να τον... χειριστεί, αλλά 
τη χειρίστηκε ο ἴδιος όπου και όπως έπρεπε, 
αποφεύγοντας ακρότητες στον τοµέα των εφέ, 
που εἶναι µεν πλούσια αλλά εξυπηρετούν τη 
δράση και δεν υπάρχουν απλά, χωρίς λόγο και 
αιτία. Κάποια παράπονά µας εντοπίζονται 
κυρίως στο ότι Όα έπρεπε να δώσει κάπως 


µεγαλύτερη βαρύτητα σε έναν πολύ ενδιαφέ- 
ροντα, κατά τη γνώµη µου, χαρακτήρα, αυτόν 
του καθηγητή ὀ9θνειυς 9Παρθ8, που προσφερό- 
ταν για περισσότερη εμβάθυνση, και να προσέ- 
ξει λίγο ορισμένους “παραλογισμούς” σε 
κάποιες σκηνές (δεν εἶναι δυνατόν ένας µάγος, 
έστω και μαθητευόμενος, να παίρνει δώρο στα 
γενέθλιά του έναν εἰοαΚ οἱ ἱπνίσίθί[ῃγ και να 
τον... πετάει όπου βρει]. 

Οι επόμενες εβδομάδες σίγουρα είναι Ιδιαίτε- 
ρα σημαντικές για τους κινηµατογραφόφιλους 
λάτρεις της φαντασίας: Πρώτα ο Χάρι Πότερ και 
στη συνέχεια το ἰοτά οἱ (8 Είπος σίγουρα Όα 
κεντρίσουν το ενδιαφέρον τους. Και, αν κάποιοι 
από εσάς παίζετε ὈδιΏ και περιμένετε ανυπόµο- 
γα το τελευταίο, µην αγνοήσετε το “Χάρι Πότερ 


και η Φιλοσοφική Λίθος”: Ανάµεσα στα άλλα, ὃα 
δείτε στο τέλος της ταινίας πώς ένας σωστός ΏΜ 
μοιράζει τα Χβ5 στους παίκτες... 


0 ΧΑΡΙ ΠΟΤΕΡ... ΣΤΟΥΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΜΑΣ! 

Το “Ρς ΜαςίεΓ΄ ήδη σας ενημέρωσε για το 
επερχόμενο «οπιρυϊθ; 9απιθ, Βασισμένο στις 
περιπέτειες του Χάρι Πότερ [δείτε σχετικά το ρ{θ- 
γίθν του ανταποκριτή µας στην Αγγλία Ώθιθκ 
ἀεία Ευεπίε στη στήλη “ΡΟ 9ΡΥ΄ του προηγούµε- 
νου τεύχους του περιοδικού). Ας δούμε, όµως, 
µαζί τι νεότερα υπάρχουν αυτή τη στιγµή: 

Η Εἰθείτοπίς ΑΠ5 κυκλοφόρησε το Χάρι 
Πότερ 9απιθ (Ηαπγ Ροῄε; ᾱς 1ο Ρηἰοσορῃεις 
5Ιοπε) ταυτόχρονα µε την παγκόσμια πρεμιέρα 


0! ΚΕΝΤΡΙΚΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΤΗΣ ΤΑΙΝΙΑΣ 


ΗΛΒΒΥ ΡΟΤΤΕΒ 
Ηθοποιός: 
ΒαπίθΙ ΒαάοΙήΐε 
Ο ενδεκάχρονος 
κεντρικός πρωτα- 
γὠνιστής. Μαθητευόμενος μάγος 
στη σχολή μαγείας του Ηοςναής, 
ο Χάρι Πότερ κρύθει µέσα του 
δυνάμεις που σίγουρα τον ξεχω- 
ρίζουν απὀ τα συνηθισμένα παι- 
διά της ηλικίας του. Φύσει 
περίεργος και φιλοµαδής, αναζη- 
τά τη Φιλοσοφική Λίδο αλλά, 
μικρός σε ηλικία ων, ανακαλύπτει 
πως δεν έχει ο ίδιος την απαραί- 
τητη σοφία για να ξεχωρίσει τους 
φίλους από τους εχθρούς του] 


ΒΟΝ ΜΙΕΑΡΙ ΕΥ 
Ηθοποιός: 
Βυρεή ἠπί 


[νωρίζει τον 
Παπ Ροή: στο 
"Ἠοσν/αής Εχριθςς΄ Και σύντομα 
γίνονται αχώριστοι φίλοι. [καφα- 
τζής και άτυχος, παρ’ ότι φιλότι- 
µος και καλόκαρδος, ο νεαρός 
Κοπ προσπαθεί µε τη σειρά του 
να αποδείξει την αξία του ανάµε- 
σα στους υπόλοιπους φοιτητές 
του Ηοφναης. Θα του δοθεί, 
άραγε, η ευκαιρία να αξιοποιήσει 
το ταλέντο του στο... σκάκι; 


ΗΕΒΜΙΟΝΕ 
ΒΑΝΕΕΒ. 
Ηθοποιός: 
ΕπΙπΊα ἸΝαΐδοη 


.. Το τρίτο µέλος 
της παρέας, η πανέξυπνη 


Ηεππίοπε, είναι ταλαντούχα 
αλλά και φιλόδοξη. Αν και γυναί- 
κα, δεν υιοθετεί, σε αντίθεση µε 
τον Χάρι Πότερ, τη συνήθεια να 
κοιτάζεται µε τις ώρες µπροστά 
στον καθρέφτη, αλλά ανήθετα 
προτιμά κάποιες ενασχολήσεις 
που δεν ταιριάζουν µε το φύλο 
της, όπως το κυνήγι επικίνδυνων 
στοιχειών στις τουαλέτες του 
Ποσναή»... 


ΡΗΑΟΟ. 
ΜΑΙ ΕΟΥ 
Ηθοποιός: 
κ Τοπῃ ΕθΙίΟΠ 


- [όνος πλούσιας 
και αριστοκρατικής οικογένειας, 
ο Μαἴογ αντιπροσωπεύει ακρι- 
βώς ότι θα μπορούσε να αντιπα- 
Θήσει περισσότερο ο Χάρι Πότερ 
σε έναν συνοµήλικό του. Οἱ ικα- 
γότητές του στο... πέταγμα µε τη 
σκούπα δεν αποδεικνύονται 
επαρκείς για να νικήσει τον Χάρι 
Πότερ κι έτσι επιδίδεται στην... 
κατασκοπία| 


4 


' ΗΕΛΌΜΑΡΤΕΒ 
Λιβύ5 
ΡυΜΒΙ ΕΡΟΒΕ 
Ι΄ Ηθοποιός: 
ΒἰοΠαιά Ηαπίς 


Ο “σοφός γέρων΄” του Ποφναής 
προσδίδει στο Ηοσμαης κύρος 
µε την παρουσία του και µόνο, 
ὠστόσο την κρίσιµη στιγµή... 
απουσιάζει σε επίσκεψη στο 
Υπουργείο Μαγείας! Είναι κάτι 
σαν δεύτερος πατέρας για τον 


Χάρι Πότερ, ενώ αποδεικνύεται 
ολίγον άτυχος στον κρίσιμο 
τοµέα των... γευστικών απολαύ- 
σεων! 


ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ 
ΔΕΝΕΒυ5 
Ηθοποιός; 
ΑἰαΠ ΒΙΟΚΠΙάΠ 


Ειδικός στα ρο[ίοης, ο καθηγητής 
5παρθ αναζητά τη γνώση και στη 
σκοτεινή πλευρά της μαγείας. 
Αρχηγός του οἰγ]ηειήη Ἠου5θ, ο 
5παρθ δείχνει απὀ την πρώτη 
στιγµή να αντιπαθεί τον Χάρι 
Πότερ, που ανήκει στο “ανήπαλο 
στρατόπεδο”. Μία συζήτηση που 
κρυφακούει ο Χάρι Πότερ ὃα επι- 
θεθαιώσει τις υποψίες του για 
τον αμφιλεγόμενο ρόλο του 
5ῃαρθ στο Ηοσναή», εἰδικά όταν 
το σημάδι στο µέτωπό του σηµαί- 
γει συναγερμό! 


ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ 
0υΙΒΗΕΙΙ. 


Ηθοποιός: 
Ι8ῃ ΗαΠ 


Όταν ένας καθη- 
γητής μαγείας... κεκεδίζει, σίγου- 
ρα δεν µπορεί να κερδίσει την 
εμπιστοσύνη των σπουδαστών 
του. Τι κρύβεται, άραγε, πίσω 
από αυτή την αδυναμία του 
καθηγητή Ουἰπεῖ! και τη φιλονι- 
κία του µε τον 9παρθ; Για την 
απάντηση δεν Όα χρειαστεί τίπο- 
τα λιγότερο από την ἴδια τη 
Φιλοσοφική Λίδο... 


ον 


ΚΑΘΗΓΗΤΡΙΑ 
ο ΜΙΝΕΒΝΑ 

-; ΜΟΒΟΝΑΕΛΙΙ. 
'. Ηθοποιός: 
Μαραίθ οππη 


Αυστηρή αλλά και δίκαιη, η υπο- 
διευθύντρια ΜεΟοπαφα[ συµπα- 
δεί τον Χάρι Πότερ χωρίς όµως 
να έχει και τη διάθεση να του 
“χαριστεί”. Τον παρουσιάζει ως 
Ιδανικό 9θεΚει, πόσο καλό όµως 
είναι͵ τελικά, αυτό για έναν πρω- 
τοετή µαθητευόµενο μάγο, όταν 
μάλιστα αντικείµενο της αναζήτη- 
σής του εἶναι µια... φτερωτή 
μπάλα; 


Βυβεύς 
ΗΛΕΒΙΕΡ 
Ηθοποιός: 
Βοῦυβίθ 
001 8Π8 


Ο αρχικλειδού- 
χος του Ηοον/αής και... μακρινός 
εξάδελφος του Ανδρέα Ίσουρι- 
νάκη, καθοδηγεί τον Χάρι Πότερ 
στα πρώτα θήµατά του στον 
κόσµο της μαγείας. Πόσο Όα του 
στοιχίσουν, άραγε, η αδυναμία 
του στους... δράκους και η απρο- 
σεξία του όταν προσπαθεί, χωρίς 
επιτυχία, να κρατήσει ένα µυστι- 
κό, ειδικά όταν αυτό δεν εἶναι 
άλλο από την έφεση ενός τερά- 
στιου άγριου τρικέφαλου σκύλου 
στη... µουσική; 


Ρο Μαειοι 68 


Η /.Κ. Βονήΐπᾳ, 
συγγραφέας 
των Βιβλίων του 


Χάρι Πότερ. 


της κινηματογραφικής ταινίας, δηλαδή στις Ἰό 
Νοεμβρίου. Τη στιγµή που Όα διαθάζετε αυτές 
τις γραµµές, Όα πρέπει να Βρίσκεται ήδη στα 
ράφια των καταστημάτων και στη χώρα µας. Το 
παιχνίδι εἶναι αε[ίοπ-αανεπίυτε και διατίθεται 
για Ρζ, Ρἰαγδια[ίοη, ΟαπιΕΒΟΥ (οἱοι και 6απιθ- 
ΒοΥ Αάναηεθ. Στην έκδοση για Ρ{, η οποία είναι 
και αυτή που µας ενδιαφέρει άµεσα, ο Χάρι 
Πότερ Όα συλλέγει αντικείµενα που ὃα του χρη- 
σιμεύσουν για να λύσει κάποια ρυζζί65, 8α εξα- 


αμ ΚὈς νους: 


σκεί τις ικανότητές του στα δρεί αλλά και τα 
Ρο/ΐοης, Όα ψάχνει για μυστικές τοποθεσίες, 
ενώ Όα συναντά, φυσικά, και άλλους αυθεντι- 
κούς χαρακτήρες απὀ το Βιβλίο της .Κ. 
Κονήϊπα, µε τους οποίους ὃα πρέπει είτε να 
συνεργαστεί είτε να έρθει σε αντιπαράθεση. Το 
ΡΟ ᾳαπιθ α περιλαμθάνει και ένα µατς Ουία- 
αΙε], σε καθαρά αιοαάθ µορφή, όπου ο Χάρι 
Πότερ Όα προσπαθήσει να αποδεί- 

ξει τις ικανότητές του ὡς 
θθΚοι, Κυνηγώντας τη 
µικρή φτερωτή μπάλα, Ίο 
Ηατη Ροῄετ απά (8 
Ρβῄοσορῄθί 5]οηθ Όα λει- 
τουργεί και σε µηχαγήµατα 
µε σχετικά |ονν οοπβουγα/ίοη, 
σε δυνατότερα, όµως, Ρζ58α 
αποδίδει πολύ Καλύτερα τα 
90) οταρῄίς». Κατά πάσα πιθα- 
γότητα στο επόμενο τεύχος 
α είµαστε σε Θέση να σας 
παρουσιάσουμε ένα αναλυτικό 
Γθνίθνη, 


ΤΟ ΤΗΛΡΙΝΟ ϱΛΗῦ ΘΑΝΜΕ 

Η Ὑνιταιάς οἱ Ιε (οα»! [αντιπροσωπεύει 
στην Ελλάδα η Κάισσα] κυκλοφόρησε ένα Ίταα- 
ἴπᾳ «ατἁ Φαπιθ µε χαρακτήρες από τα Βιθλία 
του Χάρι Πότερ. Το παιχνίδι αυτό διατίθεται σε 
διάφορες µορφές, όπως ένα σἱαη]ε; 56ἱ δύο παι- 
κτών, στο οποίο περιέχονται οι Κανόνες και δύο 
ἀ9θεΚς κατάλληλα για αρχάριους, και, βέβαια, 
τα γνωστά µας Ὀοοδἱ6:. 

Ας δούμε όµως, µε λίγα λόγια, πώς παίζεται 
το Ἠσπηγ Ροῄς: Ιτααίπα «ατά 9απηε [χρειάζονται 
δύο παίκτες και το 9ἱαής: 5εἱ ή άλλα ἀθεκς που 


έχουν φπάξει ο παίκτες µε διαφορετικές κάρ- 
τες που έχουν στην κατοχή τους): 

Σεκινάτε ανακατεύοντας το ἀθεΚ σας και 
τοποθετώντας το µπροστά σας στο τραπέζι µε 
την “Καλή πλευρά” των καρτών να µη φαίνεται. 
Συνεχίζετε τραθώντας τις πρώτες 7 κάρτες από 
το ἀθεΚ σας, τις οποίες Βλέπετε µόνο εσείς, Ίο 
ἴδιο κάνει και ο ανήπαλός σας. 


Το Ηατγγ Ροῄε: Ιταάϊπᾳ εαγὰ 
θαπιθ. Μπορείτε να το Βρείτε 
και στη χώρα µας από τα 
καταστήματα Κάισσα, 


Εαπία»γ 5Ίνορ και της Ψυχής 
τα Λαμπυρίσματα. 


Υπάρχουν ορισμένοι δια- 
φορετικοί τύποι καρτών, Οἱ 
οποίοι εἶναι οἱ εξής: Οι ἰβ55οη 
«ατα» είναι αυτές που χρησι- 
µοποιούνται για να “πληρώ- 

σετε’ τις υπόλοιπες κάρτες. 

Παραδείγματα ἰθ5σοη οαπάς 
εἶναι η (αι οἱ Μαοίοαἰ (πθαΐυτθς, που απεικον/- 
ζει ένα αποτύπωμα, ή η Οἱαπῃ», που απεικονίζει 
µία καρδιά. Κάδε φορά που παίζετε ένα ἰβ55οη, 
αυτό μένει στο τραπέζ.. Οι (Γθαίυτθ «ατἀς, τα 
πλάσματα δηλαδή, απαρτίζουν έναν άλλο τύπο 
καρτών, µέσω του οποίου µπορείτε να κάνετε 
ζημιά στα πλάσματα του ανηπάλου. Για να παί- 
ξετε ένα πλάσμα απὀ το “χέρι” σας, Όα πρέπει 
να έχετε στο τραπέζι τόσα ἰθ55οµ5 όσα δείχνει 
ο αριθµός επάνω δεξιά στην κάρτα, απὀ τα 
οποία ένα τουλάχιστον οφείλει να εἶναι ἴδιο µε 
αυτό που φαίνεται στη ζωγραφιά κάτω από τον 
αριθµό. Ας δούµε ένα παράδειγµα: Το 5υήγ 


Ηουπά αναγράφει επάνω δεξιά τον αριθµό 3 και 
απὀ κάτω ακριθώς Βλέπουμε ένα αποτύπωμα. 
Όπως είδαµε ήδη, το αποτύπωμα αυτό αντιστοι- 
χεί στη ἰθ55οη «ατά που ονομάζεται (ατθ οἱ 
Μασίοσἱ (πεαῖυτε». Αρα, για να παίξετε το 5υήγ 
Ηουπά, Όα πρέπει να έχετε ήδη “κατεβάσει” 
τρία ἰθα5οη5 στο τραπέζ, από τα οποία τουλάχι- 
στον ένα οφείλει να είναι το (ατθ οἱ Μαοίεα 
(µθαίυτε». Σημειώνουμε εδώ, για τους παίκτες 
του Μαοΐς; Της Οαἰμείπα, πως σε αυτό το παι- 
χνίδι αρκεί απλώς να έχετε τα ἰθ450η5, δεν τα 
κάνετε Ιαρ ούτε τα “ξοδεύετε”. Ία (πθαίυτες 
ενσωματώνουν δύο χαρακτηριστικά ακόµα: Το 
"Ώαπιαφε θαε[ι ἴυπι” δείχνει πόση ζημιά µπο- 
ρούν να κάνουν σε κάδε γύρο και το “Ηθαίήι” 
πόσα «απιαςαε «ουπίθι μπορούν να έχουν 
επάνω τους χωρίς να πεθάνουν (αν ένα 5ρεί[ 
Κάνει 4απιαρθ σε κάποιο (Γθαΐυτθ, τοποθετείτε 
επάνω του ισάριθµους «απιαρε «ουπ/ε;». 
Όταν αυτοί οι οουπ/ει» γίνουν ίσοι ή µεγα- 
λύτεροι από το Ηθα[ήι, το (γθαίυτ πεθαίνει 

και τοποθετείται στο αἰσεατά ρἴιε). Ία (πεα- 
Ίυτθς, όπως και τα ἰβ55οῃ5, µένουν μόνιμα 
στο τραπέζ! µέχρι να συµθεί κάτι που ὃα τα 
καταστρέψει. Αλλος ένας τύπος είναι οι 9ρθ]! 
οστᾶς͵ οι οποίες δεν µένουν στο τραπέζ! όπως 
οι προηγούμενες, αλλά χρησιμοποιούνται “μια 
κι έξω”. Κάνετε απλώς αυτό που περιγράφουν, 
αφού βεβαιωθείτε πως έχετε τα απαραίτητα 
ἰθ55οη5 για να τις παίξετε, όπως είδαµε και µε 
τα (τθαίυτθς, Και µετά τις τοποθετείτε, µε την 
“καλή πλευρά” σε κοϊνή θέα, σε έναν σωρό 
δίπλα στις κάρτες που έχουν απομείνει στο 
ἀθεΚ σας, ο οποίος ονομάζεται “ἀἴδεατα ρἷ]ε”. 
Παράδειγμα: Το »ἱυρεγ είναι ένα ορεί[ που χρει- 
άζεται για να παιχτεί ὁ ἰ6550η5, από τα οποία Το 
1 οφείλει να εἶναι υποχρεωτικά (μαπης [θλέπε- 
τε επάνω αριστερά στην κάρτα τον αριθµό ὁ και 
το σύμβολο της µπλε καρδιάς). Αν έχετε ήδη 
κατεβάσει τα απαιτούμενα {β55οη5, το δείχνετε 
στον αντίπαλό σας, κάνετε αυτό που γράφει [5 
4απιαφθ στον αντίπαλο παίκτη] και στη συνέχεια 
το τοποθετείτε ανοικτό στο ἀἰσοστα ρε σας. 


-ἵ--ᾱ ο Ὁ ων] 
ο ντ 
«οἱ ιάρθίυ 


Φ{[οῃςδ 
(ρδάς Ρζβ(οπυ | 
Ἡς ςωρο[οίοης | ὓς 
: Ἡακαμα, 


μα... 


Η Ματγ ΟγαπάΡιο, η καλλιτέχνις που 
σχεδίασε τον Χάρι Πότερ στα εξώφυλλα των 
Βιβλίων της Βονήίπα. 


Άλλοι πιο προχωρηµένοι τύποι καρτών 
είναι οι (Παταςῖθ οατᾶς, οι Αἀνεπίυτε 
οστὰς και οἱ Ιίθπι σα(ά», για τις οποίες ὃα 
διαθάσετε αναλυτικότερα στις οδηγίες 
του σἰαε 5εἰ. 

Σκοπός του παιχνιδιού είναι να ξεμεί- 
γει ένας από τους δύο παίκτες από κάρτες 
στο ἀθεΚ. Όταν ένας παίκτης δεν έχει πια 
Καμία κάρτα στο ἄθεΚ του [προσοχή: όχι 
στο “χέρι” του], τότε χάνει την παρτίδα. 
Όταν ένας παίκτης τρώει «απιαςθ, παίρνει 
ισάριθµο αριθµό καρτών από το ἀθεΚ του 
και τις πετά στο αἰςεατά ρἱ]θ, μειώνει δηλαδή 
τις κάρτες του ἄθεκτου, οἱ οποίες, όπως Προ- 
είπαμε, αν πάψουν να υπάρχουν, τελειώνει και 
η παρτίδα µε ήττα του αντίστοιχου παίκτη. 

Το Ηαπγ Ροῇςι Ιτααϊπο «ατα 9απιθ παίζεται 


Ρ095ΛΟΜ 


λα 


σε γύρους. Ρίχνοντας ένα νόμισμα, 
αποφασίζετε ποιος Όα παίξει πρώτος και στη 
συνέχεια, όταν ο πρώτος παίκτης τελειώσει, παί- 
ζει ο δεύτερος κ.ο.κ. Ο παίκτης που εἶναι η σειρά 
του να παίξει, ξεκινά κάθε φορά το γύρο του, 
τραβώντας την επάνω κάρτα από το ἄθεκ του Και 
παίρνοντάς την στο “χέρι” του. Στη συνέχεια, αν 
έχει “κατεθάσει΄” (πεαῖυτες, κάνει στον αντίπαλο 
τόσο ἀἆαπιαρθ όσο είναι συνολικά το άδροισµα 
των ΄Ώαπιαφθ Θαςῇ Ίυππ” των (πθαίυτες του (ο 
ανήπαλος δεν µπορεί να αποκρούσει την επίθε- 
ση αυτή µε τα δικά του (πθαίυτος]. Τέλος, έχει τη 
δυνατότητα να Κάνει ακόµη δύο ααϊίοης από τις 
εξής: α) να παίξει µία ἰθ55οη «στα, β) να παίξει µία 
(θαῖυτθ «στά, γ) να παίξει µία ορθἱἱ «ατα, δ) να 
παΐξει µία [επι «ατά, ε) να παίξει µία (ΠαταςίεΓ 
οστά [μετρά σαν 2 ααἰίοη»], στ) να παίξει µία 
Αάνεπίυτθ «ατα (μετρά σαν 2 απ»), ζ) να τρα- 
Βήξει µία επιπλέον κάρτα από το ἀθεκτου. Αυτές 
οι αεῄίοης γίνονται υποχρεωτικά στο τέλος του 
γύρου [οπότε τα «πθαῖυτες που κατεβαίνουν σε 
έναν γύρο πρέπει να περιμένουν τον 
επόμενο γύρο του ίδιου παί- 
κτη για να Κάνουν το ἄαπι- 
αφε τους). 


Και εξώφυλλο 


στο 
“Νονισν/θοἰκ” 
ο Χάρι Πότερ! 


Αυτό είναι σε γενικές γραµµές το Παπ Ροῇςι 
Ππααῖπο «ατὰ «απΏθ. Θα το Βρείτε στα καταστή- 
µατα Κάισσα, Γαπία»γ 5ορ και στης Ψυχής τα 

Λαμπυρίσµατα. Χρειάζεται αρκετή στρατηγική, 
τόσο στην κατασκευή του ἀθεΚ όσο Και στο 
ἴδιο το παιχνίδι, εἶναι ὠστόσο πιο απλό από το 
Μαοΐς; Τί Οαἰμεήπα στους κανόνες και Το 
Οαπιθρἰαγ. Συνεπώς προσφέρεται και για 
μικρότερους σε ηλικία παίκτες, χωρίς πάντως 
να αποκλείει και τους μεγαλύτερους, που ανα- 
ζητούν πιο σοβαρές “προκλήσεις”, αφού απα:- 
τείται µπόλικη σκέψη για να δαµάσει κανείς το 
μαγικό κόσµο του Χάρι Πότερ! 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Ο μύθος που λέγεται Χάρι Πότερ Βρίσκεται 
αυτή τη στιγµή σε πλήρη εξέλιξη και κανείς δεν 
ξέρει τι µας επιφυλάσσει ακόµα. ἔχει ξετρελά- 
γει μικρούς και μεγάλους σε όλο τον κόσµο, 
έχει κάνει πολλούς ανθρώπους να αγαπήσουν τη 
λογοτεχνία [γιατί τα Βιβλία της .).Κ. Κονήίπα εἶναι 
λογοτεχνικά αναγνώσματα και μάλιστα διαίερα 
αξιόλογα], έχει Βάλει στη ζωή µας έναν από τους 
πιο συμπαθητικούς χαρακτήρες που έχουµε δει 
ποτέ και, όπως όλα δείχνουν, δεν σκοπεύει να 
µας εγκαταλείψει καθόλου σύντομα. Πάρτε, λοι- 
πόν, κι εσείς παραμάσχαλα ένα απὀ τα Βιθλία 
του και απλώς... |ἱ χο πιασίς Ὀδοίπί 


Απαντήστε σωστά στις ερωτήσεις και ΚΕΡΔΙΣ ΤΕ απίθανα δώρα! 


ὖ ΠΛΗΡΕΙΣ ΣΕΙΡΕΣ 
ΡΙΕΛΙΟΝ ΗΑΚΑΥ ΡΟΤΤΕΕ 


Προσφορά των εκδόσεων κκ. 
.. -4 


16 οΑερ άΑΜΕ{ 


Προσφορα της 


[0ῇ ους 


Προσφορα της 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


του εσολν 


ο ΙΠΔΡΙΒΗ 


Απαντήστε σωστά και στις 3 ερωτήσεις του διαγωνισμού, συμπληρώστε τα στοιχεία σας και ταχυδροµή- ες 
στε τη σελίδα αυτή στη διεύθυνση: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: "Για το περιοδικό ΄ρς 
 Μαςίθι’ Μεγάλος Διαγωνισμός ΄ΗΑΒΒΥ ΡΟΤΤΕΗ:ΙΕΤ ΤΗΕ ΜΑαΙςΟ ΒΕΑΙΝ”'. 


λα ΑΕ ΙΙ ΠΕΙ ΠΟ 


ολλ λλ λ ΙΙΙ 


0ΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 


] 1. 0 τίτλος του διαγωνισμού είναι "Μεγάλος Διαγωνισμός, 'ΗΛΒΒΥ ΡΟΤΤΕΒ: ΙΕΤ ΤΗΕ ΜΑΘΙΟ ΒΕΘΙΝ” και δημοσιεύεται στο τεύχος Δεκεμβρίου 2001 του 

περιοδικού “ΡΟ Μα»ίεΓ", 2. Όλα τα συμπληρωμένα δελτία (δεκτή θα γίνεται µόνο η παρούσα πρωτότυπη σελίδα) µε τις σωστές απαντήσεις θα λάβουν 

|}. µέρος στην κλήρωση που θα γίνει στα γραφεία του περιοδικού “Ρ0 Μαςίθι” στις 14 Ιανουαρίου 2001, από την οποία θα αναδειχθούν 123 νικητές, 9. Οι 

σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη. 4. Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής και την 9{η 

-] Δεκεμβρίου 2001 (σφραγίδα ταχυδρομείου) Και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζοµένων. 8. Τα ονόματα των νικητών θα 
“δημοσιευτούν στο περιοδικό “ΡΟ Μαςίει” στο τεύχος Φεβρουαρίου 2002 και στο 5ἵίθ του περιοδικού, στη διεύθυνση ΝΝΑΝ.Ροπια5ἰεΓ.ᾳ:. 6. Η παραλαβή του 

-"] δώρου µπορεί να γίνει από τα γραφεία του περιοδικού έως τις 15 Απριλίου 2002. 7. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόµα 
Ἱ. Και ακύρωσης του δαγωνισµού σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο γία λόγους αντικειμενικής δυσκολίας. 8. Στο διαγωνισμό δεν έχουν δικαίωµα συµµε- 

-] τοχής οι εργαζόµενοι των εταιρειών 6οππρυριθςς Α.Ε., 00-Μθάία Α.Ε., Κάισσα Λιβέριος Ο.Ε., Εκδόσεις Ψυχογιός Α.Ε. και Ἰλ/απΠθί ΒοαάσΠοιν Οἰ5ήθυίοις 

΄0/6808 ».Α., Καθώς και οι α΄ καὶ β’ βαθμού συγγενείς τους, 8. Η συμμετοχή στο διαγωνισμό αυτό σηµαίνει ανεπιφύλακτη αποδοχή των όρων συμμετοχής. 


υυύῦὔὓ-ὓ- ὭἜὭἜίο  -ἶ 


Η ΜΙο(αφοΙ! οίναι η μοναδική 
εταιρεία φο[ΐνατο που έχοι άρρηκτα 
συνδεδεμένο το ὀνομή της µε τα 
Ρεικυπαί σοπιριίεις. ξας φαίνεται 
υπερβολικό κήτι τέτοιο; ΚΙ όµως, αν 
ανπλογιστείτο ότι περίπου µόνο ένας 
στους είκοσι χρήστες χρπσιµοποιςί 
ήλλα λεπουργικό, οκτάς των 
Ἠπάοννς, στον υπολογιστή του, θᾳ 


Ξ ο“ π 
-. 


5 ον «σου 
αμα). νὰ, 
θ Ἡ Ἡ . 'π 
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Α ο 
διαπιστώσετε ότι δεν είναι. Βέβαια, | | ων | 
στο άρθρο που ακολουθεί το θέµα ο ν{ - 


ψ 
”- Ἡ η 


µας δεν οίναι π ΜἰοΓοςο(ί και το 
δυ/(ν/α{8 για το Ρ6, αλλά ῃ αλλαγή 
πορείας που έκανε οισχωρώντας 
στην αγορά των παιχνιδομηχανών µε 
το νέο δημιούργημά της, το ΧΕΟχ! 


του Νίκου Ὀυληπιγ/ίαΜ Κόντη 
ὈυλλπηνήίαμΒΟΙεηθ!.: 


πς Ἰό και 17 Οκτωβρίου, 
η αποκλειστική παρουσίαση 
για τον ευρωπαϊκό Τύπο και 


χανής) της Μἰετοςοβ, του 
περιβόητου Χδοχ. Ο συντάκτης, του οποίου για 
τις επόμενες πέντε σελίδες ὃα διαθάζετε τα 
γραφόμενα, ήταν παρών και µε το άγρυπνο µάτι 
του (απλανές Βλέμμα της αγελάδας) κατέγρα- 
Ψε τα πάντα, δοκίµασε όλα τα παιχνίδια και 
σχημάτισε µία πλήρη άποψη για το ΧΟοχ. Μην 
περιμένετε, όµως, να σας αποκαλύψει αµέσως 
όλες τις πληροφορίες. Θα σας βασανίσει λίγο, 
αφού Όα πρέπει να διαβάσετε και τις πέντε 
σελίδες του αφιερώματος για να σχηµαίίσετε 
σφαιρική άποψη για το Χῦοχ (πολύ µου αρέσει 
που αναφέρομαι στο τρίτο πρόσώπο, νιώδω 
σπουδαίος). Καλαρώστε, λοιπόν, και αφεθείτε 
στα έµπειρα χέρια µου για να σας ξεναγήσουν 
στον Κόσμο της κονσόλας που Όα φέρει τα 
πάνω κάτω στην αγορά των παιχνιδομηχανών. 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ - ΤΙ ΕΙΝΑΙ Τῦ ΧΒΟΧ; 

Το Χῦοχ εἶναι προγραμματισμένο να προσφέ- 
ρει διασκέδαση, καθώς ο χρήστης του µπορεί 
να παίζει παιχνίδια δηµιουργηµένα γ΄ αυτό. 
Άλλες παιχνιδοµηχανές-κονσόλες είναι τα περί- 
φηµα Ρἱαγ»Ιαῄοη και Ρ]αγοια[ίοη ΙΙ, το Όαπιθ- 
ΒοΥ, το Ώγθαπισα»! Και το φρεσκότατο Οαπιθ- 
(υρθ της Νίπίθπαο, αυτή την περίοδο, όµως, 
στην αγορά των παιχνιδομηχανών υπάρχουν 
µόνο δύο ανταγωνιστές για τη Μἰςτοσοβ, το 
Ρἱαγδια[ίοη |ἱ και το Οαπιθ(υῦε (το Ώγθαπισας! 
πλέον έχει σταματήσει να κατασκευάζεται, ενώ 
το Ὁαπιθβογ απευθύνεται σε διαφορετικό 
κοινό και έχει άλλες δυνατότητες]. 

Η κυκλοφορία του Α99 Οἱ Επιρἰτθς Ι, πριν 
από περίπου τρία χρόνια από τη Μϊοιοσοβ, προ- 
Κάλεσε µεγάλη αναστάτωση στους απανταχού 
9απηθ:ς και άλλαξε µια για πάντα το χώρο του 
ΚΙ5 5Ιταίθογ αλλά και την εικόνα που είχαµε 
για τη Μἰστοςοβ, αφού έγινε φανερό ότι εκτός 
απὀ λειτουργικά προγράµµατα και λογισμικά 
για υπολογιστές (ΜΙπάονς, ΟΗΐος κ.λπ'), µπο- 
ρούσε να φπάξει και αξιόλογα παιχνίδια. 

Σε καμία περίπτωση, όµως, δεν µπορεί να 
συγκριθεί η δυσκολία της δημιουργίας παιχνι- 
διών για Ρζ µε αυτήν µίας παιχνιδοµηχανής και 
τῶν συνοδευτικών παιχνιδιών της εκ του µη 
όντος. Είναι πολύ πιο δύσκολο να δηµιουργή- 
σεις µία νέα παιχνιδοµηχανή (Ηαιάμα(θ) αλλά 
και µία σειρά παιχνιδιών που να υποστηρίζονται 
αποκλειστικά απὀ την παιχνιδοµηχανή αυτή 
[Ροῄννατε]. Επίσης, ένα γεγονός που ανεβάζει 
ακόµα πιο ψηλά τον πήχη Του ρίσκου σε ένα 
τέτοιο εγχείρημα εἶναι το γεγονός ότι, όσοι 
καταναλωτές έχουν επενδύσει σε µία καινούρια 
κονσόλα (π.χ. Ρ]αγδια[ίοη 2), εἶναι πολύ δύσκο- 


λο να αγοράσουν το Χθοχ. Παρ’ όλα αυτά, 
όµως, η Μἰετοσοβ τόλμησε αυτήν την κίνηση, 
κάτι που αποδεικνύει ότι, για να διακινδυνεύσει 
µία εταιρεία του θεληνεκούς της Μἰετοοβ, ὃα 
έχει Βρει κάποιο κενό στην αγορά που θεωρεί 
ότι µε τη νέα κονσόλα της Όα μπορέσει να 
καλύψει 

Πόσο εφικτό εἶναι, όµως, Κάτι τέτοιο Και τι 
εἶναι αυτό που ὃα προσφέρει το Χθοχ και που 
οι άλλες κονσόλες δεν έχουν; Αυτά και πολλά 
άλλα Όα αναλύσουμε στη συνέχεια του αφιε- 
Ρώματος. 


ΗΛΒΡΟΜΛΗΕ 

Το Πατάνατθ τµήµα του Χθοχ εἶναι άκρως 
εντυπωσιακό Και μακράν ισχυρότερο από αυτό 
του Ρἱαγ5/αῄοη || και του Όαπιθ(υῦο σε όλους 
τους τοµείς, από την Ταχύτητα του επεξεργαστή 
µέχρι το χρονισµό και το μέγεθος της µνήµης 
και από τη µέγιστη ανάλυση γραφικών έως την 
υποστήριξη ήχου. Κατά την παρουσίαση τῶν 
στοιχείων του Παταν/ατθ του Χδοχ, σε παρένθε- 
ση Όα αναφέρω τα αντίστοιχα τεχνικά χαρακτη- 
ριστικά των Ρ]αγςΙα[ίοη 2 (092) της 59ηΥ Και 


Το Χθοχ περιέχει µία καινοτομία, η οποία στο 
µέλλον Όα θεωρείται αναπόσπαστο τµήµα κάθε 
παιχνιδοµηχανής: Είναι η πρώτη κονσόλα που 
έχει ενσωματωμένο σκληρό δίσκο 808 (αρχικά 
έλεγαν ότι Όα είναι 10098Β/ἱ Η δυνατότητα αυτή 
ίσως ξενίσει τους φανατικούς τῶν παιχνιδοµη- 
χανών, αφού Ὁα νομίζουν ότι αγοράζουν Ρς, 
Ωστόσο, όπως υποστηρίζει ο αξιότιµος κ. Κρά- 
τσας, δεν συµθαίνει κάτι τέτοιο. Η παρουσία 
του σκληρού δίσκου έχει διπλή σημασία. Πρώ- 
τον, Κάνει ευκολότερη τη ζωή του παίκτη, δια- 
δέτοντας σχεδόν ανεξάντλητο χώρο για 5ανες. 
Τέρμα οι περιορισμοί και οι αλλαγές στα Μεπι- 
οηΥ (αιάς για να Βρείτε τα 5ανθς σας, αλλά και 
το σθήσιµο κάποιων εξαιτίας έλλειψης χώρου. 
Δεύτερον, µέρος του δίσκου [περίπου το μισό 
Οἰφαθγ!θ) χρησιµοποιείαι ως «αςῃθ από τα 
παιχνίδια. Χρησιμοποιείται, δηλαδή, ως προσω- 
ρινή μνήμη, η οποία Βελτιώνει τις επιδόσεις και 
τις ταχύτητες της κονσόλας - στα παιχνίδια που 
τη χρησιμοποιούν φυσικά, Όταν έπαιζα, για 
παράδειγµα, το φοβερό παιχνίδι Ηαίο, έγινε το 
εξής: Καθώς έθγαινα από τον διαστημικό σταδ- 
µό έχοντας σκοτώσει ντουζίνες απὀ εξωγή(- 


0 επεξεργαστής που υπάρχει στην “καρδιά” του Χυοχ 
(Ιπίο! Ροπίίαπι Η στα 733ΜΗ2Ζ) είναι ο ταχύτερος και 
ισχυρύτερος που όχοι µπει ποτέ σε κονσόλα. 


Θαπιεζυῦε (06) της ΝΙπΙθπαο. 

Ας πάρουμε τα πράγματα, όµως, απὀ την 
αρχή, δηλαδή από τον επεξεργαστή. Στην “Καρ- 
διά” κάθε Χροχ υπάρχει ένας επεξεργαστής 
Ιπίθ Ροπ/ίυπῃ Ι{! στα 793ΜΗ7. Πρόκειται για τον 
ταχύτερο επεξεργαστή που έχει µπει ποτέ σε 
κονσόλα [Ρ92: 294ΜΗΣ, Ος: 405ΜΗ7). Εν 
συνεχεία, η κάρτα γραφικών που Όα διαθέτει το 
Χθοχ είναι µία Ο6Εοτεε ΙΙΙ από την ηΥΙΡΙΑ στα 
250ΜΗ7, η οποία κάνει δαύματα (Ρ92: 14ΜΗ:, 
66: 202ΜΗ7], ενώ η µνήµη ὃα είναι ό4ΜΒ 
(Ρ92: 32Μ8, Ος: 43Μ8Β). Το Χροχ έχει δυνατό- 
τητα επεξεργασίας ]25 εκατομμυρίων πολυγώ- 
γων ανά δευτερόλεπτο [Ρ92: ὀόπι/σες, 66: ό- 
12πι/96ς) και Αυαἰο (Ιαπηείς 256 µε υποστή- 
ρΙξη του απίστευτα ρεαλιστικού ΏοΙθγ 5υπουπά 
5.] και 30 ήχου [Ρ92: 48 Αυαῖο (Παππεί», 06: 
64 Αυαϊο (Παππθίς, ενώ κανένα απὀ τα δύο 
δεν έχει Ώοίργ 5υπουπά 5.] ούτε 30 ήχο). Η 
µέγιστη ανάλυση γραφικών φτάνει Τα 
1920Χ].080. ρἰχείς [ρ5: 1.280χ1.024, Ος: 
Διαθέτει άλλο µέτρο σύγκρισης). Επίσης, µέσω 
της κονσόλας της Μἰετοσοῇ, μπορούμε να 
δούμε ταινίες ΏΥΏ, αφού όµως έχουµε αγορό- 
σει το χειριστήριο ΏΥΡ που ενεργοποιεί αυτή τη 
δυνατότητα και κοστίζει περίπου 17.000 δρχ. ή 
4999 ευτο [Ρ92: υποστηρίζει ΏΝΡ Ρἰαγθι χωρίς 
να χρειάζεται να αγοράσετε κάτι θχἰτα͵ Ο6: δεν 
υποστηρίζει ΡΝΡ). 


νους, άνοιξε η εξωτερική πόρτα της Βάσης και 
οδηγήθηκα στην επιφάνεια του πλανήτη. Για µια 
στιγµή, περίπου μισό µε ένα δευτερόλεπτο, 
παρατήρησα ένα κόλλημα στα γραφικά (όπως 
όταν κολλάει στο Ρς ένα παιχνίδι γιατί έχει 
βαριά γραφικά) και σκέφτηκα πως είτε η κου- 
σόλα είτε το παιχνίδι εἶναι ελαττωµατικά. Αλλά 
πόσο λάθος εἶχα.. Αμέσως µετά το κόλλημα, 
πάνω αριστερά στην οθόνη, µε γράμματα τόσο 
µικρά ώστε να µην περάσουν απαρατήρητα, 
εμφανίστηκε ένα μήνυμα που έλεγε ΄Ιθνε 
ἱοσάθα!”. Αυτό το μικρό κολληµατάκι διήρκεσε 
όσο χρειαζόταν για να φορτώσει την επόµενη 
πίστα του Πα[ο το Χθοχ| Αυτό που γίνεται εἶναι 
το εξής: Καθώς ο χρήστης απολαμθάνει το παι- 
χνίδι του, το Χθοχ σταδιακά μεταφέρει στην 
«ας]ε του σκληρού πληροφορίες για το επόµε- 
νο |ενθἱ και έτσι όταν φτάσει το σηµείο για να 
αλλάξει πίστα ο παίκτης, οι πληροφορίες φορ- 
τώνονται στο άψε σθήσε. Αυτό το οαε[ίπᾳ, 
όµως, δεν επιταχύνει µόνο το ρυθµό του φορ- 
τώµατος, αλλά δίνει τη δυνατότητα στο Χθοχ 
να χειρίζεται περισσότερα (βαριά) γραφικά 
στην οθόνη. 

Κλείνοντας το κεφάλαιο Ηαιάν/αθ, να ανα- 
φέρω τη δυνατότητα τοποθέτησης µέχρι και 
τεσσάρων χειριστηρίων στο Χβοχ [αντίστοιχα η 
οθόνη χωρίζεται στα τέσσερα, για να Βλέπει 
κάθε παίκτης], καθώς και σύνδεσης στο Ιπίει- 


Ρο Μακιοτ (ΕΠΗ 


Η ΕΚΔΗΛΟΣΗ ΤΟΥ ΧΒΟΧ 


πως ήδη γνωρίζετε από την εισαγωγή του άρθρου, η εκδήλωση 

έλαθε χώρα στις μαγευτικές Κάννες και διήρκεσε δύο µέρες. 

Δυστυχώς, οι Κάννες δεν ήταν τόσο κοσµοπολίτικες όσοτις 
περίµενα. Επίσης, ήταν πολύ ήσυχες, αφού στα µέσα Οκτωβρίου, 
όταν έγινε η παρουσίαση για την ευρωπαϊκή αγορά του Χδοχ, δεν 
βρίσκονται στο ζενίθ του τουρισμού τους, 
Οδάνοντας στην πόλη και αφού τακτοποιηθήκαµε στο 
ξενοδοχείο, λεωφορεία μετέφεραν τις αποστολές από 
όλες τις χώρες στο 
χώρο της εκδήλω- 
σης. Προς µεγάλη 
µου έκπληξη η εκδή- 
λωση φιλοξενήθηκε 
στο ονειρικό σπίτι 
του μεγάλου σχεδια- 
στή μόδας Ρίθιτε 
Θατα!η. Επρόκειτο 
για ένα 
σύμπλεγμα από 
δωµάτια- 
όλους, τα 
οποία συνδέο- 
νταν μεταξύ 
τους µε δια- 
δρόµους-τού- 
γελ. Η παρου- 
σία της καμπύ- 
λης ήταν εμφα: 
γέστατη, από 
τα έπιπλα και τα αντικείµενα που διακοσμούσαν το χώρο 
µέχρι τα οβάλ παράθυρα και τα παράξενα φωτιστικά, Επί- 
σης, στην έπαυλη υπήρχαν αρκετές πισίνες, στις οποίες 
δυστυχώς δεν κατόρθωσα να βουτήξω, διότι αφ’ ενός 


ήμουν απορροφηµένος παίζοντας παιχνίδια, αφ’ ετέρου δεν είχα 
πάρει το µαγιό µου [... ξέρετε από εκείνα τα ολόσωμα που φορούσαν 
το ΄60]. 

Η εκδήλωση ξεκίνησε µε [ἴνε μουσική. Έπειτα από µία σύντομη ενηµέ- 
ρωση για τις δυνατότητες, το µέλλον και ς προδιαγραφές του Χδοχ, 
µας άφησαν ελεύθερους γα 
δούµε τις εταιρείες και τα παιχν- 
δια τους, εγώ παράλληλα σερβιτό- 
ροι µε σαµπάνιες και µία πανδαι- 
σία από εδέσµατα ικανοποιούσαν 
άπαντες! Αργότερα, το βράδυ της 
ἴδιας µέρας, ο διάσηµος Γ.). (αή 
(οχ έπαιξε µουσική σε έναν χώρο, 
ο οποίος διαµορφώ- 
Θηκε ειδικά για να 
μοιάζει µε εἰυῦ (όχι 
απαν/ς[ι). 

Κατά την επόµενη 
µέρα της εκδήλωσης 
δόθηκε χρόνος σε 
όλους τους δηµο- 
σιογράφους να 
πάρουν συνεντεύ- 
ξεις και να κάνουν 
[απας οη Ιε5ἱ στα 
παιχνίδια, 

[ενικά η Μἰεγοσοῇ, σε ό,τι 
αφορά την ποιότητα του 
Χῦοχ και την οργάνωση της 
εκδήλωσης, στάθηκε στο 
ύψος της, κάτι που µπορείτε 
γα διαπιστώσετε και από τις 
φωτογραφίες] 


πεί για ππυ]ρίαγει παρτίδες! Νομίζω ότι τα 
πράγματα μιλούν απὀ µόνα τους. Πάμε τώρα να 
δούµε κάτι αρκετά σηµαντικό... 


ΤΟ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ 

Όσο μικρό και να εἶναι, αποτελεί το 
Άλφα και το Ωμέγα της κονσόλας, 
αφού είναι αυτό που δίνει τη δύνα- 
µη στο χρήστη. Είναι το πόδι που 
Κλοτσάει την µπάλα, το χέρι που 
δίνει το μπουκέτο στον αντίπαλο 
[σίγουρα όχι µε τριαντάφυλλα], η 
τιµονιά που Όα σε σώσει απὀ τον 
γκρεμό. Εάν κάτι δεν πάει καλά στο 
χειριστήριο, όσο αξιόλογες και να είναι 
οι δυνατότητες της κονσόλας, ο χρήστης 
θα σχηματίσει άσχηµη εντύπωση γι’ αυτήν και 
τα παιχνίδια της. Το χειριστήριο πρέπει να λει- 
τουργεί ὡς προέκταση του χεριού του χρήστη, 
αλλιώς η µόνη Θέση που του αξίζει είναι ο 
σκουπιδοτενεκές. 

Το χειριστήριο του ΧΡοχ είναι κομψό, εύχρη- 
στο Και επιβλητικό, Μαύρο στο χρώμα, µε αρκε- 


ο βό]κα Μαρίθγ 


τά κουμπιά, ενώ φωλιάζει καλά στο χέρι. Όμο- 
λογώ, Βέθαια, ότι δυσκολεύτηκα λίγο στην 
αρχή, αλλά αυτό οφείλεται περισσότερο στο 
γεγονός της εξάρτησής µου από το πληκτρολό- 
γιο, που αποτελεί ένα απὀ τους 

λόγους που απέφευγα τις 
κονσόλες! Δεν µου πήρε 
περισσότερα απὀ δέκα 
λεπτά να εξοικειωθώ µε 
το χειρισμό του, ενώ 

ύστερα από τρεις ώρες 

είχε γίνει προέκταση 

του χεριού µου. Βέβαια, 
αυτό δεν σηµαίνει ότι Όα είναι το ίδιο εύχρηστο 
για όλους το χειριστήριο του Χθοχ. Εξάλλου 
δεν έχετε όλοι τα ίδια στιθαρά, σκληραγωγηµέ- 
να Και γεµάτα κάλους χέρια µου (μήπως, όµως, 
οι κἀλοι δεν εἶναι στα χέρια µου αλλά κάπου 
αλλού,..). Μην ανησυχείτε, όµως, διότι η 
Μἰετοσοβ υπάρχει πιθανότητα να κυκλοφορή- 
σει στην ευρωπαϊκή αγορά και τις δύο εκδόσεις 
χειριστηρίων του ΧΒΟΧ, την αμερικανική Και την 
ασιατική, η οποία εἶναι ελαφρώς μικρότερη σε 


μέγεθος και µε µικρές διαφοροποιήσεις. 

Το χειριστήριο αποτελείται από οκτώ κουμπιά 
[έξι στην επάνω πλευρά και 2 στα πλάγια, που 
εἶναι γνωστά και ὡς Τήφφεις και πιέζονται µε 
τους δείκτες των δύο χεριών]. Επίσης, υπάρχουν 
δύο μικροί µοχλοί, ένας πάνω αριστερά και 
ένας πάνω δεξιά στο χειριστήριο, που λειτουρ- 
γούν σαν μικρά [ογ»εΚς και τους χειρίζεστε µε 
τους αντίχειρες. Κάτω από τον αριστερό µοχλό 
υπάρχει ένα Ραά για τις τέσσερις κατευθύνσεις, 
που κάνει την ἴδια δουλειά µε το µοχλό. Όλα τα 
κουμπιά έχουν ευαισθησία στην πίεση. Παρα- 
δείγµατος χάριν, όσο πιο δυνατά πιέσετε Το 
πλήκτρο τόσο πιο ισχυρό Όα είναι το χτύπημα 
του χαρακτήρα σας ή πιο σκληρό το φρενάρι- 
σµα του αυτοκινήτου. Επιπροσθέτως, υπάρχει 
ανάδραση στο χειριστήριο, κοινώς α τρέμει 
στα χέρια σας όταν γίνεται µία έκρηξη ἡ δέχε- 
ται επίθεση ο χαρακτήρας σας κ.λπ. Ίο µόνο 
που δεν Κατάλαθα στο χειριστήριο εἶναι η 
παρουσία του πράσινου λογότυπου ακριθώς 
στο Κέντρο, το οποίο καταλαμθάνει αρκετά 
µεγάλο χώρο [ποιος ξέρει, ίσως να φέγγει στο 


Και η συνέχεια του Μογα| Κοπιρα! 8α βρει µία φιλόξενη αγκαλιά στο 
ΧΡοχ. Από τα καλύτερα Ώθα!’ πι υρ που έχω παίξει ποτέ. 


σκοτάδι). Κλείνοντας, να αναφέρω ότι οἱ ΠΊΕΠΙ- 
οη «ατᾶς (8ΜΒ χωρητικότητας η καθεμία) ὃα 
μπαίνουν σε ειδικές υποδοχές µπροστά στο χει- 
ῥιστήριο. 


ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

μωείναι χάρµα οφθαλμών. Από 
γραφικά σκίζουνΙ Επαιξα 
περισσότερα από 20 δια- 
φορετικά παιχνίδια, από 
τα οποία τα πιο ενδιαφέ- 
ροντα παρουσιάζονται 
στην τελευταία σελίδα 
του αφιερώματος. 

Ία περισσότερα παιχνίδια Όα κυκλο- 
φορήσουν αποκλειστικἀ για Χθοχ ή 
για ΧΟοχ και για Ρζ, Ρωτώντας τους 
υπευθύνους της Μἰετοςοβ εάν ὃα 
κάνουν μεταφορές διάσημων παι- 
χνιδιών απὀ Ρς (πχ. Α0ες οἱ 
Επιρίτες ||, που είναι και της ίδιας 
εταιρείας], µου απάντησαν αρνητ- 
κά, διότι Θέλουν να ακολουθήσουν διαφορετική 
πορεία (προφανώς το Μαχ Ραγῃε είναι η µοναδι- 
κή φωτεινή εξαίρεση]. Η Μἰετοςοβ, Βέβαια, έχει 
εξασφαλίσει απὀ πολλές εταιρείες την αποκλει- 
στικότητα της Κυκλοφορίας των παιχνιδιών τους 
µόνο για την κονσόλα της. Ακολουθεί µία µικρή 
λίστα απὀ τα παιχνίδια για το ΧΟοχ: Ευζίοη Επεη- 


ΑΥΝΥΥΝΩΣ οιορ ο)! 


ο 


7Υ, ΝΗ. Εενθι 2002, Αζυήκ, ΝΙοβίςαδ!ει, Ργοίθο! 
(Θο/μαπι, Απιρεά: Ειθθςγίθ, οπονροαιάϊίπᾳ, 
ΚποεΚου! Κίπας [ΕΑ], 95Χ «πονΏοσταίπο [ΕΑ], 
Μείαἰ 08α: δοἱία Χ [Κοπαπιή, Ευίυταπια [υπίαυε 
Βενεἰορπιεπ! οἱωαϊος], Τπε Ὀπυία ΚΙπα [5ίάπε 
[πίθιας/νθ], Ἰλίαπποπθ (βαπαςοχ 
Επιθηαἰηπιεπὴ, Βἰαάθ 
Οἱ Ώαικπθςς 
2 [κε0εἱ Αεὶ), 
(παςὴ Βαπαῖ- 
ςοοἱ Χ (Κοπα- 
πηὶ), οἶ[θπί ΗΙΙ Χ 
(Κοπαπι), Οάνοήά: 
Μυπεῃ Οάγ556Υ (Οαα- 
ψ/οήα [ηαίϊαηίς/Μἰςτοδο/), 
Ίγοο Ε/Γ Οαπιθ [Μαμε], 
Τΐχς Τπίπα [Κοπαπηή, Αππα- 
ἀα 2 (ΜεΙτοῦ)], Μαςς Ὀήϊν- 
6 (Απιαζίπα Οαπιθς), Μαἰ- 
ἴσθ (Αταοπαυ!), Ηαίο [Βυποίε], 
ΏὈπαφοπ [αἰτ (ζαρεοπι), Τπ8 
Ὀενί [η5ίάε ((η/ο), Χ:Ιδίθ (ζη/- 
ΙΘΚ. 5ιυαίος], Βυϊε Εοιος [Όἰαίίαἰ Απνί], Τοπίο 
Καϊάει [ΕΙΡΟΦ), Κερυδίϊο (ΕΙΡΟΣ], λαήιαπιπιει 
(6Ιιπιαχ], ΥΙΡ [υ0ἱ 5ο/ἡ), ΕΙ Ἠλοήά Οπαπά Ρήχ 3 
[νιάςο 9γ5/απῃ), ἰα»ί Νίπ[α: Τπε Κδίυπι (51υαίο 9]. 
Σημειώνεται ότι η λίστα δεν είναι η πλήρης, 
αλλά ένα πρόχειρο δείγµα. Δεν τη βρίσκετε 
εντυπωσιακή; 


Μια εντυπωσιακή παρουσία από παιχνίδι του Χβοχ. 


ΧΡΟΝΟΣ - ΤΙΜΗ ΚΑΙ ΛΛΛΑ 
ΣΗΜΑΝΤΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Ενώ η κυκλοφορία του ΧΌοχ στις Ηνωμένες 
Πολιείες έγινε στις 15 Νοεμβρίου, η ευρωπαϊκή 
αγορά Όα πρέπει να περιµένει µέχριτις Ἰ4 Μαρ: 
Που του επόμενου έτους! Ναι, καλά διαθάσστε, 
µε τέσσερις µήνες καθυστέρηση Όα το δούµε στα 
ελληνικά ράφια. Η τιµή του Όα είναι 470 Θυτο 
[κοντά στις 165.000 δρχ), περίπου 20000 πιο 
ακριθό από την τιµή που Όα έχει το προϊόν εάν το 
αγοράσετε στις Ηνωμένες Πολπείες. Στις Ηνωμέ- 
νες Πολιτείες το ΧΌοχ ξεκίνησε συνοδευόμενο µε 
20 φοθερά παιχνίδια| Όπως προανέφερα, αρκε- 
τές διάσηµες εταιρείες συνεργάζονται µε τη 
Μἰκτοςοβ για την αποκλειστική δηµιουργία τίτλων 
για το Χθοχ. Ακόμα Και η 5θ9α µπήκε στο χορό 
της κυκλοφορίας παιχνιδιών, αφού πλέον η παρα- 
γωγή του Ώπθαπισα»ί σταμάτησε. Ο αριθµός των 
εταιρειών που ενώνουν τις δυνάµεις τους µε τη 
Μϊοτο5οβ συνεχώς αυξάνεται. Μέχρι τη στγµή 
που γράφονται αυτές οἱ γραµµές, 70 εταιρείες 
ετοιμάζουν περισσότερους από 150 ῄτλους για 
το Χδοχ, οι οποίοι Όα κυκλοφορήσουν µέσα στα 
επόµενα χρόνια. Οι τιµές των παιχνιδιών Όα 
κυμαίνονται περίπου στα 60 Θυτο ή 23.000 δραχ- 
µές. Τα πρώτα παιχνίδια που Όα ετοιµαστούν από 
τς εταιρείες ονομάζονται πρώτης γενιάς, διότι οι 
σχεδιαστές-προγραμµατιστές δεν είναι [ακόµα] 
απόλυτα εξοικειωμένοι µε τς δυνατότητες που 
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Το µεγαλύτερο ἠλεκτρονικό βιβλιοπωλείο 


0 ΡΕΤΕΗ ΜΟΙΥΝΕυΧ ΣΤΟ χΒΟΧ 


αποφάσισε, από ότι φαί- 

γεται, να πάρει τα µπογα- 
λάκια του Και να μετακομίσει 
στο Χθοχ. Δεν σας θυμίζει 
κάτι; Α, σας πιάνω αδιάβα- 
στους. Ο Ρείει Μοϊγπευχ εἶναι 
ο δημιουργός του πολύ πρό- 
σφατου Και επιτυχημένου παι- 
χνιδιού ΒίαεΚ δι ῃΙΙ6, για το 
οποίο -απ΄ όσο γνωρίζω: ετοι- 
µάζεται και δεύτερη συνέχεια. 
Ο συγκεκριμένος κύριος, λοι- 
πόν, ετοιμάζει δύο παιχνίδια 
για το Χδοχ, το ΒἰαεΚ ὅς ΝΙΙΕ 
Νεχ! Θεπεια/ίοη και το ΡΙοίθοἰ 
Εᾳο, στο οποίο Όα σταθούμε 


στο παρόν άρθρο. 


ἢ Κύριος της φωτογραφίας 


Κατορθώσαμε να μιλήσουμε με τον .. [γίναμε 


και κολλητοί τώρα] για το νέο παιχνίδι του, Το 


οποίο, όπως υποστηρίζει, θα είναι ένα ΒΡΟ που 


παρέχει η κονσόλα και συγκεκριµένα µε τη χρήση 
του σκληρού δίσκου ὡς «α»ῇ. Αυτό που οἱ περισ- 
σότεροι παραγωγοί δήλωσαν µε χαρά είναι ότι το 
Χθοχ (προς το παρόν) δεν τους περιορίζει. Οτι 
Θέλουν να κάνουν, τους το επιτρέπει το Χθοχ. 
Υψηλές ταχύτητες, µεγάλη χωρητικότητα σε 
μνήμη, Ὀοί0γ 5υπουπα ήχος, πιυ]ήρἰαγθή Ετσι, 
λοιπόν, όσο περνάει ο καιρός, η ποιότητα τῶν παι- 
χνιδιών Θα ανεβαίνει, έως ότου καταφέρουν να 
ξεζουμίζουν τις δυνατότητες του ΧΟοχ. Σίγουρα η 
Κόντρα θα είναι µεγάλη ανάµεσα στο Χῦοχ, το 
Ρἱαγ»α[ίοη 2 καιτο Θαπιε(υῦθ, αλλά τον τελικό 
γικητή θα τον αναδείξει το κοινό. Ότι και να γρά- 
φει ο διεθνής Τύπος, ότι Και να υποστηρίζει η 
Μἰαοσοβ, όσα και να γράψω εγώ, την τράπουλα 
την έχει και τη μοιράζει η κοινότητα των 9απῃε:», 
η οποία και κριτική Ικανότητα διαθέτει και ξέρει 
να επιβραθεύει το καλύτερο προϊόν. 

Σε ότι αφορά το θέμα της πειρατείας, κάνο- 
ντας διάφορες ερωτήσεις στους σχεδιαστές του 
Χῦοχ, πήρα άκρως ικανοποιητικές απαντήσεις. 
Σεκινώντας απὀ αυτό καθεαυτό το κουτί Του 
Χδοχ, οι ῄαεκθις Όα τα θρουν δύσκολα, καθώς 
δεν υπάρχουν Βίδες ή άλλες εμφανείς εσοχές 
για να το ανοίξεις χωρίς να το καταστρέψεις. Δεν 


λέω όπ δεν ανοίγει, απλώς για να ανοίξει κάποιος 
την Κεντρική µονάδα της κονσόλας, πρέπει να 
της Κάνει ζημιά, οπότε η πιθανότητα να µπει 
κάποιο εΠίράκι ἡ κάτι ανάλογο εκµηδενίζεται. 
ἔπειτα, τα ἴδια τα ΏΥΏ5 κλειδώνονται από περιο- 
χή σε περιοχή, συν το προστατευτικό κλείδωμα 
κατά της αντιγραφής. Όπως Βλέπετε, η αντιγρα- 
φή είναι δύσκολη, ωστόσο είναι αδύνατον να µην 
υπάρξει πειρατεία. Τούτο διότι, όσο πιο µεγάλη 
πρόκληση αντιμετωπίζει ο πειρατής ἼἼαεκει τόσο 
περισσότερη προσπάθεια Όα καταβάλλει για να 
σπάσει το παιχνίδι, Και στο Τέλος Όα τα καταφέ- 
ρει. Δεν συνεχίζω µε περαιτέρω αναφορές περί 
του Θέματος, για να µην πάρει φωτιά η αλληλο- 
γραφία του περιοδικού µας, αλλά και για να µη 
δεχτώ καμία µήνυση.. Απλώς τα γεγονότα ανα- 
φέρω, κύριε πρόεδρε, είµαι αθώος! 


ΕΝΠΠΟΣΕΙ 

Μέχρι να πάω στις Κάννες, άκουγα κονσόλα 
και έβγαζα σπυριά. Φανατικός µε τα Ρζ5, δεν 
σήκωνα κουβέντα για το ότι µπορεί µία παιχν!δο- 
µηχανή να ξεπερνάει το ΡΟ ΜΟΥΙ Τελικά, όχι 
µόνο δεν µε άφησε αδιάφορο το Χδοχ, αλλά µε 
ενθουσίασε τόσο πολύ, που σκέφτομαι πολύ 
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όμοιό του δεν θα υπάρχει. Το Ριο[θε! Εθο Όα φροντίζει να αντιδρά 
στην παραμικρή ενέργεια του παίκτη, προκειµένου να αποδώσει τον 
ύτερο δυνατό ρεαλισμό. [ια παράδειγµα, εάν ο χαρακτήρας 
σας εἶναι μάγος, δα είναι πιο αδύνατος και μικροκαμωμένος σε 
σχέση µε έναν πολεμιστή, εάν κυκλοφορείτε γυμνοί, όλοι Όα σας κοι- 
τούν απορηµένοι, θα µπορείτε να Κάνετε οικογένεια, να κουρευτείτε 
αλλά και να αφήσετε γένια ή μουστάκι, ακόµα και ρυτίδες Όα εµφα- 
γίζονται στο χαρακτήρα σας, ανάλογα µε το πόσο τον κουράζετε! 
Κοινώς μιλάμε για µια τεράστια ἀαἰαβαςθ, που Όα συγκρατεί σην 
κυριολεξία τα πάντα Και για τα πάντα ὃα έχει ανάλογη ” ανή 
Βλέποντας ένα αποκλειστικό βίντεο για το συγκεκριµένο παιχνίδι, 


έμεινα άφωνος. Από τα λεγόμενα του 
Μοἰγηθυχ κατάλαβα ότι τα έχει δώσει 
όλα για τη δηµιουργία του παιχνιδιού 
αυτού. Οι κόποι του σίγουρα δεν ὃα 
πάνε χαμένοι, καθώς η δουλειά που µας 
παρουσίασε ήταν απαράμιλλη και 8α 
χτυπήσει νούμερο ένα στα ράφια των 
καταστημάτων όταν κυκλοφορήσει, 
Σημειώστε, λοιπόν, το όνοµα το ΡΙο]θοΙ 
Εᾳο, γιαή ὃα το Βρείτε µπροστά σας. 


σοβαρά να το αγοράσω... Και γιαή όχι; Γιατί να 
δώσω 160000 δρχ. {µε τωρινές αξίες μιλάμε] 
για να αγοράσω µία Ο68Εοιος ΙΙ και να µην πάρω 
το Χδοχ, που ὃα µου κρατήσει και τρία µε τέσ- 
σερα χρονάκια, δεν Όα θέλει αναβάθμιση και θα 
παίζω και τα Κορυφαία παιχνιδάκια; Αυτό, 
Βέβαια, δεν ισχύει µόνο για το ΧΌοχ αλλά και για 
τις άλλες κονσόλες, απλώς το συγκεκριµένο 
άρθρο εἶναι αφιερωμένο σε αυτό. Επίσης, µε 
Βαριά την καρδιά πρέπει να οµολογήσω ότι τα 
γραφικά του Χβοχ εἶναι άπαιχτα. Ανάλογα δεν 
έχω δει σε κανένα παιχνίδι στο Ρζ, και αυτό - 
πιστέψτε µε: εἶναι κάτι που µε πονάει, αφού είμαι 
Κολλημένος µε τα ΡΟ5 και ξέρω ότι δεν πρόκειται 
ποτέ να ξεκολλήσω, αλλά το σωστό να λέγεται... 
Ία γραφικά των περισσότερων παιχνιδιών του 
Χροχ είναι αυτό που λέμε στη γλώσσα του Ιπίθι- 
πεί Υ/ΥΦΙΜ/ΥΟ [Μ/να! Υου 566 |5 γῄῃα! ου Οε/). 
Βλέπεις το Ιταϊϊθ ενός παιχνιδιού; Ε, το παιχνίδι 
θα έχει τα ίδια γραφικά (να µην πω καλύτερα] 
απὀ αυτά του Ιταίςι, Κάτι που δεν συµθαίνει 
[ακόμα] στο Ρ, όπου µας φλομώνουν στα Ιταί-- 
615 µε σκηνές απὀ τα εἰπθπηαίίες του παιχνιδιού 
και το πραγµατικό παιχνίδι είναι “μάπα” (υπάρ- 
χουν και εξαιρέσεις πάντα]. 


Εβδομάδα Φανταστικής Λογοτεχνίας 


απότην ΠρωὉΟΠΟΡΙ8 και την. 


ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑ: ΓΡΑΒΙΑΣ 8 - 8, 106 78 ΑΘΗΝΑ. 


Ληιβς 


ε κα ο »Σ ει Σ 


μμ υυμυσυηννμσ α σ  ο μυ 


Το Οἀἀννοτ]ά Μυπε[ις Ο4γ559Υ έίναι φοβερά διασκεδαστικό, φοβερά 
αστείο και φοβερά πρωτότυπο. Ξέχασα κανένα άλλο “φοβερά”; 


Τις δύο µέρες που πέρασα στο θνθη! της 
παρουσίασης του ΧΟοχ κατάφερα να δοκιμάσω 
αρκετά παιχνίδια (εξ ου και ο ἤτλος Ηαπας Οπ]. 
Από ορισμένα απ’ αυτά, μάλιστα, δεν μπόρεσα 
να ξεκολλήσω µε Τίποτα, µε αποτέλεσµα να 
έρθω σε [ολική] ρήξη µε άλλους συναδέλφους 
που ήθελαν να παίξουν και εκείνοι, χωρίς, φυσι- 
κά, να καταφέρουν να µε Κάνουν να υποχωρή- 
σωἱ “Πάνω από το πτώμα µου Όα περάσετε” 
τους έλεγα και συνέχιζα µε πάθος το Φαπιίπο 
µου, Στη συνέχεια Όα αναφέρω ορισµένα από 
τα παιχνίδια που έπαιξα και τις εντυπώσεις που 
αποκόµισα από αυτά. 


Δεν θέλω να επαναλαμθάνοµαι, 
αλλά δεν µπορώ να το αποφύγω. Κορυφαίο 
παιχνίδι [ομολογώ ότι ακόµα το Βλέπω στον 
ύπνο µου, αφού στον ξύπνιο µου δεν µπορώ να 
το παίξω πια]. Διαθέτει κορυφαία γραφικά και 
χρωματισμούς, µεγάλη ποικιλία όπλων και αντι 
πάλων - Όα έλεγα ότι σχεδόν σας “αναγκάζει” 
να παίξετε µαζί του. Το εκπληκτικό µε το 9αΠ18- 
Ραγ του Ηαίο είναι η δυνατότητα να χρησιµο- 
ποιήσετε διάφορα οχήματα, στα οποία μπορούν 
να επιβιθαστούν και άλλοι παίκτες ή και χαρα- 
κτήρες που χειρίζεται ο υπολογιστής. Το επίπε- 
δο της Αηἰβείαἱ Ιπ[ε[ίσεπες (Α.Ι) είναι πολύ 
καλό, τόσο για τις αντίπαλες µονάδες όσο και 
για τις µονάδες που πολεμούν στο πλευρό σας. 


Ηα[ο, το καλύτερο 308 Αείοη για το Χβοχ. Θα μπορούσα να πω ότι εἶναι 
η αδυναμία µου. Το απόλαυσα περίπου τρεις µε τέσσερις ώρες και για να 


µε ξεκολλήσουν, έφεραν µια πιατέλα µε φαγητό. 


Όλοι εσείς οι φανατικοί των [)ηγθα[, ΩυαΚθ και 
Τήδες έχετε χρέος να δείτε αυτό το παιχνίδι. 


Όπου και να πάω, αυτό το 
παιχνίδι µε κυνηγάει! Η έκδοση του παιχνιδιού 
για Χθοχ δεν χαίρει μεγάλων αλλαγών σε 
σχέση µε την αντίστοιχη για Ρ6, εκτός από ένα 
Βασικό σηµείο: Τα γραφικά είναι ακόµα καλύτε- 
ρα, ακόµα πιο ρεαλιστικά, ακόµα πιο ομαλά, 
ακόµα πιο ΠΩΡΩΤΙΚΑ. Αν και έχω τερματίσει 
πολλάκις το Μαχ Ραγπθ στο Ρζ, “του έδωσα 
και κατάλαθε΄ στο Χθοχ, απολαμβάνοντας 
από την αρχή όλες τις πίστες, τα γραφικά και 
τους χαρακτήρες του. Προς το παρόν, είναι το 
μοναδικό παιχνίδι για την κονσόλα της 
Μἰετοςοβ που µεταφέρθηκε εξ ολοκλήρου από 
την έκδοση για Ρζ, Προφανώς, ήταν το µόνο 
που κατόρθωσε να περάσει τα κριτήρια ποιό- 
τητας της εταιρείας. 


ο 
Α09 και ο Μυπεῃ ενώνουν τις δυνάµεις τους για 
ακόµη µία φορά στη φρεσκότατη και αποκλει- 
στική, ἥια το Χθοχ, συνέχεια, το Ό9γ558Υ. 
Πλέον το περιθάλλον είναι πλήρως τρισδιάστα- 
το και η κάµερα αλλάζει συνεχώς γωνίες, χωρίς 
όµως να µπερδεύει τον παίκτη, που ανά πάσα 
στιγµή µπορεί να κατευθύνει το χαρακτήρα του 
εκεί όπου θέλει. Η δυσκολία εἶναι σταδιακά 
αυξανόμενη στις τεράσπιες πίστες του παιχνιδιού, 


Προξ το Σαράντιον 


ξεκινώντας απὀ πολύ εύκολες αποστολές και 
καταλήγοντας σε πραγματικές προκλήσεις. Ία 
γραφικά του παιχνιδιού είναι κορυφαία, ενώ εξί- 
σου καλός είναι και ο ήχος, µε τα διασκεδασιι- 
κά ηχητικά εφέ και τις χαριτωµένες φωνές των 
ηρώων. Μαζί µε το Ηαίο Όα αποτελέσουν παι- 
χνίδια- σταθμούς για την εκκίνηση των πωλήσε- 
ὧν του ΧΡοχ. 


Υποδύεστε 
τον ΟΡἱ ση Κοποθί και έχετε τη Εοτοθ στο 
πετσί σας. Σεκινάτε, λοιπόν, µε σκοπό να καθα- 
ρίσετε το γαλαξία από όλους τους κακούς και 
τους απατεώνες. Ία γραφικά του παιχνιδιού 
εἶναι µεν πολύ καλά, αλλά σίγουρα δεν φτά- 
γουν σε ποιότητα αυτά του ἨΗαίο (τι να κάνω, 
έχω κολλήσει µε αυτό το παιχνίδι). Ο χειρισμός 
εἶναι εύχρηστος, δίνοντας τη δυνατότητα να 
Κάνετε πολλά κόλπα µε τον ΟΡἱΜαπ (φιγούρες, 
ακροβατικά, κινήσεις µε το [ἰοῃ! 5αῦο:, Γοιοθ 
κλπ). Θα κυκλοφορούσε και µια έκδοση του 
παιχνιδιού για Ρς5, αλλά δυστυχώς το θέµα δεν 
προχώρησε, µε αποτέλεσµα να µπορούν να το 
χαρούν µόνο οἱ μελλοντικοί κάτοχοι του ΧΡοχ. 
Και µια και το έφερε η κουθέντα, ούτε το παιχνί- 
διπου Βασίζεται στο ἱοτὰ Οἱ ΤΠπε Βίπρς Όα εµφα- 
νιστεί για Ρζ5, ενώ η έκδοση για Χθοκ εἶναι προ 
των πυλών. Μήπως σιγἁ σιγά δημιουργείται µία 
αδικία απέναντι στους κατόχους Ρς5; 


πως ὃα διαπιστώσετε, σε 
αυτό το τεύχος περιέχε- 
ται, εκτός από το καδιε- 
ρωμένο συνοδευτικό 
(Ρ-ΚΟΜ µας, ακόµα 
ένα ασημένιο δισκάκι 
που σας επιτρέπει να 
παίξετε το Μαοίς; Της Οαἱηθιήπο µε κάρτες απὀ 
την 7{ῃ θαϊοπ του παιχνιδιού εναντίον του υπο: 
λογιστή σας. Επιπλέον, στο «0 αυτό α Βρείτε 
και ένα ἰπ]ειας[νθ Ιυ]οηία] που έχει σκοπό να 
σας μυήσει στους Βασικούς κανόνες του πανέ- 
ξυπνου αυτού «ατά 9απιθ και να σας θάλει, 
εύκολα και αβίαστα, στη µεγάλη οικογένεια των 
παικτών του. 


Στις σελίδες αυτές δεν Όα επεκταθούµε 
στους κανονισμούς του Μαοίς, κάτι που εξάλ- 
λου έχουµε ήδη κάνει στο Βιβλιαράκι που προσ- 
ναφέραµε στην εισαγωγή αυτού του άρθρου, 
αλλά και δεν είναι απαραίτητο αφού το δεύτερο 
(Ρ-ΔΟΜ µας σε αυτό το τεύχος {µια προσφορά 
των καταστημάτων Κάῑσσα, που αντιπροσωπεύ- 
ουν στην Ελλάδα την εταιρεία ὙΜίζαιας οἱ ηθ 
(οα»!, η οποία εκδίδει το Μαοίς) έχει ακριθώς 
ὡς αποστολή του να σας μάθει όλα όσα χρειά- 
ζεστε για να ξεκινήσετε τα πρώτα παιχνίδια σας. 
Εδώ Όα αναφερθούμε στο πώς µπορείτε να απο- 
κτήσετε κάρτες του Μαροίς, ανάλογα µε τις ανά- 
γκες σας, και σε όλα αυτά που έχετε τη δυνατό- 
τητα να πράξετε µε αυτές. 


ΠΟΥ ΘΑ ΒΡΟ ΚΑΡΤΕΣ 
ΤΟΥ ΝΜΛυΙςσ, 

Οι κάρτες του Μαθίς διατίθενται σε όλα τα 
καταστήματα της Κάισσα και του Εαπία»γ 9Πορ, 


ΕΙΚ ὈΡς Μοςε: 


στον παιχνιδότοπο Ψυχής τα Λαμπυρίσματα 
στο Νέο Κόσμο και σε πολλά, συµθεβληµένα 
µε την Κάισσα, σηµεία πώλησης ανά την Ελλά- 
δα. Εκεί όπου απαιτείται Ιδιαίτερη προσοχή 
εἶναι στο τι ακριθώς Όα αγοράσετε, ανάλογα 
µε τις ανάγκες σας, αφού οι κάρτες του Μασίς 
διατίθενται σε διάφορες µορφές. Πιο συγκεκρι- 
μένα, ὃα βρείτε τα εξής: 

{9!αΠεΓ 964: Περιέχει δύο έτοιµα ἀθεκς 
καρτών και τους Κανόνες του Μαρίς στα ελλη- 
γικά, Αυτό είναι το πρώτο που χρειάζεστε, εφό- 
σον ξεκινάτε αυτή τη στιγµή να παίζετε Μαρς. 
Οι κάρτες που περιέχονται είναι απλές, χωρίς 
πολύπλοκους κανόνες, κατάλληλες για να 
Κάνετε τα πρώτα θήματά σας στο παιχνίδι. 


ο 


Ργεςοη»/τυς!θά ἀθείκ; Έτοιμα ἀθεκς 
καρτών µε πιο σύνθετες κάρτες από αυτές του 
»Ιαήε: »εΙ. Κάθε τέσσερις µήνες κυκλοφορεί 
ένα καινούριο θχραηςίοπ του Μαρί; Τη8 Θᾳα{[ι- 
εήπᾳ που προσθέτει νέες κάρτες στο παιχνίδι 
και διαθέτει τα δικά του ριθεοη»Ιτυς]θά ἀθεί». 
Αυτή τη στιγµή το πλέον πρόσφατο θχραη»ίοη 
εἶναι το Ο4γ558Υ. Αυτά τα ἀθεκς Όα τα αγορά- 
σετε όταν έχετε εξοικειωθεί µε το 5ἰαήθ: 56ἱ 
και Θέλετε να παίξετε µε διαφορετικές κάρτες 
από αυτές που ήδη έχετε. Επειδή, όµως, για τις 
κάρτες αυτές ισχύουν πιο πολύπλοκοι κανόνες 
από αυτούς του »αηει 91, θα πρέπει να ζητή- 
σετε τους αναλυτικούς κανόνες του Μαρθίς από 
κάποιο Κατάστηµα της Κάῑσσα, του Γαπία»γ 
5ᾗορ ή της Ψυχής τα Λαμπυρίσματα. Μη διστά- 
σετε να το Κάνετε, Οἱ υπάλληλοι ὃα χαρούν να 
σας εξυπηρετήσουν και α σας ενημερώσουν 
για τις ώρες Και τις ηµέρες που γίνονται µαδή- 
µατα Μαθίς στα καταστήματά τους. 


Ἰουγπαπιεη! ραείς: Αυτά περιέχουν 
τυχαία επιλεγμένες κάρτες απὀ ένα συγκεκρι- 
µένο θχραη»ίοη του Μασίς (π.χ. τα Ιουππαπιεπἰ 
Ρας» του Ο4γ558Υ περιέχουν µόνο κάρτες του 
Ο4γ55ΕΥ], διαφορετικές σε κάδε Ιουπηαπιεῃ! 
ραςΚ. Οι κάρτες ενός Ιουππαπιεη! ραςΚ δεν 
απαρήζρυν, σε αντίθεση µε τα ριθεοης/τυς]θά 
ἀεεί», ένα έτοιµο ἀθεΚ καρτών, αλλά χρησι- 
µεύουν στην κατασκευή ενός δικού σας ἀθεΚ, 
όπου εσείς Όα διαλέξετε ποιες κάρτες ὃα 
συµπεριλάβετε, Μπορείτε, έτσι, για παράδειγ- 
μα, να αγοράσετε µερικά ριθεοη»Ιτυς/εά ἀθε]α 
και να αντικαταστήσετε ορισμένες από τις κάρ- 
τες τους µε άλλες που Όα Βρείτε στα Ίουτηα- 
ππθη! ραεχς και, ενδεχομένως, ταιριάζουν καλύ- 


του Βαγγέλη Κράτσα 


ναπ/ογ8ς Οππρυρ/εςΣ.Φ/ 


τερα στο δικό σας παιχνίδι, 
᾿Βοοβ!θις; Μέχρι στιγμής, Όα πρέπει ήδη να 
έχετε παίξει κάποια παιχνίδια Μαοίς και να µάθα- 
τε τις βασικές λεπουργίες του παιχνιδιού. Θα 
παρατηρήσατε, µεταξύ άλλων, πως τα Ιουπηαπιεπ! 
Ρραεκ και τα ριθοοηΙτυς]θὰ ἀθεκ περιέχουν 
πολλές Ραβίς |απάς, κάρτες δηλαδή που δίνουν το 
απαραίτητο πΊαηα για να μπορέσετε να παίξετε τα 
φρεῖς που επιθυμείτε. Αν έχετε αγοράσει αρκετά 
Ἰουππαπηεπ! Ρας» και ργθεοηδΙτυς]θά ἀθεκς, ὃα 
έχετε ήδη “γεμίσει” από |εαπάς, Μουπίαίης, 
5απηρς, Ρἱαἱης και [ογθςίς. Υπάρχει, λοιπόν, και 
άλλη µία µορφή του Μασίς, που σας προσφέρει 
τη δυνατότητα να αποκτήσετε κάρτες χωρίς 
άλλες τέτοιες |απάς. Πρόκειται για τα Ροοδ/θ:», τα 
φακελάκια δηλαδή, καθένα από τα οποία περιέ- 
χει 135 τυχαίες κάρτες Μαοίς στην τιµή των 1.363 
δρχ. Κάτι ακόµα: Θα έχετε διαπιστώσει πως υπάρ- 
χει, στη µέση και δεξιά µιας κάρτας Μαρίς, ένα 
σύμβολο. Το σύμβολο αυτό είναι χαρακτηριστικό 


του θχραηςίοη στο οποίο ανήκει η συγκεκριμένη 
κάρτα Μαοίς και άλλοτε εἶναι χρωματισµένο 
μαύρο, άλλοτε ασημένιο κι άλλοτε χρυσό. Ίο 
μαύρο σύμβολο σηµαίνει πως η αντίστοιχη κάρτα 
εἶναι «οΠπιο [κοινή], δηλαδή συναντάται συχνά 
και εύκολα στα Ὀοορίθι και τα Ιουππαπιεη! 
ΡασΚς, το ασημένιο πως η κάρτα είναι υΠΟΟΠΊΠΙΟΗ 
[ασυνήθιστη], δηλαδή δεν συναντάται και τόσο 
συχνά, και το χρυσό πως εἶναι τας [σπάνιο], 
δηλαδή Όα τη βρείτε αρκετά δύσκολα, Κάδε 
Ῥοοδίε;, λοιπόν, περιέχει πάντοτε 1] «οπππιοη 
κάρτες, 3) υποοπηπιοη Και µόνο 1 πατθ. Υπόψη πως 
οι (ατθ κάρτες αξίζουν αρκετά - µην τις ανταλ- 
λάσσετε ποτέ µε «ΟΠΊπΙοη ή υποοπηπιοπ! 
Ὑπάρχουν, Βέβαια, Και ορισμένες κάρτες 


Τον Τεῃ 
ῇ στο Β 


ος ἁθλέρις 


ακόµα πιο σπάνιες από τις α(θ, οἱ [οἶ «ατα», οἱ 
οποίες έχουν µεγαλύτερη συλλεκτική αξία και 
εἶναι ολογραφικά τυπωµένες - Όα δείτε τη δια- 
φορετική λάμψη τους Κάτὠ απὀ έντονο φως! 
Τέτοιες Όα Βρείτε περίπου ό-8 σε κάθε 100 
Ὀοορίθις που αγοράζετε. 


ΤΙ ΚΑΝΩ ΑΝ ΘΕΛΟ ΜΙΑ 
ΕΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΗ ΚΑΡΤΑ, 

Αν ψάχνετε µία συγκεκριμένη κάρτα η οποία 
δεν υπάρχει σε κάποιο ριθεοης!τυς/θὰ ἀθεΚ και 
δεν εἶναι µία από τις Ὀαδίς |απάς που προανα- 
φέραµε [οπότε Όα περιέχεται σε οποιοδήποτε 
Ιουππαπιεπἰ ραςΚ), τα Ώοορίεις και τα Ίουγηα- 
ππθη! ραεΚ» δεν σας εξασφαλίζουν ότι µπορεί- 
τε να τη Βρείτε εύκολα, ειδικά µάλιστα αν εἶναι 
σπάνια. Εδώ Όα χρειαστεί να εκµεταλλευτείτε 
το γεγονός ότι το Μαρίς εἶναι ένα Ιτααϊπο «ατά 
9απηθ, δηλαδή ένα παιχνίδι ανταλλάξιµων καρ- 
τών. Τι σηµαίνει αυτό; 


Οἱ περισσότεροι παίκτες, όταν επισκέπτονται 
ένα κατάστηµα για να αγοράσουν κάρτες Μασίς 
ή να παίξουν σε ένα τουρνουά, φέρνουν μαζ 
τους αἴθυπις µε κάρτες που διαθέτουν για ανταλ- 
λαγή. Εάν, λοιπόν, θέλετε κάποιες συγκεκριμένες 
κάρτες, δεν έχετε παρά να πότε σε ένα κατάστη- 
μα την ώρα που διοργανώνει ένα τουρνουά Και 
να φέρετε µαζί σας τις δικές σας κάρτες που 
έχετε για ανταλλαγή. Είναι σχεδόν θέβαιο πως 
κάποιος ὃα διαθέτει την κάρτα που ζητάτε εσείς, 
µε αντάλλαγμα µια δική σας κάρτα που ζητά 
αυτός. Εδώ χρειάζεται µεγάλη προσοχή, ειδικά 
στα πρώτα Βήματά σας στο χώρο των ανταλλα- 
γών: Καταρχήν, οι σπάνιες κάρτες προφανώς 
έχουν µεγαλύτερη αξία από τις υΠοοΠΊπΊοη και οἱ 


ριρδικό µας κυκλοφόρησε µαζί μὸ ὄνα 


ν ἀπ 196 8, το. 
ιαράκι, που  σ υπό ο χο να 6 


Ἰχνίδια πι ου ἐχαῦν οφευβεθεί 


απὀ καταστήματα που πουλάνε μεμονωμένες 
κάρτες Μασίς, τα λεγόμενα ΄ἰποίθς'. Η αγορα- 
πωλησία εἱποίες δεν υποστηρίζεται επίσηµα απὀ 
τη ἨΜιζατάς οἱ Ιηθ (οαδί, ὠστόσο, πολλά κατα- 
στήµατα επιδίδονται σε αυτήν, αγοράζοντας 
µεγάλες ποσότητες από Ὀοορίθ:», τα οποία στη 
συνέχεια ανοίγουν και ταξινομούν τις κάρτες 
που περιέχονται σε αυτά σε αἶδυπι». Αγοράζο- 
ντας ένα «ἰποίς, ειδικά μάλιστα αν πρόκειται για 
τατθ κάρτα, πληρώνετε δύο πράγματα: ΑΦ’ ενός 
τη σπανιότητά του και αφ’ ετέρου την "παικτική΄ 
αξία του -αν͵ δηλαδή, ψάχνετε για µια κάρτα !δ- 
αἵερα δημοφιλή, που παίζει σε πολλά και καλά 
ἀθεΚ», τότε η αγορά Όα σας κοσήσει ολίγον τι 
τσουχτερά. Βέβαια, την κάρτα αυτή µπορείτε να 


ςς μυήσει σε ένα από τα πλέαν 


ποτό, τα ΜαΠίσ: ΤΠΕ δαἴμειίπῃ. 


Ίσα, δύ0 χή ρύνια στα, οπανερ χύµαστο για να ὕούμο μαζί τις 


υΠςοπήποη από τις «οΠήπηοη. Επιπρόσθετα, όµως, 
κάποιες τα(θ κάρτες έχουν µεγαλύτερη αξία από 
κάποιες άλλες που εἶναι επίσης τα(θ. Για παρά- 
δειγµα, ορισμένες πρόσφατα τυπωµένες παθ 
κάρτες του Ό9γ558Υ αξίζουν Ἰ.000-].200 δρχ. 
ενώ µία ΒἰαεΚ ἰοΐυς (η πιο ακριθή κάρτα του 
Μαρίς, που έχει σταματήσει να τυπώνεται εδώ 
και αρκετά χρόνια) κοστίζει, ανάλογα µε την 
κατάσταση στην οποία Βρίσκεται, απὀ 40000 
έως και 160000 δρχ! Οι τιµές όλων των καρτών 
του Μαρίς, σε δολάρια, περιλαµθάνονται κάθε 
µήνα στο αμερικανικό περιοδικό ΄Ίπαυθεί”, το 
οποίο πωλείται σε όλα τα καταστήματα της Κάῑσ- 
σα, καθώς επίσης στο ΕαπΙαδΥ «Πορ και στης 
Ψυχής τα Λαμπυρίσματα. Καλό είναι, λοιπόν, να 
έχετε παραµάσχαλα ένα πρόσφατο ανήτυπό του 
πριν να προθείτε σε οποιαδήποτε ανταλλογή, 
κυρίως τατθ ή [οἱ καρτών. 

Άλλος ένας τρόπος για να αποκτήσετε µια 
συγκεκριμένη κάρτα είναι να την αγοράσετε 


στα καραφαία Ἱταάίπῃ Π σ8Γί Παπιε, που | 
σπιούςρ!} ος ο και στη 


οχίσει να 
ρα µας. 


βρείτε, εάν είστε τυχεροί, αγοράζοντας κάποια 
Ροορίθις από το θχραπείοπ όπου περιλαµθάνε- 
ται. Αν δεν είστε τυχεροί, όµως, και δεν ανακα- 
λύψετε κάποιον που να την ανταλλάσσει µε µια 
δική σας κάρτα, τότε η αγορά της ως 5ἱηοίε είναι 
η µόνη εναποµείνασα εναλλακτική λύση. 


ΤΑ ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΤΟΥ ΜΛΟΙς 

Στην Ελλάδα διοργανώνονται αρκετά συχνά 
τουρνουά Μασίς, στα οποία µπορείτε να δοκι- 
µάσετε το ἀθεΚ σας και τις... δυνάμεις σας ενα- 
ντίον πολλών άλλων παικτών κάθε ηλικίας. Ας 
δούµε ορισμένους δημοφιλείς τύπους τουρ- 
γουά που διεξάγονται, µια και υπάρχει κάτι για... 
κάθε γούστο, όπως Όα διαπιστώσετε: 

«Ίγρο Ἱ: Στα τουρνουά αυτού του τύπου 
παίζουν όλες οι κάρτες Μασαίς που έχουν 
κυκλοφορήσει ποτέ, εκτός απὀ ορισμένες που 
είναι Ώαηπθά (απαγορεύεται να έχετε έστω κοι 
µία στο ἀθεΚ σας) ή τθςΙής]θά [επιτρέπεται να 


Ρο Μανιοι (ΒΕ8 


κ 


γὠγισμού των αμερικανικών κατασκευαστι- 
κών µε τις ευρωπαϊκές;), ίσως λόγω του πρό- 
σφατου ατυχήματος που είχε γίνει στο αερο- 
δρόµιο Ντε [κολ στο Παρίσι, Θα πρέπει να εἰ- 
στε πολύ προσεκτικοί µε το χειρισμό τῶν αε- 
ῥροπλάνων, αφού δεν πρέπει να ξεχνάτε ότι πι- 
λοτάρετε πολιτικά αεροπλάνα και όχι κάποιο 
μαχητικό τύπου Ε-]6. Ετσι, µην αρχίσετε τις 
ανάποδες τούμπες µε το (θ55πα, γιατί ὃα 
“στολάρει” και, τελικά, Ώα πέσει (αφήστε 
τους εμετούς των επιθατών που α πρέπει να 
καθαρίζετε από την ταπετσαρία]. Αναλογιζό- 
µενοι µάλιστα ότι το («θ55πα είναι μικρό σε 
µέγεδος, φανταστείτε τι “παίζεται” µε τα µε- 
γαλύτερα αεροπλάνα, που Θέλουν ακόµα πιο 
απαλές κινήσεις. Ειδικά στην απογείώση και 
την προσγείωση πρέπει να είστε περισσότερο 
συγκεντρωμένοι. 

Τα αεροπλάνα χωρίζονται σε µικρά ελικο- 
φόρα και μεγαλύτερα αεριωθούμενα. Κατά 
βάση τα µικρά αεροσκάφη είναι πιο ελαφριά 
Και πιο εύκολα στο χειρισμό τους από τα µε- 
γάλα και πιο βαριά Βοθίπα. Τα τελευταία µά- 
λιστα δεν εἶναι και τόσο εύκολο να τα πιλοτά- 
ρετε, Παΐρνουν ή χάνουν απότομα ύψος, ευ- 
δυγραμμµίζονται δύσκολα και ακόµα πιο δύ- 
σκολα προσγειώνονται ή απογειώνονται. ΕΙδι- 
Κά αν συναντήσετε κακοκαιρία, µε περιορι- 
σµένη ορατότητα, καταιγίδα και άνεµους δε- 
ξιούς ή αριστερούς, φαντάζει ακατόρθωτη η 
πολυπόθητη προσγείὠση. Αυτό όµως που µε 
γοήτευσε ήταν το υδροπλάνο, το οποίο προ- 
σθαλάσσωσα µε ευκολία (σε καλές καιρικές 
συνθήκες). Αν το αφήσετε να επιπλέει στη 
δάλασσα, Όα το δείτε να σκαµπανεθάζει 
ανάλογα µε τον καιρό. 

Ωστόσο, πιστεύω ότι το πιο ενδιαφέρον εἷ- 
ναι να κυβερνήσετε ένα απὀ τα µεγαθήρια, 
που ονομάζεται /υπ1οο 747-400, και να το 
οδηγήσετε µε ασφάλεια στον προορισμό του. 


ΕΝΗΝΤΌΡς Μο:ε: 


Εννοείται ότι µπορείτε να πειραµατιστείτε µε 
τις ρυθμίσεις (όσον αφορά στο ρεαλισμό), 
από το Κράτηµα του κινητήρα µέχρι τις ηλε- 
κτρικές βλάβες στο εοεΚρί!. Συγκεκριµένα, 
µπορείτε να ρυθμίσετε να σταματάει ξαφνικά η 
λειτουργία του υψόμµετρου, του οργάνου τε- 
χνητού ορίζοντα κ.λπ. Εκεί, Βέβαια, κάνετε 
πρώτα απ΄ όλα την προσευχή σας και µετά επι- 
κοινωνείτε µε τον πύργο έλεγχου για τις απα- 
ραίτητες οδηγίες. Φυσικά, µπορείτε να ρυδµί- 
σετε τις καιρικές συνθήκες ανάλογα µε το πό- 
σο “δυνατοί” πιλότοι αισθάνεστε. Μπορείτε 
να επιλέξετε σε συγκεκριµένο ύψος να υπάρ- 


Το Ε5 20032 διαθέτει ίσως την καλύτερη 
απεικόνιση τρισδιάστατων κτηρίων που 
!. έχετε συναντήσει σε ανάλογους ήἤτλους, 


χουν άνεμοι, κατά τόπους καταιγίδες ή Βροχές, 
να ποικίλλουν οἱ νεφώσεις και η ορατότητα. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το κεντρικό μενού επιλογών περιλαμβάνει 
τις εξής κατηγορίες: Ο8Ηἱπο σἰαήθά, ἰθατῃ Ιο 
Βγ, (πεα!ῖε α ΠΙΟΝΙ, 5ε]θε! α ΠΙΟ) και, φυσι- 
κά, Μυ]ρίαγογ. Μέσω της πρώτης επιλογής, 
της ΟεΗἱπᾳ 5ἰαήεά, σας παρέχονται κάποια 
βίντεο εκπαιδευτικού χαρακτήρα. Σε αυτά ο 
}ομη και η Μαήῄα Κίπα, οἱ οποίοι διατηρούν 
εδώ και 20 χρόνια µία σχολή εκπαίδευσης πι- 
λοτών, σας εξηγούν τους χειρισμούς που πρέ- 
πει να κάνετε ώστε να πετάξετε τα αεροσκά- 


φη του ΒΙΟΙ! οἰπιυ]αίοι 2002. Στη συνέχεια 
σας µαδθαίνουν πώς να κάνετε την πρώτη 
ομαλή προσγείωσή σας, 

Η επιλογή ἰθατῃ 1ο Υ εἶναι από τις σπου- 
δαιότερες, κατά την ἀποψή µου, αφού µέσω 
αυτής παρακολουθείτε µαθήµατα πλοήγησης 
αεροσκαφών, προκειµένου να πάρετε τα ανά- 
λογα διπλώματα. Περιλαμβάνονται τα µαδή- 
µατα 5/υάθη! ρἶ[οί, µε τον εκπαιδευτή στη δέ- 
ση του συγκυθερνήτη, Ρήνα[θ ρἶ]οί, µε Το µο- 
νοκινητήριο, Τα οποία όµως αφορούν σε πιο 
δύσκολες καταστάσεις, Ιη5ίτυπιεη! τα[ίπα, 
όπου Όα παρακολουθήσετε βασικά µαθήµατα 
της πτήσης µε όργανα, όπως το [5 αρρτοας!, 
(οπιπιθιείαἱ ρἶ[οί, που προσφέρει εκπαίδευση 
στο (855πα δίχως τη Βοήθεια του εκπαιδευτή 
και, τέλος, µε το Αἰηίπθ Ιταπδροή ρἱ[οί εκτε- 
λούνται πτήσεις µε τα “μεγάλα” Βοείπο 737- 
400 σε κανονικές συνθήκες προσομοίωσης 
(παραδείγματος χάριν, το Ψἰευαἱ αρρτοας/]]. 

Μέσω της επιλογής (Γθα!θ α ΠἰΟΙΙ “φτιά- 
χνετε” την πτήση σας ανάλογα µε τις απαιτή- 
σεις σας. Μόλις την επιλέξετε, εµφανίζεται 
ένα μενού µε επιλογές, όπως το αεροπλάνο, η 
τοποθεσία, ο καιρός, και για πρώτη φορά µία 
έξτρα επιλογή για το αν ὃα ξεκινότε τις πτή- 
σεις σας µε ανοικτό το παράθυρο του αἰτ 
Ιταβίς «οπ/το], το οποίο προτείνω να έχετε συ- 
νέχεια µαρκαρισµένο. Φυσικά, µπορείτε να 
µελετήσετε τις δυνατότητες κάθε αεροπλά- 
νου [χρονολογία κατασκευής, τεχνικής φύσε- 
ως πληροφορίες και να δείτε φωτογραφία 
του. 

Κατά την επιλογή αεροδρομίου, παρατήρη- 
σα µε λύπη µου ότι απουσιάζει το “Ελευθέ- 
ριος Βενιζέλος”. Αντ’ αυτού υπάρχει το παλιό 
“Ελληνικό”. Το “γιατί” δεν µπόρεσα να το κα- 
ταλάβω. Ενώ οι Κύριοι της Μἰετοδοβ φρόντι- 
σαν να αφαιρέσουν τους δίδυµους πύργους 
από το “Ἱεγαίπ” της Νέας Υόρκης, βαρέθη- 


(Ά) Οι καιρικές συνθήκες αποτελούν καδοριστικό παράγοντα µιας 


επιτυχημένης πτήσης. 


καν, φαίνεται, να δημιουργήσουν το “Ελευθέ- 
ριος Βενιζέλος”. Κάποιος πρέπει, όµως, να 
τους πληροφορήσει ότι αεροδρόμια όπως 
αυτά που απεικονίζονται στο παιχνίδι χρησι- 
μοποιούνται πλέον µόνο από κάποια («θα5πα 
για εκπαιδευτικούς σκοπούς, αφού από την 
Ίη Μαρτίου 200] έχουµε ένα σύγχρονο σε: 
ροδρόµιο. Ας ελπίσουμε ότι θα διορθωθεί 
αυτή η παράλειψη µε κάποιο ραἰςῇ. 

Αφού, λοιπόν, έχετε κάνει τις κατάλληλες 
ρυθμίσεις και έλεγχο στις εᾖθεκ 
Ιἰδίς, είστε “Κεαάγ {οι 3 
Ίακε οἩ”, έτοιµοι για 
απογείώση δηλαδή. Επι- 
κοινώνείτε µε τον πύργο 
ελέγχου, ο οποίος σας δίνει 
το ελεύθερο για ΤρΟχο- 
δρόµηση καδώς και 
τον αριθµηµένο 
διάδρομο απογείω- 
σης. Συμβουλή: ἔπι- 
λέξτε εξωτερική άποψη του αε- Ἆ 
ῥροπλάνου σας ώστε να Βλέπετε 
καλύτερα την τροχοδρόµηση. Αρχίζετε να 
Κινείστε σιγά σιγά, ανεβάζοντας λίγο τη µα- 
γέτα ισχύος στο 1076 µε 2076, προσέχοντας 
πάντα να πηγαίνετε σύµφωνα µε τις γραμμές 


(κῶν 


Ιαχί, αυτές που είναι µε κίτρινο χρώμα. Παράλ- 


ληλα ακούτε τις οδηγίες του πύργου εδάφους. 
Όταν φτάσετε στο διάδρομο απογείωσης και 
αφού ευθυγραµµισθείτε µε αυτόν, φρενάρετε 
τελείως το αεροπλάνο. Επικοινὠνείτε µε τον 
πύργο ελέγχου για να πιστοποιήσετε ότι είστε 
στο σωστό διάδρομο. Ο πύργος, ύστερα από 
λίγο, σας δίνει το “εἰθαι {οι Ίακο ο” και, 
αφού επιθεβαιώσετε, την πορεία και το ύψος 
που πρέπει να αποκτήσετε µετά την απογείω- 
ση. Εφτασε, λοιπόν, η ώρα της απογείωσης. 
Ελευθερώνετε τα φρένα µετο ".', αυξάνετε 


5. 
ιο 
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ὦ 


Βουνοκορφές. 


διαδοχικά τη µανέτα ισχύος του κινητήρα µε 
το Ε3 Και µε το Ε4 δίνετε πλήρη ισχύ {µε το Ε2 
τη µειώνετε). Με Ε7 κατεθάζετε τα φλας στο 
1076. Αν πετάτε µε Βοείπᾳ, σας προτείνουμε 
να τα κατεβάσετε τελείως και παράλληλα έχε- 
τε το νου µας στα όργανα του πιλοτηρίου. Ενώ 
έχετε ταχύτητα απογείωσης, τραβήξτε μαλακά 
το “στικ” ή το πλήκτρο (κάτω θελάκι) προς τα 
πίσω. Ανάλογα µε τις καιρικές συνθήκες και το 
ἰογςήεΚ σας (αν είναι κραδασµικό, Όα νιώσετε 
την τροχοδρόµηση 
͵ και την απογεί- 
Ν Ψ» «ση, Βλέπετε 
τη μύτη του αε- 
ροπλάνου να 
παίρνει σιγά 
ύψος, έως 
ότου αποκολληδεί από το έδα- 
φος τελείως. Στη συνέχεια ανεβάζετε 
τους τροχούς µε το (Ο), προσέχοντας 
πάντα να µη δώσετε λανθασμένη κλί- 
ση και στολάρει το αεροσκάφος 
[5ία[|). Αλλάζετε πορεία (πθααίπο) 
ανάλογα µε τις οδηγίες του πύργου 
ελέγχου και το ύψος που σας έχει 
δώσει. Εφόσον ευθυγραµµιστείτε, 
γυρίζετε στο Ώθραήυτε για τις περαιτέ- 
ρω οδηγίες και συνεχίζετε την πτήση σας. 
Καθ’ όλη αυτή τη διαδικασία ακούτε και βλέ- 
πετε το Εθαἱ αἰτ Ιταβῖς εοπ[τοἱ. 

Εκτός από τις πτήσεις που δημιουργείτε 
εσείς, µπορείτε να επιλέξετε, περισσότερο για 
εμπειρία και εκπαίδευση, µια έτοιµη πτήση 
από τα λεγόμενα “αἀνεπίυτες” σενάρια. 
Πρόκειται για κάποιες αποστολές που επιλέ- 
γετε από την επιλογή 5εἰθς! α ΗΙΦΠ!, κάποια 
“ταξιδάκια” τα οποία είναι σε πραγματικές 
καιρικές συνθήκες και µε {υ]! ΑΤς. Επιπρό- 


σθετα, έχουν συμπεριληφθεί όλες οι έτοιµες 


Πετώντας µε το (208 Οταπά ζαταναη πάνω από χιονισμένες 


πτήσεις του ΕΠἰο[! »ἱπιυ]αίογ 2000. Εγώ προτί- 
µησα να ταξιδέψω από το αεροδρόμιο της 
Σάµου προς το “Ελληνικό”, µε ένα Βοείΐπα 
737-400. Η πτήση διήρκεσε περίπου τριάντα 
λεπτά εν µέσω κακοκαιρίας, ανέµων, θροχό- 
πτωσης και, φυσικά, κεραυνών (όλα τα καλά 
στην πίστα]. Κατά την προσγείωση, όµως, κά- 
που τα έκανα λίγο δάλασσα και καρφώθηκα 
στα χωράφια αντί να προσγειωθώ στο Ελληνι- 
κό, Πάλι καλά που δεν κολυµπήσαμε κιόλας. 
Τέλος πάντων, η προσπόδεια μετράει. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το ΠΙοΙ οἰπιυ]αίοι 2002, είναι κατά την 
ἀποψή µου, ο πληρέστερος εξοµοιωτής του εἷ- 
δους, αναμφίβολα πρώτος και µε διαφορά 
στην κατηγορία του, αν και µε κάποιες ελλεί- 
Ψεις, οι οποίες περιμένω στην επόμενη έκδοση 
να έχουν συμπληρωθεί. Διαθέτει αεροπλάνα 
ανανεωµένα ὡς προς το σχεδιασμό τους [µε 
νέα προσθήκη αυτήν του υδροπλάνου), αρκε- 
τά καλά γραφικά, πλούσιο ήχο και ένα νέο ΠΙΙ, 
το Βθα[ αἰτ Ιταῄῖς εοπἰτοἱ, το οποίο προσθέτει 
πολλά στην προσομοίωση. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ΑΝΤΟΧΗ 


.- 


Εξαιρετικός προσοµοιωτής µε 
υψηλές απαπήσεις αλλά και µε 
αυξημένο επίπεδο δυσκολίας. 


Ρς Μαφιετ( 8 


ην Ηγρειπιεάϊα ὃα τη θυμάστε, 
οι περισσότεροι απὀ εσάς, από 
το Όρνγς. Επρόκειτο για την 
πρώτη φορά που ένα παιχνίδι, 
και συγκεκριµένα ένα αἀνεπίυτε 
Πθ, αντάµείθε αυτόν που ὃα το τελείω- 

πος, Και μάλιστα µε χρηματικό έπα- 
. Ἡ Ἡγρειπιεάϊα κράτησε αυτή την 
και αποφάσισε να την υλοποιήσει για 
ἣ µία φορά σε ένα οη/]πε ᾳαπῃε πλέον, 
Πα την ακρίθεια, σε ένα παιχνίδι που 
πεί οη-ΐπο ἰπίογαςῄίοη. 


"ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΕΒΕΕ ΘΑΝΤΑ 
το ουμυς 

Το ἔτθε δαπία (ἶαυς είναι, για να ξεκινή- 
σουµε απὀ τα βασικά, ένα ρυζζὶο αὀνεη- 
τος ἴωτε που τρέχει σε Βα»ῃ και το ααπιερἰαγ 
Ὅτο. που συνίσταται αφ’ ενός στην επίλυση γρί- 
ο φων που κυρίως έχουν να κάνουν µε την 
Τοποθέτηση αντικειμένων σε κατάλληλες 
Θέσεις, αφ’ ετέρου στους διαλόγους µε 
ποη ρἰαγθι «ναταε]ειο [ΝΡ(Ξ) που ὃα 


Ε ΡΑΝΤΑ 


συναντήσετε περιπλανώµενοι στις διάφο- 
ρες τοποθεσίες του. Η υπόθεση του παιχν- 
διού έχει ως εξής: Η πειρατική οικογένεια 

. των Φετυῄγβἰαεὶ, εξοργισµένη που ποτέ 

η της δεν έλαβε ένα πρωτοχρονιάτικο δώρο, 
αποφασίζει να πάρει την εκδίκησή της: 
Ἀπαγάγει, λοιπόν, ούτε λίγο ούτε πολύ, τον 
ἴδιο τον.. Άγιο Βασίλη! Οι 5ετυβγρίαεκ 
κρατούν φυλακισµένο τον Άγιο Βασίλη 
κάπου στο 5Κυ]! Ι5ἱε, ὠστόσο ο Μείέ, τον 
οποίο υποδύεστε εσείς, ανακαλύπτει πως ο 
Άγιος έχει εξαφανιστεί και αποφασίζει να 
ψάξει για τα ίχνη του. 

Κάπου εδώ, λοιπόν, η περιπέτεια αρχίζει 
και σκοπός, όπως ασφαλώς καταλάβατε, 
εἶναι η απελευθέρωση του Άγιου Βασίλη 
πριν από τις 24 Δεκεμβρίου, ώστε να Προ- 
λάθει να μοιράσει κανονικά τα δώρα του 
[εμείς συνδέουµε την επίσκεψη του Άγιου 
Βασίλη µε την Πρωτοχρονιά, αλλά πολλοί 
Από τη στήλη “Ῥ6 Μαἰηϊχ” του προηγούμενου τεύχους σάς άλλοι λαοί θεωρούν πως μοιράζει τα δώρα 
είχαμε ενημερώσαι για το Ε{εθ δαΠία Όίαις, ένα πρωτότυπο ους --- 
οη-/ἱπε (ΤθᾶςιΓθ παπί που δημιούργησε π κυπριακή εταιρεία ολοκληρωθεί έως τις 24 Δεκεμβρίου φέτος, 


Ηγρειπιεία. Λυτόν το µήνα έχουµε νεύτερα να σας γράψουμε  «-' ο πρώτος που ὃαᾳ καταφέρει να ανοκα: 
. η . : λύψει πού έκρυψαν οι 5ετυῄγθἰαεκ τον αγα- 
για την πολύ ονδιαφέρουσα αυτή προσπάθεια. 


πηµένο Άγιο των παιδιών και μπορέσει να 
του Βαγγέλη Κρότσα τον απελευθερώσει, Όα κερδίσει ένα σηµα- 
ναπΙογΘεοπηρυργθς».0Γ ντικό χρηματικό έπαθλο. 


ια 
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ο οη]κα Μας!ει 


ΠΩΣ ΘΑ ΠΛΙΞΕΤΕ 

Καταρχήν, ὃα πρέπει να συνδεδείτε µε το σἷϊθ 
ΠΗρ://νννν,γεοςαπ!αε]αυς.εοπᾳ και να 
κατεβάσετε τον «ἰἴεηί του παιχνιδιού, ο οποίος 
στη συνέχεια εγκαθίσταται στον υπολογιστή 
σας, Προτού αρχίσει το ἀοννπίοαά, ὃα σας 
ζητηθεί να΄ προχωρήσετε στη διαδικασία του 
γθοἰςιτα[οη, δίνοντας τα στοιχεία σας, τα 
οποία θα χρησιμοποιηθούν για την επικοινωνία 
μαζί σας, σε περίπτώση που είστε εσείς ο νικη: 
τῆς του μεγάλου χρηματικού επόδλου. Ο 
τελειώσετε µε αυτά, είστε πλέον ἑ 
µπείτε στον όμορφο και γεμάτο. να, 
κόσμο του Ετθε 5απία Οἰαυς. 

Τρέχοντας το εκτελέσιμο αρχείο του παιχνι- 
διού, διαπιστώνετε πως είστε σε θέση να ελέγ- 
ξετε τον Μεἰί, κάνοντας διάφορες κινήσεις, 
συνομιλώντας µε χαρακτήρες και επισκεπτόµε- 
γοι διάφορες τοποθεσίες. Σε κάποια σηµεία, 
όµως, 9α παρουσιαστούν ορισμένοι γρίφοι που 
ὃα πρέπει να επιλύσετε, όπως να ανοίξετε μία 


κλειδωμένη πόρια Ώπ, εδώ χρειάζεται ένα «σελίδες των χορηγών, οπότε ὃᾳ χρειαστεί να απλούστατος και δεν αναµένεταί να σας 


κλειδί, Πού ’ν’ το; 


ὦ Αὐο 


Ελάτε µαζί µου για 
να βρούμε τον 
- ΆγΙο Βασίλη! . 


σας! Δεν ὑνάριοὐαίνιονοη ἴθπις σε όλες τις 


ψάξετε για να θρεῖε αυτό που σας είναι απο: 


ὃς μαζί του, αφού ο χαρισμός του είναι 


δυσκολέψει σε κανένα δημείο, Οι ερωτήσεις, 


χ 


ραίτητο σε κάποια δεδομένη στιγµή, ενώ είναι '-''"όπως και οἱ διάλογοι µε τους ΝΡΟ5, γίνονται --- 


επίσης πιθανό, μπαίνοντας κάποια άλλη ηµέρα 
σε ένα σἵίε χορηγού που έχετε ήδη επισκεφδεί, 
να Βρείτε κάτι διαφορετικό, ακόµα και το αντι- 
κείµενο εκείνο που ψάχνατε τόσο καιρό! Υπάρ- 


στην ελληνική γλώσσα, ενώ ο εἰἴεπί του ἔτθς 
5απία (ἰαυς δεν έχει “βαριές” απαιτήσεις από. 
το µηχάνηµά σας, οπότε κατά πάσα πιδανότη- 


τᾳ ὃα τρέξει σε οποιοδήποτε σύγχρονο Ρς, 


θα μπορέσετε να σώσετε τον... Αγιο Βασίήη; 


Εδώ ακριθώς έγκειται η Ιδιαιερότητα του 
Ετος απία (ἶαυς: Τα ἱπναπίοηγ ἴἴθπις που χρειά- 
ζεστε για να λύσετε κάποιους γρίφους δεν σας 
δίνονται απευθείας, οὗτε ψάχνετε να τα Βρείτε 
µέσα στις οθόνες του παιχνιδιού, αλλά τα ανα- 
ζητάτε σε σἶίος στο Ιηἰογπθί! Συγκεκριµένα, στη 
σελίδα ΒΠΗΡ://ν/ννν,γεεςαπ!αε]αυ5.εοΠη 
ὃα Βρείτε µία λίστα χορηγών και τις αντίστοιχες 
οπιθραφος τους. Κάνοντας 
κλικ σε µία από αυτές, Όα διαπι- 
στώσετε πως η ποπιθραςθ του 
χορηγού που έχετε διαλέξει 
περιέχει ένα Ώαηποι του [τες 
Φαπία (ἶαυς µε ένα ερωτηµατι- 
κό, Με κλικ στο ερωτηματικό 8α 
εμφανιστεί µία ερώτηση, την 
οποία Όα πρέπει εσείς να απα- 
ντήσετε, Αν απαντήσετε σωστά, 
εἶναι πιθανό να σας δοθεί η 
ευκαιρία να κάνετε αον/πίοαα 
ένα ἵπνεπίοη ἵθπι, το οποίο 
µπορείτε να εγκαταστήσετε στο 
Ετεθ Φαπία (ἶαυς ώστε, στη 
συνέχεια, όταν επανεκκινήσετε 
το παιχνίδι, να είναι εξαρχής 
ενσωματωμένο στο ἰπνθηίοηγ 


χουν, βέβαια, και τα κλασικά “ΓθὪ Ποπίπῳς’, 
δηλαδή αντικείµενα που, όσο κι αν παιδεύεστε, 
δεν εκτελούν καµιά απολύτως λειτουργία στο 
παιχνίδι... 

Κάπως έτσι λειτουργεί το ἔγθο »απία (Ίαυ5. 
Είναι σίγουρα έξυπνο, αλλά και όμορφα υλο- 
ποιηµένο, µε συµπαθητικά γραφικά και χαρα- 
κτήρες που Όα αγαπήσετε. Σύντομα ὃα εξοικει- 


Τέλος, δεν είναι απαραίτητο να αρχίσετε να 
παίζετε απὀ την πρώτη ηµέρα. Αντίθετα, µπο- 
ρείτε να εισέλθετε στον κόσµο του Επεε 5απία 
(Ίαυς όποτε θέλετε (πριν από τις 24 Δεκεμβρί- 
ου 2001, φυσικά], αλλά Θα χρειαστεί να προ: 
σπαθήσετε περισσότερο και να ψάξετε για 
ἰηνθηίογγ ρίθεος σε αρκετά σος προκειµένου 


να καλύψετε το χαμένο χρόνο. 


ΕΟΗ ΙΤ! 

Μέσα στις προσεχείς ηµέρες, 
δίνεται η εκκίνηση για Το µεγάλο 
οη//ίηθ Ίτθασυτθ Πυπ! που ακούει 
στο όνοµα "τες 5απία (ἶαυς”. 
Όσοι αποφασίσετε να συμμµετά- 
σχετε, µην παραλείψετε να µας 
γράψετε τη γνώμη σας (αν σας 
άρεσε ως εμπειρία, «οπεερ! 
κ.λπ.) γιατί... πού ξέρετε; ἰσως το 
“Ρς Μαριετ’ να ετοιμάζει κάτι 
παρόμοιο για εσάς, τους φίλους 
του, την επόµενη χρονιά. Καλή 
σας τύχη, επειδή... Θέλω να πάρω 
τα πρὠτοχρονιάτικα δώρα µου 


και φέτος! 
ο 


Ρς Μαρίθι οςσ 
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Οο-5ο 5 1-60 61-70 
Ἱ { ΑΧΛΡΛΚΤΗΡΙΣΤΘ ΚΑΤΕ ΤΟΥ ΜΕΤΡΙΘΥ ΜΕΡΙ) 


Μείνετε µακριά Λυπούμαστε, αλ- Χμ...το "Παν 
απὀ αυτό το παι- λά δεν Όα µπο- Μέτρον Αρι- 
χνίδι, ακόµα κι Ρέσουμµε... Εξάλ- στον’ μάλλον 
αν σας πληρώ- λου, ο ανταγωνι- δεν ισχύει στην 
σουν για να το σµός δεν επιτρέ- περίπτωση αυ- 
πάρετε! πει επιείκεια! τή... 


71-80 81-50 91-55 
ΚΛΛΟ ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ ΗΛΙΡΕΤΙΚ0 


Οχι κάτι το Αυτό μάλιστα! Ενας ήτλος που 
συναρπαστικό, Ενα παιχνίδι που σίγουρα ὃα φι- 
σίγουρα όμως 8α σας καδηλό- γουράρει στις 
αξιοπρεπές, σει ώρες µπροστά λίστες µε τα {ορ 
στην οθόνη του Έαπιθς της χρο- 
υπολογιστή σας. νιάς. 


Ηκλίµακα αυτή αντιστοιχεί πποιρμ” 
968-- 100 κ νσαων πορτα ος να με «άμα αυτόν το 
ΜΙ ΤΙΜΕ 61Λ9516 στις βαθμολογίες των καταστήματα/ταιρόίς: 


, , , Αα. (Ρ-Μεαΐα, [εωργαντά 1Α, τηλ.: 6233906 
Ενα κλασικό παι- παιχνιδιών, όπως αυτές 
δι διωςὃ Α. Ροερος Μυ]ήπιθαία, Μακρυγιάννη 20, 
ρωτάς «9480000 
κεί επάξια τη θέση απεικονίζονται στους πίνακες »- 
του στι σελίδες 4Α. Ρἱοπίς, Αριστοτέλους 95, 
- Ηα[! οἱ Εαπιο. των 6απιε Κενίεννς͵ κάτω απὀ τηλ. 2445310 
ο οσα κα Α. Μίαοςοβ Ελλάς, Λεωφ. Κηφισίας 56, 
βίς συζήτηση! το γενικό τίτλο "Επιδόσεις" τηλ. 6151200 


κκ ......-...........--..--.-..-...--..............-----.----α-δ--ν-δ ο 


ΗΓΕΑ 2002 9ΡΙΡΕ 
Κάδε χρονιά και νέο ΗΡΑ. Για να δούμε τι αξίζει... Ὑποδεχτείτε το µεγαλύτερο σούπερ ήρωα όλων των εποχών. 


2 


. 


Αν στην παρουσίαση ενός 


οἳ, τν 
ο παιχνιδιού υπαρχει αυτο το 


αν 
- 


Στη συνέχεια παραθέτουμε, µε αλφαβητική σειρά, όλα τα ου το ο 
παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα θι συντάκτες του “Ρῷ Μαςίει” 
τελευταία τρία τεύχη, μαζ µε τη Βαθμολογία τους. Γ-. ενθουσιάστηκαν μοζ(του. 

ΠΑΙΧΝΙΠΙ ΤΕΥΧΟΣ ὮΒΛΘΝ. 
ΑΜΕΒΙΟΑ 149 1570 
ΑΝΑΓΗΒΟΝΟΧ 149 913ο 
ΒΙΛΙΒ ΜΙΤΟΗ 5 149 8030 
6ΗΑΝΡΙΟΝΡΗΙΡ 9ΗΒΕΕΒ 149 7370 


ΕΟΜΜΑΝΡΟΣ 2: ΜΕΝ 0Ε ΕΟυΒΑΕΕ 145 8770 


ΡΙΛΒΙ 0 2: Ι0ΒΏ 0Ε ΡΕΣΤΗυΟΤΙΟΝ 1435 ᾖΤ5716/903ο 
ΕυΒΟΡΕΑΝ 50ΡΕΒ ΙΕΛΕυΕ 149 5870 


ΕυΒΟΕΙΕΗΤΕΗΒ ΤΥΡΗΟΟΝ 145 8136 
ΕΝΙΙ Ι5ἱΑΝΗΩ5 144 θ/0ο 
6ΛΝΕΡΤΕΗΣ 2 149 δ47ο 
ΗΕΙΣΤΙ 143 4906 
ΗΟύΡΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΛΗ 2 (ΤΗΕ) 144 δ03ο 
ὑψεδὸ ΕΑΜ ΤΗΕ εµον 144 το επκκδοοκ βαν Βλ θν 
ΜΑΧ ΡΑΥΝΕ 143 05ος ἵνετε μάνατζερ ενός... ζωολογικού ν-- 
ΜΕΟΗ 6ΟΜΜΑΝΡΕΒ 2 144 9236 . 
ΜΟΤΟ ΒΛΕΕΒ ὃ 149 9706 
ΜΥ5ΤΕΒΥ 0Ε ΤΗΕ ΡΒύΙΠΏ5 145 9606 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΕΙ ΑΞΗΡΟΙΝΤ 144 890ο 
υΕΞΤ ΕΟΒ Εἱ ΟΒΥ 4 1/2 145 85ο 
ΒΕΡ ΕΑΟΤΙΟΝ 145 84ο 
ΡΕΒΙΟΙ5 ΑΜ 
ΤΗΕ ΕΙΒΟΤ ΕΝέουΝΤΕΒ 144 9370 
Ρ0ΗΙΖΜ 145 98ο 
ΡΤΑΒ ΤΟΡΙΑ 144 9036 
ΤΗΕ οΙΜ5: ΗΟΗΡΕ ΡΛΗΤΥ 144 6776 
ΥυύΒΙ/5 ΒΕΝΕΝΕΕ 145 9276 
Ζ: 9ΤΕΕΙ. 901 ΡΙΕΗΒς 143 8670 


Οἱ ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ Λόγω του όπ ολοένα αυξάνονται τα παιχνίδια που δεν ανήκουν σε µία και 
ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ μσα κατηγορία, κρίναµε σκόπιμο να προσαρµόσουμε αντίστοιχα τον 
ρόπο παρουσίασής τους. Ετσι πάνω από κόθε ΤΙΤΛΟ αναγράφονται οἱ 
κατηγορίες παιχνιδιών η Αάνεπίυτε, 8Ρ8, δἱπιυ]αϊίοη και 9ἱΓαἴεΦΥ). Από αυτές θα 
τονίζονται εκείνες (αν είναι περισσύτερες της μίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


(6ΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ ΜΑΝΑΟΙΕ 01/02 
Ευκαιρία να αποδείξετε ότι είστε ικανός προπονητής ποδοσφαίρου. 


Θαυμαστή ιστορία! Τι έγινε όµως µε το κρυστάλλινο κρανίο 
που πήρε απὀ τον πύργο Του µάγου 


ΑΤΙΑΝΤΙ5 ΙΙ 
Αξίζει να κάνετε και τρίτο ταξίδι στη χαμένη Ατλαντίδα; 


ΕΙΙΟΗΤ 5ΙΜΟΙΑΤΟΕ 2002 
ἤνετε ένας επαγγελµαίίας πιλότος. 


ΡΟ Μασιει 


εοοτβαεε 


2002 


ᾱ- 2 
να. 4 


των πιβηαῇο:Φ. 


οϱ- 


σειρά ΕΙΕΑ δεν χρειάζεται συ- 


-- ---λ 
ΚΑτητερο ὁ 


ἓ στάσεις (την ύπαρξή της γνωρί- 
ει µέχρι και ο πιο αποµονωµέ- 
Ξ -ᾱ . .. Ι λα - 
. ) ς ος των Ιμαλαῖων... κι 
8 σπα . ας εἶναι και “αἀνεπ[υγάς”!) και 
κτλ ο ίσως να µη χρειάζεται πλέον ούτε καν Γθ- 


νἰθν/ίπα. Αλλωστε έχει δημιουργήσει ένα 
φανατικό και συνάµα πολυπληθές κοινό, το 
οποίο τρέχει κάθε χρόνο να αγοράσει την 
καινούρια µετενσάρκωση του εξοµοιωτή πο- 
δοσφαίρου της ΕΑ, χωρίς να λογαριάζει τυ- 
χόν δυσμενείς κριτικές ή επιφωνήµατα περι- 
φρόνησης από την αντίπαλη οµάδα των 
φανατικών του |55. 


ΑΠΟΓΝΟΣΗ! ΑΠΕΛΠΙΣΙΛ! 
ΚΑΛΑ, ΥΠΕΡΒΑΛΛΟ 
ΛΙΓΛΚΗ 
Δεν φαντάζεστε σε πό- 
σες σκέψεις µε έβαλε η 
παρουσίαση του εν λό- 
ἃ γω τίτλου. ἰσως να 
πρόκειται για το πιο 
δύσκολο Γθνίθνν που µου έχει 
ανατεδεί σε αυτά τα ολίγα χρόνια 
που αρδρογραφώ (Νοέμβριος 
'98 ήταν νομίζω όταν έγραψα το 
ΒὈβρεεηί: Ργθεςραςε). Κι αυτό όχι 
γιατί το παιχνίδι εἶναι τόσο χάλια 
ώστε να µην Βρίσκεις κάτι αξιόλογο 
να περιγράψεις ούτε γιατί είναι τόσο 
καλό που αισθάνεσαι “λίγος” µπρο- 
στά στο μεγαλείο του. Οχι, η απά- 
ντηση δεν βρίσκεται σε καμία από 
τις δύο αυτές προτάσεις. 
Το ΕΙΕΑ 2002 είναι ένα πολύ διαφορετικό 


.- 
. 


ο θα Μασ!θι 


απασχολημένος µε το ΜΑΠΑΠεΙ του |) 
Ετσι πρέπει, άλλωστε, τα αοίίοῃ 
παιχνίδια να πηγαίνουν στο 
σπεσιαλίστα της δράσης (δεν θέλω ερωτήσεις 
του τύπου ΄Και ποιος οίναι αυτός; ') και τα 

« πιᾶπαφβείς στους αργύσχολους, ος... στους οιδικούς 


του Βασίλη /ΡίοπθοΓ΄” Τουλιά 
ΡἱοπεεΓΘΟΙΕΠΕΙ.ΦΓ 


ΕΑ 9ΡΟΒΙς 


Ροπ/ίυπι ΜΜΧ 200ΜΗΣ, 32Μ8 ΑΜ, ΒΟΜΒ 
χώρο στο σκληρὀ δίσκο, 30Ό αςςθἰθ/αῖοΓ 
(ΟΙθο/30/61ἱάθ) µε 4ΜΒ μνήμη, 4χ Οὓ- 
ΒΟΜ, ὈἱπθοΙΧ 7.0α, ἠ/ηάοννς 
ϱ5/08/2000/ΜΕ/ΧΡ (µπράθο στην ΕΑΙ 


παιχνίδι. Τόσο διαφορετικό που, αν κάποιος 
άλλαζε την εμφάνιση των μενού επιλογών και 
τον τίτλο, κάλλιστα Όα μπορούσε να το πλα- 
σάρει ὡς ένα καινούριο παιχνίδι και ελάχι- 
στοι Όα μπορούσαν να αντιληφθούν τη συγ- 
γένειά του µε τα προηγούμενα ΕΙΡΑ. Κρίνο- 
ντας τον καινούριο τρόπο παιχνιδιού, όλοι σε 
γενικές γραµµές Όα συμφωνήσουν ότι υπερέ- 
χει αρκετά των προγενέστερων. 

Κι, όμως, το ΒΙΡΑ 2002 είναι ένα παιχνίδι 
που ή ὃα το µισήσεις ή ὃα το αγαπήσεις. 
Μπορεί να σε ξετρελάνει η ιδέα να δοκιµά- 
σεις κάτι καινούριο και εξίσου ποιοτικό, αλλά 
µπορεί και να σε εκνευρίσει τρομερά η από- 
λεια της παλιάς και επιτυχημένης (απ΄ ό,τι 
δείχνουν οι πωλήσεις) συνταγής που επιφέρει 
αυτή η αλλαγή, που όλοι είχαµε συνηδίσει 
Και είχε το δικό της τρόπο να µας πωρώνει! 

Ειλικρινά δεν ξέρω σε ποια από τις δύο κα- 
τηγορίες Όα ενταχθείτε. Πάμε να εξετάσουµε 
αναλυτικά το παιχνίδι, για να κρίνετε μόνοι 
σας αν, τελικά, αυτή η αλλαγή σάς ικανοποιεί 
ή σας απωθεί, 


ΤΙ ΟΡΟΣΙΝ 0ἱ ΟΦΘΛΛΜΟΙ ΜΟΥ, 
Τα γραφικά του ΗΡΑ 2002 “δεν παίζο- 


νται”! Οι προγραμματιστές της ΕΑ γνωρίζουν 
πολύ καλά ότι η επιλογή ή όχι ενός παιχνιδιού 


για σηµαντικό µέρος των υποψήφιων αγορα- 
στών του εξαρτάται απὀ τα γραφικά, γι’ αυτό 
έδωσαν Ιδιαίτερη προσοχή στη Βελτίωση αυ- 
τού του τοµέα. Την ανωτέρω λογική τη θεωρώ 
Βλακώδη, αλλά, όπως και να ΄χει, δεν παύει 
γα Ισχύει το γεγονός ότι στα γραφικά έγινε 
πολύ καλή δουλειά, 

Τα μοντέλα των παικτών εἶναι πιο λεπτομερή 
από κάθε ἆλλο παιχνίδι ΕΙΡΑ. Όπως µας είχε 
συνηδίσει εδώ και καιρό το ΝΒΑ [1νε, και στο 
ΗΡΑ οι παίκτες είναι διαφορετικών μεγεθών, 
ενώ διακρίνεται {µε λίγη δυσκολία) και το κα- 
λό πόδι τους, Όσο για τα χαρακτηριστικά του 
προσώπου, έχουν συντελεστεί νέες προσδή- 
κες, µε αποτέλεσµα η µεγαλύτερη αυτή ποικι- 
λία να µπορεί να αντικατοπτρίζει ικανοποιητι- 
κά ένα περίπου 8576 - 0076 των παικτών. Εντά- 
ξει, παραδέχοµαι ότι ο 9Θαπιαη έτσι όπως έχει 
σχεδιαστεί εἶναι φτυστός ο Ὀανίάς στο λευκό 
του, αλλά πολλά άλλα μοντέλα είναι παρό- 
µοια µε τους “ιδιοκτήτες” τους. 

Βέβαια, όταν Όα παίζετε το παιχνίδι, δύσκο- 
λα Όα µπορείτε να απολαύσετε όλες αυτές τις 
Βελτιώσεις, αφού από την Ίονήθ: «απῃ φαίνεται 
το ἰδιο, είτε ποδοσφαιριστές ήταν αυτά τα 
πράγματα που Κουνιούνται και κυνηγούν την 
µπάλα είτε συντάκτες που κυνηγούν ένα... πε- 
ντοχίλιαρο µε πόδια. Αλλά στα τρἰαγ και στο 
σκοράρισμα Όα μπορέσετε να διαπιστώσετε 
Ιδίοις όμµασι του λόγου το αληδές, 

Το γήπεδο επίσης δεν πάει πίσω. Μεγάλω- 
σε σε διαστάσεις, απέκτησε πολλών ειδών 
διαγραμμίσεις και ατέλειες [ειδικά κοντά στις 
εστίες], ενώ ζωντάνεψαν κάπως και οἱ φιλά- 
ὃλοι (εξακολουθούν, όµως, να µην ικανοποι- 
οὐγ). ἴσως κάτι που δεν Όα αρέσει σε αρκε- 
τούς είναι το γεγονός ότι τα γήπεδα που περι- 
λαμβάνονται δεν εἶναι επώνυμα, δεν πρόκει- 
ται δηλαδή για πιστές αναπαραστάσεις υπαρ- 
χόντων γηπέδων. Οπότε κανένας φίλαθλος 
του Παναθηναϊκού, π.χ., δεν Όα μπορέσει να 
παίξει µε την ομάδα του στο γήπεδο της Ρεάλ 


πμμς 


και να τη νικήσει 0-12 [στο “Ερασιτεχνικό”! 
}]. Βέβαια, ακόµη και να συμπεριλαμθανόταν 
το γήπεδο αυτό, το υποτιθέµενο.µατς πάλι 
δεν α μπορούσε να πραγµατοποιηθεί, αφού 
δεν συμπεριλαμθάνεται ούτε ο Παναδηναϊ- 
κός ὡς ομάδα (1), αλλά αυτό εἶναι µία άλλη 
πονεµένη ιστορία που Όα αναλύσουμε αρ- 
γότερα... 


ΜΑΥΡΟΜΜΑΤΗΓΣ 0ΛΕΙ 

Για όσους δεν το γνωρίζουν ήδη, το σχο- 
λιασµό του αγώνα για την ελληνική έκδοση 
του ΗΡΑ 2002 ανέλαβε να κάνει ο Μανώ- 
λης Μαυρομµάτης! Όταν το πληροφορή- 
Ῥηκα, άρχισαν να µου τρέχουν τα σάλια 
για το παιχνίδι. Είχα που εἶχα την ανυποµο- 
νησία, ήρθε κι αυτό το στοιχείο και μ΄ έκανε 
άνω κάτω. 

Κατά τη γνώμη µου, ο Μαυρομµάτης είναι ο 
καλύτερος εκφωνητής αγώνα ποδοσφαίρου. 
Μπορεί να υπάρχουν κι άλλοι καλοί εκφωνη- 
τές ἡ µε περισσότερες γνώσεις, αλλά το πάθος 
που διοκατέχει τον συγκεκριµένο κατά τη 


"Ὑπέρ 8. Κατά 


Εντυπωσιακά µικρές απαιτήσεις 
Γραφικά για Όσεατ 

Μαυρομμάτης στην περιγραφή 
Πολλά διαφορετικά πρωταθλήματα 
Νέο σύστημα µεταβίθασης µπάλας 
Αναλογικός χειρισμός 

Δύσκολο στο διεθνές επίπεδο 
Γενικά πολύ διαφορετικό 


Γενικά πολύ διαφορετικό 
Οχι ελληνικό πρωτάθλημα 
Αναλογικός χειρισμός 
Μικρή ποικιλία στην Α.Ι. 


δυνατόν πιο ανώδυνα 
και το αποτέλεσµα σίγουρα ικανοποιεί. Ευτυ- 
χώς, έχει θελτιωθεί η επιλογή της στιγµής που 
παίζεται κάθε φράση, ενώ και το λεξιλόγιο 
του εκφωνητή έχει εµπλουτισδεί. Όλα αυτά 


διάρκεια της εκφώνησης δεν το βρίσκεις σε κάνουν την περιγραφή απολαυστική και πι- 
κανέναν άλλο. Η υπερηχητική ταχύτητα που στεύω ότι Όα περάσει αρκε- 
αναπτύσσει το στόμα του, όταν η µπάλα πλη- ᾿ τός καιρός µέχρι να τη 8α- 
σιάζει στην περιοχή και αρχίζουν οι επιθετι- ὦ  ρεδείτε(κάτι αναπόφευ- 
κοί τα “Τσαλιµάκια”, πιστεύω ότι έχει ήδη ΄  κτο, στον εν λόγω το- 
χαραχδεί στην ιστορία ὡς φαινόµε- Ξ µέα, που Όα παραμείνει 
γο μοναδικό στο είδος άλυτο για αρκετά χρόνια 
του. --- Ανα. ακόμα]. Ἰολμώ μάλιστα να 
Το δέµα, ” ο», σ πω ότι το παιχνίδι “χάνει” 
όµως, εἶναι αν εο) ν πολύ αν απενεργοποιήσετε την 
στο συγκεκρι- περιγραφή. Επειδή έτυχε κάποιες στιγµές να 
µένο παιχνίδι το κλείσω τον ήχο την ώρα που έπαιζα [έβλεπα 
τελικό αποτέλεσµα ὃα παρέ- και “ΒίΟ Βγοήιει” παράλληλα!:)], διαπίστωσα 


µενε αναλλοίωτο. Φυσικά και 
όχι. Για όποιον ξέρει λίγα 
πράγματα από προγραµµα- 
τισµό, το γιατί εἶναι ολο- 
φάνερο. Τουλάχιστον η 
µεταφορά έγινε όσο το 


Η φωτογραφία αυτή είναι παραγγελιά. Τι να σηµαίνει άραγε; 


γρήγορα το επιπλέον που προσθέτει η φωνή 
του Μαυρομµάτη στο σύνολο και την 


εμπειρία που αποκομίζει ο παίκτης. 
Πάντως, µην τα περιμένετε όλα ρόδινα. 
Ὑπάρχουν και µερικές φράσεις τις οποίες ὃα 
Βαρεθείτε να ακούτε, όπως “Χαμένη ευκαι- 
..-- 


ο... ο 


Ρο Μονιοτ (ΕΕΕ8 


παμε, ακραίοι οι πανηγυρισµοί, αλλά όχι κι έτσι! Δεν έχουν τσίπα πάνω 


τους δηλαδή... 


ρία. Τόσο κοντά, αλλά και τόσο µακριά” ἡ 
“ΩΙ Εξω! Στην αρχή νόµιζα ότι α έµπαινε, 
αλλά όχι όχι όχι όχι όχι...’ [1). Όσο για τον 
αντικαταστάτη του Δάρρα, τον Μιλτιάδη [Πα- 
ναγιωτόπουλο, ένα µόνο Όα πω: άξιος διάδο- 
χος του προκατόχου του. Όποια κι αν ήταν η 
γνώµη σας για τον προηγούμενο συνάδελφο 


σχολιαστή, ὃα παραμείνει ἴδια και για τον τω- 


ρινό. (ζαρϊ!οΆ] 


ΠΕΡΙ ΗΧΟΥ ΣΥΝΕΧΕΙΑ 
Το ἤχθπιθ του ΕΙΡΑ 2002, όπως ὃα διαπι- 
στώσετε Βλέποντας την εισαγωγή, εἶναι των 


Θοη/[α2 και συγκεκριµένα το “19-2000” [ξέ- 


ρετε, εκείνο που στο Βιντεοκλί είναι όλη η 
µπάντα µέσα σε ένα αμάξι και τους κυνηγάει 
ένα ΕΟ), Δεν λέω, ωραίο είναι, αλλά ὃα 
προτιμούσα κάτι µε περισσότερο πάδος! 
Στο ίδιο µήκος κύματος βρίσκονται και 

όλα τα υπόλοιπα τραγούδια του παιχνι- 
διού, µε ένα-δύο να ξεχωρίζουν κάπως 
περισσότερο από τα υπόλοιπα, Πάντως, 
όπως το ΄5οπο 2 του ΕΡΑ 98 ΕΤΗΝς 

δεν ήταν κανένα... 

Επίσης, θεωρώ απαραίτητο να ἄνα- 
φέρω και κάτι που µου έκανε εντύπωση: 
Έχουν προστεθεί αρκετά ηχητικά εφέ που 
υποτίθεται ότι κάνουν οι παίκτες στον αγω- 
γιστικό χώρο [και µε κάποιον περίεργο τρό- 
πο φτάνουν µέχρι την κάμερα]. Το πιο χαρα- 
κτηριστικό όλων είναι στα σκληρά τάκλιν͵ 
όπου ακούγεται ένας υπόκωφος ήχος, που 
υποδηλώνει σίγουρα πόνο, και συνοδεύεται 
από ένα πνιχτό Βογκητό του “θύματος” και 
µία πτώση. Μάλιστα, στην αρχή, όταν Όα 
το ακούτε, ὃα λέτε απὀ µέσα σας: “Αυτό 
πρέπει να πὀνεσε!΄. Για τέτοιο επίπεδο ρε- 
αλισμού μιλάμε... 


ον 


” 


το Ζ0ΥΝΗ 

Ο ανωτέρω τίτλος συνδέεται µε τη φράση 
“Ας μπούμε στο ζουμί της υπόθεσης” κι όχι 
µε τη φράση ΄Η γριά κότα έχει το ζουμί” 
[όπως κάποιος µπορεί να υπέθετε[]. Καλά όλα 
τα πέριξ, αλλά καιρός πιστεύω να μπούμε 
στο ψητό. Και όταν λέω ψητό, εννοώ το 
Οαπιερἰαγ και πιο συγκεκριµένα την αναθάθ- 
µιση/αλλαγή που έγινε στο παιχνίδι στον Το: 
µέα αυτό. Ας ασχοληθούμε πρώτα µε τα πλή- 
κτρα και τις λειτουργίες τους. 

Τα Α, », Ὁ έχουν παραμείνει για άλλη µία 
φορά ως το πασίγνωστο ποιηµατάκι: “Σέντρα, 
πάσα, σουτ’ (για επίθεση] και το λιγότερο 
γνωστό: “Τάκλιν, πάσα, τζαρτζάρισμα” (για 
την άμυνα). Ακόμη, το σπριντ συνεχίζει να ε- 

ναι το ΥΝ. Όλα τα υπόλοιπα έχουν αλλάξει! 
Το Ε πλέον κάνει όλες τις ντρίµπλες µε 
τους εξής συνδυασμούς: Ε, διπλό πάτηµα 

Ε, κρατηµένο ΥΝ - Ε, κρατηµένο ΝΝ - δι- 

πλό Ε, Σύνολο δηλαδή τέσσερις διαφορε- 
τικές ντρίµπλες. Όχι και ο καλύτερος δυνα- 


τός συνδυασμός, αλ- 

λά από το τίποτα... 

- Μάλιστα, κατά τη 
. γνώµη µου, ο πα- 
. ο) ρών συνδυασμός 
ω πλήκτρων κάνει 


τη χρήση τους πιο εὖ- 
κολη. 
Το ϱ κάνει µία εξίσου 
χρήσιμη λειτουργία. Δια- 
τάσσει κάποιον συμπαίκτη 
σας, που δεν έχει την µπάλα 


των 


.ι.....μ ιο. -ἳἷ-ἷ 
αν μα Ιστ. 


Κάτι τέτοια Βλέπει ο αρχισυντάκτης, παίρνει ιδέες και µας θάζει µετά 
να προσκυνάµε κάθε φορά που μπαίνουμε στα γραφέία.., 


υπό την κατοχή του, να Κάνει κίνηση για κρυ- 
φή μπαλιά. [ιατί αυτό; Διότι κρυφή µπαλιά 
δεν υπάρχει πλέον! Πάνε οι καιροί που πα- 
τούσατε ένα κουµπάκι και βγάζατε τον παί- 
κτη σας τετ-α-τετ µε τον αντίπαλο τερµατο- 
φύλακα. Για να το επιτυγχάνετε από δω και 
στο εξής, Όα χρειαστεί και εξυπνάδα και 
Ιδρώτας. Ακόμη, για να καθορίσετε ποιος 
ακριθώς είναι ο συμπαίκτης που πρέπει να 
Κάνει την Κίνηση, Όα χρειαστεί να ΄στοχεύσε- 
πε’ προς αυτόν στιγµιαία, πριν να πατήσετε 
το Ο. Το τελευταίο δυσχεραίνει ακόµη περισ- 
σότερο τη δουλειά σας, αφού αν σας κυνη- 
γάει ο αμυντικός κατά πόδας, ακόµη και αυτή 
η µικρή παρέκκλιση που ὃα κληθείτε να κά- 
γετε, µπορεί να σας στοιχίσει την κατοχή της 
µπάλας. Πιστεύω ακράδαντα ότι το πόσο κα- 
λός εἶναι ένας παίκτης του ΗΡΑ 2002 µπορεί 
γα φανεί αποκλειστικά και µόνο από το πό- 
σες κρυφές µπαλιές και σωστές σέντρες Βγά- 
ζει. Είναι µια διαδικασία που Όα δυσκολευ- 
δείτε σχετικά να τιθασεύσετε. 

Το 5ραεθ λειτουργεί ως “ένα-δύο”] Ναι, 
αυτό που διαθάσατεἰ Πατώντας το Κουμπί, η 
µπάλα δίνεται ὡς πάσα στο συμπαίκτη που 
στοχεύατε, ο έλεγχος παραμένει σε εσάς και 
µε το που Όα λάθει την πάσα, ο συμπαίκτης 
ὃα την επιστρέψει απευθείας σε εσάς. Πολύ 

χρήσιμο αν θέλετε να 
---- αποφύγετε έναν -και µό- 
νο- παίκτη, αλλά κάτι που 
δύσκολα Όα δυµάστε να 
χρησιµοποιείτε στην αρχή. Παρόμοια λει- 
τουργία είχε και το ΗΡΑ 99 µε το πλήκτρο Β, 
µόνο που εκεί έπρεπε να ξαναπατήσετε το Ἑ 
για να σας την επιστρέψει ο συμπαίκτης. 

Τα φάλτσα έφυγαν από τα ΟΙή και ΑΙ! 
(πολύ κακώς, κατά τη γνώµη µου! Πάνω που 
εἶχαμε αρχίσει να τα συνηθίζουµε..) και πή- 


γαν στα Ζ και «. Επίσης, έχασαν τον κλιµακω- 
τό χαρακτήρα τους (μπορούσες να βάλεις λί- 
γο ή πολύ, ανάλογα µε το πόσο το πάταγες], 
αφού τώρα δίνονται µόνο τρεις δυνατότητες: 
δεξί, αριστερό ή καθόλου φάλτσο. Ακόμη, 
εκτός απὀ τις στηµένες φάσεις, µπορείτε να 
τα χρησιµοποιείτε και στο κυρίως παιχνίδι για 
τις συνηθισμένες πάσες ἡ και τα σουτ. 

Τέλος, οποιαδήποτε άλλη λειτουργία γνω- 
ρίζατε, ξεχάστε την. Τα πλήκτρα είναι µόνο 
αυτά, περιορίζοντας στο ελάχιστο το χειρι- 
σµό. Ούτε αλλαγή ΙΟΜ, ούτε εντολές στους 
παίκτες να οπισθοχωρήσουν ή να πάνε πάνω 
στην µπάλα, ούτε Τίποτε άλλο. Φροντίστε να 
Βολευτείτε µε αυτά, 

Α, και κάτι ἀλλο. Ό,τι σας είπα για τα πλή- 
κτρα ξεχάστε το, γιατί µπορεί κάλλιστα να 
µην ισχύει! Καλά, µη µε πάρετε µε τις ντοµά- 
τες, µια πλάκα πήγα να κάνω. Απλώς εννοού- 
σα ότι τα πλήκτρα που σας ανέφερα για κά- 
ὃε λειτουργία µπορείτε να τα αλλάξετε µε 
όποιον ἀλλο συνδυασμό πιστεύετε ότι σας 
βολεύει καλύτερα [επιτέλους!), οπότε τα 
γράμματα που προανέφερα µπορεί να είναι 
διαφοροποιηµένα στο δικό σας υπολογιστή. 


ΣΧΕΣΗ ΕΞΛΡΤΗΣΗΣ 
ΜΕ ΤΗΝ ΜΠΛΡΑ 

Τέτοιου είδους σχέση Όα αποκτήσετε ύστε- 
ρα από αρκετά παιχνίδια στο ΗΡΑ 2002. Και 
δεν αναφέρομαι στην µπάρα των νυχτερινών 
Κέντρων {µε την οποία µπορεί να έχετε ήδη 
σχέση εξάρτησης, ειδικά αν είστε γένους Θη- 
λυκού!), αλλά στην µπάρα δύναμης που έχει 
προστεδεί σε κάθε εκούσια μετακίνηση της 
µπάλας [είτε αυτό είναι σουτ είτε πάσα 
κ.ο.κ.). Πρόκειται για ένα στοιχείο που το εἶ- 
χαµε µεν συνηθίσει στο ΗΡΑ 200], όπου στο 
σουτ έπρεπε να γεμίζει πολύ αλλά όχι µέχρι 


Στοχεύουµε κατά προήµηση µε τα καρφιά στον αστράγαλο για μέγιστη 
'σματικότητα. 


τέρμα µία μπάρα που καδόριζετη δύναμη, 
στο 2002, όµως, Ὁα πρέπει να σας µπει στο 
αἷμα µια και καλή, αφού έχει ενσωματωθεί 
πλήρως στο παιχνίδι. Πιο συγκεκριµένα, µπά- 
ρα δύναμης ὃα εµφανίζεται τώρα στη σέντρα 
και στην πάσα, εκτός απὀ το σουτ. Θέλετε να 
δώσετε πάσα στο συμπαίκτη σας; Ευχαρί- 
στως, κανονίστε, παρακαλώ, και µε πόση δύ- 
ναµη Όα του τη στείλετε. Θέλετε να “αλλάξε- 
τε παιχνίδι” µε τον αφύλακτο µέσο που περι- 
μένει να προωθηθεί; Κανένα πρόθληµα, φρο- 
ντίστε µόνο να Βάλετε αρκετή δύναμη στη σέ- 
γτρα, τόση ώστε να καταλήξει κάπου εκεί κο- 
ντά, αλλά να µη φτάσει ο μετρητής µέχρι το 
ἆλλο ἆκρο, γιατί Όα δείτε µετά τα περιστέρια 
να κάνουν ανώµαλες προσγειώσεις στο γήπε- 
δο. Ἡ µήπως είστε λίγο πιο µπροστά από τη 
σέντρα, σας µαρκάρουν δύο και καθώς οπι- 
σθοχωρείτε, Βλέπετε το συμπαίκτη σας να 
προωθείται και να σηκώνει το χέρι ζητώντας 
πάσα; (Ναι, µέχρι κι αυτό το έχουν προθλέ- 
Ψει στον τοµέα των γραφικών). Αν Θέλετε να 


- 


Ἂν 


πώ «« »ᾖ» » « Ἱ 
- [ 
Παΐρνουμε φόρα και ρίχνουμε τη βουτιά... 


γείς αντίπαλος στην ευθεία που σας ενώνει. 
Εντάξει, εἶναι πολύ πιο απλό στην υλοποίη- 
ση απ΄ ότι στην περιγραφή, αλλά πρέπει να 
το συνηδίσετε καθώς αυξάνει τη δυσκολία κι 
επομένως την πρόκληση, για να βγει µια σω- 
στή µπαλιά. Θα δείτε πόση χαρά Όα παίρνετε 
έπειτα απὀ αρκετές ώρες ενασχόλησης, όταν 
α έχετε συνηδίσει το χειρισμό και οι πάσες 
ὃα αρχίζουν να βγαίνουν όπως πρέπει. Αυτό, 


0 συνολικός αριθµός των ελληνικών οµάδων 
που συμπεριλαμβάνεται αγγίζει το αστρονομικό 
νούμερο των... δύο: Ολυμπιακός και ΠΑΟΚ. 


την προωθήσετε σε αυτόν, πρέπει να βάλετε 
αρκετή δύναμη, στοχεύοντας προς την κατεύ- 
Όυνση που κινείται, κάτι που µπορεί, φυσικά, 
να δέσει σε κίνδυνο την κατοχή της μπάλας. 
Α, και πρέπει να κάνετε τέτοιους χρονικούς 
υπολογισμούς, ώστε την ώρα που σχεδόν έχει 
γεμίσει η µπάρα και ετοιµάζεστε να αφήσετε 
το πλήκτρο, ο συμπαίκτης σας να βρίσκεται 
στην κατάλληλη Θέση και να µην υπάρχει κα- 


ντι εώς 


όμως, προὔποθέτει ότι ὃα έχετε εντρυφήσει 
και στη στόχευση, άλλον έναν τοµέα που ἆλ- 
λαξε σηµαντικά. 


ΑΝΑΒΛΘΜΙΣΗ ΤΕ... ΑΝΑΛΟΓΙΚΟ! 
Όταν έφτασα σπίτι µου µε το παιχνίδι υπό 
µάλης, κάλεσα κατευδείαν ένα φιλαράκι που 
συνηδθίζουµε να “ξετινάζουμε” τα ΗΡΑ κάθε 
χρόνο, για ένα επιτόπιο εταςῇι {651 [τολμώ, Βέ- 


κ... 


ο σπίλος νηςαίαἰφὸν ὀδρώίώς φείδώος για έναν, εµ.., 


Βαθύ εσωτερικό μονόλογο. Μη δίνετε σηµασία σε τυχόν εκφράσεις 
Προσποιείται 


Ρς Μαιο (ΠΕ8 


Γκολ; Α, δεν ξέρω ήποτα, Εγώ τις κάλτσες µου έφτιαχνα... 


βαια, να οµολογήσω ότι έπαιξα ένα-δυο παι- 
χνιδάκια µέχρι να ΄ρθει και διάβασα και το 
πιαπυα[, για να έχω το πλεονέκτημα! :)]. ΓΠα- 
ρατήρησα ότι, παρ’ όλο που -κουτσά στρα- 
βά- έφτανα στην περιοχή και έκανα το σουτ, 
ο απολογισμός ήταν τραγικός: 5 διαφηµιστι- 
κές πινακίδες, δύο δοκάρια, 3 µπεκάτσες και 
2 κάµεραμεν. Δίχτυα 0. Η τελική βαθμολογία 
που σκόπευα να επιτύχω στο ΕΙΓΑ άρχισε να 
πέφτει κατακόρυφα... ;) 

Φαντάζομαι ότι στην ἴδια Θέση Όα βρεδεί- 
τε Και εσείς και θα αλλάξετε κάµποσα χρώ- 
µατα (µπορεί και κάνα πληκτρολόγιο) µέχρι 
να συνηδίσετε. Τούτο διότι η ΕΑ αποφάσισε 
να αναβαθμίσει το χειρισμό του ΗΕΑ σε ανα- 
λογικό (ναι, µπορεί να ακούγεται λίγο οξύμω- 
ρο, µια και όλοι πασχίζουν να αναβαθµίσουν 
σε ψηφιακή π.χ. τη σύνδεσή τους µε το [πίθγ- 
πεί). Τι σηµαίνει, όμως, αναλογικός χειρισμός; 

Το πληκτρολόγιο και τα συνηθισμένα 
Φαπιθραάς προσφέρουν δυνατότητα ΕΠΙλο- 
γής 8 διαφορετικών διευθύνσεων. Αυτό, 
όµως, δεν αρκεί για να δηλώσετε την ακριθή 
διεύθυνση προς την οποία Θέλετε να σταλεί η 
µπάλα, Χρειάζεστε κάτι σαν µοχλό που να 
µπορεί να περιστραφεί κατά 360 μοίρες, για 
να δείχνετε ακριθώς την επιθυμητή κατεύ- 
Βυνση. Τέτοιου είδους χειρισμό προσφέρουν, 
προς το παρόν, µόνο τα |οφί[θεὴ ΝΝΙποΛλαπ 
Ευπιρ]εβαά, Μίεγοςοβ Θαπιεραά Ρτο και 
Οπανίς Επιίηαίοι/ΕχΙθιπηἰπα!οι (όχι, δεν µπο- 
ρείτε να συνδέσετε το χειριστήριο του 
ΡΙαγ»α[ίοη 2). Είναι πιστεύω ολοφάνερο πό- 
σο µπορεί να λύσει τα χέρια ο χειρισμός αυ- 
τού του τύπου και να σας δώσει καδαρό πλε- 
ονέκτηµα έναντι του αντιπάλου που χρησιµο- 
ποιεί ψηφιακό (8 διευθύνσεων) χειριστήριο. 


ο ολ] οι 


ιν 


ΚΑΙ ΕΜΕΙΣ ΜΕ Ττῦ 
ΦΤΟΧΟ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΝΑΣ, 

Μη φοβάστε, όµως, τα πράγματα δεν είναι 
τόσο δραματικά. Η ΕΑ έχει επινοήσει δύο τρό- 
πους για να εξισορροπήσει κάπως τα πράγµα- 
τα μεταξύ των δύο διαφορετικών τρόπων χει- 
ρισμού. Ο πρώτος είναι ότι ο υπολογιστής από 
µόνος του, όταν χρησιµοποιείτε τις 8 διευθύν- 
σεις, προσπαθεί να µαντέψει σε ποιον απ’ 
όλους τους παίκτες σας στοχεύετε και να δώ- 
σει την µπάλα εκεί. Θυμάστε, πιστεύω, πόσο 
εκνευριστικό ήταν στο ΒΙΡΑ 200] όταν πατού- 
σατε πάσα προς µία συγκεκριμένη διεύθυνση 
κι ο υπολογιστής µάντευε ἀλλ’ αντ’ άλλων. Ε, 
το φαινόμενο έχει µετριαστεί κάπως στο 
2002, αλλά εξακολουθεί να υφίσταται, 

Υπάρχει και η άλλη λύση εξισορρόπησης, 
που είναι κάπως πιο “στρυφνή” στην κατανόη- 
ση, πολύ πιο δύσκολη στην εκµόδηση/εφαρµο- 
γή, αλλά και περισσότερο αποτελεσματική. Τι 
κάνετε; Πολύ απλά, μολονότι ψηφιακό, χειρίζε- 
στε το Ώ-ραά ως αναλογική συσκευή! “Ποιος 
ἠρθε;”, εύλογα Όα ρωτήσετε. Η λογική είναι η 
εξής: Όση ώρα πατάτε το πλήκτρο της µεταθί- 
Βασης (πάσα-σουτοτιδήποτε], παράλληλα πα- 
τάτε και τα πλήκτρα κατεύθυνσης τόσο περισ- 
σότερο όσο πιο πολύ Θέλετε να κατευθυνθεί η 
µπάλα προς αυτήν τη μεριά. Δη: 
λαδή, από τα δύο, π.Χ., δευτερό- 
λεπτα που χρειάζεται για να 
γεμίσει η µπάρα δύναμης, αν 
δέλετε να πάει η µπάλα πολύ 
αριστερά και κάπως 
προς τα πάνω (σε 
περίπτωση, 
λόγου 


ἔ η 


μες μτλὸ 
: π Ὕ ν 


ως. 


Εδώ Βλέπουμε τον Ζίάαπο να σουτάρει και τον Βοπαπο να το παίζει 
χελωνονιντζάκ:, κάνοντας κάτι ακροβατικά στον αέρα... Του λείπει, 
όµως, η πράσινη στολή (κι ένα κομμάτι πίτσα στο χέρι). 


Βαράτε προς τα αριστερά και ο παίκτης σας 
είναι περίπου στην ευθεία του κάτω δοκαριού 
του ανῄίπαλου τέρματος], Όα πατήσετε για 
ενόµισι δευτερόλεπτο το αριστερά και για µι- 
σό το επάνω. Με λίγη τύχη η µπάλα Όα κατα- 
λήξει στα δίχτυα! 

Ελπίζω ύστερα απ΄ όλα αυτά να µπήκατε 
κάπως στο κλίµα της πάσας και του σουτ, 
που άλλαξε τόσο ριζικά. Η εκτίμησή µου είναι 
ότι µε αυτές τις αλλαγές το σύστημα χειρι- 
σμού Βελτιώθηκε αρκετά, µε την έννοια ότι 
προσφέρει στον παίκτη µεγαλύτερη ελευθε- 
ρία κινήσεων για να ξεδιπλώσει τη φαντασία 
και την τεχνική του, Γιατί αν δεν διαθέτεις την 
τελευταία, κρυφές µπαλιές δεν πρόκειται να 
Βγαίΐνουν συχνά... 

Το µόνο πρόβλημα είναι ότι δημιουργεί ανι- 
σότητες ανάµεσα σε αυτούς που διαθέτουν και 
ριο͵ κάτι που Όα ληφθεί σοθαρά υπόψη και στο 
επερχόμενο Οἵαπά ΡήΧ. Δεν γνωρίζω από τώρα 
σε τι τροποποίηση των κανονισμών Όα προβού- 
µε για να διασφαλιστεί η ισότητα, πάντως, σί- 
γουρα να περιμένετε κάτι. Καλού κακού, οἱ φα- 
νατικοί µε τα αναλογικά Φαπιθραάς να αρχί- 
σουν να κάνουν Και µερικές προπονήσεις µε το 


απο τς ΕΠΟ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ ΠΟΣ ΤΑ 
ο ων Ἱλνε; 


. 

Το παιχνίδι διαθέτει τα κλασικά τρία 
επίπεδα δυσκολίας: ερασιτεχνικό, επαγ- 
γελµατικό και διεθνές. Η πρώτη ενασχόλη- 

σή σας οφείλει να εἶναι το ερασιτεχνικό, 
µια και τα δύο άλλα Όα σας φανούν πολύ 
δύσκολα για να τα δοκιμάσετε. Εκεί Όα 
κάνετε τις πρώτες [αποτυχημένες] πά- 
σες, Όα συνηδίσετε τα καινούρια 
πλήκτρα χειρισμού και Όα µάδετε - 


τά σας στο επαγγελματικό, όπου Όα συνηδί-- 
σετε η κατοχή να εἶναι 70 - 30 υπέρ του υπο- 
λογιστή (και στο διεθνές έτσι Όα είναι πάλι), 
µέχρι να µάδετε να µην πουλάτε εύκολα τη 
µπάλα, να διαπιστώσετε ότι το τάκλιν δεν εἷ- 
ναι οροποκωυσμσόμος μα αρην 
σετε να κόβετε τις πάσες. 

Όλη αυτή η πορεία µπορεί να κρατήσει 
από ένα μέχρι και ένα-δυο 
µήνες (ανάλογα το πόσο συχνά ασχολείστε] 
και η κατάληξή της είναι το διεθνές επίπεδο 
δυσκολίας, Εκεί τα πράγματα είναι αρκετά 
δύσκολα και κανείς δεν μπορεί να σας εγ- 

γυηδεί τίποτα. Το κομπιούτερ θα σας ζαλίζει 
στις πασούλες πίσω από τη σέντρα, στις 
ασταµάτητες σόπρες/µροδθημένεξµη μπαλιές 
στα πλάγια και πολύ συχνά ο αντίπαλος επι- 


Θετικός Όα φτάνει {αεο Ιο {αεθ µε τον τερµα- 


τοφύλακα. Τα γκολ Όα έρχονται τη στιγµή 
που δεν Όα τα περιμένετε, ακόµη κι απὀ απί- 
στευτες Θέσεις, και η διεκδίκηση κάθε κεφα- 
λιάς θα εἶναι µια ασταµάτητη µάχη. 

Δεν μπορώ να πω ότι ο υπολογιστής αμύ- 
γεται/επιτίθεται µε τον καλύτερο τρόπο. Η 
επίθεσή του, ειδικά, είναι αρκετά τυποποιη- 
µένη και την αλλάζει µόνο όταν τα Βρε! 
σκούρα. Ωστόσο, η τεχνητή νοημοσύνη την 
κάνει, τελικά, τη δουλειά της, αφού το διε- 
Ὀνές ὃα αποτελεί πρόκληση ως βαθμός δυ- 
σκολίας, ακόµη και ύστερα από αρκετούς 
µήνες που ὃα έχετε µάδει καλά το μεΑό ῥλ 


Ξέρω, άλλο να παίζεις µε ανθρώπινο αντίπα- 


λο, αλλά κι έτσι θολευόµαστε. 


ΗΛΗ, ΕΕ... ΕΙΔΗ ΠΛΙΧΝΙΛΙΟΥ :) 
Έπειτα από τόσα χρόνια βελτίωσης, η σει- 
ρά ΕΙΡΑ έχει φτάσει σε σηµείο να έχει ήδη 
πολλά είδη παιχνιδιού (το λογοπαίγνιο ηθε- 
λημένο), Και το πλουσιότερο όλων της σει- 


ράς είναι το ΗΡΑ 2002. Εκτός από την κλασι- 


κή επιλογή του φιλικού, το παιχνίδι σάς δίνει 
Ὅτη δυνατότητα να διαλέξετε ήπειρο και οµά- 


δα και να την οδηγήσετε απὀ τα προκριµση- | 


κά του Παγκοσμίου Κυπέλλου του 2002 µέ- 
χρι την κατάκτηση του Βαρύτμου τρόπαιου. 
Όλες οι οµάδες απ΄ όλες τις ηπείρους που 
έχουν προκρθεί για να συμμετάσχουν, εµπε: 
ριέχονται και εἶναι στο χέρι σας να τις επιλέ- 
ξετε (αχ, ρε Ελλαδίτσα, τι φαρµάκια µάς πο- 
τζεις...]. 

Εκτός αυτού, µπορείτε να παίξετε στο 
πρωτάθλημα µιας ευρωπαϊκής χώρας. Δια- 


. Ὃ νι ππωρδκηντης ωρθμνό 


πρωτάθλημα και το Κ-6αφυθ, ενώ το ελλη- 
νικό να είναι ἀφαντο! 

Συνεχίζω υποθέτοντας ότι δεν σκίσατε τη 
ο ολ ταά σα ὖν' Αν 


Εντυπωσιακή Βουτιά, έτσι; Κι όµως, κυρίες 
Ἡ. και κύριοι, όσο κι αν ακούγεται απίστευτο, 
ο Μορφονιός την έµαδε στον ζανί[ίας! Γεια 
Τσου, ρε Σπύρο, αἱλουρε! 


δέλει, λοιπόν, ένα πατριωτάκι να παίξει µε 
µία ελληνική ομάδα, Όα πρέπει να την ανα- 
ζητήσει στις... υπόλοιπες (ξεκάρφωτες] ευρω- 
παϊκές οµάδες. Αλλά αν ψάχνει για τον Γα- 
ναθηναϊκό ή για την ΑΕΚ, η έρευνά του δε 
ὃᾳ αποφέρει καρπούς. Ο συνολικός αριθµός 
των ελληνικών οµάδων που συμπεριλαμθάνε- 
ται αγγίζει το αστρονομικό νούμερο των... 
. δύο: Ολυμπιακός και ΠΑΟΚ. . 
Σύμφωνοι, σε ελάχιστο καιρό ὃα έχει κυκλο- 
φορήσει ρα(ε/ που Όα διορθώνει την κατάστα- 
ση ση (δόλο απίθανοτη στιγµή που διαβάζετε 
αυτές ης γραμμές να έχει ήδη κυκλοφορήσεή, 
αλλά αυτή η στάση µόνο περιφρόνηση µπορεί 
να δηλώνει από την πλευρά των ανθρώπων της 
ΕΑ (μα να το έχουν συµπεριλάθει στο ΗΡΑ 200] 
και να το βγάζουν στο 20023] και είναι σίγου- 
ρο όπ α δυσαρεστήσει κάθε Ελληνα (κι ειδικά 
τους οπαδούς του τριφυλλιού!. 

Τέλος, υπάρχουν κάποια ειδικά κύπελλα, 
όπως το ΕΡΑ Ίτορῃγ και το Κύπελλο Πρωτα- 
«Δλητριών Ευρώπης, που είναι ξεκλείδωτα και 
"μπορείτε να ασχοληθείπε μαζί τους απὀ την 
αρχή, αλλά και άλλα κρυφά, για τα οποία 
πρέπει να ολοκληρώσετε επιτυχώς κάποια 
πρωταθλήματα για να τα ξεκλειδώσετε. 

Αν πάλι Θέλετε να παίξετε ενάντια σε αν- 
δρώπινο αντίπαλο, µπορείτε είτε να καλέσετε 
έναν φίλο σας και να παίξετε διπλό στον ἴδιο 
υπολογιστή, είτε να συνδέσετε µέσω σειρια- 
κής θύρας δύο υπολογιστές, εἶτε µέσω πιο- 


Στην αρχή ανέφερα ότι το παιχνίδι μού 
άρεσε πολύ. Κι όµως, το άρθρο δεν είναι γε- 
µάτο “σιρόπια”, το αντίθετο μάλιστα: Ίσως 
έχω αναφέρει πιο πολλά ελαττώματα και προ- 
βλήματα παρά προτερήματα. Τι σηµαίνει αυ- 
τό; Μήπως ότι το ΗΡΑ 2002 δεν αξίζει; Οχι, 
απλώς είναι τόσο διαφορετικό από τους προ- 
κατόχους του, που δεώρησα πολύ πιο σηµα- 
ντικό να αναπτύξω λεπτομερώς όλες τις εΙδο- 
ποιούς διαφορές και να τις σχολιάσω µε τον 
δικό µου τρόπο, παρά να κάνω ρα»! από 
προηγούμενα άρθρα όλα τα δετικἀ σχόλια 
που έχει αποσπάσει η σειρά ΕΙΡΑ για το εθι- 
στικό Φαπιερἰαγ της. 

Όπως προανέφερα, ἴσως ήταν η πιο δύσκο- 
λη κριτική που µου ανατέθηκε, ενώ ακόµη ὃε- 
ὠρώ ότι η βαθμολογία που έδωσα στέκεται 
κάπως µετέωρη. Τούτο διότι κάποιος που Όα 
απογοητευθεί από το ΕΙΕΑ 2002 αν κρίνει ότι 
όλες αυτές οι αλλαγές αλλοίωσαν το Φαπιθ- 
Ρἰαγ, δεν ὃα του έβαζε ούτε 80. Αλλοι, όµως, 
µπορεί να το λατρέψουν και να το θεωρή- 
σουν το καλύτερο -με διαφορά- ΗΡΑ που 
έχει κυκλοφορήσει µέχρι στιγµής. Γι΄ αυτούς, 
λοιπόν, το 88 ὃα φαντάζει ελάχιστο. Τελικά, 
μάλλον, η γενική βαθμολογία αδικεί µε τον 
τρόπο της και τις δύο κατηγορίες χρηστών, 
αλλά όχι το ίδιο το παιχνίδι. Το µόνο που ευ- 
ελπιστώ είναι να μη σας µπέρδεψα. Όσοι 
από εσάς αποφασίσατε ότι αυτός ο Πτλος εἷ- 
γαι φτιαγµένος για εσάς, τρέξτε να τον αγο- 
ῥάσετε, προπονηθείτε σκληρά και... µην ανη- 
συχείτε, δεν χανόµαστε. Θα τα πούμε σε λἰί- 
γες μερούλες στο Οταπά Ρήχ 20011 Αντε και 


µε τη νίκη! 


Ρς Μαρ!ιει 


Ακόμα µια ανιαρή µέρα στα “ροζ” γραφεία (π απορείτο; Εσάς δεν 
κ. σας αρέσει 0 ρ0ζ πάνθπρας;) του περιοδικού.. Εκεί, όµως, που 

πίστευα ότι τα πάντα οδηγούσαν σε µια ανούσια καθημερινότητα, 
᾿ τσουπ, συνέβη κάτι που έφερε τα πάνω κάτω... 


του (μεταξύ άλλων) Χάρη Κλάδη ζωή ενός συντάκτη είναι σε πολλά σηµεία 


Ιοχθεοπιρύρηϱ; δν. όμοια µε αυτήν του ορἰἀειπιαπ. Καταρ- 
| αν χήν, και ο συντάκτης και ο ορἰάθιπηαη ἕυ- 
ή, γ πνάνε το πρωῄ. Επειτα και οι δύο πρέπει να 
, | αναλαμβάνουν τα καθήκοντά τους, τα 


. οποία πολλές φορές όχι µόνο παρεξηγούνται, αλλά 
µπορεί και να ξεσηκώσουν τους άλλους εναντίον τους! 
Ετσι, λοιπόν, και εγώ ὡς ήρωας [είναι παγκοσμίως απο- 
δεκτό ότι στο αἷμα µου κυλάνε τα γονίδια μεγάλων αν- 
δρών της 3 ιστορίας], αποφάσισα, Βάσει των 
Ὄτον δημοκρατικών διαδικασιών που επικρατούν στο περιο- 
δικό (ξυλοδαρμός, θασανιστήρια, δύο ώρες συζήτηση 
µε τον Κάβουρα, καθημερινή διατροφή µε αγγλικές 
σπεσιαλιτέ] να κάνω εγώ το τονίονν του μον 


ΨΥΧΟΛΟΓΙΚΗ ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ 
Ἔ Το να µπει κανείς στο πετσί του ορίἀθιπηαη δεν εἷ- 
ϱ} ναι και το απλούστερο πράγµα στον κόσμο. Καταρ- 
7. "Ἠχήν, πρέπει να έχει πλήρη γνώση τού τι και ποιος εἰ- 
ο 5ρἰάεππηαπ. Ο ρϊάειτηαη είναι ο Ρε]ε; 
Ραικεγ, ο κλασικός φλώρος του σχολείου, αδύ- 
ναµος αλλά υπερβολικά έξυπνος. Πολύ κοντά 
στο "αμερικανικό όνειρο”, ονεαρός που 
όλοι κορόιδευαν κατά τη διάρκεια 
ενός πειράµατος, δαγκώνεται 
από µία ραδιενεργό 


μεταδίδει όλες τις εκπληκτικές 
ικανότητές της! ἔτσι, λοιπόν, ο Ρε]ει 
Ραήκει απέκτησε όλες τις δυνάµεις που ὃα 
είχε µία αράχνη στο μέγεθος ενός ανδρώ- 
που! Ο έφηβος τότε Ραγκει πέρασε απὀ 
πολλά στάδια ψυχολογικής συµφόρη: 
σης. Τα προβλήµατα της ηλικίας 
Βλέπετε! Τελικά, ο Ρε!ε (χαῖ- 


Ὁ Νοποπη έχει αστόα φυσιογνωμία, ναι 
όμως πολύ επικίνδυνος, 


σισε να µη χρησιμοποιήσει τις δυνάµεις του για 
να δείρει τον εκνευριστικό σχο- 
λείου, Φλας Ἰόμσον, αλλά για να βγάλει λεφτά! 
Και τα πήγαινε αρκετά καλά ως παλαιστής, µέ- 
χρι τη στιγµή που ένας κλέφτης, τον οποίο ο 
Ρο]ει Ραήκετ, ως άνθρωπος-αράγχνη, δεν στα- 
µάτησε, σκότωσε τον Βθη Ραήκει, το θείο και 
μοναδικό “πατέρα” που γνώρισε ο Ρείθ. Πάνω 
στην όλη συμφόρηση, ο ΡθἱθΓ αποφάσισενα 
εκδικηθεί, πιάνοντας τον κλέφτη και παραδίδο- 


ρήσουν “πληγή΄ γιατους νέους [λέτε να είχε 
δαγκώσει και τον Σωκράτη καμιά ραδιενερ- 
γός αράχνη]. Ετσι, γεννήθηκε ο ανπήρωας 
5ρἰάθππησπ. Η ιστορία του εξελίσσεται εδώ 
και χρόνια στο “περιθώριο” του πάνθεον 
των υπέρ-ηρώων. Ο δρἰἀάθιπιαη είναι ο 


. νευρωτκός υπάθιρΓουπα “ήρωας” που 
κ ται από πην αστυνομία και τα 
ου ἂν , Είναι ο που “φταίει”, 


κ συμβαίνει στο Βί 


από την πείνα και τις κακουχίες. Ο ήρωας που 
έχει τους πιο ανελέητους προσωπικούς 
αλλ μδρα ωββ”ν 
ους: φίλους. 


ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΗ ΚΑΙ 
ΦΥΣΙΟΛΟΓΙΚΗ ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ 
Ακόμα και αν κάποιος αισθάνεται αρ- 
κετά περιθωριακός ώστε να µην τον ξενί- 
ζει η ψυχολογική και κοινωνική κατάστα- 
ση του ορἰάεπππαη, υπάρχουν κάποιες 
“κατασκευαστικές” προὔποδέσεις για να 


αισθανθεί άνετος µαζί του. Καταρχήν, ο 


5ρίἀθιπηαη είναι από τους ευφυέστερους 
ήρωες που “πάτησαν” ποτέ το πόδι τους στον 
πλανήτη Γη. Επιστήµονας, ερευνητής, ὃα µπο- 
Ρρούσε άνετα να διδάσκει σε πανεπιστήμια και 
να βγάζει τρελά λεφτά, αντί να διακινδυνεύει 
τη ζωούλα του - αλλά αυτό υποπίπτει στο ψυ- 
χολογικό προφίλ του. Αυτή η εξυπνάδα είναι 
το µεγαλύτερο όπλο του όταν αντιμετωπίζει 


᾿ τους πολυάριὂµους εχθρούς του. Η ικανότη- 


τά του να σκαρφίζεται τρόπους που τον βγά- 
ζουν απὀ δύσκολες περιπτώσεις και πολλές 
φορές τον οδηγούν στη νίκη, όταν τα πάντα 
μοιάζουν μάταια, είναι παροιμιώδης. Βεθαί- 
ὡς, κανένας δεν µπορεί να παραθλέψει τις 
σωματικές ικανότητές του. Ο 5ρίἀάθιπιαη εἶ- 
γαι κυριολεκτικά ένας άνθρωπος-αράχνη. 
Μπορεί να κάνει τεράστια άλματα, να κολλά 
και να περπατά σε τοίχους και ταθάνια, να 
εκτοξεύει χημικό υγρό “ιστό” απὀ µικρές συ- 


µοποιεί για να 
που, αλλά και για να .- από κτήριο σε 
κτήριο. ἔχει µια αοκή δν έκτη αἴσθηση που 
τον προειδοποιεί για κάθε κίνδυνο. Διαθέτει 
πολύ µεγάλη σωματική δύναμη και µπορεί να 
σηκώσει πολλαπλάσιο του Βάρους του µε µε- 
γάλη ευκολία. Ωστόσο, το µεγάλο προσόν 
της φυσιολογίας του είναι η ταχύτητα και η 
ευκινησία του. Είναι από τους ταχύτερους 
ήρωες. Μπορεί να κινείται τόσο γρήγορα 
που δύσκολα οι αντίπαλοί του μπορούν να 
τον πετύχουν - ούτε και µε σφαίρες! Οπότε, 
για να µπει κάποιος στο ρόλο, πρέπει να 
έχει στο μυαλό του δύο πράγματα: πρώτον, 
ότι ο δρἰάειπηαη δεν κινείται ως φυσιολογι- 
κός άνθρωπος και, δεύτερον, ότι 
πρέπει να εκμεταλλεύεται τα 
πλεονεκτήματά του απέναντι 
στους αντιπάλους του. Αν 
σας αρέσουν µόνο τα “καθι- 
στικά” παιχνίδια τακτικής 
(στρατηγικής, αἀνοπίυγες) ή 
τα παιχνίδια ὠµής δρά- 
σης (ΩυαΚε, Μαχ 


Εντυπωσιακή εξέλιξη 

Απόλυτη ευθυγράµµιση µε το 
φανταστικό κόμιξ 

Εξωπραγµατικές, μοναδικές κινήσεις 
Χιούμορ, δράση, διασκέδαση 


Θέλαμε αλοσόηρο 


τότε µπορεί να νιώσετε 
άβολα µε το δρίἀθιπιαη. 


ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ ΤΕΛΟΣ! 

Έφτασε η ώρα τῆς κρίσης, κακομοίρηδες! 
Ενα από τα πρώτα πράγματα που κατανοεί κά- 
ποιος για το παιχνίδι είναι πως δεν πρόκειται 


ΡἰαἩοππι, στο οποίο, φυσικά, ο παίκτης ὃα 
κληθεί να κάνει τα πάντα για να τα καταφέρει. 
Το παιχνίδι αρχίζει µε µια ρΓθς» «οπίθΓθηςθ, 
όπου ο πρώην κακός Ὀι Όε]ορυς παρουσιάζει 
ένα νέο τεχνολογικό επίτευγµα, το οποίο αξιώ- 
γει ότι Όα ανοίξει νέους ορίζοντες στη ζωή τῶν 
ανθρώπων. Ο Ρ6!ει ΡαγκεΓ βρίσκεται ανάµεσα 
στο κοινό που παρακολουθεί την ργθς εοπίο:- 
6ης και Βλέπει µε σκεπτικισμό την “αθώα” 
δράση του Ότ ΟςΙ. Ταυτόχρονα βρίσκεται στο 
σκηνικό και ο ανταγωνιστής του Ρεῄε Ραήκεγ 
στην εφημερίδα “Ὀαϊγ Βυοἱε”, ο Εάάῑθ Βιο 
ο οποίος έχει γίνει ένα µε το «γπηθἰοΙθ πον΄ 
ρούσε ο δρίάοιτηση για σιολή πριν σπό πό 
νια {η μαύρη στολή, που δναή- 
δν δεται και στο παιχνίδι µε λ 


ΤΕ ΤΕΤΥΤΗΤ 


Φ Ίρα λα λα... τι καλά που περνάμε :) 


«χθα!). Ἐαφνικά εισέρχεται στο σκηνικό ένας 
σωσίας του ορἰάειπιαη [µην εκπλήσσεστε, αν 
διαβάζετε τις ιστορίες του δημοφιλούς ήρωα, 
ὃα δείτε ότι αυτό έχει γίνει πολλές φορές], ο 
οποίος σπέρνει τον πανικό και κλέθει την εφεύ- 
ρεση του Ὀ Ο6/! Ταυτόχρονα, καταστρέφει τη 
φωτογραφική µηχανή του ΒΓοΚο, ο οποίος, φυ- 
σικά͵, λόγω και του ανταγωνισμού που νιώθει 
για τον Ρδ/ει Ραήκει, χάνει τον έλεγχο, µε 

.. αποτέλεσµα το ογπηΡἰοΙθ να κυριαρχήσει 
: Και να τον μεταμορφώσει στον τροµε- 
ρό Ναποπη! Αρχικά, ο Ρο!ει Ραήκει, 

ο αληδινός ορἰάθπηση δηλαδή, 

προσπαθεί να λύσει το µυστή- 

ριο που κρύθεται πίσω από 
την κλοπή του 


αν μμων ω 


σωσία του. Όπως τον έχει διδάξει η μι ον εσας μία µπάρα 


µατος και, φυσικά, πίσω από την 


κάποιος προσπαθεί να τον νο Προτού . ενέργεας;που μόλις 
προλάβει καν να αρχίσει, κάνει την εμφάνισή 


οδειάσει...τέρμα το πλέει 


ο ο κανά. 


πςη Μαύρη [άτα, η -κατά την ταπεινή µου .. φωπά κ και το νερό [εντάξει, υπάρχουν κάποια 
γνώµη- ωραιότερη γυναίκα που πέρασε ποτέ... εἴδη αραχνών Που ὁγ µόνο περπατόνε στο νε- 


από τη ζωή του Ρείει Ραήκοι, η οποία Τον Προ- 
ειδοποιεί ότι υπάρχει κάποιο πρόθληµα στην 
τράπεζα. Τέλεια, κάθε φορά τα ἰδιαί Πώς να 
ασχοληθεί κάποιος µε την επίλυση ενός µυστη- 
ρίου όταν έχει να τρέξει για τέτοια µικροπράγ- 
µατα; ἕνα πράγμα που ποτέ δεν κατανόησα 
στις περιπέτειες του δρίάογ: Μέσα στο όλο χά- 
ος, πού βρίσκονται όλοι οι άλλοι σούπερ ἠρω- 
ες; ἔτσι, ο ᾿ήρωος ”μπλαουγκράνα” [ε, αφού 


στην τράπεζα απ΄ ὁπόίάθα πρέφᾶ να θώδει 
ομήρους, να τα βάλει µε τρομοκράτες καινα 
εξουδετερώσει µία βόμβα! 


.- 


φΟΝΙΚΟ ΜΕΤΑΞΗ 
Πώς µπορεί να τα καταφέρει όλα αυτά; Είναι 
«απλό; Για να δούμε! Καταρχήν, ο 9ρίΦΕΥ µπο- 


.. ρεί να περνά απὀ κτήριο σε κτήριο {ή γενι- 


κότερα από µέρος σε µέρος), χρησιµο- 
ποιώντας τον ιστό του και την εκπληκτι- 


Αυτά περιλαμβάνο- 
2 


ρό, αλλά πι | ψάρια, απλώς αυτό ὃα το 
συζητήσουμε όταν πιάσω δουλειά στο Να[ίοη- 
αἱ Οεοφγαρῄίς], ρα ούτε ο 5ρίάθγ. Πάντως, 
εἶναι σίγουρο ότι καμία αράχνη δεν πετάει! 
Άρα ο »ρίάεΥ δεν πρέπει να πηδά σε µέρη 
όπου δεν µπορεί να κολλήσει ή να πιαστεί µε 
τον ιστό του. Α, να µην το ξεχάσω. Οὗτε ο ιστός 
είναι άπειρος (αν και το μαύρο κοστούμι έχει 
άπειρο ιστό, καθώς αυτός δημιουργείται οργα- 
νικά από το 5γπηδἰοΙθ). Κάτω απὀ τη φάτσα του 
5ρἱάογ υπάρχει ένας µετρητής, που εικονίζει 
την ποσότητα ιστού που απομένει σε κάθε γεµι- 
στήρα, καθώς και τον αριθµό των γεµιστήρων 
που ο ήρωας έχει στη διάθεσή του. Αν και 
υπάρχουν αρκετά ροννει υρ5 στις διαδρομές, 
που μπορούν να αποκαταστήσουν ενέργεια και 
ιστό, καλό Ὁα εἶναι να µην γίνονται άσκοπες 
βόλτες από εδώ και απὀ εκεί. Φυσικά, µια πό- 
λη, όπως η Νέα Υόρκη, είναι αχανής. Μία πυξί- 
δα στο κάτω δεξί µέρος της οθόνης δείχνει την 
κατεύθυνση που πρέπει να ακολουθήσει ο 
ήρωας για να ολοκληρώσει κάθε αποστολή, 


ΓΕΜΙΤΕ 0 ΤΟΠΟΣ 
Ζ0ΥΦΙΑ 


Στα 34 επίπεδα όπου εξε- 
λίσσονται οι αποστολές του 
παιχνιδιού, ο 9ρἱάεγ ὃα βρε: 
δεί σε καταστάσεις που µετα- 
φέρουν απόλυτα την ατµό- 
σφαιρα και την αἴσθηση 
του οµότπλου κόμιξ. 


νται σε 8 βασικές τοποθεσίες στην πόλη της 
Νέας Ὑόρκης (µα καλά, όλα σε αυτή την πόλη 
συµβαίνουν;), όπου ο ρίάεγ Όα πρέπει να πε- 
ριπλανηθεί απὀ σκεπή σε σκεπή, απὀ υπόνοµο 
σε υπόνοµο (έτσι εἶναι αυτά τα παιχνίδια, ή του 
ύψους ή του θάδους], σε γραφεία εφημερίδας 
και άλλες ρεαλιστικές και µη τοποδεσίες. 
Αλλά, για µια στιγµή, πού αφήσαμε τον ἡρωά 
µας; Α ναι! Με το που καταφέρνει να σώσει 
όλους τους ομήρους και να εξουδετερώσει τη 
θόμθα (αυτό, φυσικά, γίνεται µε την προῦπό- 
Όεση να τον έχετε οδηγήσει σωστά), σηµαίνει 
συναγερμός, ο οποίος αφορά στην επίθεση 
του 5εοἵρίοη στα γραφεία της εφημερίδας 
"Ώαϊγ Βυοἱε”. Ο 5εοηρίοη απειλεί να σκοτώ- 
σει τον /οπα[ι /αππθσοη, διότι αυτός τον µετέ- 
τρεψε σε ἀνθρωπο-σκορπιό, [ιατί έγινε αυτό; 
Ο /οπα!ι Ίαπιεσοη [είναι ο εκδότης) απεχθάνε- 
ται τόσο πολύ τον δρίάεπηση, που Όα έκανε 
τα πάντα για να τον καταστρέψει. Έτσι, υπο: 
σχέθηκε στον 5εουρίοη δόξᾳ και δύναμη, αλ- 
λά, τελικά, τον κατέστρεψε (ο ορἰάσιπηαη απέ- 
τρεψε τα σχέδια και των δύο). Ἰώρα, ο 5ρίΦϱγ 
πρέπει να τρέξει για να προλάθει προτού ο 
Φεοτρίοῃ σκοτώσει τον /απιθσοη, για να σώσει 
τον ένα εχθρό του από τον ἀλλο! Μη ρωτάτε 
γιαή το κάνει. Είναι ἠρωας-φιλόσοφος! Ο 
Φεοηρίοη εἶναι πολύ εντυπωσιακός και δυνα- 
τός, αλλά ποτέ δεν Όα μπορούσε να κερδίσει 


ἰλια δεί 


Ε ἔχαμε πολύ καιρό να δούµε ένα 
παιχνίδι που να προσφέρει πραγ- 
ματική διασκέδαση. Το 5ρἰάογπιαπ, 

αν και δεν ανήκει στην κατηγορία των 
παιχνιδιών που προτιμώ, κατάφερε να 
µε κερδίσει απὀ την πρώτη στιγµή. 
Διαδέτει εκπληκτικό απἰπιαῄοπ, από 
τα καλύτερα που έχω δει σε αντῄίστοι- 
χα παιχνίδια. Εναι απόλαυση να πα- 
ῥακολουθείς τον 5ρίά9γ να αιωρείται 
στο ταβάνι, να περπατάει στους τοί- 
Χους και να εμφανίζεται κυριολεκτικά 
από το ἆ µπροστά στους έκ- 
πληκτους αντιπάλους του λίγο προ- 

τού τους “περιλούσει” με τον θρυλικό 
ιστό του. Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
που Όα το παίζετε χωρίς δεύτερη σκέ- 
Ψη, ενώ δα περιμένετε να ξεκινήσει η 
αγαπημένη σας εκπομπή στην τηλεό- 
ῥαση ή ακόµα στην ανάπαυλα του 
ημιχρόνου ενός ποδοσφαιρικού αγώ- 
να. Ενα µεγάλο µπράβο στην Αενῖ- 
εἶοπ, που µας θύμισε τις παλιές, ένδο- 
ξες αποχές του καλού ααπιίπα. Μερι- 
κά τέτοια παιχνίδια ακόµα και ὃα 
χρειαστεί να αναθεωρήσω τις απόψεις 
µου για τα 30 ᾳαπιες! 


Δημήτρης Ιωαννίδης 


Πολύ ύποπτο αυτό το ελικόπτερο... Λέτε να 
ναι ψεκαστικό; 


το δρίάθιπηση, ειδικά όταν τον χειρίζεται ο 
υπέρτατος Χάρης Κλάδης (εγώ είµαι αυτός). 
Φυσικά, ούτε ἶχνος ευγνωμοσύνης από τον 
Ίαπιθσοη, ο οποίος καταδίδει τον ήρωα στους 
αστυνομικούς! Τώρα ο 5ρίάθγ πρέπει να ξεφύ- 
γει από το μακρύ ...χέρι του νόµου (αλήθεια, 


Εν 


ο νουμο αἲ 
τρομερό κέρατό του! Βεβαί- 
ὡς, ο Β]ήπο του παιγνιδιού εἷ- 
ναι τόσο βλάκας όσο και στο κόμιξ! πχ όταν 
παίρνει φόρα για να κουτουλήσει, ένα 
κ ως 
στείλει να καρφωδεί στον τοίχο, οπότε, µέχρι 
να ξεσφηνωδεί, τις τρώει άνετα! Επίσης, εἶναι 


αρκετά βλάκας ώστε να καρφώνεται πάνω 


Η εξυπνάδα είναι το µεγαλύτερο όπλα του όταν 


πόσοι από εσάς εἶδαν την ταινία “Τογεπίε”; 
Άσχετο..]. Πρέπει πάλι να τα καταφέρει από 
σκεπή σε σκεπή, αλλά αυτή τη φορά, εκτός 
από τους οπλοφόρους ακροθολιστές, ὃα έχει 
να αντιμετωπίσει και ένα ελικόπτερο της αστυ- 
νοµίας, που όχι µόνο πυροβολεί, αλλά εκτο- 
ξεύει και ρουκέτες εναντίον του ήρωα, ενώ αυ- 
τός το µόνο που µπορεί να κάνει, εἶναι να τρέ- 
χει και να φωνάζει... “εἶμαι αθώος! Δεν πήρα 
εγώ το µηχόνημα!”.. 


ΜΠΡΟΙ ΓΚΡΕΜΟΣ ΚΛΙ ΠΙΣΩ ΡΕΜΑ 
Μετά κόπων και θασάνων, κατάφερα να γλι- 
τώσω τον ρίάθιππαπ από την αστυνομία - αν 
και πρέπει να παραδεχτώ ότι ήταν αρκετά δύ- 
σκολο. Το επόμενο βιντεάκι προϊδεάζει για το 
τι πρόκειται να ακολουθήσει! Σε ένα νίἀε- 
οννα[,, ο απαίσιος ΨΘΠΟΠΙ, για να εκδικηδεί τον 
5ρἰάειπηαη, έχει απαγάγει τη γυναίκα του 
(Μαη; /απε) και απειλεί να τη σκοτώσει, εκτός 
και αν επέµθει ο... ξέρετε ποιος! Πάνω που ο 
5ρίάογ ήταν έτοιµος να τρέξει πανικόθλητος 
να σώσει τη Μαηγ απο, η Μαύρη [άτα τον 
πληροφορεί ότι ο Πίπο έχει παγιδέψει µε κά- 
ποιου είδους µηχάνηµα, το ηλεκτρικό εργο- 
στάσιο, και απειλεί να τινάξει στον αέρα ολό- 
κληρα οικοδομικά (και όχι οικονομικά] τε- 
τράγωνα! Χαριολογώντας, ο 5ρΙάΘΥ, 
σχολιάζοντας “μα τι εἶναι αυτό; Οἱ 
Ολυμπιακοί Αγώνες των κα- 
κών;', τρέχει να σταµατή- 
σει τον ΕΠίπο! Ακόμα 
µια τρελή κούρ- 


- 


στους πυλώνες του ηλεκτρικού ρεύματος, αν 
τον δελεάσετε, παθαίνοντας ηλεκτροπληξία. 


ΤΑ ΚΑΝΕΙ ΟΛΑ ΚΑΙ ΕΥΜΦΕΡΕΙ 
Άς κάνουμε, όµως, µια µικρή παρένθεση, 
για να εξετάσουμε λίγο ακόµα τις δυνατότη- 
τες του ήρωά µας. Ο ρἰάειππαη, λοιπόν, 
µπορεί να εκτελέσει συνολικά έναν αριθµό 
20 μαχητικών κινήσεων. Αυτές ποικίλλουν 
σε εἶδος και, φυσικά, ανταποκρίνονται 
διάφορους εχδρούς, Κάποιοι πρέπει να πο” .-, 
λεμηθούν απὀ απόσταση, ενώ άλλοι πρέ- 
πει να αντιμετωπισθούν πρόσωπο µεπρό- -.. «| 
σωπο. Στις “προσωπικές” μονομαχίες, ο Ἶ | 
5ρίἀθγ µπορεί να πηδά και να κλοτσά, 
να χτυπά µε γροθιές και κλοτσιές, ακό- 
μα και να πλέξει γάντια απὀ ιστό, τα 
οποία κάνουν ισχυρότερα τα χτυπήµα- 
τά του. Από απόσταση µπορεί, φυσι- 
κά, να εκτοξεύσει μπάλες ιστού, να 
παγιδέψει και να τραβήξει τους αντι- 
πόλους προς οποιαδήποτε κατεύ- 
Ἀυνση, καδώς και να δημιουργήσει 


κ 


. όλ 


ταφέρουν 


δέσεις σε κά- 
δε είδους αντί- 
παλο. Επίσης, ο 
5ρἰάθγ µπορεί να 
σηκώσει αντικείµενα 
!να τα πετάξει σε µε- 


ρικά κεφάλια. 


ΜΙΑ ΠΑΡΕΝΘΕΣΗ ΓΙΑ ΤΑ 
ΓΡΑΦΙΚΑ... 
Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι οµολο- 
γουµένως εντυπωσιακά. Το φανταστικό είναι 
ότι οι σχεδιαστές του παιχνιδιού απέδωσαν 
τέλεια τόσο το πάνθεον των ηρώων της σει- 
ράς κόμιξ όσο και το περιθάλλον της Νέας 
Υόρκης, µε αναφορές στο κτήριο των Εαη- 
Ιαδῇίς Εουτ, την εφημερίδα “Ώαϊγ Βυο]ε”, τα 
γραφεία της εταιρείας του Τοηγ 5ἱαικ [ελάτε 
η] που δεν ξέρετε τον Ιτοη Μαπ], στους υπονό- 
µους του Ιζατα και τόσα άλλα. Οι αναπαρα- 
στάσεις των φιγούρων του ήρωα και των κα: 
κών Και καλών ηρώων εἶναι Βαυμάσιες, τόσο 
στο σχέδιο όσο και στις κινήσεις. Οι ενδιά- 
. µεσες σκηνές εἶναι εντυπωσιακές, αν και 
τα Βίντεο εἶναι χοντροκοµµένα σε 
σχέση µε ό,τι έχουµε συνηδίσει 
στη σηµερινή εποχή. Τα ειδικά 
εφέ δεν είναι πολυάριθμα, αλ- 
᾿.λά η ομίχλη όσο και τα εφέ 
φωτιάς, λάβας, νερού και 
πλάσματος εἶναι αρκετά προ- 
σεγµένα για να κα- 
λύψουν τις ανό- 
γκες σε ένα τέ- 
τοιο παιχνίδι. 
Ενα σηµείο που 


τρομερές επι- 


Όταν κρέµοµαι ανάποδα, σκέφτομαι 
καλύτερα. 


προθληµατίζει, σχετικά µε τη µηχανή του παι- 
χνιδιού, εἶναι η κίνηση της κάμερας. Η κάµερα 
δεν ακολουδεί την πλάτη του ήρωα, όπως γί- 
νεται συνήθως σε παιχνίδια τρίτου ) ρε” 
αλλά αλλάζει οπτική γωνία, ανάλογα 


κι οραφαί α.-ωῤησό- 
παρέπεμψε σε γνωστό Ισπανό ποδοσφαιριστή... 


εἶναι αρκετά ασυνήθιστος ο τρόπος που ο 
ήρωας κινείται στο χώρο. Αν σκεφτεί κανείς 
ότι µέσα σε όλα αυτά πρέπει ο. από 


κτήριο σε ο. Αλάννφη πετ ο 
τρόπο που κινείται ο ήρωας. Αρχικά, αυτό κάν οος πόνο, ότι ο δρίάοι 


άζει να μπερδεύει, καθώς ανάλογα µε την κ... πιαῃδεν ὃα 
νηση, ο ήρωας µπορεί να αποτυπώνεται 
την µπροστινή, την πίσω µεριά ή και πλαγίως, 


μεταβάλλοντας, φυσικά, και τον τρόπο ερ πηταναγ 


σμού κατεύθυνσης. Τελικά, όµως, αν η κάµερα 
ακολουθούσε την πλάτη του ήρωα, το παιχνίδι 
ὃα ήταν απάνθρωπα “μπερδεψιάρικο”. Φα- 
νταστείτε ότι η κάµερα θα άλλαζε απεικόνιση 
κάθε φορά που ο ήρωας κολλούσε σε έναν 
τοίχο ή στο ταβάνι ή περπατούσε ανάποδα. 
Τώρα απλώς αλλάζει η οπτική γωνία απὀ την 
οποία Βλέπετε τον ήρωα, µε αποτέλεσµα να 
µην υπάρχει πρόθληµα προσανατολισμού, 
απλώς χρειάζεται εξοικείωση μετο; χειρισμό. 
υ.. 
ΜΠΟΡΟ ΝΑ ΓΙΝΩ 9ΡΙΡΕΗΙ 
Ο χειρισμός του παιχνιδιού εἶναι ασυνήθι- 

στος. Την πρώτη φορά έπαιξα µε τα πλήκτρα, 
χωρίς να δώσω προσοχή στη λεπουρ- 
γία τους, µε αποτέλει µην τα καταφέρω 
και τόσο καλά. Ία πρά Βελτιώθηκαν πά- 
Ρα πολύ µε τη χρήση του |ογραά. 
Ἰούτο συνέθη διότι, εκτός της 
κατεύθυνσης, το παιχνίδι χρησι- 
µοποιεί 9 διαφορετικά πλήκτρα 
για τις κινήσεις του ορἰάθιπηση, 
κάτι που κάνει το πληκτρολόγιο 
μάλλον άβολο. Αρχικά, ήταν δύ- 
σκολη η περιήγησή µου και ακόµα 
δυσκολότερη η αντιμετώπιση αντι- 
πάλων, ειδικά σε 


ήταν ο... δρίΦεΠΙᾶη, αν δεν είχε 
. λος. ικανότητες, Στην πάλη µε 
ἐ-, πολλούς αντιπάλους, ο ήρωας έχει την ικανό- 
του προς την κατεύ- 
θυνση λε αλ Χτυπήσει. ἔτσι, 
δεν χρειάζεται να ανησυχείτε για το πού πρέ- 
πει να στρέψετε το |ογραά, απλώς πρέπει να 
πατήσετε τα πλήκτρα για κλοτσιά ή γροδιά. 
Ακόμα, ο »ρἰάεπππαη µπορεί να αποφεύγει 
εύκολα τους αντιπάλους του µε µεγάλα ἆλ- 
µατα, κερδίζοντας έτσι χρόνο για να τους 
χτυπήσει µετά, αν κινδυνεύει άµεσα. 
Το ζήτημα µε το χειρισμό δεν είναι τόσο η 
αντιμετώπιση των αντιπάλων όσο η κίνηση 
του ήρωα µε τον ιστό απὀ σκεπή σε σκεπή. 
Εδώ τα πράγματα είναι διαφορετικά. Ο δρί- 
4 επππαη δεν µπορεί να πηδά αυδαίρετα, αν 
δεν έχει από κάπου να πιαστεί. Αλλά αν 
υπάρχει µπροστά κάποιο κτήριο, είναι 98376 
βέβαιο ότι ο ιστός Όα πιάσει κάπου και ο 
ήρωάς µας δεν Όα καταλήξει στο κενό. Βε- 
βαΐως, υπάρχουν πίστες στις οποίες ο δρίἀει- 
πηση δεν µπορεί να πηγαίνει όπου του “καπνί- 
σει”. Στην αµέσως επόµενη πίστα µετά τον 
Κήπο, Όα πρέπει να κυνηγήσει τον Ψοποπι. Ο 
Ύθποπη εἶναι και αυτός ένας “άνθρωπος-αρά- 
χνη”. Εκτοξεύει ιστό και κάνει μεγαλύτερα 
άλματα από αυτά του ρίἀειπηαη. Ετσι, "4 
9 ἡρῶάς µας ὃα πρέ- ᾿ 
πει να κάνει κινήσεις 
ακριθείας, για να µπο- 
Ρρέσει να ακολουθήσει τον 
μαυροντυμένο κακό, Σε αυ- 
τή την πίστα έβγαλα τα µάτια 
µου πολλές φορές, αλλά 
στο τέλος τα κατάφε- 
ρα, παίζοντας µε 


νά 4 


τα πλήκτρα και όχι µε το [ογρας, καθώς ναι 
μεν το [ογραά δίνει καλύτερο έλεγχο των κι- 
νήσεων [χτυπήματα κ.λΠ.), αλλά τα πλήκτρα 
έχουν καλύτερη ανταπόκριση στην κατεύθυν- 
ση απ΄ ότι ο “σταυρός”. Οπότε συνιστάται η 
χρήση και τῶν δύο, ανάλογα µε την περίπτω- 
ση! Βεβαίως, στις πίστες που ο χρόνος δεν 
πιέζει, το |ογραά είναι θαυμάσιο, καθώς µπο- 
ρεί να αποδώσει τέλεια το ύφος του αιεαὰθ 
χειρισμού. Όσο για τα σηµεία όπου χρειάζο- 
νται χειρισμοί ακριθείας͵ υπάρχει η λειτουρ- 
γία στόχευσης, κατά την οποία ο ορίάεπππαη 
µπορεί να “λοκάρει” κάποιο σηµείο και να 
εκτοξεύσει άνετα τον ιστό του για να κρεµα- 
στεί και να μεταφερθεί εκεί. 

Τελικά, αν έπρεπε να γάλω ένα συµπέρα- 
σµα και να προσπαθήσω να περιγράψω µε 
δυο λόγια το χειρισμό, ὃα έγραφα ότι ο 5ρἱ- 
ἀθιππαη απαιτεί από τον παίκτη να µπει κυ- 
ριολεκτικά στη “στολή” του. Να φερθεί ρι- 
ψοκίνδυνα και να µην πολυσκέφτεται αν αυτό 
που Όα κάνει είναι λογικό. Αυτό είναι το στοι- 
χείο που κάνει το παιχνίδι να ξεχωρίζει 


0 ΤΟΛΜΟΝ ΝΙΚΑ 

Διαθέτοντας αρκετή φαντασία, την οποία 
άλλωστε το παιχνίδι αποδίδει, κατάφερα να 
αυτοσχεδιάσω και να φτάσω τον Νεποπῃ. Δυ- 
στυχώς, το κυνηγητό δεν τελείωσε εκεί, κα- 
δώς ο Νεποπι αλλάζει σκηνικό και κατευθύ- 


νεται προς τους υπονόµους. Εδώ ο δρίἀοι- 


εν έχω σκοπό να µονολογήσω µε 
τις ώρες. Το µόνο που έχω να πω 
εἶναι ΑΓΟΡΑΣΤΕ ΤΟ. Το δετικό µε το 
5ρἰάσγπιαη είναι ότι, απλώς, εἶναι δια- 
σκεδαστικὀ. Είναι από τα παιχνίδια µε 
τα οποία “κολλάει” κανείς, χωρίς 
όμως να εἶναι απαιτητικὀ. Θετικά ση- 
µεία σε σχέση µε ὁ,τι έχουµε δει τελευ- 
ταία; ελευδερίας, όμορφα 
και ευχάριστα γραφικά, πληθώρα κι- 
νήσεων και καθαρά αικαάε λογική. 
Εγώ 8α το βαθμολογούσα µε 9500 και 
εύφηµη μνεία, αφού έχω να διασκεδά- 
σω τόσο µε παιχνίδι από την εποχή 
του... δΗἰποβί! Όλα τα παιχνίδια που 
μεσολάβησαν, απλώς δεν εἶναι αι- 
καἀθ. Πείτε αντίο στις γελοίες προσπά- 
θειες “κάποιων” ατεαἆς Φ«απιος να γί- 
νουν αάνεπ!υγες, ΒΡΟς και σύντο- 
κ. ος 
τα απλά, “κολλητι- 
κά” και διασκεδαστικά παιχνιδάκια 
που όλοι µας, ΒΡΟάδες, αἀνοπιυγά- 
δες, 5Ιγαϊοφάδες και λοιποί συµπα- 
Βούμε ανεξαιρέτως. 


πρ ος μμ. 


πιαη Όα πρέπει να αντιμετωπίσει, εκτός απὀ 
τους φρικιαστικούς ανδρώπους-σαύρες, το 
γερό και κάποια ρυζζΙ85Ι Η δράση αλλάζει 
συνεχώς σκηνικό, το ίδιο και ο τρόπος αντι- 
µετώπισής του. Ο ορίάθιπιαη ὃα βρεθεί να 
πολεμάει πάνω στα Βαγόνια ενός συρμού του 
µετρό, σε φρενήρεις ρυθμούς δράσης, που 
όσο πάει και γίνεται εντονότερη. Η επιτυχία 
Βασίζεται σε ένα σωρό δράσεις, τόσο αντα- 
νακλαστικών όσο και φαντασίας. Χειρίζεστε 
τον άνθρωπο-αράχνη, µην το ξεχνάτε. 

Ένα µελανό σηµείο εἶναι το σύστηµα 5ανθ, 
το οποίο “κονσολίζει”, µε αποτέλεσµα να µην 
εἶναι δυνατό το σώσιμο σε οποιοδήποτε ση- 
µείο, παρά µόνο στο τέλος κάθε µέρους µιας 
πίστας. Όπως και να έχει, η δράση συνεχίζε- 
ται! Κατάφερα δύο πράγματα: πρώτα να λύ- 
σω το ρυζΖΙε και να σώσω τη Μαηγ /απο και, 
δεύτερον, να νικήσω τον Ψεποπη! Σε αυτό το 
σηµείο, όµως, βρέθηκα προ εκπλήξεως! Ο 
ρἰάεπππαη συμφιλιώνεται µε τον ΨΕΠοπι, κα- 
δώς, τελικά, αποδεικνύεται ότι και οι δύο εἰ- 
ναι θύματα πλεκτάνης! Ετσι, οι δύο άσπονδοι 
φίλοι ξεκινούν µία εκστρατεία εναντίον των 
κακών! Αυτό και αν είναι απ’ τα ἀγραφα! 

Να μιλήσουμε λιγόκι για τον ήχο; Σηµείο 
αναφοράς στο παιχνίδι αποτελούν τα φαντα- 
στικά ηχητικά εφέ! Απίστευτες φωνητικές 
εξάρσεις, µε ομιλίες που δένουν απόλυτα µε 
κάθε χαρακτήρα! ξεχωριστή παρουσία αποτε- 
λεί η φωνή του 5ἱαη |686, ο οποίος είναι ένας 
από τους δημιουργούς του απίστευτου ήρωα 
µε τα κόκκινα και µπλε. Ο 5ἱαπ σχολιάζει, δί- 
νοντας τη δική του πνοή στην ξέφρενη δράση, 
σε µορφή αφήγησης. Τελικά, µαζί µε τα υπό- 
λοιπα ηχητικά εφέ [νερά, θόρυθοι κ.λ'), είχα 
την εντύπωση ότι δεν ρισκόµουν σε ένα 
απλό παιχνίδι, αλλά στο πρώτο 30 περιοδικό 
µε ήχο και εικόνα! Η μουσική δεν είναι εξαί- 
σια, αλλά δεν παύει να συνοδεύει τη δράση 
µε ρυθµικές Ι6ε]ιπο και απιδἰεπΙ μελωδίες. 


ΙΤ !5 ΥΟυΗΒ ΕΒΙΕΝΡΙΥ 
ΝΕΙΟΗΒΟΒΗΟΟΗ 5ΡΙΡΕΗΜΑΝ 
Καθώς η δράση προχωρεί, και έχοντας πλέ- 
ον τον Ψεποπι ὡς σύμμαχο, µπορεί κάποιος να 
διακρίνει µια χιουμοριστική αἴσθηση στην 
εξέλιξη του παιχνιδιού. Πραγματικά, τόσο τα 
βίντεο όσο και οι ενδιάµεσες σκηνές αλλά 
και τα ηχητικά σχόλια που ακολουθούν τη 


δράση είναι διάχυτα από το “εξειδικευμένο” 


χιούμορ του κόμιξ. Οι αντίπαλοι είναι τρ 
κά... Βλάκες και χοντρόπετσοι, ακριβώς. ᾿ 


όπως συμθαίνει στο κόμιξ! Ο γεμοπι, 
εἶναι γελοίος όταν πετάει ατά σα 
κες του στυλ “τε ννε ϱ0- γι 


“Τι εννοείς δεν κέρδισα το ο. στο 
Ἰζόκερ;” 

ΥΝΘΡ3”, αλλά και αρκετά σαρκαστικόςόταν 
υποτιµά τον ορἰἀειππαπ| Ο σαρκασμός εἶναι 
ένα έντονο στοιχείο στο παιχνίδι και αυτό 
δείχνουν να το κατανοούν οι σχεδιαστές. Τα 
πάντα αποδίδονται µε πολύ χιούμορ, όπως 
στην περίπτωση του Μγ5Ιειῖο, του µάστορα 
των ψευδαισθήσεων, ο οποίος εµφανίζεται 
γιγάντιος απέναντι στον δρίἀθιπιαη. Ο προι- 
κισµένος αυτός κακός δεν έχει κεφάλι, αλλά 
αντ’ αυτού µια γυάλα µε αέριο. Τι τρομερή 
πλάκα, όταν, αντιµετωπίζοντάς τον, είδα ότι 
µέσα στο “κεφάλι” του κολυμπούσε ένα χρυ- 
σόψαρο! Κυριολεκτικά μού χύθηκαν τα γάλα- 
τα απ’ τα γέλια! Για να µην αναφερθώ στην 
πίστα, στην οποία η Μαύρη [άτα είναι σε ένα 
κελί όπου ακούγεται µία µουσική που την 
αναγκάζει να χορεύει ακατάπαυστα, ἡ στην 
τελευταία πίστα, όπου ο Όι ΟςΙ έχει διακο- 
σµήσει ένα δωμάτιο µε... όχι, δεν Όα σας το 

πω! Είναι κρίµα να σας χαλάσω τις εκπλήξεις! 
Δεν ὃα μιλήσω άλλο ούτε για τα τρελά Παρ: 
Ροπίπῳς ούτε για την εξέλιξη του παιχνι 


ΞΕΜΕΙΝΑ ΑΠΟ ΙΤΟ... : 

«και δίνω ένα τέλος καλός ήδη έγραψα... ὶ Ἂ 
πολλά. Τι µου άρεσε στο παιχνίδι; Τα πά- ι 
ντα. Τι θα ήθελα παραπάνω; Θα ήθελα να Ν 
δω και άλλους κλασικούς κακούς, όπως 
οι Εἰθείτο, Φαπάπιαπ, Ψυ]υτε, /αεΚ | αἰ- 
6{η, και, φυσικά, τον μεγαλύτερο εχθρό 
του 9ρἰάςγ, τον Ότθεῃ ΟοΡ/ίπ] 


ςΤΗΑΤΕΘΥ 


ον, 


Αν ἀλν, ν, 


Καθώς τα Λί]απίΐς είναι από τα αγαπημένα µου αὐνθπίμΓθφ, περίµενα το τρίτο παιχνίδι της σειράς µε 
αρκετό ενδιαφέρον. Βλέπετε, π σειρά αυτή παιχνιδιών υλοποιεί µε τον καλύτερο τρόπο την απαίτησή µου 
για φανταστικούς κόσμους που σε µειαφέρουν µακριά και σε µαγεύουν µε τς ιστορίες που διηγούνται. 
Παίζοντας, όµως, το ΑΙαπίΐς 3 Βρέθηκα μπροστά σε µία έκπληξη. Το παιχνίδι δεν οίναι απλώς καλό, όπως 
εξάλλου περίμενα, αλλά εξαιρετικό από κάθε πλευρά. Πρόκεμαι για ένα 
από τα καλύτερα αὐνθπίμ[θ β4πιθ8 όλων των εποχών, ένα “διαμάντι”, το 


. . . . . . ΟΛΥΟ ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ 
οποίο δεν πρέπει να χάσει κανένας φίλος του είδους, 


(πΗρ://αΠαπ/ής.οιγοσαπηθ.οοπΙῇ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη Ρθη/υπῃ 2 στα 333ΜΗ:, 32Μ8 ΑΜ, ΙΝΙ- 


«οννς ΦΧ/ΜΘ/2000, 0ἱθο!Χ 7.0, ἂχ ΟΡ-ΡΟΜ 
ἀήνθ, 2Μ8Β 5ΝΟΑ κάρτα γραφικών µε Ρἱ- 
πθοῖΧ οθΠἱήθά ἀήνεις, 160ἱ/ λπαάοννς συµ- 
Βατή κάρτα ήχου µε ΟὈἱηθοΙΧ «θΠίήθαά 
ἀήΐνθις, πληκτρολόγιο και {00356 Μίοιοσοβ 
συμβατὸὀ πιουςθ, 400ΜΒ στον σκληρό 

Το παιχνἰδι περιλαμθόνει 3 009. 


χε ξετρελαθεί µαζί του και είχε γράψει, µάλι- 
στα, Τη λύση του στα ελληνικά µε τον γνω- 
στό, γλαφυρό τρόπο του. 

Το Αἠαπῄς 2 κυκλοφόρησε τον Οκτώθριο 
του 1999 και πούλησε συνολικά περισσότε- 


! να πρωτοπείς για 
τα Αἠαπῄς; Το 
Αῄαπῄὶς: Το | ος! 
Ταἰθς κυκλοφόρη- 
σετο 1997, Τον 


Ιούλιο του 1997 ήταν πρώτο 
και τον Αύγουστο του ίδιου 
χρόνου δεύτερο σε πωλήσεις στη Γαλλία, Συ- 
νολικά πούλησε περισσότερα από 300.000 
αντίτυπα. Θυμάμαι ότι ο Γιάννης Πατρίκος εἶ- 


ρα από 200.000 αντίτυπα. 


Το µεγαλύτερο πλεονέκτηµα της σειράς εἷ- 
ναι η θεματολογία της ή, αν προτιµάτε, το σε- 


ναριακό ΡαεΚατουπά της. Το πρώτο Ααπῄς 


δεχόταν ότι η μυθική και απομονωμένη Ατλα- 


ντίδα βρισκόταν στον Ατλαντικό Ωκεανό, 
αριστερά της Αφρικής όπως κοιτάµε το 


, 


χάρτη, 


.,. 


α΄ 


και οι κάτοικοί της, αν και είχαν αναπτύξει 
πάρα πολύ την τεχνολογία τους, ζούσαν απο- 
µονώμένοι απὀ τον υπόλοιπο κόσµο. Δεν επι- 
τρεπόταν να έρχονται σε επαφή µαζί του, αν 
Και τον παρακολουθούσαν µε τα φοβερά οε- 
ῥροπλάνα που είχαν δημιουργήσει, τα οποία 
λειτουργούσαν µε την ενέργεια που παρήγα- 
γαν µερικοί πολύ σπάνιοι κρύσταλλοι, Ο παί- 
κτης χειριζόταν τον 5ε// και ήταν σύμβουλος 
της βασίλισσας. Φτάνοντας στο παλάτι για 
να υπηρετήσει τη βασίλισσά του, µάδαινε ότι 
εξαφανίστηκε, ενώ όλοι οι συνοδοί της είχαν 
σκοτωθεί. Πίσω απ’ όλα αυτά κρυθόταν µία 
συνωμοσία που σκοπό είχε την αλλαγή 
του ρησκευτικού και κοινωνικού 
5ἱαΐυς της Ατλαντίδας. Βασικός 
σκοπός ήταν να βρεδεί η 
εξαφανισµένη βασίλισσα 
Κἠθα, 

Το Αἰ]απίΐς 2 εξελισ- 
σόταν πάρα πολλά χρό- 
για µετά το σηµείο όπου 

τελείωνε το πρώτο της 
σειράς. Μία δύναμη που 
είχε έρθει από το Διάστη- 
μα, εμφανίστηκε στους 
ανθρώπους ως “Τε 


Φ Το φινάλε του παιχνιδιού παραμένει ένα μυστήριο. 


Θυῦα” και δόθηκε στο λαό, που αργότερα 
έγινε γνωστός ὡς Ατλαντίδες. Χάρη κυρίως σ’ 
αυτήν τη συμβολή, ο πολιτισμός της Ατλαντί- 
δας γνώρισε µία τροµερή απὀ κάθε πλευρά 
εξέλιξη. Στο νησί δρίΖρεγᾳ οι κάτοικοι χώρι- 
σαν τις δυνάµεις του (υ09 σε δύο µέρη: το 
ένα περιείχε τις δυνάμεις του Φωτός και το 
άλλο αυτές του Σκότους. Λίγο µετά, όµως, ξέ- 
σπασε ένα τρομερός πόλεμος ανάµεσα στις 
δύο δυνάµεις. Το Σκότος ηπτήθηκε κατά κρά- 
τος Και φυλακίστηκε σε µία σιδερένια κεφα- 
λή, Οι κάτοικοι τότε αποφάσισαν, µε µεγάλη 
πλειοψηφία, ότι για το Καλό όλων έπρεπε να 
διαχωρίσουν τα δύο µέρη του (υ0θ. Ορισµέ- 
γοι, όµως, αρνήθηκαν και έτσι δημιουργήθηκε 
σχίσμα. ἔπειτα απ’ όλα αυτά οι περισσότεροι 
αποφάσισαν να µετοικήσουν στο νησί Αῄαη- 
ἠ5, ενώ οι αιρετικοί προτίµησαν να µετακινη- 
δούν προς άλλη κατεύθυνση, για να εγκατα- 
σταδούν, τελικά, στη Παπιρμαία, 

Πολλούς αιώνες αργότερα ο (Γθοη, πι- 
στεύοντας ότι Όα κυριαρχήσει µε αυτό τον 
τρόπο, έθγαλε από το έδαφος την Κεφαλή 
και απελευθέρωσε τη Δύναμη του Σκότους. 
Στη Μγιία ο κεντρικός ήρωας του Αἰαπής Ἱ, 
ο 56/1, κατόρθωσε να πάρει τη Δύναμη του 
Φωτός µέσα του και να εξορίσει “µια για πά- 
ντα” τη Δύναμη του Σκότους. 

Πολύ αργότερα οι κάτοικοι της 9Παπιρῄα- 
ία έγιναν οι φύλακες του Σκότους. Η Δύναμη 
του Φωτός πέρασε από τον 5/1 σε ένα από 
τα παιδιά του και από εκεί στους απογόνους 


του, Όλοι αυτοί που µέσα τους έφεραν τη Δύ- 


ναµη του Φωτός ήταν ανίδεοι φορείς, ταξι- 
δευτές που έψαχναν για κάτι το οποίο δεν 
μπορούσαν να προσδιορίσουν. 

Οἱ κάτοικοι της οΠαπιρῄαία ὃα ήθελαν να 
ενωθούν οι Δυνάμεις του Φωτός και του Σκό- 
τους. Ηταν, όµως, σχεδόν σίγουροι ότι σε µία 
τέτοια ένώση η Δύναμη του Σκότους Όα υπερ- 
τερούσε της αντίστοιχης του Φωτός, και γ΄ αυ- 
τό κρατούσαν καλά φυλαγµένη τη Δύναμη του 


Τὸ Κρανίς εξαφανίστηκε! Έχε 
οβΕ)ζοµαίνα σου φυτέψω µια 
... 


Διάθολοί 


Ο κακός του παιχνιδιού. Άμα θέλουν, σε κάνουν να φαίνεσαι σαν τον 


Η δράση είναι αρκετά πλούσια, ενώ θεωρώ 
πολύ σηµαντικά το γεγονός ότι περιόχοι 
πολλούς πρωτότυπους γρίφους. 


Σκότους στη Παπηρῄαία, ενώ παράλληλα δεν 
έδειχναν ενδιαφέρον να αναζητήσουν τη χαμέ- 
νη, αλλά όχι και ξεχασμένη Δύναμη του Φωτός. 
Στο Αἠαπίῖς 2 ο παίκτης υποδυόταν τον 
Τθη και καδοδηγούµενος από µία άγνωστη 
εσωτερική δύναμη, έφτανε ψηλά στα χιονι- 
σµένα βουνά, όπου έκπληκτος ανακάλυπτε 
ένα από τα περίφηµα αστρόπλοια τῶν προγό- 
γῶν του. Μπαίνοντας σ΄ αυτό, ένας άγνωστος 
και παράξενος τύπος, που Όα ήταν ο καδοδη- 
γητής του σε όλο το παιχνίδι, τον αποκαλεί 
"Βεογει οἱ Ι{6Ι’. Σκοπός του ήρωα ήταν να 
Βρει τα έξι ειδικἀ κομμάτια σπάνιων πετρών, 
τα οποία, µαζί µε έναν κρύσταλλο που υπήρ- 
χε µόνο στην χαμένη πια και 
Βυθισµένη Ατλαντίδα, 
ὶ θα του επέτρεπαν 


να ταξιδέ- 


Ψει στο Διάστημα, στο µέρος απὀ το οποίο 
είχε έρθει το περίφημο (υῇθ. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Περού 2018. Ενας μυστηριώδης άντρας 
βρίσκει ένα από τα περιβόητα κρυστάλλινα 
κρανία, 

2020 στην έρηµο Ηοφφᾳι. ΜΛία νεαρή Και 
όμορφη αρχαιολόγος πέφτει θύμα αυτοκινη- 
τικού δυστυχήματος µε το ειδικό τζιπ της και 
σώζεται από έναν νοµάδα της ερήµου, έναν 
πολεμιστή Τουαρέγκ. Η ηρωίδα µας ψάχνει 
µία πανάρχαια πόλη που είχαν δημιουργήσει 
οι αρχαίοι Αιγύπτιοι, η οποία Βρίσκεται κά- 
που κοντά στο πηγάδι τῆς Περιοχής. Ο βασι- 


κότερος λόγος του ενδιαφέροντός της για τη 
χαμένη αυτή πόλη έγκειται στο ότι βρίσκεται 


πολύ µακριά από τα εδάφη της αρχαίας Αιγύ- 


πτου, γεγονός πολύ μυστηριώδες. Ο Τουαρέ- 
Υκ προσπαθεί να ελευθερώσει το πηγάδι της 
περιοχής από µία συµµορία ληστών που έχει 
στρατοπεδεύσει εκεί, Αυτό που δεν ξέρει η 
αρχαιολόγος µας είναι ότι, ἀθελά της, πρό- 
κειται να μπλέξει σε µία πολύ µεγάλη περιπέ- 
τεια, η οποία Ὁα την οδηγήσει στην αναζήτη- 
ση της χαμένης Ατλαντίδας. 

Δεν ξέρω πόσοι απὀ εσάς γνωρίζετε την 


ΕΗΗΗΤΡ)Ρς Μο:ιε: 


Συζητώντας, εμφανίζονται τα διαθέσιµα 
Ιορίςς µε τη µορφή ἶεοης. Όταν συζητάτε, 
προσέξτε να εξαντλείτε όλες τις επιλογές 
κάθε ἱςοπ-ἱορίς µέχρι αυτό να γίνει 
διαφανές”. 


ιστορία των κρυστάλλινων κρανίων. Η ΕΤ2 εἰ- 
χε δείξει ένα εκπληκτικό ντοκιμαντέρ γύρω 
από την ιστορία αυτή και το τι αντιπροσὠπεύ- 
ει ο μύθος για τους απογόνους τῶν Μάγιας 
στο Μεξικό. 

Το παιχνίδι παίρνει στοιχεία απ΄ αυτόν το 
“μύθο” και τα ενσωματώνει στην ιστορία του 
χαμένου πολιτισμού της Ατλαντίδας. Στο 
πιαπυα] του παιχνιδιού διαθάζουµε την εΚδο- 
χή των δημιουργών του Αἰίαπίής 3 για τη σύν- 
δεση των κρυστάλλινων κρανίων µε το βασι- 
λιά Σολομώντα, την Ιερουσαλήμ, τον Φαραώ 
Σωσένκ και τους κατοίκους της Ατλαντίδας 
που Βρίσκονται πια στην περιοχή αυτή. 

Τα κρυστάλλινα κρανία μπορούν να αποκα- 
λύψουν στο ανθρώπινο είδος την απόλυτη γνώ- 
ση και δύναμη. Η ηρωίδα µας πρέπει να ταξιδέ- 
Ψει στη χαμένη πόλη που Βρίσκεται στην έρημο 
του Χόγκαρ, στη Σιθηρία, κατά τη διάρκεια της 
παλαιολιθικής εποχής και στη Βαγδάτη την επο- 
χή του “Χίλιες και µία νύχτες”. Αν τα καταφέρει, 
θα μεταφερθεί στη θρυλική 5Ιναπιρῄαία, όπου 
ὃα Βρει το θησαυρό που κλάπηκε από τους κα- 
τοίκους της Ατλαντίδας, ο οποίος είναι πολύτι- 
μος για το ανθρώπινο είδος, 

Την ηρωίδα υποδύεται η ηθοποιός (Πίατα 
ΜαρΙτοἰαηπί, η οποία της έχει δανείσει και τη 
φωνή. Το συνολικό αποτέλεσµα εἶναι εντυπὠ- 
σιακό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΌΓ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του Αἰϊαπίής 3 είναι κυριολεκτι- 
Κά το Κάτι άλλο. Όσον αφορά στη δράση, εἷ- 
γαι προοπτικής πρώτου προσώπου, ενώ τα 
απἰπια!εά 5θᾳυθηςθ5 αλλάζουν σε προοπτική 
τρίτου προσώπου. Μπορείς να “τρέξεις” το 
παιχνίδι σε όποια από τις 3 βασικές αναλύ- 
σεις θέλεις: ὀ40χάθ0, 800χόΟΟ και 
1.024χ768. 

Τα γραφικά του ΏαεΚοίουπα είναι εξαιρετι- 
Κά, µε τρομερά σχέδια και πολύ ὠραίους 
χρωματισμούς. Πρόκειται για µία από τις πιο 


ολοκληρωμένες δουλειές που έχω δει σε αά- 
νεηίυτθ «απ] µετά τα γραφικά των Είνεη, 
Μγρ!, ΜΥ»! 3 και του 9εΠίζπι. Δεν θα χορταί- 
νεις να βλέπεις τη µία µετά την άλλη τις τοπο- 
δεσίες του παιχνιδιού, Επίσης, οἱ χαρακτήρες 
εἶναι απὀ τους καλύτερους που έχω δει µέχρι 
τώρα σε «οπηρυ!θ: Φαπῃθ. Όλοι τους είναι 30 
πιοάεἰς και βοηθούν αποφασιστικά στο να 
δημιουργηθεί µία μοναδική ατμόσφαιρα. 

Εκεί, όµως, όπου το Ααπῄϊς 3 κυριολεκτι- 
κά απογειώνεται εἶναι στα διάφορα απἰπιαϊθά 
5θαυεηεες που περιέχει και, ευτυχώς, είναι 
πάρα πολλά. Ειδικά στον τοµέα αυτό δεν Όυ- 
µάμαι να έχω δει κάτι καλύτερο όχι µόνο στα 
αἀνεπ!υτθ Φαπιθς, αλλά και γενικότερα στα 
«οπιρυ!εΓ «απιθ5! Δεν υπήρξε ούτε ένα απἰ- 
πιαϊθα 5«Θαυεηεθ που να µη µε έκανε να το 
κοιτάζω σαν “χαζός”. Σχεδόν όλα τα είδα 
από τρεις - τέσσερις φορές. Η κίνηση που 
υπάρχει! σ’ αυτά είναι εκπληκτικά οµαλή, 
απαλή - νομίζεις ότι παρακολουθείς µία κινη- 
µατογραφική ταινία. 


4 Στη µυδική 5ναπιραῄία, 
Ἱ 


! 

Ο ήχος του παιχνιδιού εἶναι πολύ καλός και 
Ιδιαίτερα ατµοσφαιρικός. Διαθέτει πολύ καλή 
Ῥαεκατουπα μουσική, ηχητικά εφέ που ξεχωρί- 
ζουν και εξαιρετικές από κάθε πλευρά οµι- 
λίες. Οι τελευταίες εἶναι από τις πιο ατµο- 
σφαιρικές που έχω συναντήσει σε αἀνεπυιθ 
4απηθ. Η φωνή της (Πίατα Μακἰγοἰαηηἰ είναι 
σχεδόν τέλεια, τουλάχιστον για τα γούστα 
µου. Το τονίζω αυτό διότι ένας συντάκτης του 
περιοδικού μού είπε ότι βρήκε τις ομιλίες 
απαράδεκτες, σχεδόν ερασιτεχνικές. Αντίθε- 
τα, εγώ πιστεύω ότι το Αἰαηίίς 3 εἶναι ένα 
ακόµη παράδειγµα προς µίµηση στο συγκε- 
Κριμένο τοµέα, Υπάρχει τέλειος συγχρονισμός 
των ομιλιών µε την κίνηση των χειλιών των χα- 
ρακτήρών, Αν σε αυτά προσθέσεις και το γε- 
γονός ότι µπορείς να εµφανίζεις όλες τις οµι- 
λίες και σε κείµενο πάνω στην οδόνη, τότε στο 
συγκεκριµένο τοµέα το παιχνίδι βρίσκεται Κο- 
ντά στο τέλειο. Τον εξελληνισµό των διαλόγων 
τον έχει Κάνει η φίλη µου και συντάκτρια του 
περιοδικού για ένα φεγγάρι Αγγελική Βαξάλη, 


. 


η οποία τώρα κάνει σπουδές στην Αγγλία για 
τους υπολογιστές και Τα παιχνίδια, Η µετά- 
φραση, όπως και στις άλλες δουλειές της 
{ΕΟΥΡΊ, ΟΔΥΣΣΕΑΣ κ.λη;), είναι εξαιρετική. 

Ο χειρισμός του Αἰϊαπής 3 στηρίζεται στην 
κλσσική πια Οπιπὶ 30 ογσίθπι θησἱπθ της 
εταιρείας, η οποία επιτρέπει πλήρη περιστρο- 
φική κίνηση 360 μοιρών σε κάθε τοποθεσία 
και σχεδόν 70 μοιρών κάθετη θέα προς τα 
πάνω ή προς τα κάτω. Η οθόνη δράσης κατα- 
λαμθάνει όλη τη διαθέσιµη οθόνη. Πατώντας 
το πλήκτρο Ε5αρθ, εµφανίζεται το ειδικό µε- 
νού που περιέχει τις επιλογές Εξοδος από το 
παιχνίδι, Επαναφορά παιχνιδιού, Αποθήκευση 
παιχνιδιού, Ρύθμιση ήχου, Επιλογές και Επι- 
στροφή στο παιχνίδι. [ράφω τις σχετικές επι- 
λογές στα ελληνικά, γιατί το παιχνίδι είναι 
πλήρως εξελληνισµένο όσον αφορά στα κεί- 
μενα και τους διαλόγους. Στο “Επιλογές” 
ρυθµίζεις τη λειτουργία του ποντικιού και του 
κέρσορα πάνω στην οθόνη, τη λειτουργία σε 
16Μίϊ ἡ 3258 χρώμα, την ενεργοποίηση/απε- 
γεργοποίηση της λειτουργίας εξοµάλυνσης, 
που αυξάνει την ποιότητα των γραφικών (το 
από κάτω σύμβολο εἶναι µόνο για τις εκδό- 
σεις ΏΝΡ)], την επιλογή ανάλυσης ανάµεσα 


Προσέξτε καλά το λαβύρινθο και τα σηµεία 
' όπου πρέπει να βάλετε τα 4 σημάδια”. 


Προσποθώντας να κερδίσετε τον ἀνναιή, φρονήστε να συμθουλεύεστε το 
χάρτη για να Βλέπετε τις θέσεις σας. Αν πατήσετε πάνω στα ἴεοῃς του ήλιου 
και της σελήνης, κερδίζετε έναν επιπλέον γύρο. Αν πατήσετε στο φίδι͵ χάνετε, 


στις τρεις δυνατές και, τέλος, την εμφάνιση ή 
όχι σε κείµενο όλων των ομιλιών κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Ειδικά το τελευταίο 
σάς προτείνω να το αφήσετε ενεργοποιημένο. 
Στο πιο αριστερό µέρος αυτού του μενού, 
υπάρχει η επιλογή “Γλώσσες”, απὀ την οποία 
µπορείς να διαλέξεις ανάµεσα στην εμφάνιση 
όλων των κειμένων σε αγγλική ή ελληνική 
γλώσσα, Επιλέγοντας την αγγλική γλώσσα 
όλες οι προαναφερόμενες επιλογές αλλά- 
ζουν στα αγγλικά και γίνονται ΕχΙ{ 119 0απιθ, 
ἰοσά α Όαπιθ, 5ανθ ἠ1θ Όαπῃθ, 5ουπα ἰεν- 
εἰς, Ορῄοης και Κθίυτη 1ο Όαπιθ. Μακάρι να 
υπήρχε κάτι ανάλογο σε όλα τα “εξελληνι- 
σµένα” παιχνίδια. Από την οθόνη αυτή, επιλέ- 
γοντας το “Έξοδος από το παιχνίδι”, περνάς 
στο “Εισαγωγικό κεντρικό πιθπυ”, απ’ όπου 
µπορείς να διαλέξεις ανάµεσα σε 5 διαφορε- 
τικούς χρήστες-παίκτες. ἔτσι, μπορούν 5 δια- 
φορετικοί παίκτες να παίζουν το παιχνίδι χω- 
ρίς τα 5ανες ή οι ρυθμίσεις του ενός να ενο- 
χλούν τον άλλοι 

Στα 5ανθς του παιχνιδιού εμφανίζονται και 
οι μοναδικές ενστάσεις µου στο σύστηµα αυ- 
τό. Καταρχήν, το παιχνίδι δεν σου επιτρέ- 
πει να δίνεις όποιο όνοµα θέλεις σε 
κάθε 5ανθ. Σώζει αυτόματα την 
τοποθεσία όπου βρίσκεσαι αν 
επιλέξεις τη σχετική επιλογή. 
Θεωρώ, όµως, ως το πλέον 
αρνητικό το γεγονός ότι δεν 
έχουν ενσωματώσει στο 
παιχνίδι µία επιλογή µε 
την οποία να σθήνεις 
όποια 5ανες δεν χρειάζε- 
σαι. Εξαιτίας των εΓασῇῃθς 
που κάνει, σε υποχρεώνει να 
Κάνεις συνέχεια 5ανες και 


όλ. φανταζόµαστε και άλλα, τελικά, παίρνουμε, Αδικίαὶ 


έτσι, όταν θέλεις να διαλέξεις κάποιο, γίνεται 
χαμός. 

Στην οθόνη δράσης, κάνοντας κλικ µετο 
δεξί πλήκτρο του πιου»θ, εµφανίζεις το ἵπ- 
γθπίοηγ του παιχνιδιού στο κάτω µέρος της 
οθόνης. Η κἰνησή σου γίνεται όπου σου επι- 
τρέπει ο σχετικός κέρσορας Κίνησης. Τις πε- 
ρισσότερες φορές η κίνηση από τη µία περιο- 
χή στην άλλη γίνεται µέσω ενός μικρού, ειδι- 
κού Βίντεο, κάτι εξαιρετικά ατμοσφαιρικό. 
Εκτός αυτού, υπάρχουν ακόµη δύο διαφορε- 
τικοί κέρσορες, οἱ οποίοι αντιστοιχούν στις 
επιλογές για να επιδράς στα αντικείµενα 
[66ἱ, Μονο κ.λπ.) και να μιλάς µε άλλους χα- 
ρακτήρες. Στην τελευταία περίπτωση πρέπει 
γα προσέξεις καλά το εξής: ΟΙ σχετικές επι- 
λογές εμφανίζονται µε τη µορφή ἴςοῃ5 στα 
δεξιά συνήθως του συγκεκριµένου χαρακτή- 
ρα. Μία επιλογή µπορείς να την επιλέξεις πά- 
γω απὀ µία φορά, δίνοντας κάθε φορά άλλη 


απάντηση. Πρέπει να εξαντλήσεις κάθε επιλο- 
γή-ίεοη µέχρι αυτή να γίνει “διαφανής”, οπό- 
τε ο συγκεκριμένος χαρακτήρας επαναλαµ- 
Βάνει την τελευταία απάντησή του. Τέλος, 
µπορείς να προσπερνάς τα απἰπια[εὰ νίάθο 
5θαυθηοθς πατώντας το πλήκτρο Ε»εαρθ. 

[ενικά ο χειρισμός δεν 9α σας προκαλέσει 
κανένα Ιδιαίτερο πρόβλημα, εκτός από το ότι 
πρέπει να προσέχετε πολύ τόσο για πιθανές 
εξόδους που δεν είναι άµεσα ορατές µε την 
πρώτη µατιά όσο και (σε µερικές οθόνες) το 
πού βρίσκονται κάποια αντικείµενα τα οποία 
µπορείς να πάρεις. Ειδικά το τελευταίο σε 
δύο περιπτώσεις στο παιχνίδι γίνεται ένας µι- 
κρός εφιάλτης. Θα μπορούσαν να έχουν κά- 
γει τη ζώνη ανταπόκρισης των αντικειμένων 
µεγαλύτερη, ώστε να µην παιδεύεσαι για να 
Βρεις αυτά που δεν βρίσκονται! 

Το πιαπυαί του Αἰϊαπής 3 καλύπτει τις βα- 
σικές λειτουργίες του, αλλά και το σεναριακό 
Ῥαεκατουπά της υπόθεσης που αναλαμθά- 
γεις, Τίποτα άλλο, όµως, πέρα από αυτό, 


Από τον κόσµο των πάγων στη ΣιΒηρία, 


ΑΤΜΟΌΙΦΛΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 
Η ατμόσφαιρα του Αἰίαπίής 3, µαζί µε το 
σενάριο, τα γραφικά, αλλά και τη µουσική, εἷ- 
ναι από τα πιο “δυνατά” σηµεία του. Πρόκει- 
Τα! για µία ατμόσφαιρα αναζήτησης σε άγνω- 

στους κόσμους, που συνδυάζει το μυστήριο 
µε την εξερεύνηση και την αγωνία, Ειδικά ο 
“ενδιάμεσος” κόσμος µε το δελφίνι είναι εκ- 
πληκτικός. Την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού 
ενισχύουν τα εξαιρετικά νίάθο 5Θαυθηςθς 
στα οποία ήδη αναφερθήκαµε, 
Η δράση περιλαμβάνει την εξερεύνηση σε 
ὃ διαφορετικούς κόσµους-τοποδεσίες. Το 
πρώτο µέρος του Αἰϊαπίής 3 εξελίσσεται στην 
έρημο Χόγκαρ στη σύγχρονη εποχή. Από εδώ 
ὃα µεταφερδείς σε µία περιοχή που ανήκε 
στην αρχαία Αίγυπτο και, όταν ολοκληρώσεις 
την εξερεύνησή σου, ὃα επιστρέψεις στη σύγ- 
χρονη εποχή, στην αίθουσα που λειτουργεί 
ὡς πύλη προς όλους τους άλλους κόσμους. 
Από εδώ µπορείς να επισκεφθείς είτε τη Σ!Θη: 
ρία στην παλαιολιθική εποχή των πάγων είτε 
τη Βαγδάτη. Ενδιάμεσα Θα επισκεφθείς τον 
κόσµο του δελφινιού (Ατλαντίδα) τουλάχι- 
στον τρεις φορές, ουσιαστικά µετά την 
ανακάλυψη ενός κρυστάλλινου κρανί- 
ου. Εκεί το δελφίνι ὃα σου δίνει δια- 
φορετικές οδηγίες, για να µπορέ- 
σεις να λύσεις έναν παράξενο 
γρίφο-πιαζθ όταν ὃα είσαι έτοι- 
μος {µετά την τρίτη επίσκεψή 
σου). Από εδώ θα µεταφερθείς 
στη θρυλική 5Παπισ/αία, η οποία 
αρχικά παρουσιάζεται ὡς τοποθε- 
΄. σία στο Αἠαπῄςς Ἱ. Τέλος, Όα επι- 
Ι στρέψεις στην έρηµο Χόγκαρ, στη 
σύγχρονη εποχή, για το φινάλε του 
παιχνιδιού. 
Η δράση είναι αρκετά πλούσια, 
ενώ δεωρώ πολύ σηµαντικό το γεγονός 


ότι περιέχει πολλούς πρωτότυπους γρίφους, 
Κάδε κόσμος έχει τη δική του ομορφιά Και 
δυσκολία. Περιέχει όµως µερικά µειονεκτήµα- 
τα, Τα οποία, αν απουσίαζαν, η δράση 8α 
άξιζε κορυφαίο βαθµό, Καταρχήν, το φινάλε 
του Αἰϊαπίΐς 3) μού εἶναι ακατανόητο και ὃα 
είχε νόηµα µόνο αν υπήρχε προαναγγελθεί 
κάποια συνέχειά του, στα πρότυπα του Τ19 
ΡΓορῃθί απα ]θ Ασκασσίη, 

Επειτα υπάρχουν δύο - τρία σηµεία του παι- 
χνιδιού στα οποία ψάχνεις ένα αντικείµενο 
και δεν το βρίσκεις µε τίποτα. Μου πήρε και 


Στο δωµάτιο που λειτουργεί ως “πύλη” 
ανάμεσα στους διαφορετικούς κόσμους, 


γω δεν ξέρω πόσες ώρες παιχνιδιού για να 
ανακαλύψω στην πρώτη οθόνη, στον κόσµο 
της αρχαίας Αιγύπτου, το ξύλινο πουλί, Δεν 
φαίνεται µε τίποτα. Το ίδιο συνέβη αργότερα 
στο κόσµο τῶν πάγων, όπου στην κεντρική 
σπηλιά υπάρχουν τρεις έξοδοι, οι οποίες Βρί- 
σκονται εκεί µόνο Και µόνο για να σε µπερ- 
δεύουν. Και σε αυτό το σηµείο είχα κολλήσει, 
γιατί για αρκετή ώρα νόμιζα ότι οι έξοδοι εἶ- 
ναι µόνο δύο. 

Επιπλέον υπάρχουν µερικά σηµεία στο Αἱ- 
Ιαπίΐς 3 που φαντάζουν τελείως παράλογα, 
ἔτσι, στην αρχή του παιχν!διού δεν εἶναι δυνα- 
τόν να εµφανίζεται µέσα στην “καρδιά” της 
ερήµου µία ωραία Ευρωπαία, μπροστά σε πά- 


νοπλους φρουρούς, και αυτοί να συµπεριφέ- 
Ρονται σαν να µη συµθαίνει τίποτα, Μάλιστα 
μιλάς µαζί τους έστω και µία φορά, γιατί τη 
δεύτερη σε στέλνουν να ξαναρχίσεις το παι- 
χνίδι. Θα ήταν πολύ πιο λογικό να προσπα- 
δείς να πλησιάσεις τον καταυλισμό τους χω- 
ρίς να γίνεις αντιληπτός και όχι να σουλατσά- 
ῥεις µπροστά τους και να µην αντιδρά κανείς. 

Θετικό στοιχείο της δράσης του παιχνιδιού 
εἶναι το γεγονός ότι ουσιαστικά δεν σκοτώνε- 
σαι ποτέ, αφού όποτε αυτό συμβαίνει, το ίδιο 
το παιχνίδι σε “ξαναβγάζει” λίγο πριν από το 
σηµείο αυτό! 

Επίσης, μερικοί γρίφοι είναι πολύ καλοί. Σε- 
χωρίζω αυτόν όπου πρέπει να αναπλάσεις την 
ιστορία του Φαραώ. Παιδεύτηκα πάρα πολύ, 
γιατί δεν είχα προσέξει ότι υπάρχουν επιγρα- 
φές κάτω από τις πλάκες, τις οποίες πρέπει 
επίσης να μετακινήσεις, ενώ στην ουσία αυ- 
τές σε καθοδηγούν για το τι πρέπει να κάνεις. 
Εν συνεχεία, µου άρεσε πάρα πολύ το κοµµά- 
τι στην εποχή των πάγων, όπου πρέπει να ξα- 
ναδώσεις ζωή στον εαυτό σου. Εξαιρετική 
Ιδέα, αν και εδώ δεν ξεχωρίζω ιδιαίτερα κά- 
ποιον γρίφο (για να Βρὠ το ακόντιο έχασα 
πάρα πολλές ώρες). 

Ο κόσµος της Βαγδάτης έχει πέντε επίσης 
πολύ καλούς γρίφους. Ο πρώτος εἶναι το 
πιαζθ µε τον µονόκερω που πρέπει να οδηγή- 
σεις στην έξοδο. Ο δεύτερος είναι το παιχνίδι 
µε τον ἀνναί, που είναι εξαιρετικό τόσο ως 
έμπνευση όσο και ὡς υλοποίηση. Ο τρίτος 
εντοπίζεται στο σηµείο όπου πρέπει να Βά- 
λεις όλους µαζί τους αστερισμούς, αν και δεν 
είναι πρωτότυπη Ιδέα. Τέλος, συναρπαστικοί 
εἶναι και οι δύο γρίφοι στο δωμάτιο του µά- 
γου µέχρι να βρεις την µποτίλια και το πανί. 

Ο κόσμος της Βαγδάτης είναι ίσως ο πιο 
πλούσιος του παιχνιδιού, αν και στην αρχή εἷ- 
ναι λίγο δύσκολος µέχρι να βρεις τι πρέπει να 
Κάνεις ώστε να µη σε πιάνει ο φρουρός δύο 
φορές, τη µία πίσω από την άλλη, Ο ενδιάµε- 
σος Κόσμος του δελφινιού είναι ονειρικός και 
µακάρι να είχε αξιοποιηθεί περισσότερο στο 
παιχνίδι. Η μοναδική αντίθεσή µου αφορά στο 
ότι δεν σου δίνεται επαρκής εξήγηση για τον 
Κόσμο αυτό. Τέλος, ο κόσμος της 5ἠαπιρηαία 


Ελάχιστα πριν απὀ την αναγέννηση του 
Φαραό. 


εἶναι ο πιο απογοητευτικός. Μικρός και µετο 
χειρότερο γρίφο του παιχνιδιού. Το να πρέπει 
να μιλήσεις στους δύο χαρακτήρες µε µία συ- 
γκεκριµένη σειρά εικονιδίων και χαρακτήρων 


δεν µπορώ να καταλάβω τι σηµαντικό προσθέ- 


τει στην εξέλιξη του σεναρίου. Επίσης, δεν έχω 
καταλάθει γιατί αυτοί κατείχαν το υπερπολύτι- 
μο αντικείµενο ΩΜΕΓΑ, παρ’ όλο που, σύμφω- 
να µε το σενάριο του πρώτου παιχνιδιού, αντι- 
προσώπευαν τον κόσµο του Σκότους! 


Σε κάθε περίπτωση και παρά τα όποια Προ- 


Βλήματα Όα συναντήσει κανείς, το Αἰϊαπίς 3 
εἶναι µία πραγματική απόλαυση και ὃα σας 
προσφέρει κυριολεκτικά μοναδικές στιγμές 
γνήσιου αἀνοπ!υΓ-ίστικου παιχνιδιού. Μην το 
χάσετε µε τίποτα. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Σεκινώντας προχώρησε µία φορά µπροστά, 


Στρίψε αριστερά και προχώρησε άλλη µία 
φορά μπροστά, Προχώρησε ξανά µέχρι να 
φτάσεις µπροστά στον καταυλισμό των λη- 
στών. Σηµείωσε ότι εδώ μπορείς να μιλήσεις 
µόνο µία φορά µε το φρουρό. Στρίψε αριστε- 
ρά 90 µοίρες και ανέθα πάνω το μονοπάτι. 
Προχώρησε µπροστά άλλη µία φορά και 
στρίψε λίγο δεξιά. Εχεις µία πανοραμική θέα 
του καταυλισμού και της περιοχής. Χμμ... τι 
είναι αυτό απέναντι; Φαίνεται σαν σπηλιά. 
[ύρνα πίσω µέχρι να ξαναθρεθείς µπροστά 
από το φρουρό. Τώρα, προσεκτικά στρίψε δε- 


ξιά περίπου 45 μοίρες και ανέβα το µονοπάτ! 


που Βλέπεις δίπλα στα θράχια [δηλαδή µη- φύ- 
γεις από το κέντρο της οθόνης). Π 
και άλλο µπροστά και Βλέπεις το πρώτο Όεα- 
µατικό νίάθο 58αυθηςβ. Μετά τα νίάθο 5ε- 
4 υεηεες προχώρησε μπροστά προς την αψίδα 
των βράχων. Στρίψε δεξιά και βρίσκεσαι έξω 
από τη σπηλιά. Μπες µέσα και προχώρησε 
προς το βάδος, Μπροστά από την παράξενη 
αυτή “οθόνη” στον τοίχο, κοίταξε κάτω στο 
έδαφος. Χμμμ... τι να είναι, άραγε, αυτό; Κάνε 
δεξί κλικ µε το πιουςθ και στο ἱπνεπίοηγ σου 
πάρε το δίσκο και κάνε τον κλικ κάτω στον κύ- 
κλο. Κάνε πάλι δεξί κλικ µε το πιουςε και στο 
ἱηνθηίοηγ σου πάρε το ραβδάκι και κάνε το 
Κλικ πάνω στο δίσκο. Φτιάχνεις µία σθούρα. 
Τώρα χρειάζονται αρκετές προσπάθειες για να 
βρεις τι ακριθώς πρέπει να κάνεις, 

Πρόσεξε τα σημάδια που υπάρχουν πάνω 
από τον κύκλο. Παρατήρησε ότι στο καθένα 
από αυτά µπορείς να κάνεις κλικ µε τη σθού- 


ρα. Αρίθµησέ τα από τ’ αριστερά προς τα δε- 


ξιά όπως κοιτάς το µόνιτορ µε Ἱ, 2, 3, 4, 5. 
Για να λύσεις αυτόν το γρίφο, πρέπει να κά- 
γεις κατά σειρά Κλικ µε τη σθούρα στα ση: 
µεία: 4, Ἱ, 3, 5, 2. Αν δεν δουλέψει αυτή η 
ακολουδία, δοκίµασε τη 2, 5, 9, Ἱ, 4. 


Ταξιδεύοντας στον κόσμο της αρχαίας 
Αηγύπτου, 


Ο προσωπικός οδηγός-συμβουλάτοράς σας 
στον κόσµο της αρχαίας Αιγύπτου. Αυτός 
και αν εἶναι φάτσα! 


Ενεργοποιείς το ροΠαἱ στον τοίχο, μπαίνεις 
µέσα σ’ αυτό και βρίσκεσαι σε µία αἴθουσα 
κάπου στην ευρύτερη περιοχή της αρχαίας Αι- 
γύπτου. Εδώ, όπως στέκεσαι, γύρνα όλο δεξιά, 
χωρίς όµως να προχωρήσεις καθόλου και πα- 
ῥρατήρησε ότ' ακριβώς στην πιο δεξιά από τις 
τρεις γωνίες της Κολόνας που Βλέπεις, στο έδα- 
φος, ο Κέρσορας ενεργοποιείται, Κάνε στο ση- 
µείο αυτό κλικ και παίρνεις ένα ξύλινο πουλί, 
[ια να το βρω, έχασα πάρα πολλές ώρες παι- 
χνιδιού, µια και πίστευα συνέχεια ότι εἶχα ξεχά- 
σει κάτι] Η συνέχεια στις οθόνες σας... ρε] 


1 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
' 


Ένα εξαιρετικό απύ κάθε πλευρά 
αὐνοπίωτα, το οποίο διεκδικεί τς 
Ὀάψνες του καλύτερου της σειράς, 
Διαθέτει εξαιρετικά γραφικά, πολύ 
ενδιαφέρον σενάριο και πλούσια 
και πρωτότυπη δράσπ. Είναι 
Ιδιαίτερα ατμοσφαιρικό και 
εθιστικὀ. 
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ΑΡΝΕΝΤυΗΕ ΑΟΤΙΟΝ 
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ΟΓΗΑΤΕ(αΥ 


Τον Δεκέμβριο του 1999 οίχο παρουσιαστεί µέσα από τς σελίδες του περιοδικού το ΕΙΙβΗί θἰπιυ]αίοι 2000. 
Ακριθώς δύο χρόνια µετά σας παρουσιάζουμε το δθηυ6ἱ της γνωστής σειράς απύ τη ΜΙοτοδοΠ!, το ΕΗΙΡί 
Βἰπιυ]αίοι 2008, το οποίο, σύµφωνα µε την οταιρεία, είναι ό,τι καλύτορο όχει παρουσιαστεί στο χώρο της 


προσομοίωσης αεροσκαφών. 

του Γιώργου “Σκιά” Κάβουρα 

6θο/Κανθεοπηρυρ/θ»».0:. 
ενασχόλησή 
μου µε τους 
αεροπορικούς 
εξομοιωτές εἶ- 
ναι παλιά ιστο- 


ρία. Θυμάμαι τον εαυτό µου 
να Βλέπει για πρώτη φορά το 
ΕΦ05 σε έναν ταπεινό ΡεηΗυπι γύρω στο 
1996, καθώς προσπαθούσα να πετάξω ένα 
µονοκινητήριο («θ55πα πάνω από τη Νέα 
Υόρκη. Τα υποτυπώδη γραφικά Και ο µονότο- 
νος ήχος της μηχανής του αεροπλάνου µε εί- 
χαν συνεπάρει. Αργότερα, το 1998, κυκλο- 
φόρησε το ΒΙΟΙ! οἱπιυ]αίοι 98 µε κάποια πο- 
λύ καλά στοιχεία όσον αφορά στο μοντέλο 
πτήσης και εμφανείς διαφορές σε σχέση µε 
το Ε» 05 στα γραφικά και τον ήχο. Τον 


Δεκέμβριο του 1999 ήταν η σειρά του Ε5 
2000, το οποίο διέθετε επίσης πρωτοποριακά 
στοιχεία εξομοίωσης και καλύτερο μοντέλο 
πτήσης, θελτιωµένα γραφικά και πιο “αληθινό” 
ήχο. Ο ρεαλισμός, επίσης, του εν λόγω παιχνι- 
διού βρισκόταν σε πολύ υψηλά επίπεδα, Όταν, 
λοιπόν, πληροφορήθηκα πριν από αρκετό και- 
ρό στο Ιη!θΓΠ6! ότι ὃα κυκλοφορούσε το [5 
2002, αναρωτήθηκα τι ἀλλο Όα μπορούσαν να 
προσθέσουν ώστε το παιχνίδι να γίνει ακόµα 
Καλύτερο. Το αν η νέα έκδοση είναι, τελικά, κα- 
λύτερη από το [5 2000, µπορείτε να το διαπι- 
στώσετε στις σελίδες που ακολουθούν, 


ΤΙΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΕΧΕΤΕ; 
Η ΜἰσγοςοΒ αναφέρει ότι το παιχνίδι Όα 
τρέχει σε έναν απλό Ρεπ/ίυπι 2 στα 


τπτ εκει) 
ἵ ---- 


------ 


ΜΙΟΝΟΣΟΕΡΙ 


Ροη/ίωηη |ἰ 300, όὀ4ΜβΒ ΒΑΜ, Οἰιθο!Χ συµθα- 
τὲς κάρτες ἠχου και γραφικών, ὀδ0ΜΒ 
ελεύθερο χώρο στο δίσκο 


300ΜΗ;, µε µια οποιαδήποτε κάρτα γραφικών 
στα ΒΜΒ, µνήµη ό4ΜΒ και ελάχιστη χωρητικό- 
τητα στο δίσκο 650ΜΒ. Επιπλέον, η προτεινό- 
µενη ανάλυση οθόνης είναι στα Β0ΌχόΟ0. Δο- 
Κίµασα το παιχνίδι σε ένα ἰδιο µε το προανα- 
φερόμενο µηχάνηµα, καθώς και σε ένα άλλο, 
µε Ρεπῄυπῃ 3 στα ό0ΟΜΗ:Σ, 128ΜΒ µνήµη, 
ένα ] Οἰφαθγίο ελεύθερο στο δίσκο και 58 
Ινθ κάρτα ήχου. Στο πρώτο µηχάνηµα το παι- 
χνίδι σερνόταν στην κυριολεξία, ενώ στο δεύ- 
τερο παρουσίασε κάποιες διαφορές, αλλά όχι 
σημαντικές. 

Όπως αντιλαµθάνεστε, για να ευχαριστη- 
δείτε το παιχνίδι, θα πρέπει οπωσδήποτε να 

διαθέτετε υπολογιστή τελευταίας 


τεχνολογίας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Δεν Όα ήταν υπερβολή αν υποστήριζα 
ότι το παιχνίδι έχει τα καλύτερα γραφικά 
στο είδος του. Τα μοντέλα τῶν αεροπλάνων 
είναι ρεαλιστικότατα. Δεν ήταν λίγες οἱ φο- 
ρές που έπιασα τον εαυτό µου να τα χαζεύει, 
παρατηρώντας ακόµα και την παραμικρή λε- 
πτοµέρεια που έχουν αποτυπωµένη επάνω 
τους. Βλέπετε τα τέλεια βαμμένα χρώματά 
τους, τους πιλότους στα «οεΚρί!5 τους, τα 
φλαπς που ανεβοκατεβαίνουν ακολουθώ- 
-.ντας πιστά τους χειρισμούς σας, τους 
τροχούς προσγείωσης - απογείωσης, τα 
πτερύγια των τουρµπίνων που κινούνται 
[στα Βοθΐπᾳ, φυσικά], αλλά και τα ου- 
ῥραία πτερύγια του πηδαλίου, τα οποία 
ακολουθούν αρµονικά το όλο σύνολο. Το 
Βράδυ, μάλιστα, Βλέπετε τα φώτα πορείας 
του αεροσκάφους να αναβοσβήνουν ρυδ- 
µικά, τα φώτα προσγείώσης ή απογείώσης 
Και τα φώτα Ιαχἰ, όταν το αεροπλάνο προ- 


ι ἕ. σγειωδεί, 


Επίσης, η απεικόνιση των καιρικών συνθη- 
κών παρουσιάζει πολλές διαφορές σε σχέση 
µε οποιοδήποτε προηγούμενο ΒΙΟΙ! εἰπιυ]αίοι. 
Η ηλιοφάνεια αποδίδεται µε περισσότερη ευ- 
Κρίνεια, ενώ εντυπωσιακό είναι το γεγονός πως 
θα παρατηρήσετε ακόµα και την αντηλιά να 
σας δαμπώνει όταν είστε στο πιλοτήριο, όπως 
και τη σκιά του σκάφους σας που αντανακλά- 
ται στο έδαφος. Σε περιπτώσεις κακοκαιρίας 
τα πράγματα δεν εἶναι καθόλου άσχηµα, όσον 
αφορά στα γραφικά, βέβαια, καθώς Βλέπετε 
τη Βροχή να πέφτει στο αεροπλάνο σε οποια- 
δήποτε όψη έχετε διαλέξει (είτε εσωτερική είτε 
εξωτερική). Οι κεραυνοί, επίσης, είναι Ττροµα- 
κτικοί, Ιδιαίτερα όταν πέφτουν Κοντά στο αε- 
ῥροσκάφος που χειρίζεστε. 

Βελτιωμένο είναι επίσης το πιαρ Ιθχίυτθ 
του τερέν, ὀπου δεν παρατηρείται καθόλου 
“πιξέλιασμα”, κάτι που οφείλεται στις νέες 
Κάρτες γραφικών που εκμεταλλεύεται στο 
έπακρο το παιχνίδι. Οἱ πόλεις είναι σαφώς 
πιο “πλούσιες” όσον αφορά στα σπίτια και 
τους δρόµους, ενώ κάποιες κουκκίδες που κι- 
γούνται στο έδαφος µας δυµίζουν ότι εκεί 
Κυκλοφορούν αυτοκίνητα. Η τελευταία λε- 
πτοµέρεια φαίνεται περισ- 


σότερο το Βράδυ και ανάλογα πάντα µε το 
ύψος που έχει το αεροσκάφος. 

Τα αεροδρόμια, τώρα, εἶναι ανανεωµένα, 
καθώς υπάρχουν περισσότερα κτήρια, ενώ 
διακρίνονται µέχρι και οι κίτρινες γραµµές 
που σε καθοδηγούν στο διάδρομο απογείω- 
σης/προσγείωσης, όπως και οι πύλες επιβί- 
βασης/αποβίθασης του επιθατικού κοινού 
[αυτόματες φυσούνες], οι οποίες προσκολλώ- 
νται στις ειδικές πόρτες των επιβατικών αερο- 
πλάνων. 

Διαλέξτε την εξωτερική άποψη του αερο- 
πλάνου σας και δείτε την ώρα που ὃα περνά- 


(η πρώτη πτήση µου µε τη συντροφιά του εκπαιδευτή, 
Π 


τε ανάµεσα από τα σύννεφα (ενώ παράλληλα 
δα Βρέχει, καθώς ὃα έχετε επιλέξει “καταιγί- 
δα”) τη Βροχή να χτυπάει στα τζάμια του πι- 
λοτηρίου και τους κεραυνούς να πέφτουν δε- 
ξιά και αριστερά (τρομερό δέαμα]. 

Εξίσου ρεαλιστική είναι η απεικόνιση τῶν 
μνημείων ανά τον κόσµο. Στην Ελλάδα απεικο- 
γίζεται η Ακρόπολη [δείτε τη το θράδυ φωτα- 
γὠγημένη), στο Παρίσι ο Πύργος του Αἴφελ, 
στην Αίγυπτο οἱ μαγευτικές Πυραμίδες... Εννο- 
εἶται͵ θέβαια, ότι η µεγαλύτερη σχεδιαστική 
λεπτομέρεια έχει δοθεί στις τοποθεσίες των 
ΗΠΑ, κάτι φυσικό εφόσον ο τίτλος είναι αµε- 
ρικανικός. Επίσης, όπως είχε προειδοποιήσει η 
Μἰετοςοβ, µετά τα τραγικά γεγονότα της ] Της 
Σεπτεµβρίου, δεν υπάρχουν πια οἱ δίδυμοι 
πύργοι στο Λλανχάταν της Νέας Υόρκης. 

Όσον αφορά στον ήχο, δεν Όα συναντήσε- 
τε σημαντικές διαφορές σε σχέση πάντα µε 
τους προηγούμενους τίτλους, Φυσικά, υπάρ- 
χουν τα Βασικά ηχητικά εφέ, όπως αυτά των 
μηχανών, των λειτουργιών του αεροσκάφους 
και του περιβάλλοντος γενικότερα (π.Χ. η 
Βροχή που ακούγεται ενώ πέφτει στις λαμαρί- 
γες του αεροπλάνου, οι κεραυνοί 
που πρώτα ακούγονται και µετά 

τους Βλέπετε στον ορίζοντα 

κ.λπ), ενώ έχει προστεθεί το 
Εθαἱ αἰτ γαβῖς εοπ/τοἰ, το 
οποίο δίνει περισσότερο ρεα- 
λισμό στις πτήσεις σας. Τώρα 
µπορείτε να ακούτε και να Βλέ- 
πετε στην οθόνη σας τις οδηγίες των χει- 
ριστών εναέριας κυκλοφορίας από τον πύργο 
ελέγχου του εκάστοτε αεροδρομίου, αλλά 
και τους άλλους πιλότους που λαμβάνουν τις 
απαραίτητες οδηγίες. Αν αγνοήσετε, παρα- 
δείγµατος χάριν, τις οδηγίες κατεύθυνσης για 
τον συγκεκριµένο διάδρομο απογείωσης, δεν 
θα σας επιτραπεί η απογείὠση ή αν δεν ακο- 
λουθήσετε τον έλεγχο κατά τη διάρκεια της 
πτήσης, ὃα σας καλούν συνέχεια µέχρι να 
επιθεβαιώσετε. Ενώ ήµουν σε φάση καθόδου, 
οἱ άνεµοι µε πήγαιναν πιο αριστερά από το 
διάδρομο προσγείωσης και ζήτησα από τον 
πύργο έλεγχου να κάνω "6ο ατουπά”. Ετσι 


ΡΗΟΓΕΟΡΙΟΝΑΙ ΕΡΙΤΙΟΝ 


επαγγελματική έκδοση του παιχνι- 

διού, ΕἰσϊΗ 5Ιπιυ]αίοι 20032, Ρτοῄες- 
εἶοπαί Εάῑίοπ, περιέχει ό,τι και η 5ίαπ- 
ἀατγά µε τη διαφορά ότι ο αριθµός των 
αεροπλάνων στην Ργοίεςσίοπα! εἶναι ο 
ίδιος µε την αντίστοιχη έκδοση του Ε5 
2000, µε την προσθήκη των ζεσ5πα 208 
Οταπά ζαταναπ͵ Βαγήνεοη ΒΕΣΒ Βατοη, 
ζεςσπα 208 ζαγαναη µε πλωτήρες, 
ζεσσπα 1725 5Ι«γ]νανι]ς 3Ρ και του Βοε- 
πα 747-400. Επίσης, έχει αφαιρεδεί το 
ζοπκογάε, ενώ διαθέτει κάποια εργαλεία 
για ἀενείορπιθπ! µε τη χρήση του 
ϱΝΛακ, το οποίο δίνει τη δυνατότητα 
στους ἀενείοροις να δημιουργήσουν 
γέα τρισδιάστατα αεροδρόμια, κτήρια 
κλπ. Ακόμη έχει προστεδεί εκπαιδευτής 
στο ΕἰΦΙΗ απαἰγσῖς, που του δίνει τη δυ- 
νατότητα, µέσω δικτύου υπολογιστών, 
να δημιουργεί “περίεργες” καταστάσεις 
για τον πιλότο. Διαθέτει Εάῑῑογ του τα- 
µπλό οργάνων, Εἰαί! ἀγηαπιῖςς εάϊτου 
και Ηαπάβοοκ οη-Ίΐπθ µε περισσότερα 
στοιχεία και οδηγίες και, τέλος, έκπτωση 
απὀ τα εκπαιδευτικά Βίντεο των ΚΙΝΟ 
Ξ(ΗΟΟΙΣ. 


και έγινε, µε αποτέλεσµα να ολοκληρωθεί µε 
επιτυχία η κάθοδος και στη συνέχεια η Προ- 
σγείωση. Αλλά και κατά τη διάρκεια της πτή- 
σης από τον έναν προορισμό στον άλλο λαµ- 
Βάνετε συνέχεια οδηγίες (για αλλαγή ύψους 
ή πορείας). [ενικά η συγκεκριµένη λειτουργία 
εἶναι πολύ χρήσιμη και δίνει περισσότερο ρε- 
αλισµό στην προσομοίωση. 


ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 

Το μοντέλο πτήσης του ΕΙΦΗΙ δἰππυ]αίοι δεν 
περιέχει σημαντικές Βελτιώσεις σε σχέση µε 
αυτό των προκατόχων του. Τα αεροπλάνα εἰ- 
ναι ὡς επί το πλείστον πολιτικά, µε τη µοναδι- 
κή προσθήκη ενός μαχητικού [μόνο στην ριο- 
[βείοπαἱ έκδοση] του Β΄ Παγκοσμίου Πολέ- 
µου. Καταργήθηκε, όµως, το (οπεοτά που 
υπήρχε στο Ε5 2000 [λέτε για λόγους αντα- 


Ν 


(ᾳ) εκτελώντας μα αριστερή στροφή µε σκοπό να ευδυγραµµσο το 
Ἱ;. αεροσκάφος µε το διάδρομο προσγέωσης. 


Ρο Μαπιογ( 8 


γὠγισμού των αμερικανικών κατασκευαστι- 
κών µε τις ευρωπαϊκές;), ίσως λόγω του πρὀ- 
σφατου ατυχήματος που εἶχε γίνει στο αερο- 


δρόµιο Ντε [κολ στο Παρίσι, Θα πρέπει να εί- 


στε πολύ προσεκτικοί µε το χειρισμό των αε- 
ῥροπλάνων, αφού δεν πρέπει να ξεχνάτε ότι πι- 
λοτάρετε πολιτικά αεροπλάνα και όχι κάποιο 
μαχητικό τύπου Ε-]6. Ετσι, µην αρχίσετε τις 
ανάποδες τούμπες µε το (θ855Πα, γιατί ὃα 
“στολάρει΄ και͵ τελικά, Όα πέσει (αφήστε 
τους εμετούς των επιθατών που α πρέπει να 
καθαρίζετε από την ταπετσαρία], Αναλογιζό- 
µενοι μάλιστα ότι το (855πα είναι μικρό σε 
µέγεδος, φανταστείτε τι “παίζεται” µε τα µε- 
γαλύτερα αεροπλάνα, που Θέλουν ακόµα πιο 
απαλές κινήσεις. Ειδικά στην απογείωση και 
την προσγείώση πρέπει να είστε περισσότερο 
συγκεντρωμένοι, 

Τα αεροπλάνα χωρίζονται σε µικρά ελικο- 
φόρα και μεγαλύτερα αεριωθούμενα. Κατά 
βάση τα µικρά αεροσκάφη είναι πιο ελαφριά 
Και πιο εύκολα στο χειρισμό τους από τα µε- 
γάλα και πιο Βαριά Βοθίπᾳ. Τα τελευταία µά- 
λιστα δεν είναι και τόσο εύκολο να τα πιλοτό- 
ρετε. Παίρνουν ή χάνουν απότοµα ύψος, ευ- 
δυγραμμίζονται δύσκολα και ακόµα πιο δύ- 
σκολα προσγειώνονται ή απογειώνονται, ΕΙδι- 
κά αν συναντήσετε κακοκαιρία, µε περιορι- 
σµένη ορατότητα, καταιγίδα και άνεµους δε- 
ξιούς ή αριστερούς, φαντάζει ακατόρθωτη η 
πολυπόθητη προσγείωση. Αυτό όµως που µε 
γοήτευσε ήταν το υδροπλάνο, το οποίο προ- 
σθαλάσσωσα µε ευκολία (σε καλές καιρικές 
συνθήκες). Αν το αφήσετε να επιπλέει στη 
Βάλασσα, Όα το δείτε να σκαµπανεθβάζει 
ανάλογα µε τον καιρό. 

Ωστόσο, πιστεύω ότι το πιο ενδιαφέρον εἷ- 
ναι να κυβερνήσετε ένα από τα µεγαθήρια, 
που ονομάζεται υπ1οο 747-400, και να το 
οδηγήσετε µε ασφάλεια στον προορισμό του. 


ο Τ]18]ζα Μαρ!ίθι 


Εννοείται ότι µπορείτε να πειραµατιστείτε µε 
τις ρυθμίσεις (όσον αφορά στο ρεαλισμό), 
από το Κράτηµα του κινητήρα µέχρι τις ηλε- 
κτρικές Βλάβες στο εοεΚρί!. Συγκεκριµένα, 
µπορείτε να ρυθμίσετε να σταματάει ξαφνικά η 
λειτουργία του υψόµετρου, του οργάνου τε- 
χνητού ορίζοντα κ.λπ. Εκεί, Βέβαια, κάνετε 
πρώτα απ΄ όλα την προσευχή σας και µετά επι- 
κοινωνείτε µε τον πύργο έλεγχου για τις απα- 
ραίτητες οδηγίες. Φυσικά, µπορείτε να ρυθµί- 
σετε τις καιρικές συνθήκες ανάλογα µε το πό- 
σο “δυνατοί” πιλότοι αισθάνεστε. Μπορείτε 
να επιλέξετε σε συγκεκριµένο ύψος να υπάρ- 


Το Ε9 20032 διαθέτει ίσως την καλύτερη 
απεικόνιση τρισδιάστατων κτηρίων που 
Γ. έχετε συναντήσει σε ανάλογους ἤτλους. 


χουν άνεμοι, κατά τόπους καταιγίδες ή Βροχές, 
να ποικίλλουν οἱ νεφώσεις και η ορατότητα, 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το κεντρικό μενού επιλογών περιλαμθάνει 
τις εξής κατηγορίες: Θ6Ηἱπο εἰαήεά, |6ατῃ /ο 
Βγ, (πθαῖθ α ΠΙΦΙ, 5οἱθε! α ΠΙΟ] και, φυσι- 
κά, Μυ]Ηρἰαγεγ. Μέσω της πρώτης επιλογής, 
της ΟεΗἱπᾳ 5ἰαήεά, σας παρέχονται κάποια 
βίντεο εκπαιδευτικού χαρακτήρα. Σε αυτά ο 
ο/η Και η Μαηήµα Κίπα, οι οποίοι διατηρούν 
εδώ και 20 χρόνια µία σχολή εκπαίδευσης πι- 
λοτών, σας εξηγούν τους χειρισμούς που πρέ- 
πει να Κάνετε ώστε να πετάξετε τα αεροσκά- 


φη του ΗΙΦΗΙ οἰπιυ]αίοι 2002. Στη συνέχεια 
σας μαθαίνουν πώς να κάνετε την πρώτη 
ομαλή προσγείωσή σας. 

Η επιλογή ἰθατῃ {ο Ηγ είναι απὀ τις σπου- 
δαιότερες, κατά την ἀποψή µου, αφού µέσω 
αυτής παρακολουθείτε µαθήµατα πλοήγησης 
αεροσκαφών, προκειµένου να πάρετε τα ανά- 
λογα διπλώματα. Περιλαμθάνονται τα µαδή- 
µατα »1υ6εη! ρἶ]οί, µε τον εκπαιδευτή στη δέ- 
ση του συγκυθερνήτη, Ρήνα[θ ρἴ]οί, µε Το µο- 
νοκινητήριο, Τα οποία όµως αφορούν σε πιο 
δύσκολες καταστάσεις, Ιη5ίτυπιεη! γα/πᾳ, 
όπου Όα παρακολουθήσετε Βασικά µαθήµατα 
της πτήσης µε όργανα, όπως το |] αρριοας{, 
(οπιππετείαἱ ρἵ[οί, που προσφέρει εκπαίδευση 
στο (855πα δίχως τη Βοήθεια του εκπαιδευτή 
Και, τέλος, µε το Αἰήίπο Ιταπδροή ρἵ[οί εκτε- 
λούνται πτήσεις µε τα “μεγάλα” Βοείπα 737- 
400 σε κανονικές συνθήκες προσομοίωσης 
(παραδείγματος χάριν, το Υἰευαἱ αρρτοας/]. 

Μέσω της επιλογής (Γθαίθ α ΠίσΙ! “φτιά- 
χνετε΄ την πτήση σας ανάλογα µε τις απαϊτή- 
σεις σας. Μόλις την επιλέξετε, εμφανίζεται 
ένα μενού µε επιλογές, όπως το αεροπλάνο, η 
τοποθεσία, ο Καιρός, και για πρώτη φορά µία 
έξτρα επιλογή για το αν Όα ξεκινάτε τις πτή- 
σεις σας µε ανοικτό το παράδυρο του αἰγ 
Ιταβῖς «οπΙτοἱ, το οποίο προτείνω να έχετε συ- 
νέχεια µαρκαρισμµένο. Φυσικά, µπορείτε να 
µελετήσετε τις δυνατότητες κάθε αεροπλά- 
νου (χρονολογία κατασκευής, τεχνικής φύσε- 
ὡς πληροφορίες) και να δείτε φωτογραφία 
του. 

Κατά την επιλογή αεροδρομίου, παρατήρη- 
σα µε λύπη µου ότι απουσιάζει το “Ελευθέ- 
ριος Βενιζέλος”. Αντ’ αυτού υπάρχει το παλιό 
“Ελληνικό”. Το “γιατί” δεν µπόρεσα να το κα- 
ταλάβω. Ενώ οι κύριοι της Μἰεγοδοβ φρόντι- 
σαν να αφαιρέσουν τους δίδυµους πύργους 
από το “Ιεγαϊπ” της Νέας Υόρκης, βαρέθη- 


Οι καιρικές συνθήκες αποτελούν καθοριστικό παράγοντα µιας 


επιτυχημένης πτήσης. 


καν, φαίνεται, να δημιουργήσουν το “Ελευδέ- 
ριος Βενιζέλος”. Κάποιος πρέπει, όµως, να 
τους πληροφορήσει ότι αεροδρόμια όπως 
αυτά που απεικονίζονται στο παιχνίδι χρησι- 
μοποιούνται πλέον µόνο από κάποια («855ηα 
για εκπαιδευτικούς σκοπούς, αφού από την 
Ίη Μαρτίου 200] έχουµε ένα σύγχρονο αε- 
ροδρόµιο. Ας ελπίσουμε ότι Όα διορθωθεί 
αυτή η παράλειψη µε κάποιο ραἰς. 

Αφού, λοιπόν, έχετε κάνει τις κατάλληλες 
ρυθμίσεις και έλεγχο στις «ᾖθεκ 
Ιἰδ!5, είστε “Βθαἀγ {οι 3 
Ίακο ο”, έτοιµοι για 
απογείωση δηλαδή, Επι- 
κοινωνείτε µε τον πύργο 
ελέγχου, ο οποίος σας δίνει 
το ελεύθερο για Τροχο- 
δρόµηση καθώς και 
τον αριθµηµένο ᾗ 
διάδρομο απογείω- κ ον 
σης. Συμβουλή: Επι- 


Θ 
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λέξτε εξωτερική άποψη του αε- ο. 
ῥροπλάνου σας ώστε να Βλέπετε 
καλύτερα την τροχοδρόµηση. Αρχίζετε να 


κινείστε σιγά σιγά, ανεβάζοντας λίγο τη µα- 
γέτα Ισχύος στο 1076 µε 2076, προσέχοντας 
πάντα να πηγαίνετε σύµφωνα µε τις γραµµές 
Ιαχί, αυτές που εἶναι µε κίτρινο χρώμα. Παράλ- 
ληλα ακούτε τις οδηγίες του πύργου εδάφους. 
Όταν φτάσετε στο διάδρομο απογείωσης και 
αφού ευθυγραµµισθείτε µε αυτόν, φρενάρετε 
τελείως το αεροπλάνο. Επικοινωνείτε µε τον 
πύργο ελέγχου για να πιστοποιήσετε ότι είστε 
στο σωστό διάδρομο. Ο πύργος, ύστερα απὀ 
λίγο, σας δίνει το “εἰθαι {οι Ιακο οῇ” και, 
αφού επιβεβαιώσετε, την πορεία Και το ύψος 
που πρέπει να αποκτήσετε µετά την απογείω- 
ση. Εφτασε, λοιπόν, η ώρα της απογείωσης. 
Ελευθερώνετε τα φρένα µετο ".', αυξάνετε 


Βουνοκορφές, 


διαδοχικά τη µανέτα ισχύος του κινητήρα µε 
το Ε3 Και µε το Ε4 δίνετε πλήρη ισχύ (µε το Ε2 
τη µειώγετε]. Με Ε7 κατεβάζετε τα φλας στο 
1076. Αν πετάτε µε Βοεἴπα, σας προτείνουμε 
να τα κατεβάσετε τελείως και παράλληλα έχε- 
τε Το νου µας στα όργανα του πιλοτηρίου. Ενώ 
έχετε ταχύτητα απογείωσης, τραβήξτε µαλακά 
το ΄“στικ” ήτο πλήκτρο (κάτω θελάκι) προς τα 
πίσω. Ανάλογα µε τις καιρικές συνθήκες και το 
ἰογσ[ίεΚκ σας (αν εἶναι κραδασµικό, ὃα νιώσετε 
την τροχοδρόµηση 
' και την απογεί- 
Ν ο” ὠση], Βλέπετε 
Ν παίρνει σιγά 
ύψος, έως 
ότου αποκολληθεί από το έδα- 
φος τελείως. Στη συνέχεια ανεβάζετε 
τους τροχούς µε το (6Ο), προσέχοντας 
πάντα να µη δώσετε λανθασμένη κλί- 
ση Και στολάρει το αεροσκάφος 
[βίαἱ|). Αλλάζετε πορεία (πεααίπο) 
ανάλογα µε τις οδηγίες του πύργου 
ελέγχου και το ύψος που σας έχει 
δώσει. Εφόσον ευθυγραµµιστείτε, 
γυρίζετε στο Ώθραήυτε για τις περαιέ- 
ρω οδηγίες και συνεχίζετε την πτήση σας. 
Καθ’ όλη αυτή τη διαδικασία ακούτε και βλέ- 
πετε το Εθαἱ αἰτ Ιταβς εοπ[τοἱ. 

Εκτός από τις πτήσεις που δημιουργείτε 
εσείς, µπορείτε να επιλέξετε, περισσότερο για 
εμπειρία και εκπαίδευση, µια έτοιµη πτήση 
από τα λεγόμενα “αἀνεπίυτθς” σενάρια. 
Πρόκειται για κάποιες αποστολές που επιλέ- 
γετε από την επιλογή δεἰθεί α ΕΙΙΦΠ!, κάποια 
“ταξιδάκια” τα οποία εἶναι σε πραγματικές 
καιρικές συνθήκες και µε {υ]| ΑΤς. Επιπρό- 
σθετα, έχουν συμπεριληφθεί όλες οι έτοιµες 


τη μύτη του αε- 
ροπλάνου να 


Πετώντας µε το (208 Οταπά ζαταναη πάνω από χιονισμένες 


πτήσεις του ΕἰΦΙ! οἱπιυ]αίογ 2000. Εγώ προτί- 
µησα να ταξιδέψω από το αεροδρόμιο της 
Σάµου προς το “Ελληνικό”, µε ένα Βοεΐπα 
737-400. Η πτήση διήρκεσε περίπου τριάντα 
λεπτά εν µέσω κακοκαιρίας, ανέµων, Βροχό- 
πτωσης και, φυσικά, κεραυνών (όλα τα καλά 
στην πίστα]. Κατά την προσγείωση, όµως, κά- 
που τα έκανα λίγο θάλασσα και καρφώθηκα 
στα χὠράφια αντί να προσγειωθώ στο Ελληνι- 
κό, Πάλι καλά που δεν κολυµπήσαμε κιόλας. 
Τέλος πάντων, η προσπάθεια μετράει, 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το ΗΙΟΠ! οἰπιυ]αίοι 2002, εἶναι κατά την 
ἀποψή µου, ο πληρέστερος εξοµοιωτής του εἷ- 
δους, αναμφίθολα πρώτος και µε διαφορά 
στην κατηγορία του, αν Και µε κάποιες ελλεί- 
Ψεις, οἱ οποίες περιμένω στην επόμενη έκδοση 
να έχουν συμπληρωθεί, Διαθέτει αεροπλάνα 
ανανεωµένα ως προς το σχεδιασμό τους (µε 
γέα προσθήκη αυτήν του υδροπλάνου), αρκε- 
τά καλά γραφικά, πλούσιο ήχο και ένα νέο ΒΙΙ, 
το Κθα] αἰτ Ιταβῖς «οπΙτοἱ, το οποίο προσθέτει 
πολλά στην προσομοίωση. 


Εξαιρετικός προσοµοιωτής µε 
υψηλές απαιτήσεις αλλά και µε 
αυξημένο επίπεδο δυσκολίας, 


Ρς Μακιει 


ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ 


ΑΟΤΙΟΝ προ Ἱ ΙΜύΙΑΤΙΟΝ ᾽ 9ΤΗΑΤΕΟΥ 


νικίπῃς, ναἱμαίία, Οάΐπ, βδῃΔα1ά είναι µερικά µόνο από τα ονύµατα που συναντάμε στις 

ιστορίες που Βασίζοντα! στη σκανδιναθική μυθολογία, οι οποίες συνεχίζουν να κρατούν το ενδιαφέρον των 
παικιών µε τη δύναμη και το πάθος τους και να τους ταξιδεύουν σε κόσμους ξεχωριστούς. Τε αυτές οι 
Βάρθαροι ήρωες “σιραγγίσουν” τη Ζωή µέχρι την τελευταία σταγόνα, χωρίς να νοιάζονται για τη 
φιλοσοφία και τη μεταφυσική. Τε µια παρόμοια ιστορία Βασίζεται ο καινούριος και πολλά υποσχόμενος 
τίτλος της Νοιν Μούία θοποΓαίοη, Επά οἱ Τρί. 


του Νίκου ΄ρογπιαπ΄ Καραδήµα 
ρογπιαηΖοΘ/ο/πιαιοοπι 
όλις έπεσε 
στα χέρια 
µου το Επά 
;. οἱ ΤΜήΙΙΦΙΗΙ, 
ένα κύμα αι- 
σιοδοξίας αλλά και περιέρ: 
γειας µε πλημμύρισε χωρίς 


να ξέρω το λόγο. Από τη µία, το επικό όνοµα 
του τίτλου, από την άλλη, η παντελώς άγνω- 
στη, σε εµένα τουλάχιστον, Νθν/ Μεαάϊα ΟΘεη- 
εγαῄίοη (ΝΜΟ) κατάφεραν να µου δηµιουρ- 
γήσουν την αἴσθηση του αγνώστου. Η έκπλη- 
ξή µου, δε, ήταν µεγάλη όταν µέσα απότις 
πληροφορίες που συνέλεξα από το Ιη]θγπθ!, 
έμαθα ότι επρόκειτο για Μυγη-ρα5θὰ ΒΡΟ που 
βασίζεται στη σκανδιναβική μυθολογία και 
συγκεκριµένα στους βόρειους θεούς, δηµι- 
ουργηµένο από ρωσική εταιρεία παραγωγής, 
Ξαφνικά ξύπνησε ο ΨἱΚίπα µέσα µου, πήρα 
το πολεμικό 


ο. 


πελέκι µου και έσπευσα να συναντήσω τους 


αρχαίους προγόνους µου στη Ναἰμα[ία, όπου 
οι γενναίοι δεν πεθαίνουν ποτέ. 


ΤΗΕ ΗΛΙΙ9 ΟΕ ΝΛΙ ΗΛΙΙΑ 

Τα χρονικά περιγράφουν την περίοδο αυτή 
µε μαύρα γράμματα, όταν ο μεγάλος πόλε- 
µος των θεών κατέληξε στην πτώση της πε- 
ριοχής όπου ζουν αιώνια οἱ μεγάλοι πολεµι- 
στές και ήρωες, της Να]μαίία, στη γη των Όνη- 
τών, αποκόπτοντάς την παράλληλα από την 
ΆΑφφαατα, τη γη των αθανάτων και σπάζοντάς 
την σε πολλά κομµάτια-νησιά αιωρούµενα 
στην ατμόσφαιρα, 

Ο Οαἵη και ο Ραηιΐς (όπως λέμε ο καλός 
και ο κακός) θέλησαν να συναρµολογήσουν 
τα κομμάτια της Να[μα[ία, ο καθένας για τους 

δικούς του σκοπούς, Ο µεν Οαΐη για 
γα ξαναγυρίσει στην Α5θααιἀ, ο 
δε Εθηηίς για να κυ- 
ριαρχή- 


ΝΕΝΝ ΜΕΟΙΑ ΦΕΝΕΒΑΤΙΟΝ 


Ραπ/ίυπη ΙΙ, Μ/Ιπαοννς 98/2000, ΡΑΜ 64Μθ, 
Ρἱ/θοΙΧ 7, 30 κάρτα γραφικών ΒΜΒ, κάρτα 
ήχου 


σει, δημιουργώντας τη δική του αυτοκρατο- 
ρία. Οι δύο Θεοί έχουν να αντιμετωπίσουν τα 
“πνεύματα” από τα στοιχειά και τα διάφορα 
τέρατα που γεννήθηκαν από την πτώση, χρη- 
σιµοποιώντας όποια εξωτερική Βοήθεια 
βρουν διαθέσιµη. Ο Οαἵπ ὃα στρατολογήσει 
τρεις θνητούς πολεμιστές (οι κεντρικοί ήρωες 
του παιχνιδιού), µε τους οποίους Όα προσπα- 
Βήσει να καταστρέψει τις πύλες των ϱἰθπιεη- 
Ι5, µετις οποίες συνδέονται τα νησιά µε τη γη 
των Ὀνητών, και να αποτρέψει την πραγµατο- 
ποίηση των πονηρών σχεδίων του Εθηης. ἔπι- 
στροφή δεν υπάρχει για τους θνητούς πολε- 
µιστές, παρά µόνο η ελπίδα για µια αιώνια 
ζωή στην Αδφααιά, Η δράση του παιχνιδιού 
μάς τοποθετεί στα κοµµάτια-νησιά της Ναἰ- 
Ια[ία, µε τους µυστήριους κόσµους και τους 
μυθικούς ήρωες να συνυπάρχουν µε κοινούς 
γήϊνους τόπους Και περιβάλλοντα, Δεν γνωρί- 
ζω κατά πόσο το σενάριο του Επά οἱ Τνηαί! 
στέκει ιστορικά Και αν βασίζεται πιστά στη 
σκανδιναθική μυθολογία, το σίγουρο, πά- 
ντως, εἶναι ότι δημιουργεί την κατάλληλη διά- 
Θεση για τοἰ ρἰαγίπο µέχρι τελικής πτώσης. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Η αρχική αἴσθηση που µου άφησε η γραφι- 
κή απεικόνιση του παιχνιδιού ήταν απλώς ικα- 
γοποιητική. Ως µηχανή γραφικών δεν είχε να 
επιδείξει τίποτε το αξιοπρόσεκτο, αφήνοντας 
στην άκρη οποιαδήποτε υπόνοια χρησιµοποί- 


"Να µπορούουουσα στα σύνεφααααασαα...’ 


ησης περίπλοκων τεχνικών όπως ΕΦΑΑ, Τ8:, 
Βυπιρ Μαρρίπα. Από την άλλη, η µη χρησιµο- 
ποίηση όλων αυτών των τεχνικών τής επιτρέ- 
πει να χαρακτηριστεί αρκετά “ελαφριά”, οὐ- 
τως ώστε να αποδίδει άνετα και σε πιο αδύ- 
γαµα συστήµατα, κάτι που μάλλον είχαν στο 
μυαλό τους οι άνθρωποι της Νθνν Μθαϊα 
Ορηογα[ίοπ (ΝΜΟ). Βέβαια, όπως 8α διαπι- 
στώσετε και οι ἰδιοι, τελικά δεν είναι και τόσο 
άσχηµη μηχανή, απεναντίας͵ Όα τη χαρακτή- 
ριζα λειτουργικότατη και καλογραμµένη, κα- 
λύπτοντας µε χαρακτηριστική άνεση όλες τις 
ανάγκες του Φαπιερἰαγ. 

Για να γίνω πιο σαφής, ὃα ξεκινήσω από το 
πιοθ[[ίπα των χαρακτήρων. Σίγουρα έως 
έναν βαθµό, αυτό καταφέρνει να Ικα- 
νοποιήσει ὡς προς την ποικιλία των ἱ 
υπ]]5, µια Και σε κάθε επίπεδο Όα συ- 
ναντάτε τελείως διαφορετική γκάµα 
αντιπάλων. Βέβαια, εντοπίζονται κάποια ση- 
µαντικά μειονεκτήματα, όπως ο αριθµός πο- 
λυγώνων που χρησιµοποιείται σε όλα 
τα μοντέλα, ο οποίος είναι πενι- 
χρότατος για τα σημερινά δεδο- 
µένα, φέρνοντάς µας στο νου 
γραφικά δείγµατα της εποχής που 
τα 30 γραφικά έκαναν τα πρώτα 
Βήματά τους, Εξαιτίας του μικρού 
αριθμού των πολυγώνων έχουµε 
άκομψα μοντέλα, χωρίς επαρκή λε- 
πτοµέρεια στις υφές [εχίυτες) που τα 
ντύνουν, µε απότοµη και ψεύτικη κίνη- 
ση [απἰπια[ἰοπ], εξαφανίζοντας έτσι 


όποια ἵχνη αληδοφάνειας ήθελαν να δώ- 1. 


σουν οἱ γραφίστες της ΝΜ6. 

Ως προς τους υπόλοιπους τοµείς των γρα- 
φικών, σηµάδια βελτίωσης παρατηρούνται 
στη γενική εμφάνιση των επιπέδων καθώς και 
στην ποικιλία του περιθάλλοντος, µια ποι- 
κιλία που δεν συναντάται µόνο απὀ επίπε- 
δο σε επίπεδο, αλλά πολλές φορές και 
µέσα στο ίδιο επίπεδο. Θα βρεθείτε να 
περιπλανιέστε σε πυκνά δάση, σκοτεινούς 
Βαλτότοπους και υποχθόνιες λίμνες, ενώ ὃα 
µάχεστε για τη ζωή σας στους πρόποδες 
ηφαιστείων και σε αιωρούμενα κάστρα. 
Ωστόσο, οι εκάστοτε πίστες, ανάλογα µε 
τη Θεματολογία τους, Βρίθουν από κάθε 
λογής αντικείµενα. Λόγου χάρη, στις δασι- 
Κές περιοχές, εκτός από τα δεκάδες υπάρχο- 
ντα δέντρα, Όα δείτε θάμνους, φυτά, ποτάµια 
που καταλήγουν σε καταρράκτες, πτηνά να 
πηγαινοέρχονται κ.ά, 

Επίσης, Όα σας εντυπωσιάσει το φόντο κά- 
δε πίστας. Επειδή οἱ περιοχές βρίσκονται πά- 
γὠ από το έδαφος (κάτι σαν αιωρούμενα νη- 
σιά), ὃα χαζεύετε πέρα, µακριά στον ορίζο- 
ντα, Τις χιονισμένες κορυφές των Βουνών, τις 
βαθιές καταπράσινες πεδιάδες και την ατµο- 
σφαιρικότατη απεραντοσύνη, ενώ όλα καλύ- 
πτονται απὀ ένα λεπτό στρώμα ομίχλης. 
Πραγματικά πολύ αξιόλογη δουλειά, 

Τα εφέ, µετη σειρά τους, δείχνουν αρκετά 
ρεαλιστικά, ξεχωρίζοντας αυτά της φωτιάς, 
τα οποία είναι από τα πιο αληθοφανή που 
έχω δει τελευταία σε παιχνίδι. Επίσης καλή 
δουλειά έχει γίνει και στα εφέ των 5ρε[!», όχι 
τίποτα το Ιδιαίτερο, απλώς μπορούν να χαρα- 
κτηριστούν καλαίσθητα και λειτουργικά. 


Είτε από κάποια φλασιά (λέγε µε Όυς) που 
έφαγε είτε για 


κάποιον όλλο, άγνωστο 

λόγο, δεν κατάφερα να ακού- 
σω τα μουσικά κομμάτια του παιχνιδιού. Ψνά- 
χνοντας το φάκελο του παιχνιδιού, όµως, 
Βρήκα µερικά και ακούγοντάς τα στον νήῖ- 
παπῃρ κατάφερα να σχηµατίσω κάποια εικό- 
να, Αν και προσδίδουν πολύ καλή επική ατµό- 
σφαιρα, δεν καταφέρνουν να διακριθούν, µια 
και εἶναι πολύ µικρά σε διάρκεια. Από πληρο: 
φορίες που συνέλεξα από το Ιπ]εγῃθ!, υπο- 
ψιάζοµαι ότι η τελική έκδοση Όα εµπλουτι- 
στεί µε περισσότερο Και ποιοτικότερο µουσι- 
κό υλικό, οπότε η όποια προσπάθεια κρητ!- 
κής από µέρος µου Όα ήταν άδικη για το παι- 
χνίδι. Πάντως, απὀ τα δείγµατα που άκουσα 
φαίνεται ότι βρίσκονται σε καλό δρόµο οι 
μουσικοί της ΝΜ6. 

Ευτυχώς µε τα ηχητικά εφέ δεν υπήρξε πα- 
ρόµοιο πρόβλημα, αντιθέτως ακούγονταν 
όλα τέλεια. Από τους επιθετικούς Και αμυντι- 
κούς ήχους των μαχών µέχρι τον ήχο της φω- 
τάς και τις κραυγές των ετοιµοθάνατων αντι- 
πάλων, όλα δείχνουν να λειτουργούν άριστα 
ὡς προς την πιστότητα και ποσότητά τους. Λί- 
γο στην ποιότητα χαλάνε τα πράγματα, αλλά 
ας µην τα θέλουμε όλα δικά µας. Ούτως 
ή άλλως, στα µικρά ηχεία Του υΠΟ- 
λογιστή δεν Όα ακούσετε το 
παραμικρό ηχητικό πταί- 

σµα, χωρίς να περιµέ- 

γετε Βέβαια Ὀοίϱγ 5υ:- 
τουπὰ αποτελέσματα. 


ΤΗΝ ΒΑΡΕΙΟ 

ΕΜΠΕΙΡΙΕΣ 

Το Επά οἱ ΤνήΙΙοΗ!, όπως 
θα καταλάβατε, ανήκει στην 
ἷ κατηγορία των παλιών, κλασικών, 
ο Ίνπη Ώαθθὰ ΕΡΟς, µετους μαχητές να κι- 
΄'. νούνται ανά τετράγωνο, έχοντας σε κάθε 
γύρο συγκεκριµένο αριθµό αε/ίοη ροἱπ!ς 
γα δαπανήσουν, είτε για να πολεμήσουν εἷ- 
τε για να κινηθούν στο Ιθηταίη. 

Το παιχνίδι στο σηµείο αυτό προωθεί ένα 


΄. πρωτότυπο σύστημα: τα στοιχεία (εἰθπιθη- 


ΡΟ Μαειοι (ΕΠΗ 


.. οὃ ἆαμα 
νμωοὺυ τν, 


()ν σπεσιαλιτέ της ηµέρας είναι βάρβαρος ψητός στα κάρβουνα. 
[ 


Ι5”). Συνολικά υπάρχουν τέσσερα εἰεπιεη!ς, 
απ΄ όπου πηγάζουν οι δυνάμεις των ηρώων 
σας αλλά και των αντιπάλων: η φωτιά, το νε- 
ρό, το δηλητήριο και η πέτρα, Κάθε πίστα 
αποτελείται από δύο εἰθπιεηίς, από τα οποία 
το ένα εἶναι πάντα η πέτρα. Το δεύτερο εξαρ- 
τάται από τη Θεματολογία της εκάστοτε πί- 
στας. Αν, δηλαδή, υπάρχει κάπου ένα ποτάμι, 
μόλις µπείτε σε αυτό, αυτομάτως παίρνετε τις 


Ιδιότητες του νερού, οἱ οποίες παύουν να υφί- 


στανται από τη στιγµή που Όα βγείτε από το 
ποτάμι και πατήσετε στη γη, οπότε πλέον 
παίρνετε τις ιδιότητες της πέτρας. Η στρατη- 
γική έγκειται στη σωστή χρήση και εκµετάλ- 
λευση των εἰθπιεπ!5, αφού ὃα έχετε συνέπει- 
ες από τη μακρόχρονη χρήση τους. Για παρά- 
δειγµα, αν μείνετε για περισσότερους από 
τρεις γύρους στο νερό, Όα πα- 
γώσετε και τα ας[ίοη ροἱηίς 
σας θα μειωθούν δραματικά, 
ενώ µε τη φωτιά και το δηλη- 
τήριο Θα χάνετε σε κάθε 
γύρο από λίγα Πθαἰήι 
Ροἱπ!ς. Πρωτότυπη 
Ιδέα, αλλά δυστυ- 
χώς όχι αψεγά- 
διαστη. Αι- 
σθάν- 


Θηκα ότι ο σχεδιασμός των πιστών µε περιό- 
ριζε σε κάποιες στρατηγικές, µη δίνοντάς µου 
την απαραίτητη ελευθερία για τυχόν πειρα- 
ματισμούς. Θα μπορούσα να πω ότι µερικές 
πίστες ολοκληρώνονται µέσα απὀ αυστηρά 
προκαθορισμένο αριθµό κινήσεων. Κρίμα! 

Συμπερασματικά, η χρήση των οἰθπιεπ!ς 
αποτελεί καλή ιδέα, παρά τα όποια σοβαρά 
ψεγάδια της, προσφέροντας αρκετά µεγάλο 
Βάδος στο Φαπιερἰαγ και νέες προκλήσεις 
στους παίκτες που Όα Βελήσουν να δοκιµά- 
σουν τη “γεύση” του Επά οἱ Τν/]ἱο[ι. 


ΑΝΤΟΧΗ 
Το παιχνίδι αποτελείται από 12 πίστες-απο- 
στολές. Μπορεί αρχικά να. 
σας φαίνονται λίγες, αλλά η 
µεγάλη δυσκολία τους ὃα 
σας κρατήσει προσκολ- 
ληµένους μπροστά 
στην οθόνη του 
υπολογιστή 
σας 


(β)Ἱο αρκετά λιτό αλλά ατμοσφαιρικό πιαῖη πΊθηυ του παιχνιδιού. 
! 


για πολύ µεγάλο χρονικό διάστηµα. Οπως ὃα 
παρατηρήσετε, όλες οἱ πίστες, καλώς ή κα- 
κώς, εἶναι διαθέσιµες από την αρχή. Ετσι, από 
τη µια, Όα µπορείτε, όταν σας κουράζει µια πί- 
στα, να περνάτε κατευθείαν στην επόμενη, κά- 
τι που προσφέρει µεγάλο ενδιαφέρον, στην 
αρχή τουλάχιστον, στους Βιαστικούς. Από την 
άλλη, όµως, χάνονται η περιέργεια και το 
όποιο μυστήριο έχει να προσφέρει το σενά- 
ριο, προκαλώντας µε αυτό τον τρόπο μεγάλα 
Κενά στην πλοκή και δυσκολεύοντας το παι- 
χνίδι ακόµα περισσότερο. Πάντως, το καλύτε- 
ρο Όα ήταν, αν δεν είστε ανυπόµονοι (ή δεν 
έχετε να γράψετε κάποιο άρθρο), να τις πάρε- 
τε µε τη σειρά, αφήνοντας έτσι να ξεδιπλωθεί 
η επική χροιά του παιχνιδιού. Υπάρχει, βέβαια, 
Και η πιθανότητα στην τελική έκδοση να Βρεί- 
τε κάποιο Κλείδωμα και να µην µπορείτε να 
µπαινοβγαίνετε όπου και όπο- 
τε θέλετε. ἰδωµεν, λοιπόν. 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 
Άλλο ένα θετικό στοιχείο 
του Επά οἱ Τννή]Ισί! εἶναι η 
ποικιλία που υπάρχει στα οὔ- 
ἰεε[ίνθς των αποστολών. 
Εκτός από τα κλασικά “βρες 
την έξρδο της πίστας και σκό- 
τῶσε όλα τα δύσμοιρα τέρατα 
που Όα τολµήσουν να σου κλεί- 
σουν το δρόµο”, στο διάβα σας α 
πέσετε επάνω σε πιο πολύπλοκες κατα- 
στάσεις, όπως το να Βρείτε κάποιο αντι- 
κείµενο και να το επιστρέψετε στον Κάτο- 
᾿.χό του, να συνοδέψετε κάποιον σύντρο- 
᾿Φφό σας ή να σώσετε κάποιον µέσα σε συ- 
(εκριµένο χρονικό διάστηµα, ή, τέλος, 
ᾱ αμυνθείτε από τις ορδές του αντιπά- 
-λων µέχρι ενός χρονικού ορίου. Επειδή 
Κάδε αποστολή έχει διαφορετικές απαι- 


τήσεις όσον αφορά στη στρατηγική και τις 
τακτικές που Όα ακολουθήσει ο παίκτης, ὃα 
πρέπει να είστε σε συνεχή ετοιμότητα και 
εγρήγορση, υποβάλλοντας σε διαρκή πίεση 
τα εγκεφαλικά κύτταρά σας. 

Ως παράδειγµα, Όα ήθελα να σας αναλύσω 
την πρώτη αποστολή. Πρωταρχικός σκοπός 
σας είναι να Βρείτε µία ασπίδα. Εξερευνώντας 
την περιοχή, ὃα Βρείτε αγριόχοιρους που δεν 
σας επιτίθενται εάν δεν τους επιτεθείτε εσείς 
πρώτοι, Πιο κάτω Όα βρείτε έναν χωρικό, ο 
οποίος για να σας δώσει τις κατάλληλες πλη- 
ῥροφορἰες για την ασπίδα που ψάχνετε ὃα 
πρέπει να σκοτώσετε το τεράστιο φίδι που 


(4ο κύριος Εθητἰς ποζάρει στο φακό του “Ρς 
{ Μαρίογ”. 


υπάρχει στον κήπο του. Επειδή το φίδι ζει µέ- 
σα στη γη, ὃα πρέπει να το δελεάσετε µε κάτι 
για να βγει έξω. Αυτό το κάτι δεν είναι άλλο 
από έναν αγριόχοιρο (αν έχετε αφήσει κανέ- 
 ναν ζωντανό]. Αφού τον δυμώσετε για τα Κα- 
| λά, α πρέπει µε κάποιον τρόπο να τον φέρε- 
τε κοντά στη φωλιά του φιδιού. Καθώς το φίδι 
δα είναι απασχολημένο µε το µεζέ που του 
προσφέρατε τόσο απλόχερα, Ὁα το σκοτώσε- 
τε ανενόχλητοι. Μπορεί να ακούγεται εύκολο, 
αλλά από τη σκέψη µέχρι την πράξη είναι πο- 
λύ μεγάλος και δύσκολος ο δρόµος, αφού ὃα 
πρέπει να έχετε υπόψη σας: πρώτον, ότι κινεί- 
στε ανά τετράγωνα, κάτι που Όα σας φέρει 
αρκετά εμπόδια, και, δεύτερον, ότι ο αγριόχοι- 
ρος ὃα πρέπει να έχει αρκετή ενέργεια ώστε 


να αντέξει για όσο το δυνατόν περισσότερους 
γύρους τις επιθέσεις του φιδιού. 

Όπως 9α καταλάβατε, τα πράγματα δεν εἷ- 
ναι τόσο απλά, ακόµα και για τα κατανοητά 
οῬἱθείϊνες, και Όα πρέπει να καταναλώσετε 
αρκετή φαιά ουσία για να τα καταφέρετε. 
Αρκεί να σας πω ότι µερικές αποστολές µε 
παίδευαν για αρκετές ώρες, για να καταλά- 
βετε ότι το ταξίδι σας για την Α5αααιά δεν 
εἶναι καθόλου εύκολη υπόθεση. 


ΑΝΑΜΕΙΑ ΣΤΟ ΣΦΥΡΙ ΚΑΙ 
ΤΟ ΑΜΟΝΙ 

Όπως Βρέθηκε στη Μόρια ο αξιαγάπητος 
Φρόντο, ανάµεσα στο σφυρί και το αµόνι, κά- 
πως έτσι Όα Βρεθείτε και εσείς στο Επά οἱ 
Ἰνήἱοἱ. Μόνο που δεν Όα έχετε διαθέσιμο 
κανένα αλυσιδωτό θώρακα από Μίδριλ για 
να σας σώσει απὀ τα τέρατα του παιχνιδιού. 
Αν δεν καταλάβατε έως τώρα τίποτα από τα 
προαναφερόµενα [καλό Όα ήταν να διαθάζα- 
τε Και λίγο ΤοἰΚίεπ], να σας επισημάνω ότι 
αναφέρομαι στη δαιµονικά έξυπνη τεχνητή 
νοημοσύνη των αντιπάλων σας. Πρόκειται για 
τον Καλύτερο τοµέα του παιχνιδιού, στον 
οποίον έριξαν το µεγαλύτερο Βάρος οἱ προ- 
γραμµατιστές της ΝΜΟ. Θα τρίθετε τα µάτια 
σας γι΄ αυτά που Όα δείτε στην οθόνη του 
υπολογιστή σας, µια και για πρώτη φορά α 
βρεθείτε νοητικά κατώτεροι από τη (Ρ0. Όσο 
καιρό έπαιζα το παιχνίδι, ποτέ δεν παρατήρη- 
σα κάποια λανθασμένη ή Βεβιασµένη κίνηση 
από πλευράς υπολογιστή, στήνοντας πάντα 
τέλεια τις µονάδες του απέναντι σε όλες τις 
τακτικές µου. Θα εκμεταλλεύεται πάντα την 
αριθµητική υπεροχή του, ὃα προσπαδεί να 
σας περικυκλώσει όποτε είναι εφικτό, Ὁα χει- 
ρίζεται τα θἰθπιεπίς µε περισσή σοφία και, γε- 
νικά, 8α κάνει ό,τι περνάει από το χέρι του για 
να σας κάνει να νιώσετε χαζοί και άθολα απέ- 
ναντί της, Το παραμικρό λάθος σας ισοδυνα- 
μεί µε ταπεινωτική ήττα. Πραγματικά, έχει γίνει 
έξοχη δουλειά και πριν να προλάθετε να µε 
χαρακτηρίσετε µαζοχιστή, να σας πω ότι µπο- 
ρεί το υψηλό Α.Ι. να αυξάνει τη δυσκολία του 
παιχνιδιού, από την άλλη, όµως, θοηθά στο 
να διατηρηθεί αμείωτο το ενδιαφέρον του 
παίκτη για µεγάλο χρονικό διάστηµα. 


ΕΝΑΣ ΜΙΚΡΟΣ ΝΙΚΙΝΟ 
ΓΕΝΝΙΕΤΑΙ 

Το Επά οἱ ΤνήΙΙοΝ! µε εξέπληξε ευχάριστα 
και παρά τις όποιες αδυναμίες που παρατή- 
ρησα στα γραφικά Και το Φαπιθρἰαγ, κατάφε- 
ρε, τελικά, να µου χαρίσει πολλές ευχάριστες 
ώρες ψυχαγωγίας, παρασύροντάς µε στον 
υπέροχο κόσµο του. Εναν κόσµο βασισμένο 
στο έπος της σκανδιναβικής μυθολογίας, 


Εδώ διαλέγουμε την επόµενη αποστολή 
στην οποία Όα λάβουμε µέρος. 


εμπλουτισμένο µε φοβερούς δεούς, µυστικι- 
στικές περιοχές, μυθικούς ήρωες, σκοτεινά 
πλάσματα και µυστήριες δυνάμεις, έναν κὀ- 
σµο ικανό να τραβήξει το ενδΙ ν των ” 
παικτών από την πρώτη στιγµή. Από την άλλη, 
η Νθνν Μεάϊα Θεπεια[ίοη κατάφερε να πεί- 
σει τον ειδικό Τύπο για τη σοβαρότητα που 
τη διακρίνει αλλά και για το πολλά υποσχό- 
µενο και ταλαντούχο επιτελείο που την απαρ- 
τίζει, αποσπώντας πολύ καλές κριτικές για 
τον τίτλο της και την ίδια, 

Με το Επά οἱ Τνή]ἰοΝ, επιτέλους, φύσηξε ο 
καθαρός αέρας που όλοι περιμέναμε εδώ και 
καιρό από τα Ρς Φαπιθ», φέρνοντας πρωτότυ- 
πες και φρέσκες Ιδέες. Ενας αέρας που δεν 
φυσάει πλέον πολύ συχνά από τα σηµερινά 
αναµασηµένα σενάρια που µας πλασάρουν 
οι µεγάλες εταιρείες. Θα κλείσω το άρθρο µε 
κάτι που είχε ειπωθεί παλαιότερα στο “Ρς 
Μαρ!ει” µέσα από τα κείµενα του Αντρέα 
Ἰσουρινάκη: Στο µέλλον οι καλύτερες ιδέες 
θα θγαίνουν από μικρότερες εταιρείες, µα- 
κριά από την πίεση του πιαγκε!ίπο και τα 
υπέρµετρα οικονομικά συμφέροντα 

ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 


Ἱ 
ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΝΝΟΤΥΝΗ 


Β Βύναμη, η γρηγοράδα και η 
αποφασιστικότητα ενάντια στην 
αρχαία μαγεία και την κιπνωδία. 
Το θάρρος και 0 πρωισμµός ενάντια 
στα ύπουλα υπόγεια ρεύματα των 
δυνάμεων του σκοταδιού. Ένα ἵωτῃ 


υαφοἑ ΒΡΟ που θα σας ξαφνιάσει 
ευχάριστα. 


Ἱ. 
το 
τν 


Ρς Μα»ιει 


ο εντύπε 


ΑΟΤΙΟΝ ' ΒρΡα | 5ΙΜυΙ ΑΤΙΟΝ »ΤΗΑΤΕΑΥ 


ΡΑςΞςΑΟΕ 


ΕΑΠ ΟἨΓ” ΡΕΕΚΑΥΑΙ, 


Ετς µέρες της απόλυτης εμπορευμαιοποίπσης υπάρχουν πκόµπ μερικοί που... ονειρεύονται. 0 Ώαιτίθ Ηιρρ 
οίναι ένας από αυτούς. Εδώ και αρκετά χρόνια ονειρευόταν να φτιάξει ένα δικό του παιχνίδι. Τελικά, 
ξεκίνησε το 1998 και τρία χρόνια αργότερα, τον Ιούλιο του 2001, κατόρθωσε να ολοκληρώσει το Ρ48Φ84Π6. 
Πρόκειται για ένα αὐνοπίμ[θ ΠΑπιθ που δίνει στον παίκτη αυτό που σχεδόν κανένα σύγχρονο, οµπορικό 
πρόγραµµα δεν µπορεί να δώσει: τη χαμένη μαγεία των πρώτων 
βὐνοπίμτθς της θίθΙΓ4 και της { υσβςΛ/ί». 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 
ο Ρα55αφς: Ρα!ῃ οἱ 


λειά ενός και µόνο 
ανθρώπου, του 
Βαπῖς Ηυρρ.Ο 
ππππν. Βαπίς έχει επεξεργαστεί 
εντελώς µόνος το σενάριο 
και τους διαλόγους, το σχεδιασμό της δρά- 
σης του παιχνιδιού, τα γραφικά και το απῖ- 
πια/οη, ενώ έχει γράψει Και ένα µέρος της 
μουσικής! Αργότερα τον Βοήθησαν μερικοί 
φίλοι του, κυρίως στον τοµέα της μουσικής, 
Το παιχνίδι χρησιμοποιεί την ΑΟΑΣΤ 9γ5!επι 
Επσίπθ, που δημιούργησε ο Τοάᾳ ΖαΚίςἠ. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το Ρα.θαᾳε: Ρα!ῃ οἱ Βείταγοί εξελίσσεται 
στην περιοχή »εγεηίηγ του κόσμου Αιεσηθ. 
Πρόκειται για έναν κόσμο που περιέχει πάρα 


πολλές διαφορετικές περιοχές, οι οποίες συνδέ- 


ονται µεταξύ τους µέσω μερικών πανίσχυρων 
Ροήαἰς που είναι γνωστές µε το όνοµα “ΕΙθηπαί 
Ραβφαφες”. Κάθε περιοχή έχει τουλάχιστον µία 
τέτοια ροής, µερικές μάλιστα έχουν 

δεκάδες ή και εκατοντάδες. 


Βε/ταγα| είναι δου- 


Τα ραδ5αφες αυτά είναι ανενεργἀ. Κάδε 
δέκα χρόνια, όµως, την πρώτη µέρα της νέας 
σελήνης την εποχή του ήλιου, αυτά ανοίγουν 
και μπορείς να περάσεις από τον έναν κόσμο 
στον άλλο. Αυτό πρόκειται να συµθεί σε δύο 
µέρες από τώρα! 

Ο ήρωας του παιχνιδιού ΒἱΗ ξυπνά έχοντας 
δει ένα τρομερό όνειρο-εφιάλτη. Ενας φοβε- 
ῥρός Δαίμονας, µε ένα πανίσχυρο κόκκινο µά- 
τι που λειτουργεί και σαν ακτίνα |α56:, από 
τον κόσμο του ΑκαΠἡ, στέλνει µία πανίσχυρη 
στρατιά απὀ διάφορα όντα για να καταλά- 
Βουν τον κόσµο του. Η στρατιά αυτή αποτε- 
λείται απ΄ ότι χειρότερο Όα μπορούσες να 
φανταστείς, από τους φοβερούς δῄἱβεις, που 
µε την ικανότητά τους να παίρνουν όποια 
µορφή Βέλουν, είναι σχεδόν ανίκητοι. 

Χωρίς καμία καθυστέρηση τρέχεις στον 
γνΝιπάαι, τον Μαοὶς Κθθρει της περιοχής σου, 
για να του πεις τα νέα, Εκεί σου λέει ότι είχε 
και ο ίδιος ένα σχεδόν ίδιο όραμα και σου 
αναδέτει να πας στη ἰοε5θη για να εἰδοποιή- 
σεις τη Βασιλική οικογένεια, που αποτελείται 
από το βασιλιά Βγυ!υ5, τη Βασίλισσα | οσίια και 

την πριγκίπισσα Κόρη τους, σχετικά 

µε τα δεινά που απειλούν 

την περιοχή σας. 
Ο µόνος τρόπος για 
να πας εκεί είναι να κα- 
τευδυνθείς στους βάλ- 

τους όπου, όπως είναι γνω- 
στό, υπάρχει µία ροή/αἱ που 

συνδέει την περιοχή σου µε 
την Βγθφα[ῖα, ένας µέρος πολύ 
Κοντά στη |οεκσεῃ. Η ρογαἱ αυ- 


(ΠΗρ:/ήΝνΝ άπαφοη-νοής ηθ!ῇ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


ΡθΠ/ωπι στα 200ΜΗὲ, 32Μ8 ΒΑΜ, Νηπάοννς 
9Χ/ΜΟ, Ο0-ΛΟΜ ἀἄήνο, 2Μ8 ΞΝΘΑ κάρτα 
γραφικών, 160! ἨΝηάονης συμβατή κάρτα 
ήχου, πληκτρολόγιο και 10036 ΜΙοισεο! 
συμθατὀ Ππουςθ, ὀΒΌΜΒ στο σκληρό 


/ 
] 
' 
' 
|] 
' 
' 
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Μπαίνοντας, επιτέλους, στο κάστρο του 
βασιλιά, 


τή εἶναι, για άγνωστους λόγους, τελείως κλει- 
στή και εσύ πρέπει να βρεις έναν τρόπο να 
την ξεκλειδώσεις 

[ο σενάριο του Ρα»δαφε: Ρα!ῃ οἱ Βείταγαί 
µου έκανε τρομερή εντύπωση. Πρόκειται για 
έναν καθαρά {απία»γ κόσµο, που περιέχει 
ότι χαρακτήρες µπορείς να φανταστείς: µά- 
γισσες, ποντικούς, γρύλους, βασιλιάδες, µέ- 
λισσες, κλέφτες, εµπόρους διάφορων ειδών, 
στρατιώτες, νοικοκυρές και πάνω από όλα 
αυτά τα εκπληκτικά ΟΗ!5, που κατοικούν σε 
κατασκότεινες σπηλιές και σκοτώνουν όποι- 
ον ανόητο µπει στις σπηλιές τους. Ειδικά αυ- 
τό το τελευταίο παραπέμπει στα περίφηµα 
Ζοήκς της Ιηῄοεοπι. Όσοι έχετε παίξει κάποιο 
από αυτά, µπορείτε να καταλάθετε τι ακρι- 
Βώς εννοώ. [ενικά το σενάριο παρουσιάζει 
µία εκπληκτική πληρότητα, µε πολύ καλο- 


Μόνο αν Βρείτε το χαμένο εγἰεκο! Ώα µπορέσουν και τα τρία μαζ να σας 
κάνουν µία χάρη. 


δουλεµένους χαρακτήρες, µερικοί από τους 
οποίους, µάλιστα, εξελίσσονται σεναριακά 


κατά τη διάρκεια της δράσης του παιχνιδιού. 


Οι διάλογοι είναι πάρα πολύ επεξεργασµέ- 


νοι, περιέχουν πολύ έξυπνο χιούμορ και εντυ- 


πωσιάζουν µε την πληρότητά τους από κάθε 
πλευρά. 
[ενικά πρόκειται για µία δουλειά από έναν 


ερασιτέχνη που, επειδή έκανε “κατάθεση ψυ- 


χής”, έχει αφήσει χιλιόμετρα πίσω καθαρά 
εμπορικές παραγωγές, κάτι που, εκτός από 


εντυπωσιακό, είναι και Ιδιαίτερα ελπιδοφόρο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού θυμίζουν πίνα- 
κες ζωγραφικής του 17ου-]8ου αιώνα! Ο 
Βαπίς έχει κάνει τροµερή δουλειά. Πρέπει να 
διαθέτει µεγάλο ταλέντο, δεν εξηγείται αλ- 
λιώς. Κυριαρχεί η παπα-ραϊπίθεά ρα»!εἱ από- 
δοση των χώρων Και χαρακτήρων, πάνω σε 
σχέδια που έχουν γίνει επίσης µε το χέρι, 
Στους οπαδούς των 30 γραφικών µπορεί να 
µη λένε τίποτα, για όσους όµως διαθέτουν 
έστω και λίγη καλλιτεχνική αισθητική, σηµαί- 
γουν πάρα πολλά και είμαι σίγουρος ότι ὃα 
τους γοητεύσουν. Θυμήθηκα όλα εκείνα τα 
εκπληκτικά 20 αἀνεπ!υΓθ ᾳ«απιθς (όπως τα 
Κγιαπαϊα Ἰ, 2, 3, το ΒτοΚεῃ ὀννοτα Ἰ και το 


Αγοράζοντας το κατάλληλο ρο/ίοη από τον 
«ναπιαη της περιοχής. 


ἰυτθ οἱ ἠ1ε Τεπρίτεςς) που µε γοήτευαν µε τα 
παπα πιαὰθ γραφικά τους. 

Η µουσική του Ρα-σασϱ: Ραή1 οἱ Βείταγα[ 
είναι παραδόξως εκπληκτική. Είναι πολύ ευ- 
χάριστη, λειτουργεί στο Όαεκοτουπά του παι- 
χνιδιού και θοηθά το χρήστη να αισθάνεται 
όμορφα, να ηρεμεί. Αρκετές φορές έχεις την 
αἴσθηση ότι πρόκειται για µία καθαρά επαγ- 
γελµατική προσπάθεια. Μοναδικό µειονέκτη- 
μα στον τοµέα αυτό είναι το ότι δεν υπάρχει 
καθόλου «ρθθεῇ - πώς ὃα γινόταν, άλλωστε, 
σε µία τέτοια παραγωγή. 

Ο χειρισμός βασίζεται σ’ ένα Ιδιόµορφο 
Ροίπ! ἃς εἰἰε υ5ε: ἰπίθιήαςρ, Κινώντας τον κἐρ- 


σορα πάνω στην οθόνη, υπάρχουν δύο διαφο- 


ρετικά είδη Ποἱδροίς τα οποία “καταλαβαί- 
γει”. Το ένα αφορά στις εξόδους από κάθε 
οθόνη, οι οποίες εμφανίζονται µε ένα µεγάλο 
βέλος εξόδου. Στην περίπτωση αυτή, Κάνο- 
ντας αριστερό Κλικ µε το Που» στο σηµείο 
αυτό, ὃα περάσεις στην επόμενη οθόνη που 
αντιστοιχεί σε συγκεκριµένη κάθε φορά έξο- 
δο που επιλέγεις. Κινώντας τον κέρσορα στην 
οθόνη δράσης, που καταλαμθάνει τα 4/7 της 
συνολικής οθόνης, σε ανάλυση ό40χάθ0, 
υπάρχουν συγκεκριµένα σηµεία όπου αυτός 
“ενεργοποιείται”, τα Ποϊρροΐς που προαναφέ- 
ραµε, στα οποία αποκτά ένα έντονο λευκό 
χρώμα. Στα σηµεία αυτά, κάνοντας αριστερό 
Κλικ µε το ππουςθ, ὃα εμφανιστεί ένα ειδικό 
κάθετο μενού, που περιέχει απὀ πάνω προς τα 
κάτω τα ἶςοῃς ΙΟΟΚ, ΙΑΚΕ, ΤΑΙΚ, ΟΡΕΚΑΤΕ, 
ΑΟΤΙΟΝ και επιλεγμένο αντικείµενο. Σε όλα 


τα υπόλοιπα σηµεία ο κέρσορας μένει ανενερ- 


γός. Στην περίπτωση αυτή, κάνοντας είτε αρι- 
στερό είτε δεξί κλικ µε το πιουςθ, µετακινείς 
το χαρακτήρα στην οθόνη στο σηµείο που δέ- 


λεις. Τα ανωτέρω ἶςοης έχουν τις εξής λειτουρ- 


γίες: Το ΙΟΟΚ εξετάζει έναν χαρακτήρα ή 
αντικείµενο, µε το ΤΑΚΕ παίρνεις ένα αντικεί- 
µενο από τον περιθάλλοντα χώρο σου, µετο 


Βάζοντας τη μάγισσα να κοιµηδέί, 


ΤΑΙΚ μιλάς µε έναν χαρακτήρα, µε το ΟΡΕΚ- 
ΑΤΕ χρησιμοποιείς κάποιο αντικείµενο που 
υπάρχει στο χώρο, ανοίγεις, για παράδειγµα, 
µία πόρτα ή ένα σεντούκι, µε το ΑΟΤΙΟΝ εξα- 
σκείς µία “φυσική” δράση σε κάποιο σηµείο 
του χώρου, όπως να πηδήξεις σ’ έναν Βράχο, 
γ΄ ανεθείς σ’ ένα σχοινί, να κλοτσήσεις κάτι 
κ.λπ. Με το επιλεγμένο αντικείµενο επιδράς 
το συγκεκριµένο αντικείµενο είτε σε κάποιο 
ἆλλο αντικείµενο είτε σ’ έναν χαρακτήρα που 
υπάρχει στον περιθάλλοντα χώρο. 

Όταν μιλάς σ’ έναν χαρακτήρα, τα σχετικά 
Ιορίςς εμφανίζονται στην κάτω αριστερή γῶ- 
γία. Σημειώνεται ότι προσπερνάς τους διαλό- 
γους, όταν αυτοί εμφανίζονται, κάνοντας δεξί 
κλικ µε το πιουςθ. Φρόντισε να εξαντλείς 
όλους τους διαλόγους σε κάθε συζήτηση, µια 
και σε µερικές περιπτώσεις αυτό εἶναι καθο- 
ριστικό για τη συνέχιση της δράσης. 

Πηγαίνοντας τον κέρσορα στο επάνώ µέρος 
της οθόνης, εµφανίζεται στην επάνω δεξιά 
γὠνία το ἶςοῃ ΤΗΕ ΡΑΞ5ΑΟΕ. Κάνοντας σ΄ αυ- 
τό κλικ, εµφανίζεις το ειδικό μενού, το οποίο 


Θ) Θ 


ΡΟ Μακιετ(σΕ8 


ΡΑΣΟΡΑ(ΟΕ 


περιέχει τα »ανθ, Κθ5!οΓθ, ΕχϊΙ, Ρίαγ, ενώ ταυ- 


τόχρονα εμφανίζει το τρέχον σκορ σου. Το 
παιχνίδι επιτρέπει µέχρι και 10 διαφορετικά 


5ανθς. Στο κάτω µέρος της οθόνης εµφανίζε- 
ται μονίμως το ἱηνεπίοη σου. Κάνοντας αρι- 


] το παιχνίδι υπάρχουν µερικά σηµα- 
ντικά Βυᾳς, γι’ αυτό εἶναι απαραίτητο 
να κατεβάσετε το τελευταίο ρα!εἩ του 
παιχνιδιού, το οποίο το αναβαθµίζει στην 
έκδοση .]. Ακόμη και αν δεν έχετε πρό- 
σβαση στο Ιπ!ογηθ!, κάποιος φίλος σας 
δα έχει. Το αρχείο ρα55αφερα!ε/.ο6χε εἰ- 
ναι µικρὀ, έχει µέγεθος µόνο 273312 
Εγίες, και µπορείτε να το κατεβάσετε 
από τη διεύθυνση ΒΗΡ://νηννννιἀταφοπ 
Μογ]ς5.πε!/. Δυστυχώς, όµως, υπάρχουν 
και µερικά επιπλέον Βυᾳς, όσα εντόπισα, 
Φυσικά, που το ρα!ε! αυτό δεν διορθώ- 
νει, τα οποία Όα αναφέρω. 

Πρώτο και καλύτερο είναι αυτό που 
αφορά στο γράµµα που έχετε δώσει στο 
ζΡ-ΚΟΜ ἀτὶνε σας. Αν, όπως και εγώ, 
για οποιονδήποτε λόγο, έχετε αλλάξει το 
γράμμα του (Ρ-ΒΟΜ (από το (οη/τοἱ 
Ραπε!/5γ5!επι/Ώενίεο Μαπαφετ/ζΡΒΟΜ 
επιλέγετε τη συσκευή σας, κάνετε Ργορ- 
επίες/5εΗίπᾳς και δίνετε όποιο 5ήαγ! 
και Επά γράμμα θέλετε. Εγώ το αλλάζω 
ώστε το (Ρ0-ΒΟΜ να έχει σταθερό γράµ- 
μα, προκειµένου να µην επηρεάζονται 
τα παιχνίδια που εγκαθιστώ από τους 
σκληρούς δίσκους που κατά καιρούς 
µπαινοθγάζω), τότε το παιχνίδι Όα εγκα- 
τασταδεί, αλλά µετά δεν α τρέχει. Το 
πρόβλημα αυτό οφείλεται στο ότι το παι- 
χνίδι απαιτεί το ζΏ-ΒΟΜ να έχει το αµέ- 
σως επόμενο γράμμα από αυτό του τε- 
λευταίου σκληρού δίσκου σας (κανονι- 
κού ή Ρραγ/Ηοη). Από το ΜΥ ζοπιρυ!εγ 
8α δείτε αν η ονομασία του δίσκου σας 
έχει γίνει µε αυτό τον τρόπο. Αν το (ὓ- 
ΚΟΜ σας δεν έχει το επόμενο γράµµα 
από τον τελευταίο σκληρό σας, πρέπει, 
µέσω των προαναφερόµενων επιλογών, 
να δώσετε αυτό το γράμμα στο (Ρ-ΒΟΜ 
σας για να τρέξει κανονικά το παιχνίδι. 
Το παιχνίδι δεν έπαιζε τρία νἰάθο 5θ- 
4υεηεαες, μάλιστα έκανε πἰπἰπιίχε από 
µόνο του και μόλις το επανέφερα σε {υ]! 
5εγθθη, εἶχε κάνει Ώγραςς τα βίντεο αυτά. 
Επίσης, αρκετές φορές παρουσιάστηκαν 
προθλήµατα µε τα αντικείµενα στο ἵη- 
γεπ/!οἑγ µου, τα οποία είχαν να κάνουν 
κυρίως µε την επιλογή αντικειμένων, και 
ο µόνος τρόπος για να τα ξεπεράσω 
ήταν να σώσω τη συγκεκριμένη δέση, να 
κάνω Ου! και µετά να ξαναρχίσω το 
παιχνίδι κανονικά και να κάνω ἰοας τη 
Θέση που είχα σώσει. 

Υπάρχουν και µερικά ακόµη προβλήµα- 
τα, τα οποία όµως είναι µικρότερης ση- 
µασίας και δεν 8α σας απασχολήσουν 
σχεδόν καθόλου. 


ο 12ό]ία Μασ!ει 


στερό κλικ σε οποιοδήποτε από τα αντικείµε- 
νά σου, εµφανίζεται ένα μικρό οριζόντιο µε- 
γού µε τα ἴςοη» 1ΟΟΚ, 0)5Ε και επιλεγμένο 
αντικείµενο. Για να επιλέξεις ένα αντικείµενο, 
ώστε να εµφανίζεται στην ειδική θέση των 
προαναφερόµενων μενού, κάνεις δεξί κλικ 
στο αντικείµενο που θέλεις, Αυτόματα αυτό 
γίνεται Ηἰσβἰσῃ]εα. Για να χρησιμοποιήσεις, 
τώρα, ένα αντικείµενο επάνω σ’ ένα άλλο, 
πρέπει να κάνεις τα εξής: Διαλέγεις το πρώτο 
αντικείµενο που σ’ ενδιαφέρει, κάνοντας δεξί 
κλικ σ’ αυτό. Εν συνεχεία κάνεις αριστερό 
Κλικ επάνω στο δεύτερο αντικείµενο που δέ- 
λεις και απὀ το μικρό, οριζόντιο μενού που 
ανοίγει, Κάνεις κλικ στο εικονίδιο του επιλεγ- 
µένου αντικειμένου. ἔτσι, το ένα αντικείµενο 
επιδρά επάνω στο ἀλλο. Για να λειτουργήσεις 
ένα αντικείµενο του ἰηνθηίοηγ σου στο εξωτε- 
ρικό περιθάλλον, επιλέγεις ένα αντικείµενο 
Κάνοντας σ’ αυτό δεξί κλικ και εν συνεχεία 
Κάνεις αριστερό κλικ στο σηµείο της οθόνης 
που σ’ ενδιαφέρει, Από το κάθετο μενού που 
ανοίγει, κάνεις κλικ στο εικονίδιο του επιλεγ- 
µένου αντικειμένου. 

Αν σου φαίνονται µπερδεµένα όλα αυτά, 
δα δεις ότι στην πράξη είναι απλά, Προσπα- 
Βώ να τα αναλύσω όσο πιο πολύ μπορώ, διότι 
στο ππαπυα] του παιχνιδιού δεν είναι απολύ- 
τως σαφή. 

Τέλος, χρειάζεται να δώσεις προσοχή στο 
εξής σηµείο, µια και χρησιµοποιείται αρκετά 
στο παιχνίδι: Φρόντισε να κάνεις ΙΟΟΚ σ’ 
όλα τα αντικείµενα που υπάρχουν στο ἵπνθη- 
Ίοη/ σου. Στο κοντινό πλάνο που Όα παίρνεις, 
πρόσεξε γιατί σε µερικές περιπτώσεις µπο- 
ρείς να επιδράσεις πάνω στην οθόνη αυτή εἰ- 
τε παίρνοντας κάποιο αντικείµενο από το Κο- 
ντινό αυτό πλάνο είτε περιστρέφοντας το εν 
λόγω αντικείµενο κ.λπ. 

Το ]όσέλιδο πιαπυαἰ του Ρα5φαφθ: Ρα! οἱ 
Βείταγαί δεν είναι κάτι το εξαιρετικό. Ωστό- 
σο, δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι είναι δουλειά 
ενός Και µόνο ανθρώπου. Αλλωστε, εἶναι κα- 
λύτερο από πολλά πιαπυαἰς που συνοδεύουν 
τα σύγχρονα παιχνίδια! 


Φτάνοντας στην περιοχή Αεαγῄ, τη βάση 
των τροµερών 5ΗΗεις. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του Ρα5σαᾳε εἶναι µαζί µε 
το σενάριο και τα ρα5!θἱ γραφικά του το τρί- 
το πιο “δυνατό” σηµείο του. Αφού περάσει 
λίγη ώρα και συνηδίσει το µάτι το παιχνίδι, 
αρχίζει η αντίστροφη μέτρηση. Τα γραφικά 
όσο περνά η ώρα ὃα σε κερδίζουν όλο και 
πιο πολύ µε την τρομερή ρα»!θἱ αισθητική 
τους, η δράση Όα σε συνεπαίρνει, και σιγά σι- 
γά δα χάνεσαι κυριολεκτικά στον εξαιρετικό 
Κόσμο του παιχνιδιού. 

Η δράση του Ραςσαφθ: Ραῄ! οἱ Βε/ταγα[ εἷ- 
ναι πολύ πλούσια και χωρίζεται σε έξι κεφά- 
λαια, Στο πρώτο πρέπει να ανακαλύψεις πού 
είναι κρυμμένη η Ρροηα| - ρα»5αφ6 που οδηγεί 
στην Βγεφα[ία και, φυσικά, να την ενεργοποι- 
ήσεις. Στο δεύτερο κεφάλαιο πρέπει να κατα- 
φέρεις να φύγεις απὀ την περιοχή του φα- 
ραγγιού, όπου έχεις βρεθεί, θρίσκοντας το 
96πῃ που έχει αφαιρεθεί από ένα ιερό τερά- 
στιο άγαλμα που υπάρχει εκεί, Στο τρίτο κε- 
φάλαιο πρέπει να φύγεις από το χώριό που 
υπάρχει πάνω από το φαράγγι και να προχὠ- 
ρήσεις προς τη ἰοεΚκ5εῃ. [ια να το πετύχεις 
αυτό, πρέπει να δηµιουργήσεις την κατάλλη- 
λη µεταμφίεση και να Βρεις ένα άλογο. Σηµεί- 
ωσε εδώ ότι µπορείς να πηγαινοέρχεσαι ανά- 
μεσα στις τοποθεσίες που υπάρχουν στο δεύ- 
τερο Και τρίτο κεφάλαιο, αφού πρόκειται ου- 
σιαστικά για µία ενιαία περιοχή. Στο τέταρτο 
κεφάλαιο πρέπει να βρεις τι ακριθώς συµθαί- 
νει στη {οςΚ5εη και να κατορθώσεις να Βρεις 
έναν τρόπο για να πας στον “άλλο κόσµο”, 
µια Και µόνο εκεί µπορείς να πάρεις κάποιες 
σημαντικές πληροφορίες για τη συνέχεια της 
δράσης σου. Στο πέµπτο κεφάλαιο φτάνεις 
στο Αεαπῃ, την περιοχή των Φῄίβθις, όπου 
πρέπει να φέρεις σε πέρας µία ειδική τελετή 
και να καταστρέψεις όλα τα ροή/αἰ» - 
Ρα5ραφες της περιοχής αυτής. Με τον τρόπο 
αυτό Όα κόψεις τη Βασική πηγή δύναµης των 
»ῃίβει, οι οποίο! αντλούν τη δύναμή τους 
από την επικοινωνία που έχουν µε τους δύο 
διαφορετικούς κόσµους όπου βρίσκονται και, 
τέλος, Όα γυρίσεις πίσω στο χωριό σου. Στο 


Στο χωριό, 


Δείγμα του πλήρους μενού του παιχνιδιού. 


τελευταίο, έκτο, κεφάλαιο πρέπει να κατορ- 
δώσεις να περάσεις στο κάστρο και να αντι- 
µετωπίσεις το φοβερό Δαίμονα µε το πανί- 
σχυρο κόκκινο µάτι, που λειτουργεί και ὡς 
ακτίνα |α56:, και ο οποίος προέρχεται από 
τον Κόσμο του Αεαηῄ, που είναι ο βασικός 
υπεύθυνος των δεινών σας, Εκεί σε περιµένει 
µία σηµαντική έκπληξη για το ρόλο ενός βα- 
σικού χαρακτήρα, η οποία αποτελεί ταυτό- 
χρονα σηµαντική σεναριακή ανατροπή. 

Οἱ γρίφοι του Ρα55αφς: Ρα!1 οἱ Βδταγαί 
δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολοι, εκτός απὀ 3-4 
που απαιτούν να “στύψεις” το μυαλό σου. Για 
τη λύση τους απαιτείται να Βρίσκεις όλα τ’ 
αντικείµενα που ζητούνται κάθε φορά και, 
ακόµη περισσότερο, την αλληλεπίδρασή 
τους. Το πρόβλημα που υπάρχει µε όλα τα 
Ροἱπ! ἃς εἰϊεΚ αἀνθη!υθς έγκειται στο γεγο- 
γός ότι το να εντοπίζεις τα αντικείµενα πάνω 
στην οθόνη είναι τις περισσότερες φορές 
εξαντλητικό και, δυστυχώς, το Ρα55αᾷο δεν 
αποτελεί εξαίρεση. 

Συνοψίζοντας, και για να σταθώ λίγο στη 
βαθμολογία, θέλω να τονίσω το εξής: Το 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΑ δεν αποτελεί κοινή συνισταμένη 
των επιµέρους βαθµολογιών, αλλά µετρά το 
πόσο µε ψυχαγώγησε ως παιχνίδι, πόσο πολύ 


Με την κατάλληλη µεταμφίεση και ένα 
άλογο Όα μπορέσετε να περάσετε τα Βουνά. 


ΡΑΡΡΑ(Ε 


᾿ΑΤΗ ΟΕ ΡΒΕἘΕΛΥΔΑΙ 


Βρίσκοντας το πρώτο πέρασµα-τηλεµεταφορά, 


δηλαδή µου άρεσε, χῶρίς να στέκοµαι στα 
επιµέρους στοιχεία του ή στα όποια προθλή- 
µατά του. ΝΛε την έννοια αυτή το Ραςσαοε εἷ- 
ναι ένα σπάνιο “διαμάντι”, που πρέπει να 
απολαύσετε οπωσδήποτε - όσοι, φυσικά, παί- 
ζουν ένα παιχνίδι για να το ευχαριστηθούν 
και όχι για να εντυπωσιαστούν από τα 30 
γραφικά του ή να περάσουν την ώρα τους 
σκοτώνοντας κάποιους εχθρούς ή φίλους. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Ξεκινώντας το παιχνίδι κάνε αριστερό κλικ 
στο χαλί που υπάρχει στο πάτωμα στα δεξιά 
που κρεβατιού όπως κοιτάς και επίλεξε το 
ΤΑΚΕ για να το πάρεις (32). Κάνε αριστερό 
κλικ στην ντουλάπα που υπάρχει στη δεξιά 
άκρη του δωματίου και επίλεξε το ΟΡΕΚΑΤΕ. 
Την ανοίγεις. Στο κάτω µέρος της κάνε αρι- 
στερό κλικ στα αντικείµενα που υπάρχουν 
στο κάτω µέρος της και επίλεξε το ΤΑΚΕ για 
να τα πάρεις (:-2/4). Είναι 3 πιο/ησαϊ!». Φύγε 
από την πόρτα. Κάτω κάνε κλικ στα αποφά- 
για που υπάρχουν στο πιάτο πάνω στο τραπέ- 
ζικαι επίλεξε το ΤΑΚΕ για να πάρεις το κὀκ- 
καλο (:-2/6). Φύγε από το κάτω µέρος της 
οθόνης. Εξω κάνε αριστερό κλικ στο κόκκινο 
ζώο που υπάρχει στα δεξιά, εἶναι ο κόκκινος 
δράκος Βασει, και εν συνεχεία ξανά αριστε- 
ρό κλικ σ’ αυτό. Επίλεξε το ἴςοπ του κόκκα- 
λου από το ειδικό μενού και ο δράκος δεν 8’ 
ασχοληθεί καθόλου µαζί σου [13/9]. Ακρι- 
Βώς απὀ πίσω σου κάνε αριστερό κλικ στα 
ξύλα και επίλεξε το ΤΑΚΕ για να πάρεις ένα 
ξύλο (:«2/1 1). Τώρα κάνε ΙΟΟΚ το ξύλο στο 
ἰηνθηίοηγ σου και πρόσεξε ότι στη “φάτσα” 
του ο κέρσορας αλλάζει σε µία σφιγµένη πα- 
λάµη. Κάνε εκεί αριστερό κλικ και επίλεξε το 
ΤΑΚΕ. Παίρνεις ένα ρ[ἱπίει (12/13). Από το 
δέντρο στ’ αριστερά κρέμεται ένα σχοινί. Κά- 
νε αριστερό κλικ σε αυτό και επίλεξε το ΤΑΚΕ 


για να το πάρεις [32/1 5). Φύγε προς το κάτω 
µέρος της οθόνης και φτάνεις έξω από το χω- 
ριό. Από το δέντρο στ’ αριστερά σου κάνε 
αριστερό κλικ και πάρε το ἵνγ [42/17]. Ακρι- 
Βώς δίπλα σου, στο έδαφος, κάνε αριστερό 
Κλικ και πάρε το πιυςῄτοοπη (42/19). Τώρα 
κάνε δεξί κλικ στο σχοινί στο ἱπνθηίοη) σου 
για να το επιλέξεις. Πρόσεξε ότι, πηγαίνοντας 
τον κέρσορα στο επάνὠ µέρος της δεξιάς κο- 
λόνας, ο κέρσορας γίνεται ΠἰοΏΙἰαῄ]εά, Κάνε 
αριστερό κλικ στο σηµείο αυτό και επίλεξε το 
ἴσοη Του σχοινιού. Το πετάς στον τοίχο 
[1:9/22]. Κάνε αριστερό κλικ πάνω στο κρε: 
µασμένο σχοινί και επίλεξε το ΑΓΤΙΟΝ για να 
σκαρφαλώσεις και να περάσεις στο χωριό 
[19/25]. Η συνέχεια στις οθόνες σας... 

Ῥο] 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
[ 


Το Ρα884ῇ6: Ρα(]ι οἱ Βοίταγαί είναι 
ένα αἀνοπίωτο που φαίνεται σαν 
να έρχεται από το παρελθόν και 
κρύβει µέσα του όλες τις χαμένες 
αρετές των αάνοπίυτος της παλιάς, 
καλής εποχής, 0: φίλοι των 
αὐνοπίυτθ ᾖ3πιθς πρέπει να το 
δείτε οπωσθήποιε, Αξίζει όσο λίγα 
παιχνίδια, 


Ρς Μας!ει 


Ἕτππτεοτ 


ο ΝΑΝΑαΕ 
ΕΕΑΞΣΠΝ Π1/ΠΦ 


Πέρασαν κιόλας 10 χρόνια από τότε που οἱ αδερφοί Ο/ἱνει ἃ Ραυ] 6ο[ἱθι κυκλοφόρησαν ένα παιχνίδι µε το 
όνομα Οπαπιρἰοπςηίρ ΜαΠαΡΠΕΙ. Ποιος να το φανταζύταν πως έπειτα από ὠ δεκαετία αυτό το απλύ, χωρίς 
γραφικά και ήχο, παιχνίδι θαᾳ αποκτούσε ένα μεγάλο και φανοιικό 


κοινό, 


του Ζε-Ηλία Καφούρου 

Ζ6-ἡσ5ΘοΙεπε!.ο: 
µολογουµένως, 
η διαχρονική 
επιτυχία τον 
παιχνιδιού δεν 


{ ήταν αναμενό- 
µενη ούτε Καν από τους ίδι- 
ους τους δημιουργούς του, αν 
και είχαν δουλέψει γι’ αυτήν. Συνεχώς κυκλο 
φορούσαν νέες εκδόσεις µε ολοένα περίσσό- 
τερους νεωτερισμούς και πρὀσθήκες, κι έτσι 
απὀ το πρώτο πρωτάθλημα της αρχικής ἐκ- 
δοσης έχουµε αισίως 26/1) και, επιπλέον, πολ- 
λές αλλαγές. Σαφώς η πληρέστερη έκδοσ 
είναι η περσινή [σεζόν 2000-01], την οποία 
σας εἶχα παρουσιάσει πριν από περίπου έναν 
χρόνο. Πρόσφατα έπεσε στα χέρια µου η νέα 
νειαίοη, που αφορά στην τρέχουσα αγὠνιστ]- 
κή περίοδο, και, φυσικά, δεν Όα μπορούσα’ 
να αφήσω να την παρουσιάσει άλλος! / 


ΟΛΑ ΤΡΙΓΥΡΩ ΛΛΛΑΖΟΥΝ (ΚΛΙ 
ΟΛΑ ΤΑ ΙΔΙΑ ΜΕΝΟΥΝ) 

Πριν να ξεκινήσω την παρουσίαση 
του (Μ 2001/02 οφείλω να σας προ- 
ειδοποιήσω πῶς οἱ αλλαγές που 
έχουν γίνει δεν είναι πολλές και... 
τρομερές! Κατά θάση έχουµε µία 
έκδοση σχεδόν παρόμοια µε την 
αμέσως προηγούµενη. Εδώ έγκει- 
ται, μάλιστα, η µόνη ἐνστασή µου 
σχετικά µε την πολιτική της 5ροη 
ΙπΙθιαε!ίνε (αν και φανατικός φίλος 
της σειράς). Αναρωτιέμαι, δηλαδή, 
για ΠΟΙΟ λόγο κυκλοφόρησε ένα υρ- 
ααἰε ενός εκπληκτικού παιχνιδιού ως 
γέα έκδοση, φυσικά, τιµολογηµένο αναλό- 
γως! Δεν Όα επεκταθώ περαιτέρω επί του δέ- 


ΕΝΕΡΓΟ; Γ Μος: 


ση 
ον 


ματι /απλώς διατύπωσα τον προβλήματισμό 
µου. Από εκεί και πέρα ο καθένας ΄ας συµπε- 
ράνει ό,τι θέλει, 


ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ ΞΕΧΝΙ 
Άς δυμηθούμε τα βασικά στοιχεία που πε- 
ριλαμθάνει (και) αυτό το (Παπηρισῃσμϊρ 


Μαπαφεγ. Καταρχήν, ούτε λίγο οὐ- 
τε πολύ τα πρωταθ -α 25 χωρών και συ- 


γκεκριµένα των: Αγγλίας, Αργεντινής, 
σμολ 8 Ιρλανδίας, .... 
Δανίας, Φινλανδίας, Γαλλίας, Γερμάνίας, 
Ελλάδας (όλεί)Ο ας, Ιρλανδίας, Ισπα- 
γίας,͵ Ιταλίας, Ιαπωνίάς, ΗΠΑ, .. 
Πολωνίας, Πορτογαλίας, Ρωσίας, Σκω 


Σουηδί ς, Τουρκίας και Ουαλίας. Ν ή, ξέρω 
πως ο λλοί ὃα κάνατε κάποια γκρι 


Ἁλέποντας κάποι 


πό αυτά τἲ ονόματα [εγώ 
να δείτε! αλλά ας µη λησμονούμε πως το 
ΟΜ πλέον απεύθύνεται στην παγκόσμια αγο” 
4/και προσπαδεί να καλύψει όλα τα γούστα. 
ε, ουδείς µας υποχρεώνει να επιλέ- 


Έουμε κάτι που δεν Θέλουμε! Αυτό, όµως, που 


µας ενδιαφέρει πρωτίστως είναι τα νέα στοι- 
χεία που ενσωμάτωσε η 9ροης Ιη[εγσςήνο, 

{στην προσπάθειά της να καλυτερέψει το 

κορυφαίο παιχνίδι του είδους. 


01 ΛΛΛΑΓΕΙ ΣΤΟ 
ΣΥΣΤΗΜΑ ΜΕΤΕΓΓΡΑΦΟΝ 
Στην αρχή του παιχν!διού µαδαί- 
νοµε για το νέο σύστηµα µετεγ- 
γραφών που έχει θεσπίσει η 0ΕΕΑ 
και α Ἰσχύει για όσους παίκτες 
δεν ανανεώσουν το συµθόλαιό 
τους µέχρι και την 1/9/2001. Τι αλ- 
λάζει, όµως, στην αντίθετη περίπτω- 
ση, όπου δηλαδή έχουµε συμβόλαια 
άνευ “προστασίας”; Ιδού τι πρέπει να 
γνωρίζετε: 


Φ Μία από τις απαιτήσεις που µποράΐτε να καϊαθέσετε στο συμβούλιο. 
' 


1Ο μέγιστος χρόνος διάρκειας του εκάστοτε 
συμβολαίου δεν µπορεί να )απτεριὸ τα πέντε 
χρόνια. 

στι εἶναι, όµως, αυτή η περίφημη προστασίᾳ; 
Πολύ απλά, ὁσοι παίκτες διαθέτουν τέτόιο 
συµθόλαιο υπόκεινται στο μετι 

φικό καθεστώς, δεν μπορούν δηλαδή να φύ- 
μώωκω ῥ) 
λή χρηματικού 

ΤΗ διάρκεια της προθήρίαρ ενός ο. 
λαίου εξαρτάται άµεσα απὀ 
παίκτη. Αν ο παίκτης είνα ορ ετών, τότε ων. 
προστασία ισχύει για 2 κ) (μέχρι τα 30 
του δηλαδή]. Σε περίπτωση που το νέο συ 
βόλαιο υπογράφτηκε προτού ο παίκτης 
µπληρώσει τα 28 χρόνια του, έχει Ἱετή Προ- 
στασία. / 

ΥΜετά το πέρας της ισχύος της προστα- 
σίας, ο παίκτης µπορεί να µετεγγραφεί σ 
κάποιον άλλο σύλλογο της αρεσκείας του, 
χωρίς να ρωτήσει κανέναν απὀ την ομᾶδα 
όπου ανήκε. Οι κινήσεις αυτές μπορούν να 
πραγματοποιηδούν µόνο µέσα σε συγκεκρι- 
µένα χρονικά διαστήματα. Επίσης, οι σύλλο” 
γοι οι οποίοι αναδεικνύουν τα νέα αστέρια 
του ποδοσφαίρου, α δικαιούνται ένα πόσο- 
στό απὀ ενδεχόμενη µεταπώληση κάποιου 
παίκτη τους. 

Βέβαια, οι αλλαγές αυτές της 0ΕΡΑ σηκώ- 
νουν πολλή συζήτηση. Όμως, ο χώρος και ο 
χρόνος δεν ενδείκνυνται για κάτι τέτοιο. Ο 
καθένας νομίζω µπορεί να καταλάθει καλά 
ποιους ὠφελεί αυτό το νέο σύστηµα και ποι- 
ους όχι! 


η “ΟΜΙΧΛΗ ΤΟΥ ΠΟΛΕΜΟΥ” ΚΑΙ 
ΛΟΙΠΕΙ ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΕΣ 

Καλά, Όα µου πείτε τώρα τι δουλειά έχει ο 
πόλεμος σε ένα πιαπαρο: «ἰπιυ]α[ίοη; Μα 
έτσι ακριθώς έχει ονομάσει η 9ρο/!ς [πίθγας- 
"νε ένα από τα νέα στοιχεία που ενσωμάτω- 


Ἴ 


σεστη νέ ἐκδοσή 3 
έχετε {µε το “άθλημα” του 
ξέρετ όταν ενδιαφέρεστε για θύαν παί- 
κτη, µπορείτε να δείτε αγά πάσα στιγµή όλα 
τα στοιχεία που τον α ὑν [στατιστικά]. Ε, 


λοιπόν µε Εοο οἱ γλίαι 
νο οκ ἁνρος από 
(αν όχι όλα] των πιο 
ὐ θα 


Αμήθυ]ες - λος αλά κλήρο 
σεκτικά τους κατασ σας. Αυτό 


βαια, και για το υπόλοιηα 
που 
οποία Όα αναφερθώ 5εου!ς 
σας έχουν και άλλη ο σοὸ Μπορείτε 
να τους αναδέσετε τήν κατασκοπία του εΠό- 
μενου ανήπάλου σας, ούτως ώστε να 

τι σύστημα αρέσκεται να παίζει, ποιοί εἶναι 
οι παίκτες-κλειδιά, καθώς και ποιοι από αυ- 
τούς ενδέχεται να απουσιάζουν. 

Άς επανέλθω, όµως, στους νεωτερισμούς 
της παρούσας έκδοσης. Ενα νέο στοιχείο εἰ- 
ναι η δυνατότητα αποστολής τελεσίγραφων 
προς το διοικητικό συμθούλιο της ομάδας 
σας, σε περίπτὠση που αυτό απορρίψει κά- 
ποιο αἰτημά σας. Βέβαια, καταλαθαίνετε πως 
µια τέτοια κίνηση εμπεριέχει αρκετό ρίσκο, 
καθώς δεν αποκλείεται σε ορισμένες περι- 
πτώσεις να σας στοιχίσει ακόµα και τη θέση 
σας! Αν, όµως, πηγαίνετε καλά, μάλλον ὃα 
σας ὠφελήσει µια τέτοια κίνηση. Προσοχή 


ιρική 


οι |δύ της ομοσπονδίας σ ἵ 


ος μαζί σας, τότε έχετε πά 
στην ἐφεσή σας. Καλό ή 


Ὅπες να δικαιωδείτ' 


δν. παρατηρήσει πως α 
ξένοι παίκτες σας δυσ 


προσαρμοστούν 
όπου αγωνίζ. 


ἐς πιθανότη- 


Τε Το 
ο εἶναι ένοχος, 
.«συνετίσετε [λέγεµε 
ἐς φορές 
' να 
συνήθειες της χώρας 
τη νέα έκδοση υπάρχει η 


πανκ αρίο πα δω, 
γιαΝία πάνε στην πατρίδα τους καὶ να δουν 
δικούς τους. Αλλες φορές Ώα γυρίσουν 
πρόβλημά τους, άλλες 
στην ἴδια ψυχολογική 


έχοντας ξεπεράσει 


φορές ὃα επιστρ 


ΡΟ Μας!ει [ο 


μόνο οσον μιὴ απάντησησεκά- 
ποιο αἴτημά “Ὑκρίνια” σας, βέβαια, 
δεν σταματά εδώ! Πλέον µπορείτε ὄχι µόνο 
ο πες .. 
ο πι της χώρας σας γιά την απόδοση 


για την ποινή Κεσεκάποιον 
παίκτη σας. Αν, διαμαρτυρόμενοι, δείτε πως 


. 


κος ὃν ὃς ντο όν , µε την 
επιλογή Εοφ οἱ Ματ ενεργοποιημένη. 


κατάσταση στην οποία βρίσκονταν όταν έφυ- 
γαν, ενώ άλλοτε Όα δυμίζουν τον Ο{οή- 
Έυαγθ στα πρώτα χρόνια του στο λιμάνι ή 
τον Ζιαἰκο, κοινώς Όα “ξεχάσουν” να γυρί- 
σουν. Αντιλαμβάνεστε, θέβαια, πως µιατέ- ; 
τοια κίνηση ο έ έχει άμεση επιρροή στο ηδικό 
της ομάδας και κάποιων παικτών της, Ιδιαίτε- 
ρα τη στιγµή που ο... ξεχασιάρης παίκτης Όα 
βρει αεροπλάνο για να επιστρέψει! Επιπλέον, 
αν κάποιος παίκτης σας έχει συχνούς τραυ- 
ματισμούς στο ίδιο σηµείο, τότε Ὁα πρέπει 
πόει για Βεραπεία. Αν σας συµθεί κάτι τέτ 
[εμένα, πάντως, δεν µου συνέβη ὁ όσο καιρό 
έπαιζα το παιχνίδι και για πς ἀνάγκες του Γθ- 
γίθνν), µην τον θόλετε να παϊξει αµέσως µετά 
τη Θεραπευτική αγωγή που οώσθεῖς τον 
(Μ είναι «ἰπιυ]α[ίοη, οπότε ο κἱ υ 
τροπής είναι ορατός! / 
Τελειώνοντας µε τα νέα στόιχεία, να ανα- 
φέρω και άλλα δύο που αφορούν άμεσα 
στον προπονητή. Το πρώτο έχει να κάνει µε / 
τη δυνατότητα σύγκρισης 2 παικτών! ή 
ρείτε να ορίσετε 2 παίκτες (χωρίς απαραίτη- 
τα να ανήκουν στην οµάδα σας και να δείτε 
πού υπερτερεί ο ένας έναντι του άλλου και 
πού αντίστοιχα υστερεί! Ετσι, όταν θέλετε 


Ζε-Πί85 Κβίουγος Νεννς 


Φ ΖεΗλίας, οεοεος,͵ οεοεοε,͵ οεοεος... 


πμμακεὈ.. ν.... 


δείτε αν ένας υπό μετεγγραφή παἰκτης εἶναι 
καλύτερος από κάποιον που ήδη διαθέτετε, 
τα συμπεράσματα της σύγκρισης που είχατε 
κάνει ὃα σας φανούν ιδιαίτερα χρήσιμα! Ίο 
δεύτερο νέο στοιχείο αφορά στις σηµειώ- 
σεις του προπονητή (πιαπαφει ποῖες]. Λε 
αυτές µπορείτε να επισηµαίνετε στους παί- 
κτες σας ότι θεωρείτε απαραίτητο ἡ απλώς 
για τους ενηµερώνετε για την πιθανή µετεγ- 
γραφή τους. 

Το (Παπιρίοσμίρ Μαπαφο: 01/02, χάρη 
στα νέα Και τα ήδη υπάρχοντα χαρακτηριστι- 
κάτου, αναμφίθολα µπορεί να καταταχθεί 
στα κορυφαία παιχνίδια Του είδους του. Ας 
Βυμηδούμε, όµως, µαζί τον μαγικό μη ο 
παιχνιδιού, γισή σίγουρα ανόµεσά μας δά 
υπάρχουν και αναγνώσιες που μπαίνούν για 
πρώτη φορά σε αυτόν. / 


'ΠΑΤΡΕ, Τι ΟΝΜΑΑ ΝΑ 

Ως όν, Το πρώτο στοιχείο που Όα συ- 
ἠσέι όποιος ξεκινήσει γα ασχολείίαι µε το 

άθληµα εἶναι τον εαυτό σε µια περίεργη 

κατάσταση! Ἆες ὄντε επόμενο παιχνίδι ὃα 

κάνω 5ανε λκά κααλήγας τα 


Ὃ ος 
και ο εθισμός [ια 


κ... πληροφορώ ότι 
έχει ανοίξει ειδική µε οδηγίες απε- 
ξάρτησης σΠό το (ΜΙ Αν και κατ’ εµέο 

πός αυτὸς αποτελεί ουτοπία, καθώς εἰ 

γα ἰς να πείσεις μέγα ἡ ραό 
αρχισυντάκτη Βαγγέλη (τά λεφτά µετά, όπως 
συμφωνήσαμε] να πάψεί να χρησιμοποιεί το 
αγαπημένο Του µασήγιο µε τις 9 ουρές! 
γίνονται αυτά τα πράγματα. Το µόνο 

ρεί να σε κάνει να ξ. ἳ 


ναι να κυκλοφορήσει η 


μπο- 
ις απὀ 16 ΟΜ εἰ- 


ἐκδοσή του. 


ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ (Α.Ι.) 
Φυσικά, δεν αναφέρομαι στην οµότιτλη 
ταινία του ορϊδἰρειᾳ, αλλά στην “εξυπνάδα” 

και την “αντίληψη” του αντιπάλου-υπολογι- 
στή. Πάνω κάτω τα πράγματα εἶναι τα ίδια µε 
την προηγούµενη έκδοση. Όσο προχωρείτε 
επιτυχώς, α διαπιστώνετε ότι για ένα διάστη- 
μα τα πράγματα δα... σκουραίνουν κοµµατά- 
κι! Εκεί, όµως, Ὁα φανεί το πόσο ικανός πιαη- 
αφε; είστε, στην προσπάθειά σας δηλαδή να 
Βρείτε τις σωστές λύσεις την κατάλληλη στιγ- 
µή. ἕνα μικρό μυστικό εἶναι να έχετε 26 κα- 
λούς παίκτες σε µια ομάδα, καθώς και να ξε- 
κουρόζαε κάποιες βασικές μονάδες σας σε 
κάποιους όχι και τόσο σημαντικούς αγώνες. 
Μην ξεχνάτε πως δεν µπορεί να θγει η σεζόν 
µε 1 1-14 παίκτες! 
Όσο αφορά στο επίπεδο δυσκολίας, οι 
ς δήστανται. Κατά τη γνώµη µου, πά- 

δαν κυμαίνεται σε Ιδισπερά ᾽υψηλά επί- 

τα, Τρανή απόδειξή αυτού εἶναι πως κατέ- 


κπησα από την Τη Κιόλας αγωνιστική περίοδο 
το (ῇ ἰσαφυθ και εν συνεχεία το ευ- 
αάδ φαν αλλά και τι διηπειρωτικό 
Δεν ὃα σας πώ µε ποια θµάδα, 
αφού τα ευκόλως ε 
Άλλοι, πάλι, µου 
σκολο έ 
σος γήά 


ΠΑΙΚΤΕΣ ΚΛΙ 
ορ 


.. εννοούνται!! 
πως το βρίσκουν δύ- 
διαµορφώσετε τῃ δική 


επ΄ αυτού. 


ικο 
οµάδα που ὃα χειρι- 
στείτε, εἰ ασχοληδείτε µε Το έμψυ- 
χο δ Ὃρσημ ενας Σκεφτεί- 
πε πρώτα τι σύστημα ὃα χρησιμοποιήσετε και 
δείτε ποιοι παίκτες ταίριάζουν σε αυτό, κα- 
ο ώρη εστε. Τα στατιστικά (ή 
ρακτηριστικά] ένός παίκτη εἶναι πάρα πολ- 

λά σί χρειάζεται ιδιαίτερη μθόηνένοης 


--- «κοντα «Δµο.. -ᾱ- - - 


(Φ)) --γι’ αυτό θα ζω µε ένα όνειρο τρελό, ο θρύλος να σηκώσει το 
Ἡι ευρωπαϊκό... 


αύκσεα 


ΕΕΑΞΏΛ ΠΙ/ΠΘ 


για τη δική σας ευκολία µπορείτε να αναδέ 
σετε σε κάποιον από τους κατασκόπους σας” 
να παρακολουθήσουν ἑ έναν “στόχο” σας και 
γα σας πουν αν πιστεύουν ότι '4χι δέση στην 
ομάδα σας. 

Σχετικά µε το ο. Ίθαπι, ὃα πρέρει 
να προσέξετε να καλύπτει όλες τις παραµέ- 
τρους που απαιτούνται για να 
σωστά οι παίκτες. Ετσι͵ λοιπόν, ὃα χρει 
ώρώμ ο, ιός 
σεις τακτικής, άλλον που ὃᾳ είναι αρμόδιος 
για τη φυσική κατάσταση των παικτών, έναν 
προπονητή τερµατοφυλάκων και κάποιους 
θα µαδαίνσυν τα μυστικά της στρογγυλής δε- 
ἁς στους νεότερους κυρίως παίκτες. Ασφα- 
λώς όλα αυτά βρίσκονται σε άµεση συνάρτη- 


παν. / ρ--- 
κόπο ανν 


ση µε Τηγ... / 
ΠΡΟΠΟΝΗΣΗ | ή 
Το µεγάλο μυστικό στη θελτίωση των παι- 


κτών µιας οµάδας βρίσκεται στην προπόνη- 
ση, η οποία στις τελευταίες εκδόσεις έχει 
ολοένα πιο σηµαντικό ρόλο. Μέσω ενός σώ- 
στού προπονητικού προγράµµατος, οι νέοι 
παίκτες Όα εξελιχθούν σε μελλοντικούς 


αστέρες, ενώ οἱ πιο έµπειροι Όα θελτιώσουν 


μόνασε 
ηµέρες άδεια να πάει στη χώρα του. 


παικτών όσο και των 
σε αυτήν 
σµα ὃα 


ο αν 
ρο[εη/]α| αθί[!γ του και το ννουκ τοἰό του. Το 
πρώτο συγκαταλέγεται σία πολλά κρυφά χα- 
ρακτηριστικά των παικτών, ενώ το δεύτερο 
στα φανερά. Τα τελεύταία µπορείτε 
λώς να τά δείτε κατά τη διάρκεια του πΌιχνι- 
διού, ὦ τα Κρυφά µόνο µέσω κά ες- 
Ιου. Το παιχνίδι εμ. έναν ργε-Άαπιε 
εά!Ἰοι, δηλαδή μπορεί να κάνετε αλλαγές 


µόνο προτού ξεκινήσετε ένα νέο παιχνίδι. 
Όσοι, πάντως, διαθέτετε σύνδεση στο Ἰπίοι- 


πεί, καλό ὃα είναι να κάνετε µια Βόλτα εἶτε 
στο επίσημο 5ἴ]θ του ποιχνιδιού 
(ν/ννηίφαπηες.«οπη) είτε στο νυν ]θ 
4υφου!.πε!.. Πιστέψτε µε, δεν ὃα χάσετε, αν 
και η Τροποποίηση στοιχείων του παιχνιδιού 
υπόκειται στην κατηγορία του «ᾖθα!ίπα - κάτι 
που µε βρίσκει εκ διαμέτρου αντίθετο. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Προσπαθώντας να ετοιµάσω την “ετυµηγο- 
ρία” µου για το νέο (Μ, μάλλον Όα επαναλη- 
φδώ! Μπορώ, λοιπόν, να υποστηρίξω µε σι- 
γουριά ότι απλώς το καλό έγινε... καλύτερο 
και ότι όποιος ασχοληθεί µαζί του δύσκολα 


ὃα ξεκολλήσει. Εομένως, πείτε εις το επανι- 
δείν συγγενείς και φίλους, µια και εἶμαι 
ος πως ὃα οργήσετε να τους ξαναδείτε! 
μόνη ἐνστασή µου έγκειται στο πόσο δικαι- 


ολογούν οι θελτιώσεις που συντελέστηκαν 


στην προηγούµεγῃ έκδοση την κυκλοφορία 
γέουΠαιχνιδιού (φυσικά, µε το ανόλογο κὀ- 

. Μάλλον η 6ροης [π]ετας!ίνο εκµεταλ- 

κε το πάθος των φίλων τής σειράς για 

το αγαπημένο Ιχγίδι, µε καθαρά κερ- 
δοσκοπικό χαρακτήρα, αφού όλες αυτές οι 


ήκες και οι θελτιώσεις ὃα μπορούσαν 
να ύν και µέσω ΙΠΙθΓηΘΙ µε τη µορφή 


Εντούτοις, το (ΛΜή/παραμένει µε διαφορά το 

καλύτερο Φαπιε Ίου είδους του και ίσως το 
ότερο όλων. Πάντα προσφέρει µια και- 

ὕρια πρόκληση για τους παίκτες, ενώ µπο- 

πε να αλλάζετε οµάδες καθώς και να ανα- 
λόθετε την τύχη κάποιος εθνικής οµάδᾶς. Δεν 
νομίζω ότι υπάρχε! άλλο παιχνίδι, οποιουδή- 
ποτε είδους, που να πληροί τέτοιες προὔποθέ- 
σεις. Όυφ τελείωσα! Πάω να παίξω (ΜΙ 


ΓεπιΔδΔΟΣΕΙ 2 


Σύντομα θα ψάχνετε να Βρείτε το 
αἷίε µε Ὡς οδηγίες απεξάρτησης! 


Ρο Μοθοι ΕΒΕ 


ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ ᾿ ΑΟΤΙΟΝ ΒΡΩ Γ; ΦΙΜὺΙΑΤΙΟΝ ΄ 9ΤΒΑΤΕΑΥ 


ΟΜΙΠΏ 


ΗΕΔΕΤ ΘΕ /ΙΠΤΕΝΕ 


Το Ιοθ)λπά Παἱ είναι ένα ΒΡΟ µε κλίση προς το Παοκ΄π᾿ 48Η στυλ παιχνιδιού. Παρ᾽ όλα αυτά αγαπήθηκε 
πολύ απύ τους χρήστες και πούλησε αρκετά. Το θχραπεἰοῃ του παιχνιδιού, αν και ενσωματώνει αρκετές 
καινοτομίες, δεν κατορθώνει να σταθεί στο ύψος των περιστάσεων εξαπίας αφ’ ενός της πολύ υψπλής 
πµής του, αφ᾽ ετέρου της ουκολίας και της µικρής διάρκειάς του. 
Τύτε, όµως, εμφανίστηκε το ΗθαΠί οἱ Ἠπίοι: Τηΐαἱς οἱ {118 |. μΓοπιαφίοι 


και ογένετο χαμός... (ἉΗρ:/ΛΑλΜν ΙΠΙΘΗΡΙΟΥ.οοπι/οθνἠηά Πχ ΜΙπη) 
Ρθη/ίωπη 2 στα 232ΜΗ5, 32Μ8 ΑΜ, ἨΜΙη- 
του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη ἄονν» 9Χ/Μθ, ΟἱγθοΙΧ 7, 4χ ΟΒ-ΒΟΜ ἀήνο, 
4Μ8 9ΥΦΑ κάρτα γραφικών µε Ὀἱιθο!χ 
συμθατούς ἀήνθις, 160ἱ! Μ/ηάοννς συµθα- 
ο ΙοθΥλ!/πά Ὠαίθεί- ακόµη να κερδίσω την τελική µάχη είναι το τὴ κάρτα ἠχου µε Ὀμθο!χ συμθατούς 
ναι το δεύτερο Εγε ο/η Βε]οἰἀει 2. Σε αυτό εἰχαθάλειτον [δόλια 
ΚΡΟ όπουδενέχω Γιώργο Κυπαρίσση (παλιό συντάκτη και αργό- 
µπορέσει να κερδί- τερα αρχισυντάκτη του θρυλικού “ΡΙΧεΙ”] και 


σω στην τελική µά- τον καλό φίλο Αχιλλέα Κυριακόπουλο να χει- 

σππαν χη. Προσπάθησα 6-7 φορές, µρίζεται ο ένας τη συνεχή κίνηση του χαρακτή- 

δεν τα κατάφερα καιταπα  µῥα µε τα αιτονν Κθγ5 και ο άλλος να χτυπά 

ράτησα. Με εκνευρί- συνεχώς το τέρας [και τι τέρας!). Εγώ ήµουν 

ολο ζει το γεγονός ότι από πάνω και κάθε τόσο έκανα και ένα 5ανθ. 

ὰ--- δεν µπορώνακάνω Ετσι, έχω ένα 5ανθ λίγο πριν από το τελικό 

͵ -Ἡ ένα 5ανθ λίγο πριν χτύπημα, οπότε ίσως κάποια στιγµή να τα κα- 

... από τη µάχη και ταφέρώ και μόνος µου. 


χρειάζεται ολό- Υπάρχει, άραγε, κάποιος που θέλει να κερ- 
Κληρη ιστορία δίσει για µένα αυτή την τελευταία µάχη στο 
-ᾱ Ὢ) κάθε φορά. ΙοβλΛ/Ιηά 


ρ. Το πρώτο ΚΡΟ ἍµΓαἰθ; 
στου οποίου δεν 
έχω καταφέρει 


ΙΝΦΤΑΙΙ. - ΤΥΠΟΙ ΠΑΙΧΝΙΛΙΟΥ - 
ΡΑΤΟΗ 
Πρώτα πρέπει να κάνεις Ιη5[α]! το κανον!- 
κό παιχνίδι ΙεθΥΝΙπα Ὠαίθ. Αν έχεις τελειώ- 
σει το παιχνίδι, εγκαδιστάς κατευθείαν το 
Εχραηςίοη. Αγ, όµως, δεν το έχεις τελειώ- 
σει, έχεις δύο επιλογές: Η πρώτη εἶναι να 
βάλεις κατευθείαν το θχραηςίοη και 
να συνεχίσεις κανονικά το παιχνίδι. 
ἔτσι, ὃα έχεις πρόσβαση και στις 
γέες περιοχές µέσω του σπιτιού 
του Η[ο[ϊάει στο Κυ]άαῄαι (σου 
| Βυμίζει τίποτα η τοποδεσία αυτή;). Αν, 
ὠ.ι-ς - Φα όπως εγώ, έχεις φτάσει στο τέλος το παι- 
ΛΑ Χ ν -.Ἡ χνίδι, αλλά δεν το τελείωσες για διάφο- 
να, πλ 4 { ους λόγους, τότε Βεβαιώσου ότι 9ἱ χαρα: 
Αν ο ὁ '--, κτήρες σου εἶναι πάνω από το ένατο επίπεδο 
τσ ι |] ἅ--ς . καικάνετους εχροή. Στη συνέχεια εγκατά- 
“πμ ὁ ων στησε κανονικά το ΗθαΠ! οἱ ΥΜΙΠΙΕΙ. Σε αυτό 
Ἂ ε, - « . φ-.. 


μ 


ολ). 


το σηµείο πάλι έχεις τρεις βασικές επι- 
λογές: Αν βρίσκεσαι στην αρχή ἡ στο 

µέσο του κανονικού παιχνιδιού, µπορείς 
να διαλέξεις το Ευ]! Θαπιθ και να συνεχίσεις 


κανονικά όπως προανέφερα. Αν έχεις τελειώ- 


σει κανονικά το παιχνίδι, πρέπει να ξέρεις 
ότι στην περίπτὠση αυτή το πρόγραµµα σώ- 
ζει αυτόματα τα χαρακτηριστικά σου. ἔτσι, 
αφού βάλεις το θχραη5ίοη, κάνε (Γθα!θ 
Έαπιθ και µετά επίλεξε το Εχραηςίοη ΟπΙγ. 
Τώρα κάνε ἱπιροή ειαταςίεις και Όα µετα- 
φερθούν αυτόματα τα χαρακτηριστικά σου, 


ακόµη και αν ένα µέλος της ομάδας σου εἴ- 
χε πεθάνει κατά τη διάρκεια της τελικής µά- 
χης. Αν, πάλι, ανήκεις στη δική µου περίπτω- 
ση, πρέπει να κάνεις ἱπιροή έναν έναν τους 

χαρακτήρες σου. Η οµάδα σου Όα ξεκινήσει 


στην πόλη του ἰοπε]γν/οοά και Όα πάρει µα- 


ζ!της τα περισσότερα από τα αντικείµενα 
που είχε. Τέλος, υπάρχει και η περίπτωση να 
παίξεις µόνο το θχραη5ίοη, αλλά µε µία τε- 
λείως νέα ομάδα. Αυτή η επιλογή είναι µόνο 
για όσους έχουν ισχυρές σαδοµαζοχιστικές 
τάσεις, µια Και οἱ χαρακτήρες πρέπει να εἷ- 


ναι τουλάχιστον στο Όο επίπεδο για να επι- 
ζήσουν! 

Τέλος, κατέβασε από το |π]θγπε! το τελευ- 
ταίο ρα!ςῃ του παιχνιδιού, το 1.41, και εγκα- 
τάστησέ το οπὠσδήποπε. Διορθώνει αρκετά 
προθλήµατα που εμφανίστηκαν στην πορεία, 
αν και αρχικά είχε εκτιμηθεί ότι το παιχνίδι 
ήταν Ιδιαίτερα σταθερό. 


ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΝΕΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
ΠΟΥ ΦΕΡΝΕΙ ΤΟ ΕΧΡΑΝΦΙΟΝ 
ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
Αν και το χραη5ίοη εἶχε ανακοινώ- 
δεί εδώ και καιρό, τελικά, άργησε να 
κυκλοφορήσει, ενώ και εμείς µε τη σειρά 
µας καθυστερήσαµε κάπως να το παρου- 
σιάσουµε. Ποτέ, όµως, δεν είναι αργά, ειδι- 
κά τώρα που Βγήκε το νέο θχραη5ίοη, το 
Ηθαή οἱ ΥΜΙπΙε: Τηΐαἰς οἱ ᾖ1ε ἱυγθπιαδ!ογ, 
Οι Βασικές καινοτομίες του παιχνιδιού εἶ- 
ναι οι εξής: 
Ἡ Ὑποστηρίζει, επιτέλους, ανάλυση 80ΟχόΟΟ 
(δουλεύει και στο κανονικό παιχνίδι αν, φυσι- 
κά, το παίξεις από την αρχή Και µε το 6χραη- 
σἶοη του εγκατεστημένο). 
Ἡ Επιτρέπει να το παίζεις σε [υἱισεθθη, όπως 
και το ΒΟ2, “απομακρύνοντας”, αν δέλεις, 
τα πλευρικά ἱπ]ειίαςες. 
Ἡ Ὑποστηρίζει πολύ ενισχυμένο Όρεποι. 
30. 
Ἡ Προσφέρει νέα σακούλια για Όεπις 
και Θήκες για 5εγο[[». 
Ἡ Περιέχει 60 νέα 5ρε|ἰς για τους 
γνίζαγας, εἰθιῖες και ἁγυίάς. 
Ἡ Περιέχει περισσότερα από 80 νέα 


ΡΟ Μας!θι πσα - 


μαγικά αντικείµενα. 
ψ Επιτρέπει πολύ υψηλότερη δχρειίεηςθ 
ροίπ! “οροφή”, περίπου στα 2.900.000 
εχρεήεηςθ ροἱπ!». 
Ὑ Ὑποστηρίζει ΗοΙΚκθγς για να Βλέπεις τα 
αντικείµενα στο έδαφος και τις πόρτες. 
Υ Προσθέτει συνολικά περίπου 15-25 ώρες 
παιχνιδιού. 
τσ Οι Βαηαεις έχουν µία έξτρα ικανότητα, µε 
την οποία παίρνουν επιπλέον πληροφορίες 
για κάθε περιοχή. 

Το Ηεαή οἱ ΥΝΙπΙθΓ σε μεταφέρει στο 


ος 134]κα Μαςίθι 


ἱοπείγννοος, ένα παραθαλάσσιο ψαροχώρι 
στο Βορρά. Πρόκειται για µία από τις 10 πό- 
λεις της περιοχής. Ορδές θαρθάρων καθα- 
ρίζουν όλη την περιοχή και έχουν σκοπό να 
εξαφανίσουν και τις δέκα αυτές πόλεις. Ενας 
μυστηριώδης καβαλάρης ζητά τη Βοήθεια 
της ομάδας σου για να σταματήσει ένα “με- 
γάλο” λάδος. 

Οι περιοχές που καλείσαι να εξερευνήσεις 
είναι οἱ: 

ἱοπε]γν/οσα, ΜΛ/ΠΙςΙ/ίπα Οα[ίοννς Ιπη, Βα:- 


Ραήίαη (απηρ, Βυπία! [5ίε: Ου!5ίἀε, Βυγία! |5ἱε: 


Βαιτονν, Οἱοοπιίτοςί: Ου!ςίάε, ΟΘἱοοπιίτος!: 
ἱενεί 1, Οἱοοπιίτοςί: ἱονοί 2, Βαιρατίαη 
(απιρ Ραή 2, ἱοπε]γννοοα Ραη 2, 5εα οἱ 
Μονίπα |ςθ, |εασαταςῇῃ!/ς Τεπρίε: ἰενεἰ Ἱ, 
ἱοαφαταςῇ!/ς Τεπιρίε: | ενε 2, ἱεαδατας[/5 
Τεπιρίε: ἰενοί 3 και το |ααδαταςῇ!/ς Τεπιρίε: 
ἰαἰτ, όπου δίνεις την τελική µάχη µε την Ισαδ- 
αταςΒ!, τη µητέρα των ννηί{θ νντγπῃ». Αυτές οι 
τοποθεσίες είναι στην πραγματικότητα λίγες 
από όποια µεριά και αν το δείτε. 

Το ενδιαφέρον σε ότι αφορά τη δράση εί- 
ναι, αν έχεις υπομονή, να ξαναρχίσεις το παι- 
χνίδι από την αρχή, έχοντας εγκαταστήσει και 
το Εχραη5ίοη. 

Ετσι, παρατηρούνται οἱ εξής αλλαγές: 

1. Οι Βάρδοι ξέρουν και νέα τραγούδια. 
Στο ένατο επίπεδο μπορούν να τα χρησιµο- 
ποιήσουν για να “αχρηστεύσουν” έναν εχθρό 
για έναν ολόκληρο γύρο. 

2. Οι Δρυῖδες έχουν τώρα πια νέες «Ώαρθ- 
«ΠἱΗίπα ικανότητες. 

3, Οι Ρα]αάϊης έχουν πρόσβαση στα ορθ[[5 
τους από πολύ πιο χαμηλά επίπεδα. 


4. Οι Καπφε:» έχουν τώρα πια την Ιταςκίπα 
ικανότητα. 

5, Οι Τπίθνες έχουν µία νέα δυνατότητα, η 
οποία ονομάζεται 5πεαΚ Αῄαςκ. 


6. Η ορροςίήοη 5εῄοοἱς για τους Νήαφες γί- 


γεται τελείως διαφορετική. 

7. Με το ΑἱΤ πλήκτρο µπορείς να κάνεις 
Πἰο[ΙίοΏ! στα αντικείµενα, στις πόρτες και τα 
σεντούκια, 

Αυτό που αλλάζει σηµαντικά είναι η τελική 
µάχη µε τον Βδ[βΙ{ε!. Δύο «οππυφοης Όα πε- 
ῥράσουν µέσα από την ροῄα|-τηλεμεταφορά 
και Όα ενώσουν τις δυνάµεις τους µετους 
όλλους φρουρούς. Ετσι, τώρα πια Όα πρέπει 


Ὀ 


ΚΙΝ 


αφ Μι. 


ΙΟΕΛΙΠΡΟ 


ΗΕΑΔΕΤ ΘΕ Ψ/ΙΠΤΕΕ 


6 ΗΕ ΕΕ 


να νικήσεις αυτούς, τα ᾳοἰθῃῃ, αλλά και τον 
ίδιο τον Βε]Πί[ε!. Πρόκειται για µία εξαιρετικά 
δύσκολη µάχη, που ειλικρινά δεν ξέρω πόσοι 
µπορούν να την κερδίσουν. 


ΚΟΣΤΟΣ ΚΑΙ ΛΞΙΑ 
Το µεγαλύτερο πρόβληµα του θχραπ»ίοῃ 

εἶναι ότι κοστίζει σχεδόν όσο Και το κανονικό 
παιχνίδι. Και δεν είναι µόνο αυτό, αλλά πρέ- 
πει να έχεις και το κανονικό παιχνίδι για να 
παίξεις το εχραησίοη. Με απλά λόγια, πρέπει 
να αγοράσεις δύο παιχνίδια για να µπορέσεις 
να παίξεις το ΙοεΝλ/!πά Όα[ε και το θχραηςίοη 
του. Νομίζω ότι εἶναι προφανές ότι δεν συµ- 
φέρει, Ιδιαίτερα τώρα που η οικονομική κρί- 
ση όλο και θαδαίνει. 

Το πιο “δυνατό”, αλλά ταυτόχρο- 
να και Το πιο αμφιλεγόμενο ση- 
µείο του Ηθαη οἱ ΥΝΙπΙει είναι 


2 Ὁ Σ΄ αναμφίβολα οι µάχες του. Από τις 


πρώτες µάχες 9α καταλάβεις ότι εδώ 
τα πράγµατα είναι πολύ, µα πολύ δύ- 

σκολα. Βέβαια, το µόνο που Όα σε δυσκο- 
λέψει στο παιχνίδι είναι αυτές ακριθώς οι µά- 
χες και τίποτα άλλο. Αν µεταφέρεις χαρακτή- 
ρες µε αρκετά |ενείς, ὃα συναντήσεις λίγο 
πάνω από το µέσο όρο δυσκολία. Όσο πιο 
αδύναμοι είναι οι χαρακτήρες τόσο πιο δύ- 
σκολη ὃα είναι η αποστολή σου. Το πόσο 
χρόνο Όα χρειαστείς για να τελειώσεις το 
Ηθαή οἱ ΝΛ/ΙπΙει θα εξαρτηθεί από το πόσο 
ὃα κάνεις για να κερδίσεις τις δύσκολες αυ- 
τές µάχες. 

Τα γραφικά και ο ήχος είναι εξαιρετικά και 
προχωρούν πολύ μακρύτερα από το πρωτότυ- 
πο παιχνίδι. 

Η µικρή διάρκεια του παιχνιδιού έχει τις 
παρενέργειές της και σε άλλα Θέματα. Π.χ., 
δεν προλαβαίνεις παρά να πάρεις µερικά 
ακόµη Ιθνθίς πριν να τελειώσεις το Ηεαη οί 
ΥΝπ/θγ. Από την άλλη µεριά, δεν προλαθαί- 


γεις να εξασκηθείς στα νέα ορθἰἱ5 που ὃα 
βρεις, πάλι λόγω του ότι 8α το τελειώσεις αρ- 
κετά γρήγορα. 

Συνοψίζοντας, το γεγονός ότι το παιχνίδι 
είναι αρκετά μικρό, σε συνδυασμό µε την πο- 
λύ υψηλή τιµή πώλησής του, ὃα απογοητεύ- 
σει και τους πιο πιστούς φίλους της σειράς. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
Π 
Π 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


| ΜΟΝΟ ΤΟΥ 


Με το ΝΕΟ ΕΧΡΑΝΡΦΙΟΝ 


Το οχραποἶοπ του Ιοθίπά Ώαἱ9 θα 
άξισε αρκετά αν δινόταν δωρεάν. 
Για την πµή της πώλησής του, 
όμως, προσφέρει σχετικά λίγα και 
δεν αποτελεί συμφέρουσα αγορά 
για το χρήσιπ. Μετά την εμφάνιση 
του Ηοκή οἱ Ἠπίοι: Τηαἱς οἱ 19 
ἱυγοπιασίοι, που δίνεται ελεύθερα 
από την ἴδια εταιρεία, αποκτά, 
όµως, άλλη αξία, αφού και µε τα 
δύο µαζί είναι σαν να έχεις ένα 
γέο παιχνίδι. Δείτε το οπωσδήποτε. 


ΡΟ Μακιετ(ΕΕΗ8 


[ΦΤΗΑΤΕΟΥΠ- -ἵ--- 


΄ ταυτόχρονα απαπητική αγορά πλεκιρονικών παιχνιδιών, αυτή των Ρ6 Παπιες, θέλοντας να αποσπάσει την 
προσοχή και τα Βλέμματα του αγοραστικού κοινού και έχοντας ως κυριότορα όπλα του το µεγάλο όνοµα που 
6 έχει αποκτήσει µέσα από τις αίθουσες των ἀισαάες εδώ και επτά τουλάχιστον χρόνια, καθώς και τη µεγάλη 

ο απήχηση που έχουν οι πρόγονοί του και οἱ ἀισαύο οπιυ]αίοις τα 
τελευταία χρύνια στα Ρ09. Φίλοι αναγνώστες, µε υπερηφάνεια σας 


του Νίκου ΄ρογπιαπ” Καραδήµα 


ν νομίζετε ότι 


8 


π στην εισαγωγή 
μαμα ήµουν λίγο 
οῬ7ὪῬορ υπερθολικός, 
ν λκωτερο ὃα πρέπει να 
4“ Ε ..... σας επισημάνω το εξής: Ο 


” ’ παππούς του 5υρε: Βυ5! Α 
΄Μονε, το δρυλικό Ρυζζἰε ΒυῦθΙΕ, µαζί µε το 
-. δοο ΒοβΙει ΙΙ 6Παπιρίοη Εαϊῄοη ήταν, εἶναι 
4 και Θα εἶναι τα πιο εθιστικά «οἶπ-ορ παιχνίδια 
ου έχω παίξει ποτέ Και τα µόνα που μπορού- 
αν, τότε, να µου αποσπάσουν ως έναν βαδ- 


) , ὁ την προσοχή απὀ παιχνίδια όπως τα 


ΑΦοηγΥ, Ουι5ε οἱ 


ο τρ 
Ὅοάς, ἱπι- 


πιοη]α] και το Ώοοπῃ. Εκατοντάδες τα εικοσό- 
ρικα Και τα πενηντάρικα που χάλαγα στα 
απαγορευμένα, για τους περισσότερους πι- 
τσιρικάδες, “ουφάδικα” στις κοπάνες του 
σχολείου (φοθερές εποχές, σνιφ, σνιφ). 
Έπειτα από όλα τα ανωτέρω, καταλαβαίνε- 
τε ότι ένα παιχνίδι όπως το Βυ5! Α Μονε και 
µε τέτοια προϊστορία, Όα ήταν αδύνατον να 
µε αφήσει ασυγκίνητο και μάλιστα σε µια 
εποχή όπου στα Ρ(5 κυριαρχούν ΕΡΟ5, Αά- 
ναπ]υτος και Ώοοπι-εἱοῃθς και η µόνη διέξο- 
δος για τους λάτρεις των «οἶηπ-ορ είναι τα 
ΜΑΜΕ, Καΐπε και τα υπόλοιπα δαυµάσια 
προγραµµατάκια [ένα µεγάλο µπράθο στη 
5ΕΟΑ για τη µεταφορά του “Της Ηουςε οἱ 
ιο Ώεαά 2” στα Ρ(:5). Το 5υρο: Βυ5! Α Μονε 


εἶναι εδώ, λοιπόν, και ας δούµε µαζί αν δικαι- 


ολογεί το όνομά του. 


ΠΕΡΙ ΦΟΥΣΚΑΣ 


Αν παρ΄ όλα αυτά, όλα τα προανα- 


γα και γενικά δεν έχετε καταλάθει 
περί τίνος πρόκειται, τότε τρία τινά 
ενδέχεται να συµθαίνουν: Πρώτον, 
να έχετε έρθει απὀ κάποιο τροπι- 
κό νησί του νότιου ημισφαιρίου, 
όπου έχετε ζήσει όλα τα χρόνια 
της έως τώρα ζωής σας, δεύτε- 
ρον, να έχετε συμμετάσχει σε 
κάποιο διαστημικό πρόγραµ- 


φερθέντα σας φαίνονται λίγο περίερ- 


πο 


Ρθπῄωπι ἡ ΑΜΟΌ στα 300ΜΗΣ και άνω, 
64Μβ ΚΑΜ, κάρτα γραφικών ΜΒ, κάρτα 
ἠχου µε υποστἠριξῃ του ΟἱΓθο!ΙΧ 6, Οὓ- 
ΡΟΜ 4χ ταχύτητας 


μα της ΝΑΣΑ όπου ύστερα απὀ ένα ατυχές 
ατύχημα, έχετε υποστεί αμνησία και, τρίτον, 
να αγνοείτε τελείως λέξεις όπως Τε/ή5, "ου- 
φάδικο”, νῖἆθο Φαπιθς, και τα µόνα “παιχνί- 
δια” που έχετε τερματίσει στη ζωή σας εἶναι 
τα ΥΝοτα, Εχςε[, Αεοεςς (άντε και καμιά πα- 
σιέντζα). Πάντως, για τους ανωτέρω λόγους, 
εγώ εἶμαι υποχρεωμένος να προχωρήσω σε 
µια αναλυτικότατη περιγραφή του τι εστί 
5υρε: Βυ5! Α Μονο. 

Καταρχήν, να αναφέρω τους πρωταγων!- 
στές του παιχνιδιού, που δεν είναι άλλοι απὀ 
τα αξιαγάπητα δεινοσαυράκια του κλασικού 
πλέον Βυβθἰε Βοῦἰθ. Μαζί τους, φυσικά, 
φέρνουν Και µια αρκετά µεγάλη παρέα απὀ 
καινούριους φίλους, μερικοί από τους οποί- 
ους είναι οι (αἰςῇ (ο αγαπημένος µου), ΡΙΠΚΥ, 
Μουα, ΝΝοἰο (ξέρει πολύ καλό μπάσκετ], Μί55 
Τκ.ἀ,, ο καθένας µε το δικό του στυλ και 
αἴϊαςΚ ραήετη [εἶδος επίθεσης για κάθε χα- 
ρακτήρα]. 

Κάδε πίστα αποτελείται απὀ φούσκες πολ- 
λών διαφορετικών χρωμάτων, η ποσότητα των 
οποίων διαφέρει από πίστα σε πίστα. Σκοπός 
του παίκτη εἶναι να σπάσει όλες τις φούσκες 
(όχι αυτές του Χρηματιστηρίου), χρησιµοποι- 
ώντας το κανονάκι που υπάρχει στο κάτω µέ- 
ρος της οδόνης. Το κανόνι αυτό έχει τη δυνα- 
τότητα να εκτοξεύει χρωματιστές φούσκες τυ- 
χαίας σειράς, να περιστρέφεται µέχρι 180 


ην από τα δεξιά προς τα αν. 


γενικά, θα είναι το μοναδικό σας όπλο έναντι 
των ενοχλητικών Βυβθίες. Για να επιτευχθεί το 


σπάσιμο, ὃα πρέπει το λιγότερο τρεις φού- 
σκες του ίδιου ο με- 
ταξύ τους. Κάνετε όταν δεν προλάθετε ή 
δεν καταφέρετε να τις σπάσετε, µε απο- 
τέλεσµα να κατέβουν κάτω από το 
ύψος που βρίσκεται το κανόνι σας. 


τος Τόσο απλά! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Τα γραφικά του 5υρο: Βυ5ἱ α 
Μονο Όα μπορούσα να τα χα- 
τς. ρακτηρίσω µε δύο λέξεις 
“χαριτωμένα” και “πολύ- 
χρωμα”. Τέτοιους χαρακτηρι- 
σμούς μάλλον Όα τους περιμένατε από ανάλο- 
γα παιχνίδια και ειδικά από τη σειρά των 
Βοῦθίος και Βυ5! α Μονε, µια και, αν 
τι ἀλλο, το απαιτεί η συγκεκριµένη θεματο- 
λογία των ρυζζἰθ παιχνιδιών. ίσως, αυτή η 
έντονη πολυχρωμµία “ξενίσει” κάποιους, Ιδίως 
αυτούς που έχουν συνηδίσει τα σκοτεινά παι- 
ἴδια, όπου κυριαρχούν χρώματα όπως το 
μαύρο και το κόκκινο (του αἱματος). Σεφεύγο- 
ντας όµως από τέτοιες “κολλημένες” σκέψεις 
και κοιτάζοντας µε “ανοικτό” μυαλό τον τεχνι- 
κό τοµέα του παιχνιδιού, ὃα μπορούσα να πω 
σιγουριά ότι το »υρ6/ Βυ5ἱ α Μλονε τα κατα- 
.. Καλύτερα από κάθε άλλο ρυζζίε ᾳαπιθ 
που υπάρχει! στην αγορά όσον αφορά στην κα: 
λαισθησία των γραφικών του. 
Τινα πρωτοθαυµάσει κανείς απὀ την απα- 
ἁμιλλη δουλειά που έχει γίνει απὀ µέρος των 
σχεδιαστών; Το σχεδιασμό των χαρακτήρων, 
που χάρη στα αξιοθαύμαστα “καρτουνίστικα” 
ἰπιαίίοης τους, Όα τους χαζεύετε µετις 
ώρες; Τα καταπληκτικά και ποικιλόµορφα 
Βαεκοτουπά͵, όπου τα μαγευτικά [ταςίαίς δια- 
δέχονται διάσηµα έργα τέχνης που µε τη σειρά 
τους διαδέχονται διαστημικά τοπία; Ἡ τα εκ- 


.. 


φαΦύςς ΘΦ80. 89 () 


4 Διαλέγοντας χαρακτήρα και Βλέποντας την αΗαςκ ραΗετη του. 


. 6 


ψε, 


ὃα σας συνοδεύει σε κάθε Βήμα 
σας στο παιχνίδι, τότε νομίζω 
ότι ο υπέρµετρος Όαυμα- 
σµός µου είναι πέρα για 
ὕ πέρα δικοιολογηµένος. [ενι- 
Ὅο. κά, παρατηρώ ότι υπάρχει 
ένα πολύ επιτυχημένο δέσι- 
μο µεταξύ 20 και 30 
γραφικών σε όλες τις 
οθόνες του παιχνιδι- 
ού, µε εκατοντάδες µι- 
κρά καρεδάκια κνησης 
σχεδόν σε κάθε σηµείο της οθόνης, πετυχαίνο- 
ντας να µας περάσει το εὖθυμο κλίµα που επι- 
διώκει. Και για να χαρείτε όλα αυτά, δεν χρειά- 
ζεστε ούτε πανίσχυρες 30 κάρτες γραφικών, 
ούτε δυνατούς επεξεργαστές µε εκα- 


Από την άλλη μεριά, 
ο ηχητικός τοµέας κάνει 
τα πάντα για να µην περάσει 
απαρατήρητος και σίγουρα 
τα καταφέρνει. Μέσα 
από υπέροχες {υηΚΥ 
μελωδίες αλλά και ευ- 
διάδετους ΙΘεήπο ρυδ- 
µούς, τα µουσικά θέματα ακούγονται ευχάρι- 
στα, χωρίς να γίνονται σε κανένα σηµείο 
υπερθολικά ή να µας αποσπούν την προσοχή 
από τη δράση. ἕνα δυο κομμάτια, πάντως, 
µου έκαναν Ιδιαίτερη εντύπωση, σε σηµείο να 
έχω µεγαλύτερη ευστοχία όταν τα άκουγα. 

Και τα ηχητικά εφέ του παιχνιδιού κατα- 
φέρνουν, µε τη σειρά τους, να µας αφήσουν 


---ᾱ 
ται 


[ .. 


νὰ 
Υπέρ ἂ. Κατά 


Χαριωμένα γραφικά και ήχος 
Εύκολος χειρισμός 

Μικρές απαιτήσεις 
Διαχρονικό Φαπιερ]αγ 
Αψεγάδιαστο ππυ]Ηρίαγογ 


Χαμηλές αναλύσεις 
Η πολυχρωμία µπορεί να ενοχλήσει 
μερικούς 


άκρως ικανοποιηµένους, 
τόσο ὡς προς την ποσότητά 
τους, όπου τα πάντα µέσα στο παιχνίδι έχουν 
τον ανάλογο ήχο, όσο και ὡς προς την ποιό- 
τητά τους, δημιουργώντας µια αἴσθηση ποιο- 
τικής ταινίας καρτούν. Μέχρι και ομιλία 
υπάρχει για τα σχόλια που κάνουν οἱ εκάστο- 
τε χαρακτήρες. 


3 ΟΛΜΕΡΙΛΑΥ - ΑΝΤΟΧΗ 
Δεν ξέρω αν η συγκεκριμένη 
έκδοση υπάρχει και στα εοἶπ-ορς 
ούτε τι διαφορές έχει µε την αντί- 
στοιχη έκδοση για τις κονσόλες, 


ααΘΟΝ Α1 


ασππππσίπττττα 


ας 
κ οςα 


. . 


κ 
ο ας 


Προσέξτε τι στόμα ανοίγει το δεινοσαυράκ:. 


Ρς Μα»ιε 


Ἐω. Μπαμὶ 


Το σίγουρο είναι πάντως ότι ὃα βυθιστείτε κα- 
τευδείαν στην εύθυµη στµόσφαιρα του παιχνι- 
διού, χωρίς να παιδεύεστε µε ατελείωτα υπο- 
μενού, άχρηστες ρυθμίσεις και δαιδαλώδεις 
οθόνες. Ότι αλλογές χρειασθεί να κάνετε, γἱ- 
νται γρήγορα και απλά. ΚάΤι που Όα ήθελα 
Ύα επισημάνω εἶναι ότι το 5υρθ/ Βυ5ί Α Μονε 
έχει τη δυνατότητα να τρέχει και κατευθείαν 
ἱ το (8, χωρίς περαιπέρω εγκαταστάσεις 


. ης Ἆμο άλλα τέτοια κόλπα, από την άλλη, όµως, 


| | - ο 
-.. 


ν θα σώζονται τα Πή-σεουθ», Διαλέγετε και 
αρα Οὗτως ή άλλως, οι χρόνοι του |οας- 
- εἶναι άψογοι, σε σηµείο μάλιστα να αντα- 
ὸ Κὰ τους αντίστοιχους χρόνους των 
ὸ ΚΑ 
Αν νομίζετε, πάντως, ότι µόλις 8α πιάσετε 
. στα χέρια σας το 5υρε: Βυ5! Α Μον, Όα το 
ος αµέσως, ξεχάστε το. Όχι ότι εἶναι 
περβολικά δύσκολο, απλώς 8α έχετε µε 
..) να ασχοληθείτε [να ανακαλύψετε µυ- 
.) Ἠ να ξετρυπώσετε χαρακτήρες], που Όα 
᾿χρειαστούν αρκετοί µήνες ενασχόλησής σας 
ε το παιχνίδι. Όσο γρηγορότερα τερµατίζε- 
. | 'Ἡε µια πίστα, παίρνετε και την ανάλογη αντα- 
οιθή σε πόντους (ήπιο βοηυ5], καταφέρνο- 
ο, --- έτσι όχι µόνο να σκαρφαλώσετε στον πί- 
νακα των Πἰρ]ι-5εογες, αλλά και να ξεκλειδώ- 
ε κρυφές πίστες και χαρακτήρες και δια- 
πηρώντας το ενδιαφέρον σε υψηλά επίπεδα 
(αι για αρκετά µεγάλο χρονικό διάστηµα. 
τον. Φυσικά, υπάρχουν και οἱ λεγόμενες “άβγαλ- 
τες” πίστες που Όα σας εκνευρίσουν αφάντα- 
” στα µέχρι να τις τερµατίσετε, απαπώντας από 
ι ας γα είστε σχεδόν απόλυτα αλάθητοι. Μία 
έτοια πίστα έτυχε να µε παιδεύει επἰ μιάμιση 
ολόκληρη ώρα, παίζοντας, από ένα σηµείο και 
ειπα, µόνο και µόνο για την τιµή των όπλων. 
Περνώντας, τώρα, σε αυτά που προσφέρει 
5υρε: Βυ5! Α Λλονε ξεκινάμε µε την πρώτη 


ο Ἱδα Μασίει 


μονό 
τρεις 


επιλογή που δεν είναι άλλη 
“1Ρ” (Ιποίε πιοςε]). Από εδώ 
διαφορετικές κατηγορίες: η Ιταίπίπῳ, η που 
πιαἰ και η εἰαστίς, Στην πρώτη ΚαΤΗΥΟ- 
ρία, όπως Όα καταλάβατε ίσως, 
υπάρχουν οι κατάλληλες πίστες για 
να σας Βοηθήσουν να ενταχθείτε 
ομαλά στο κλίμα του παιχνιδιού, να 
κατανοήσετε τους κανόνες και Τη φιλοσο- 
φία του και να εξοικειωθείτε ως έναν θαδ- 
µό µε το χειρισμό του µέσα από τα αρκετά 
Βατά ως προς το παίξιµό τους επίπεδα. Στις 
ποιπια[ και εἰαδσίς επιλογές υπάρχει το 
εξής ενδιαφέρον στοιχείο: Περιέχονται εἰ- 
κοσι επτά |ενείς, αποτελούμενα απὀ πέντε 
πίστες το καθένα, ενώ κάθε φορά που τε- 
λειώνετε ένα από αυτά, Όα σας δίνεται η δυ- 
νατότητα επιλογής ανάµεσα σε δύο επιπλέον 
Ιονεί», λίγο μεγαλύτερης δυσκολίας. ἔτσι, θα 
ακολουθήσετε µία διαδροµή όπου είναι αδύ- 


(8) Ας πόνο κό ομγῶν “αδερφάκι” του 


να παΐξετε όλα τα επίπεδα µονομιάς, 
ς τη δυνατότητα να παίξετε πολλές φο- 
ρές, προκειµένου να καταφέρετε 
να τα δείτε όλα. Κατ΄ αυτόν 
τον τρόπο δηµιουρ- 
γείται ένα Ισχυρό 
σύστημα “τθρίαγ΄” και 
µια διαχρονικότητα 


 α ὡς προς την αντοχή του 


παιχνιδιού. 


Άλλη µία κλασική επι- 
λογή, που Όα ήταν αδύ- 
νατον να λείπει απὀ 
οποιοδήποτε Βυ5! Α 
Ὕλλο Μονο, είναι η “ΟΡΙ) Βαη]ε” 


στην οποία έρχεστε αντιμέτωποι 

µε την τεχνητή νοημοσύνη του υΠΟλΟΥΙ- 
στή (Α.|.). Εχοντας διαλέξει ένα απὀ τα Ποί- 
πιαἰ και εχρεή πιοφθς, περνάτε στην οθόνη 
όπου διαλέγετε χαρακτήρα. Εδώ ως κριτήριο, 
εκτός από το προσωπικό γούστο σας, έχετε 
το “αΠαςεκ ραΗειπ΄” κάθε ήρωα. Το “αῄαεκ 
ΡαΠειπ” δηλώνει το εἶδος της επίθεσης που 
εξαπολύει ο ἠρωάς σας σε περίπτωση που α 
σπάσετε παραπάνω από τρεις φούσκες ταυ- 
τόχρονα. Όσο περισσότερες φούσκες σπάτε 
µαζί, ανάλογες φούσκες ὃα προστίθενται στη 
µεριά του αντιπάλου σας, φέρνοντάς τον έτσι 
σε δυσκολότερη θέση, αφού Όα έχει να σπά- 
σει περισσότερες Ρυθθο». 

Τελευταία και άκρως ενδιαφέρουσα επιλο- 
γή εἶναι αυτή του “«μα[ιεποα”, στην οποία σε 
όσον το δυνατόν λιγότερο χρόνο ὃα πρέπει 
να βγάλετε πέντε Ιθνεί», το καθένα από τα 
οποία αποτελείται από πέντε ειδικές πίστες, 
ειδικά σχεδιασμένες έτσι ώστε η επιδεξιότητα 
και η ευστοχία σας να δοκιμαστούν στον 
υπέρτατο θαθµό. Στο τέλος βγαίνει ένας συ- 
νολικός χρόνος, Βάσει του οποίου ὃα Βαθµο- 


ο. 
- 


λογηδείτε (το Α είναι ο καλύτερος βαθμός], 
ξεκλειδώνοντας έτσι ένα έ μυστικά του 
-..φυρθ: Βυ5! Α Μονε [περιτό να σας πω ότι 
µόνο οι “γκουρού” του παιχνιδιού μπορούν 
να πιάσουν τις πολύ υψηλές θαθµολογίες). 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ὅσο Το µόνο που Όα πρέπει να προσέξετε είναι λί- 
γο ο χειρισμός του κανονιού. Όχι τίποτα το Ιδι- 
αἵτερο, απλώς αν παίζετε πρώτη φορά τέτοιου 
εἴδους παιχνίδια, στην αρχή Ὁα έχετε µια µικρή 
αστοχία, η οποία όσο Όα περνάει ο καιρός ὃα 

το ελαπώνεται. Αλλά ακόµα και στην αρχή το παι- 
χνίδι δίνει τη λύση µε τη χρήση µιας διακεκοµ- 
µένης νοητής γραµµής που σας υποδεικνύει το 
σηµείο όπου Όα καταλήξει η φούσκα, Από κει 
και πέρα µε το δεξί και αριστερό απτονν ΚΟΥ Όα 

ινείτε το κανόνι, µετο "Ζ΄ ὃα εκτοξεύετε τη 

φούσκα, ενώ µετο “ΕΦ’ Όα µετατρέπετε το 
παιχνίδι απὀ και σε {υ 5εΓθεῃ ή µικρό- 
τερο παράθυρο, ι 


ΜΟΙ ΤΙΡΙΛΥΕΗ - ΕΘΙΣΜΟΣ 
Ποιο παιχνίδι είναι αυτό που κάνει τα 
ΟυαΚο 3 και Ὀηιθαί Τουγπαπιεπ! να τρέ- 
χουν πανικόθλητα στον τοµέα του πιυ]ή- 
Ρἰαγθι, το όνομά του οποίου αρχίζει από 
σα και τελειώνει σε “Βυ5! Α 
ονς’; Νομίζω ότι όλοι το Βρήκατε, 
αφού είναι πασιφανές. Η απάντηση, φυσικά, 
εἶναι το 5υρε: Βυ5! Α Μονε :). Πριν όµως να 
αρχίσουν να καταφθάνουν δυμωμένοι οι 
'υαΚθις µε τα ΓοςΚθ! ἰαυηεῇοι, τα γαϊϊφυης 
τα ΒΕΟιά, καλό Όα ήταν να Κάνετε το ακό- 
λουδο πείραμα: Μαζευτείτε πέντε µε έξι φιλα- 
άκια [μεταξύ µας τώρα, ας εἶναι και κανένα 
δλιό στην παρέα, διότι τρέφουν ιδιαίτερη 
εκτίµηση σε ανάλογα παιχνίδια) κατά το θρα- 
δάκι (γύρω στις δώδεκα δηλαδή], προµηδευ- 
τείτε µπίρες, ποπ-κορν κ.λπ. Και οργανώστε 


αά πρόχειρο ή πιο πολύπλοκο 
ρνουά στο 5υρε: Βυ5! Α Λλονα. 


Δεν Όα έχετε ξαναζήσει παρό- 

ια Ππυ]ήρἰαγει εμπειρία στη 

ἡ σας [εκτός ἴσως στο Το 4!]ι 
οπιπο]. Ο εθισμός στο παιχνίδι εἷ- 
ναι εγγυηµένος. Α, και δεν χρειάζεται 

«να έχετε ούτε “σφαιράτες” |ηϊθιπα! 

συνδέσεις, οὖτε |α56: ποντίκια, οὗτε 
να ξέρετε ἁπταιστα ϱΓδοΚ[ἰ5ῇ. 

Με τα ανωτέρω, α καταλάβατε θέβαια 
ότι και ο εθισμός περπατάει χέρι χέρι, τόσο 

το πιυ]Ηρἰαγει όσο και µε το 5ἱπο[ε µέρος 
του παιχνιδιού, Απαξ και κάνετε το λάθος να 
καταπιαστείτε σοβαρά µαζί του, ξεχάστε κά- 
ὃε κοινωνική δραστηριότητα, φαγητό, κινητό, 
σχέση και όλες τις υπόλοιπες ανθυγιεινές συ- 
νήθειες που είχατε ὡς τώρα. Ο εδισµός µε το 


5υρει θα εἶναι απόλυτος, 
εείο που ο σµός σας να 
κοσιτετράωρο. Αν παρ’ όλα αυτά ε 
όλα τα προαναφερθέντα και δεν Βελήσετε να 


”ν 


αν 


δοκιμάσετε από τον “απαγορευμένο λωτό”, 
το Κρίµα στο λαιμό σας. Εγώ το χρέος µου το 
έκανα και σας προειδοποίησα. 


ΕΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 

Θα μπορούσα να γράφω ατελείωτους δι- 
δυράµθους και να πλέκω εγκώµια για το 
5υρε: Βυ5! Α Μονο, αλλά κάτι τέτοιο ὃα ὃε- 
ὠρηδεί μάλλον περιττό και κουραστικό απὀ 

τους περισσότερους. Ούτως ή ἆλ- 

..  λως, αν δεν ζήσετε απὀ κοντά αυ- 
τή την απόλυτη εμπειρία δεν 
α μπορέσετε να καταλά- 
βετε ποτέ περί τίνος πρό- 
κειται. Ενα παιχνίδι 


που σίγουρα έλειπε 
τά από τις περισσότερες 
: συλλογές, κἀνοντάς µας 


ὁ ταυτόχρονα µε την απὀκτησή 


του περήφανους που έχου- 
µε ένα τόσο τέλειο δείγµα 
ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας 
στην κατοχή µας. Η αξία 
του εἶναι ανεκτίµητη, 
µια και πρόκειται για ένα κλασικό παιχνίδι, 
συνεχίζοντας µε τον καλύτερο δυνατό τρόπο 
την παράδοση των προγόνων του και θάζο- 
ντας γερά Θεμέλια για µία λαμπρή συνέχεια. 
Είναι σαν να έβρισκα έναν αλυσιδωτό δώρα- 
κα από μίθριλ και να µου έλεγαν να εκτιµήσω 
την αξία του. Απλώς ανεκτίµητη. 
Το 5υρε: Βυ5! Α Μονο το προτείνω ανεπιφύ- 
λακτα σε όλους τους παίκτες και Ιδιαίτερα 
στους ρομαντικούς και ονειρο: 
πόλους (δύο στοιχεία που µε 
χαρακτηρίζουν απόλυτα), 
οι οποίοι ὃα βυθι- 
στούν στον κόσµο 
του αµέσως. Όσο 
για τους υπόλοι- 
πους, είναι το (δανι- 
κὀ διάλειµµα 
1 ύστερα απὀ ένα 
εξοντωτικό Ώυακο, 
Βαἰἀυγ’ς Οαἰε ή Μγς! 
3, όταν αναζητούν κάτι χαλαρωτικό, ξεκούρα- 
στο και απλό, Το 5υρο: Βυ5! Α Μονο διαθέτει 
και τα τρία αυτά χαρακτηριστικά σε µεγάλες 
δόσεις, προσθέτοντας άψογα γραφικά και 
ήχο, αψεγάδιαστο «απιερἰαγ και χειρισμό και 
απόλυτο εθισμό και πιυ]Ηρἰαγει εμπειρία. 
Το 5υρο: Βυ5! Α Μονο αποδεικνύει ότι ένα 
απλό παιχνίδι µε µια πρωτότυπη Ιδέα µπορεί 


(β)) ἵο 9απιο πιοηυ του παιχνιδιού. 


να διατηρηθεί “φρέσκο” και αναλλοίωτο για 
δεκάδες χρόνια, χωρίς να χρειάζεται τη Βοή- 
θεια εκατομμυρίων πολυγώνων και περίπλο- 
κων, κονσερβοποιηµένων, 30 γραφικών. Τπλοι 
όπως 5ραςθ Ωυθ»!: Τη9 ο»! (ΠαρΙει, ΚΟ]- 
Ωυες! Εου Τε Οτονη και Ώυθς! ἔοι ἤηε Οἱοη/ 
4 1/2 μεγαλώνουν το χάσμα µε τα σημερινά 
άψυχα, αναµασηµένα δείγματα παιχνιδιών που 
µας πλασάρουν κάποιοι που δεν έχουν ποτέ 
τους παίξει ένα Τθ]τίς, ένα 5Ιτος! Εἰο/Ίει, ένα 
Ώυπρθοη΄5 Μα»ίο:, ένα ἰοοπῃ, ένα Ψ{οοπ, ένα 


Οοὰὲς ή ένα ΚίεΚκ ΟΗ. ῷ 


Ρς Μανιοι (ΕΠΕ 


ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ | ΑΟΤΙΟΝ ΠΠΕΙΠΠπΩΠΠ-- 


τα παιχνίδια εξομοίωσης έχουµε περάσει κατά καιρούς µέσα απύ ένα 
σωρύ επιχειρήσεις, τις οποίες µήθαµε να διαχοιριζύµασιε τόσο άψογα, ΜΙΟΛΟΦΟΕΙΒΙὺΕ ΡΑΝΟ ΘΑΜΕΣ 


που η ΜΙοΓοφο[ί αποφάσισε ότι θα μπορούσαμε να τα καταφέρουμε και 
µ µ μας Ρ 233ΜΗΣ, ὀ4ΜΒ ΒΑΜ (προτ. 128], 400ΜΒ. 


διευθυντές Ζωολογικού κήπου! ελεύθερα στο σκληρό δίσκο, ΟΌ-ΒΟΜ ἀΧ, 
ρα. γ ἨΝίη 95/98/2000 
του Γιώργου Παλαιού 
ρα[αἰοςθναίυθ.αΓ 
α. Φυσικά, αυτό δεν ση: 
ἔ ---. µαΐνει ότι δεν υπάρ- 
Ε κετο χουν πολλές ος 
15 τητες, αφού το ζοο 
| . Επαφ . Ίγεοοη εἶναι ένα 


{ο Ἠηθπι ραήκ, όπου τα 
Ζ 


παιχνίδια έχουν αντικα- 


επισκέπτες χαρούμενους. Βέ- 
[ Ἶ ο. Βαια, αυτή η ομοιότητα δεν εἰ- 
ναι απαραίτητα αρνητικό στοιχείο, 
| αφού αυτό το μοτίβο παιχνιδιού έκανε 
όλους τους άλλους τίτλους επιτυχηµέ- 
. νους, και η Βίυθ Εαπα Οαπιες δεν είχε !δι- 
αίτερο λόγο να το αλλάξει. 


απὀ άλλα παρόμοια παιχνίδια που 
ασχολούνται µε ψυχαγωγικά πάρκα 
{π.χ. Τηοπιο Ραήκ) είναι η διαφορά που 
υπάρχει και στην πραγματικότητα ανά- 
µεσα σε έναν ζωολογικό κήπο και σε 
ένα λούνα παρκ. Το λούνα παρκ έχει Φον 
άψυχα παιχνίδια, ενώ ο ζωολογικός κή- Ν .Ἡ Ἀ 

πος χρησιμοποιεί ζωντανούς ορ- 4 ο 
γανισμούς, οι οποίοι Θέλουν πε- 
ρισσότερη φροντίδα. Στους πε- 
ρισσότερους απὀ εσάς µπορεί η δια- 
φορά να µη φαίνεται µεγάλη αν και εἷ- 

ναι, αφού δεν υπάρχει καμία σχέση στο 

να φτιάχνεις τρενάκια και να τα συντη- 
ρείς, µε το να προσπαδεἰς να κάνεις το ρι- 
νόκερο χαρούμενο, φτιάχνοντας το κλουβί 
του όπως ακριθώς του αρέσει! 


ο Ἰ40]α Μας!θι 


ο 7οο Ίγ- λ Ίο πασταδεί µε ζώα, Από εκεί 
ζοοη εἶναι ] και πέρα όλα τα΄ άλλα εἷ- 
ένα πρωτότυ- ναι ίδια: φτιάχνουμε δρόμους, 
πο πιαπαφοπιθη! κατασκευάζουµε κτήρια, Προ- 
εἱπιυ]α[ϊοπ, αφού 4Ί σλαμθάνουµε προσωπικό και 
αυτό που το κάνει να ξεχωρίζει προσπαθούμε να κρατάµε τους 


{ 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Ουσιαστικά υπάρχουν δύο πιοάες 
όπου μπορούμε να παίξουμε το παιχνίδι, 
τα 5εθΠαΓίος και το {τθς ρἰαγ. Τα εθηαιίος πε- 
ριλαµθάνουν πολλές αποστολές µε διαφορε- 
τικά οΏ[εεήνες κάθε φορά. Τις περισσότερες 
αποστολές μπορούμε να τις παίξουμε µε 
όποια σειρά επιθυμούμε, αφού µόνο λίγες εἷ- 


(Πόντος, ο κόσμος κάνα ουρές σιο 


(ῷ) ἵε. να κανονοιούρε τον κόσψο, είμαστε 

Ἱ΄ υποχρεωμένοι να τοποθετούμε γύρω από 
κάθε έκθεµα µία µεγάλη σειρά 
απόὀ...᾿φαγάδικα”! 


ε 
ΙΓ 
ῃ 
1 
. 


ζωολογικό κήπο µου. 
ναι κλειδωµένες και απαιτούν να έχουν ολο- 
κληρωθεί επιτυχώς όλες οι προηγούμενες. 


Σας προτείνουμε να ξεκινήσετε από τις δύο 


πρώτες πιὶσοίοῃ», που έχουν το ρόλο Μυ]οήαἱ 
και ὃα σας κατατοπίσουν πλήρως σχετικά µε 
όλες τις λειτουργίες του Παιχνιδιού (αν και 
ὁσοι έχουν παίξει το Καΐ ζοα»!ετ Ίγεοοη, δεν 
ὃα αντιμετωπίσουν προβλήµατα, αφού το {η- 


᾿αθήαςθ μοιάζει). Στην πρώτη αποστολή µα- 


Βαΐνουμε τα πολύ βασικά, όπως πὠς κατα- 
σκευάζουµε ένα κλουβί και πὠς αγοράζουμε 
το πρώτο ζώο µας. Αντίθετα, στη δεύτερη 

αποστολή αρχίζουν να µας απασχολούν πιο 
σηµαντικά ζητήματα, όπως µε ποιον τρόπο δα 
διαμορφώσουμε το χώρο του ζῴου µας ώστε 
να είναι ευτυχισμένο και πώς ὃα κατορθώσου- 
µε να κρατάμε χαρούμενους τους επισκέπτες 
µας ώστε να συνεχίσουν να επισκέπτονται το 
ζωολογικό κήπο µας. Στις υπόλοιπες αποστο- 
λές τα οβ[αε[ίνας δεν είναι τίποτα το Ιδιαίτερο 
και συνήθως αφορούν στην επίτευξη ενός συ- 
γκεκριµένου αριθμού ευτυχίας των ζώων και 
επισκεπτών σε ορισμένο χρονικό διάστηµα, 
ενώ άλλα ζητούν να έχουµε πολλούς επισκέ- 
πτες και ζώα σε λίγους µόνο µήνες. 

Το Ε{6θ ρἱαγ πιοςς͵, απ΄ την άλλη, είναι 
Ιδανικό για όσους δεν θέλουν να περιορίζο- 
νται από τα ορ[θε[ῖνες και επιθυμούν να 
φτιάξουν το ζωολογικό Κήπο των ονείρων 
τους. Σε αυτό μπορούμε να επιλέξουμε το 
χρηματικό ποσό µε το οποίο Ὁα ξεκινήσουμε 
{το ανώτατο όριο είναι 500.000 δολάρια), 


καθώς και το µέγεδος του ζωολογικού κή- 

που. ἔπειτα είμαστε ελεύθεροι να αναπτύ- 

ἔουμε την επιχείρησή µας, µε όποιον τρόπο 
επιθυμούμε, αρκεί φυσικά να µη χρεοκοπή- 
σουμε! 

Αφού διαλέξουµε τον τρόπο παιχνιδιού 
και ξεκινήσουμε, Βρισκόμαστε σε ένα 
αρκετά γνώριμο περιθάλλον - για όσους 
τουλάχιστον έχουν ξαναπαίξει τέτοιο εἶ- 
δος παιχνιδιών. Στο αριστερό µέρος της 
οθόνης Βρίσκονται συγκεντρωμένα τα 
περισσότερα από τα εικονίδια που µας 
επιτρέπουν να εκτελέσουµε κάποια ερ- 
γασία, ενώ κάτω αριστερά υπάρχει ένας 
πι]πί-πιαρ, που επιτρέπει Ζοοπῃ ἱπ/ου! και 
περιστροφή. Τέλος, στο κάτω µέρος της οδό- 
νης εμφανίζονται τα χρήματα που έχουµε και 
η ηµεροµηνία. Δεξιότερα υπάρχουν κάποιοι 
δείκτες, που δείχνουν µε μπάρες την αξιολό- 
γηση του ζωολογικού κήπου, το ποσοστό ικα- 
νοποίησης των ζώων και το αντίστοιχο τῶν 
επισκεπτών. Επιλέγοντας κάποιον από αυτούς 
τους δείκτες, μπορούμε να λάθουµε περισσό- 
τερες πληροφορίες. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Ία γραφικά του τίτλου δεν έχουν να επιδεί- 
ξουν ήποτα το Ιδιαίτερο, αν και προσφέρο- 
νται σε πολλές αναλύσεις (απὀ 800χό00Ο έως 
1.152Χ8ό4]. Σίγουρα όλοι οἱ χαρακτήρες 
[άνθρωποι και ζώα] θα μπορούσαν να εἶναι 
πολύ λεπτοµερέστεροι, ώστε το πολύ καλό 
απἰπια[ίοη που έχουν να αποδίδει περισσότε- 
ρο. Ποικιλία, πάντως, υπάρχει, αφού οι επι- 
σκέπτες είναι αρκετά διαφορετικοί μεταξύ 
τους και ξεχωρίζουν αµέσως οι ηλικίες και το 
φύλο τους, ενώ και οι κινήσεις τους έχουν µε- 
γάλη φυσικότητα. Αντίθετα το προσωπικό του 
ζωολογικού κήπου είναι εντελώς όμοιο. Συνο- 
λικά, όµως, τα χρώματα είναι όμορφα επιλεγ- 
µένα και το τελικό αποτέλεσµα είναι ευχάρι- 
στο στο µάτι, 

Επίσης, το παιχνίδι µάς επιτρέπει να κάνου- 
µε Ζοοη ἵπ/ου!, μάλλον όµως εκ περισσού, 
αφού µε Ζοοπ {ῃ Βλέπουμε µόνο ρἰχεί και 
στο Ζοοπ] ου! τα πάντα εἶναι πολύ μικρά. Αρα 
οι περισσότεροι Όα μείνουν στη µέση απὀ- 
σταση. Υπάρχει ακόµη η δυνατότητα περι- 
στροφής του χάρτη, ώστε να έχουµε καλύτε- 
ρη οπτική γωνία, όμως η λειτουργία αυτή δεν 
φαίνεται να δουλεύει σωστά, αφού υπάρχει 
µεγάλη καθυστέρηση κατά την περιστροφή. 

Ο ήχος του παιχνιδιού ακολουθεί κατά πό- 
δας τα γραφικά, µε µια αδιάφορη µουσική να 
συνοδεύει τις κινήσεις µας, ενώ τα ηχητικά 
εφέ περιορίζονται σε µια μουρμούραπου - 
ακούγεται από τον κόσμο και κάποιες κραυ- 
γές των ζώων. Κατά συνέπεια, είτε παίξετε µε 
ανοιχτά ηχεία είτε µε κλειστά, δεν ὃα κατα- 
λάβετε διαφορά. 


ΕΞΥΠΝΑ Ζ0Λ... 
Όπως προαναφέραμε, 
κεντρικό ρόλο στο παιχνίδι έχουν τα ζώα και 
η περιποίησή τους -τι ζωολογικός κήπος Όα 
ήταν άλλωστε! Αρχικά, λοιπόν, πρέπει να επι- 
λέξουµε ποιο ακριθώς από τα 40 διαθέσιµα 
ζῴα ὃα θέλαμε να φιλοξενήσει ο κήπος µας, 
Αφού το επιλέξουμε, λαμβάνουμε κάποιες 
εγκυκλοπαιδικές πληροφορίες (οι περισσότε- 
ροι απὀ εµάς ὃα τις προσπεράσουν, φαντά- 
ζομαι), καθώς και κάποιες πιο ουσιαστικές 
για το ποιον τύπο εδάφους και φυτών προτι- 
μά, Αφού τα µάδουµε αυτά, πρέπει να επιλέ- 
ξουμε ένα είδος κλουβιού που να του Ταιριά- 
ζει, κάτι που παίζει ιδιαίτερο ρόλο, αφού - 
όπως καταλαθαίνετε - δεν µπορεί να περιορι- 
στεί ένας ελέφαντας σε απλό συρµατόπλεγ- 
μα γιατί, αν δραπετεύσει, ο κόσμος Όα αρχί- 
σει να τρέχει προς την έξοδο τροµοκρατηµέ- 
γος, γεγονός που έχει άμεσο αντίκτυπο στη 
βαδμολογία του ζωολογικού κήπου µας. 

Επειτα έρχεται η σειρά του εδάφους, για το 
οποίο πληροφορηθήκαµε νωρίτερα, καθώς 
και της ρύθμισης του ύψους. Τέλος, πρέπει να 
ρυδµίσουµε την ποσότητα και τον τύπο των 
φυτών και, επιτέλους, μπορούμε να αγορά- 
σουµε το ζώο, µε δυνατότητα επιλογής για το 
φύλο του! Μόλις το τοποθετήσουµε στη νέα 
οικία του, είναι ώρα να δούµε αν του αρέσει, 
Αυτό γίνεται µέσα από τις συμβουλές ενός 
ζωολόγου, ο οποίος µας μεταφέρει και τις 


ιο ια 


Ρς Μας!ει 


πο ΕΚ ατἀ την παρουσίαση τι πχνιδιού ΡΟ): Θα δέλαμµε, αν δεν σε πειράζει να κάἀ- κάπου; 

ο ολο, ν λόγο για την. καιπα- νουµε μαζ µία βόλτα στο ζωολογικό κήπο.  ΒΡΟΜ: Εντάξει, θλέπω εκεί ένα παγκάκι. Πά- 
ὥς ανα των. ν, η. 6244: Εντάξει, ὃα ξεκινήσουμε, όµως, απὀ Ἁµε να κώτσουµε. 

ὁ-------ο---------θοἱ έκανε εντύπωση. Επειδή, όμως, την καμηλοπάρδαλη. Είναι η αγαπημένη 6244: ΩΥ, πάλι Όα περπατήσουµε; Δεν 
πιουβυτ δ-στω -- να τους αδικήσουµε, αποφασί- µου (περπατάµε βιαστικά ως εκεί και τη μπορούσαν να βάλουν ένα παγκάκι µπρο- 
ο. σαµε να δούµε τα πράγματα απὀ τη σκο- χαζεύουµε για λίγο)! στά µου; Θα κάνω 

ο πιάτους, ώστε να αντ και εσείς (Περπατάμε, ενώ ο 6244 λέω. συνέχεια: 
Ερονς--ὖ γα συμπεριφέρονται στο παιχνί- ΡΟ)Μ: Ωραία εἶναι! Προχωρούμε καιπαρα- “Εχω κουραστεί, έχω κουραστεί”. Τελικά, 
ου Έτσι, ένα πρωινό ὁ αρχισυντάκτης µας κάτω για να δούµε τους κροκόδειλους; καθόμαστε για λίγο.) 

ος. μᾶς ἔδωσε άδεια απὀ το πρωινό ωμα Ο3244: Ἰώρα; Πείνασα λιγάκι. 0244: Λοιπόν, ξεκουράστηκα, αλλά πρέπει 
και επισκεφτήκαµε τον στα γα πάω στην τουαλέτα. Δεν Βλέπω, όµως, 
ο γραφεία του “Ρς Μασίογ” κό κή- ΡςΜ: Καλά, πάµε προς τα κει και όλο και καμία µπροστά µου. Θα κάνω παράπονα. 
ο πο τον Τοο Ίγεοοῃ (αν και ή υποστη- κάποια καντίνα 8α βρούμε. 

Γ-πίξς-- ---ε Ἴπως τα γραφεία δεν και ΄ 06244: Μα, δεν γίνεται να πάμε τώρα, πεινάω! ΡΕΜ: Καδώς ερχόµασταν στο παγκάκι, πε- 
ο πολὺ απὀ ζωολογικό κήπο). Εκεί πιάσαμε ῥάσαµε µία. Θέλεις να πας εκεί; 

Ὅπ κουβέντα µε το πρώτο στρουµπουλό παι- Λοβαήτὶ Που μος πουλάνε να Πόρε 6244: Ωχ! Θα πάω κι ας µην είναι μπροστά 
-ῃ'-.-.-- που 9 µου. Αλλά σου εἶπα, ὃα κάνω παράπονα. 


παν λνας-πωσια σος -σαα Ολμὸς νο νΝφήθῥίωα τάρα, αφού πει- 
γάω! Χάθηκε ο κόσμος να Βάλουν μία κα- 
ντίνα µπροστά µου; Θα κάνω παράπονα 


---ω-- 


Γστοτς Ρς Μανίθηι ια σου, μαστε από το καλύ- ΡΟςΜ: Εντάξει, µόνο που πρέπει να φύγουμε 


τώρα, Εσύ τι άλλο α κάνεις; 


σ-τττ-------- Βοήθειά σου. Πώς σε λένε; στη διεύθυνση, 63244: Χμ, λέω να επισκεφτώ για λίγο τους 
ὥκας | 44: Ὀυάου, απὀ το “ΡἰχοΙ’, είστε; : ελέφαντες, µετά να Κάνω το γύρο του σι- 
ος ἆὰ χαρά! Βεβαίως, να σας βοηθήσω! Το όνο- ΡΟΜ; Περίμενε, ὃα σου φέρω εγώ µίαίτου  ντριθανιού και έπειτα να σταθώ στη µέση 
το. μά µου είναι Ουο»! 244 και ήρθα εδώ για τη φέρνουμε και τρώει). του δρόµου και να φωνάζω ότι διψάω! 
Ὅ Να επισκεφτώ τον ζωολογικό κήπο. 
σ-ττ----τ-------- ΡΟΜ: ΟΚ, πάµε τώρα παροκότω. Στους ον κακο αμ τὶρς 
μην. -- (µ, δυστυχώς, το “Ρίχε[” έχει κλε- κροκό υς εἶπαμε; πάντων, αν μπορέσουμε, θα ξανάρδουµε. 
στα ανα, ὤμοστεαπώ ο ΡΕ Μαννς”. «Μπα, ὃα προτιμούσα να κάνουµετο Ο344: Κοίτα, αν έρθετε σύντομα, δα µε 
ο Ὁ244: Α (συνοφρυώνεται), κάτι µου Θυμί- γύρο αυτής της κολόνας. Αν δες, έλα κι Βρέίτε, γιατί Όα κάτσω για δυο τρεις µέρες, 
πο παρκ ο μεν πόρο τς πολόνος. Ίσως μάλιστα µε πετύχετε δίπλα σε κανένα 
λατε; τς Ὁ244: Τώρα κουράστηκα. Δεν καθόµαστε µπαγωτατζήδικο να ψάχνω για παγωτό... 
ο”, 


επιθυμίες του ζώου] Για παράδειγµα, το 
συγκεκριµένο ζώο µπορεί να χρειάζεται 
περισσότερο έδαφος δάσους (“Τῃοιε΄ς 
ποῖ 6πουσ[ι Εογε5! {οοι”) ή λι- 
μνούλα. Επίσης, µπορεί να µην του 
αρέσει η βλάστηση, να δέ- 
λει περισσότερους ή 
λιγότερους θάμνους 


αν εἶναι ευχαριστηµένο, Όα είναι χαρωπό και 
δραστήριο, διαφορετικά ὃα εἶναι θυμωμένο 
και τεµπέλικο. Αυτό το καταλαθαίνουν οι επι- 
σκέπτες και Όα προσπερνούν αδιάφορα τα 
στεναχωρηµένα ζώα ή 8α διασκεδάζουν µε 
τα κόλπα των χαρούµενων. Επίσης, αν τα ζώα 
για κάποιον λόγο είναι Ιδιαίτερα δυσαρεστη- 
μένα, δεν επηρεάζονται µόνο οι επισκέητες, 


. -- ͵ 
η 
ο Μασιθ 


] 


ήνα ζητά τη συ- 
ντροφιά και άλλων 
όμοιων εκπροσωπών 
του εἴδους. Φυσικά, 
εμείς πρέπει να 
κάνουμε ό,τι 
περνάει απὀ το 
χέρι µας για να 
το ικανοποιήσου- 


με, και αυτό όχι µό- 


νο επειδή εἵμαστε 
ζωόφιλοι. Βλέπε- 
τε, ανάλογα µε 
το πόσο ευχα- 
ριστηµένο εἶναι 
κάθε ζώο, αντι- 
δρά και διαφο- 
ῥετικά, κάτι που 
αντιλαμθάνεται 
ο κόσμος. ἔτσι, 


αλλά και οι οικολογικές οργανώσεις, που 
αντιδρούν απαγορεύοντάς µας να αγορά- 
σουµε νέα ή, σε πιο προχωρηµένες καταστά- 
σεις, µας παίρνουν και αυτά που ήδη έχουµε 
στην κατοχή µας! 

Μία πολύ καλή τακτική, πάντως, είναι να 
Βάζουμε αντιπροσώπους και των δύο φύλων, 
για να φροντίσουμε ὀχι µόνο για τη διαιώνιση 
του είδους (για τους πιο οικονομικά σκεπτό- 
µενους, αυτό σηµαίνει δωρεάν ζώα]), αλλά 
και για τη χαρά των επισκεπτών µας, αφού 


φαίνεται να αγαπούν Ιδιαίτερα τα νεαρά ζωά- 


κια, Πρόβλημα, ωστόσο, µπορεί να προκλη- 
δεί σε περίπτώση που ένα από τα ζώα δεν 
συμπαθεί κάποιο από τα υπόλοιπα. 

Άρωγός στις προσπάθειές µας να ευχαρι- 
στήσουµε τα ζώα αλλά και τους επισκέπτες 
αποτελεί το προσωπικό του ζωολογικού κή- 
που. Συγκεκριµένα, υπάρχουν τρία είδη 
υπαλλήλων: οι ΖοοΚθερεγς, οι οποίοι εἶναι 


Χμ, οι πολικές αρκούδες δεν εἶναι και πολύ 
Γ. καδαρές! 


υπεύθυνοι για τα ζώα [τα ταῖζουν και τα Όε- 
ῥραπεύουν αν αρρὠστήσουν], οι ΜαϊπΙε- 
Παηςε ὙΜοικοι», οι οποίοι φροντίζουν την κα: 
δαριότητα του ζωολογικού κήπου και, τέλος, 
οι Ίουγ Ουΐάθς, που έχουν το ρόλο του ξενα- 
γού. Ορισμένες απὀ τις εργασίες του προσω- 
πικού μπορούμε να τις κάνουμε και εμείς οι 
ίδιοι, όπως την επισκευή των κλουβιών, όταν 
η περίφραξη αρχίζει να φθείρεται, ἔτσι͵ για 
αµεσότερες επισκευές, Ὁα ήταν καλό να 
αναλαμβάνουμε οι ἴδιοι, αν και μάλλον δεν 
ὃα προλαβαίνουμµε, γιατί λίγο µετά την κατα- 
σκευή του πρώτου εκθέµατος, καταφθάνουν 
οι επισκέπτες... 


ασ ρηνα 
αντιληπτές οι λεπτές αναλογίες εδαφών που χρειάζονται για να εἶναι 


Ἶτο πανοποιημένα τα ζῴα. 


Ὁ ζρολογκός κήνος, φυσικά, δν θα εἶε 
νόηµα χωρίς επισκέπτες που ὃα Θσυμάζουν 
πα εκθέµατά µας. Μόνο που, αν Και χρήσιμοι, 
: εἶναι πολύ απαιτητικοί, κάτι που ενδεχομένως. 
ὃα µας προκαλέσει ορισμένα προβλήµατα, 


καθώς ο χρόνος δεν Ὁα µας επιτρέπει να πε- 
: Ῥιποιούμαστε και τα ζώο και τους ανθρώ- 


πους, Θα λέγαμε ότι, πρακτικά, εἶναι αδύνατο 
Ὕα είναι καὶ οἱ δύο (ζόα και ἀνθρωπο! Ικανο- 
Γποιημένοι Και αναγκαστικἁ σε Κάποιο από τα 


τ' δύο µέρη ὃα δώσουμε µεγαλύτερη θαρύτητα. 


«Ἐμείς εἶχαμε πικρή εμπειρία από τους δύ- 


ος Για παράδειγµα, µε το 


-που ξεκινήσαμε το παιχνίδι, χήσαμε ένα έκδε- 


Ὄυ-μα και δίπλα µία καντίνα και οἱ επισκέπτες ξε- 


-κίγησαν να έρχονται και, φυσικά, ἦταν αρκετά | 


χαρούμενοι. Επειτα προσθέσαµε ένα δεύτερο 
έκθεμα, αλλά οι επισκέπτες άρχισαν να παρα; 
᾿ πονιούνται ότι πεινούσαν. Λογικό είναι, σκεφτή- 
-΄καμε, και τοποθετήσαµε µία δεύτερη καντίνα 

στο νέο έκθεµα. Ο κόσμος, όµως, συνέχισε να 
πενάει ἄν µίμως εκα υψηλές οιπψές Άς ης 


Ὁ ρω γύρώ απὀ κάθε κλουθί µία ατέλειωτη σειρά 


από Καντίνες και πιτσαρίες, ώστε να μειωθούν 

κάπως τα παράπονα, Επειδή, όµως, οι άνθρωποι 
έχουν πολλές ανάγκες, καταλήγουμε να έχουµε 
γύρω από κάθε κλουβί µία ατέλειωτη σειρἀ απὀ 
περίπτερα, όπως Βυτθει, ρίχτα, ἀπίηΚ, ἴοο εΓθαπι 


και [οἱ ἀος 5ἰαπά), τουαλέτες, εστιατόριο, µαγα- 


ζά µε δώρα και ένα σωρό άλλα κτήρια, τα 
οποία δεν εἶναι µόνο υπερβολικά για έναν ζῶο- 
λογικό κήπο, αλλά µας αποσπούν και Την προ- 


σοχή από τη φροντίδα των ζώων, η οποία -όπως 


Ὃ ια 
και φλαμέγκο, Ένα απὀ τα δύο εἴδη 
εξαφανίζεται... 


είδαµε- είναι ζωτικής σηµασίας. Οι απαπήσεις 
αυτές των επισκεπτών εἶναι εντελώς παράλογες. 
Άλλωστε, για να θαυμάσει τα ζώα πάει ο Κό- 
σµος στο ζωολογικό κήπο ἡ για να φάει; Μάλ- 
λον το πρώτο, αλλά τόσα κτήρια [ειδικά για φα- 
γητό) δίπλα σε κάθε κλουθί δεν έχουµε δει που- 
Θενά, Η κατάσταση αυτή οφείλεται στο γεγονός 
ότι ο επισκέπτης του Ζοο Ίγεοοη θέλει κάθε 
επιθυμία του να ικανοποιείται αµέσως μόλις την 
εκφράσει. Είναι αδιανόητο να γκρινιάζουν οι 
άνθρωποι ότι δεν υπάρχει χώρος για να κά- 
τσουν, όταν ελάχιστα δευτερόλεπτα πριν πέρα- 
σαν ένα παγκάκι, ή ότι δεν έχουν πού να ρίξουν 
τα σκουπίδια τους όταν λίγα µέτρα µακριά τους 


προ τεσασς-το 
γεκρά ζώα (µπρρρ, αστείο!). 


Βρίσκεται ένας κάδος απορριμμάτων. 

Όλα αυτά, όµως, µας αναγκάζουν να ασχο- 
λούμαστε συνέχεια µε το να τοποθετούμε διό- 
φορα κτήρια εδώ και εκεί, ώστε να καλύψου- 
µε κάθε σπιθαµή του ζωολογικού κήπου, γε- 
γονός που αναγκαστικά οδηγεί την περιποίηση 
ζώων σε δεύτερη μοίρα. Ειδικά αν υπολογί- 
σουµε ότι υπάρχουν και κάποια άλλα ψυχαγω- 
γικά κτήρια (π.χ. ΕΙδρβαπ! Εἰά6) και διακοσµη- 
τικά στοιχεία (φαναράκια, σιντριθάνια) που 
πρέπει να τοποθετηθούν, πρέπει να είμαστε 
Ιδιαίτερα ευτυχείς που υπάρχει και η παύση... 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Συμπερασματικά, το ζοο Ίγοσοη αποτελεί 
άλλο ένα παιχνίδι Ίγεοοῃ, το οποίο Βασίζεται 
σε παλιές επιτυχημένες συνταγές παρόμοιων 
παιχνιδιών, συνδυάζοντας τη διαχείριση ζωντα- 
νών οργανισμών. Απ΄ την άλλη, όµως, όχι µόνο 
δεν έχει να προσφέρει κάτι για να κρατήσει την 
προσοχή µας, αλλά είναι και αποθαρρυντικά 
δύσκολο. Αφήστε που και οἱ επισκέπτες του ζω: 
ολογικού κήπου δεν ξέρουν τιθέλουν. 


Μόνο για Ζωόφιλους ἡ για 
φανατικούς των αἰπιυ]αίίοπ 
βλππες... 


ΡΟ Μακιο(ςΕ8 
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”"Ὕπάρχοι μία κατηγορία ἑ λλες τό που  παλαιότορα είχε κάνει! τρομορή οπιτυχία, έχει Ύππτ φανατικούς ςαπαδοὺς, 
απλλά δυστυχώς Βρίσκεται υπύ εξαφάνισπ. Πρόκειται για τα αγαπημένα ὑθδίθπι µµ, που τόσες φορές µε 
Βοήθησαν να εκιονώσω τα δολοφονική ἐνστικιά µου στον υπολογιστή µου, αντί στο κοφάλι ονός συνανθρώπου 
µου. Μία νέα κατηγορία παιχνιδιών, όµως, έχει αρχίσει να εµφανίζεται, µο έντονο το στοιχείο των Ὠθαί) οπι αρ, 
μάλιστα πολλές φορές αρκετά οππυχηµένα. Το Αιαδίαη ΝΙΠΛί5 υπάγεται σο αυτή την κατηγορία. 


του Ὀδυσσέα Κουράφαλου 
ααγκ[ογαθεοπηρυργθ»».0Γ 
εν ξέρω αν 
φταίει ο πανι- 
κός που έγινε 
µε το Μοήαι 


Κοπιρα! (ουυυ, 
666, ου σατανάδες και τρι- 
βόλοι]) ή η εκµετάλλευ- 
ση από την (αρ- 
«οπῃ του τίτλου 
5/Γ98Ι 


ίά ΕΦ 
ο Ι6Π/εΓ 

ο 

ο 

΄ Ἶ 


{ωυἱίτα Θχίτα ηγρθγ 5οπίς γαἰπρονν Μυγρο Πενν 
οἱά-Ιίπιο Ποβίεις, αἱρίια 3, Ζ6/ο9, ρἱυ5), αλλά 
τα 0θαΙ’ 6Πῃ υρ πιστεύω πως µας... άφησαν 
χρόνους. Αν κάποιο παιχνίδι έδωσε νέα πνοή 
στο χώρο, αυτό ήταν το ΝἰΦῄ/πιαιθ (γθα- 
Ίυτθς (δεν μπορώ να καταλάβω γιατί σου 
άρεσε αυτό το παιχνίδι - Χ.Κ). 

Στο συγκεκριµένο παιχνίδι ο παίκτης έλεγ- 
χε έναν από δύο διαθέσιµους χαρακτήρες 
που, κινούμενοι στο Λονδίνο του 18ου αιώνα, 
προσπαθούσαν να εμποδίσουν έναν αρχισα- 
τανιστή από το να κυριεύσει τον κόσµο. Αυτό 
το έκαναν... δέρνοντας και τεµαχίζοντας τις 
ορδές µεταλλαγμένων πλασμάτων που αυτός 
είχε αφήσει ελεύθερα σε σπίτια, νεκροτα- 

φεία και δρόμους. Επόµενη προσπάθεια 

ήταν το ΟΝΙ, ένα µοναδικό παιχνίδι µε 

Μαποα τεχνοτροπία, που τίµησε τις οθόνες 

µας τον προηγούμενο χρόνο. Φτάνουμε, 
λοιπόν, στο Αιαρίαη ΝΙΦ/!5. 


ΑΧ, ΑΥΤΟΙ ΟΙ ΓΑΛΛΟΙ! 
Το Αγαθίαη ΝΙοΝΙ είναι δηµιούρ- 
γηµα των εταιρειών οἰ]πιαη]]ς και 
ὙΝαπαφοο. Η »πιαη]ς είναι µία 
από τις παλαιότερες γαλλικές 
εταιρείες και έχει δημιουργήσει 
κάποια καλά παιχνίδια, αλλά 
τα περισσότερα είναι μέτρια, Η 
ὙΝαπααοο, που σίγουρα γνωρίζετε 
από τα γραπτά του φίλτατου Ἰσουρινάκη, εἶναι 
µία από τις πιο “νέες” εταιρείες στο χώρο του 
«οβν/ατθ που, όπως φαίνεται, σύντομα Όα κυ- 


ΥΝΑΝΑΡΟΟ/ΡΙΙΜΑΡΙΙ5 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Ροη/ωηη ΙΙ 233ΜΗΣ (προτεινόμενη 300ΜΗ2), 
ἨΜπάονις 95, 98 ἡ Μο, Ὀτθοί-Χ 7, ὀ4Μθ 
ΡΑΜ, κάρτα γραφικών µε ΒΜΒ µνήµης 
(προτεινόμενη 16ΜΒ), κάρτα ήχου 1003 58 
6οπιρα/ρίθ 


ριαρχήσει Και στο χώρο των αἀνθπίυγθς, αφού 
“κρύβεται” πίσω απὀ ονόματα όπως το Ότας- 
υἷα Ἰ ἃι 2 και το Νθετοποπηίςοη. 

Άν και οι δύο εταιρείες έχουν ένα σεβαστό 
υπόθαδρο, όταν ήρθε το Αγαθίαη ΝΙΦΝΙ5 στα 
γραφεία µας, το είδα λίγο καχύποπτα, αφού 
επρόκειτο µεν για µία παραγωγή γνὠστών 
εταιρειών, αλλά σε χώρο όπου δεν ειδικεύο- 
νταν (30 αςἰἰοπ). Ο αγαπητός Κράτσας μού 
επέτρεψε να το δοκιμάσω στο σπίτι µου, δί- 
νοντάς µου την επιλογή να κάνω, αν ήθελα, 
και ένα τονίθνν͵ Το ίδιο απόγευµα το ΏΝΓ του 


προσωπικού υπολογιστή µου υπέφερε χάρη 
στο Αγαθίαη ΝΙΦΙΙ5. 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ; ΛΣ ΓΕΛΑΣΟΙ! 

Οι Βασικές αρχές µου όταν γράφω για ένα 
παιχνίδι, είναι να εἶμαι αντικειµενικός, να πα- 
ραθέτω πραγματικές καταστάσεις και να 
αποφεύγω τις υπερθολές, Ετσι, λοιπόν, θεω- 
ρώ απαραίτητο να σας πληροφορήσω για κά- 
ποιες... ωραίες καταστάσεις σχετικά µε το 
Απαβίαη ΝΙΦΙ!5. Το παιχνίδι το δοκίµασα σε 
δύο εντελώς διαφορετικούς υπολογιστές, για 
να Βεβαιωθδώ αν κάποια προβλήµατα οφείλο- 
νταν όντως στον υπολογιστή ή στο ίδιο το 
παιχνίδι. Για µαντέψτε! 

Καταρχήν, το πρώτο αρνητικό στοιχείο στο 


Το εξαιρετικό Βαεκατουπά µε ΤηΥ... απαίσια 
"πιξελιασμένη” γραμματοσειρά... Τσ, τα, τα, 
κρίμα! 


) Ο Καλοσκάμπης φέρνει την παρθένα που 
θα δυσιαστεί στον Κράτσα και τον ΒθΧ. 


παιχνίδι - και ας µε διαψεύσει κάποιος - εἶναι 
πως “πώς να το πώ: εἶναι “χύμα”! Η “δοµή” του 
(0 εἶναι ανύπαρκτη και Όα έλεγε κανείς πως 
Βυμίζει κακή, πειρατική έκδοση παιχνιδιού. Τι 
εννοώ; Στο («0 υπάρχει µόνο ένας φάκελος, ο 
οποίος περιέχει τα ΠἱγθςΙΧ. Όλα τα αρχεία του 
παιχνιδιού βρίσκονται στο Κοοὶ του (0, γεγο- 
γός που σηµαίνει πως, όταν κάποιος βάλει το 
(0 στο ἀπῑνθ του, ο υπολογιστής Όα πρέπει να 
διαβάσει τα ονόματα από [κρατηθείτε!) 1.418 
αρχείαἱ Αυτός πρέπει να ήταν και ο λόγος που 
σε όποιο (Ρ-ΒΟΜ και αν δοκίµασα το παιχνί- 
δι (2 υπολογιστές, 3 συσκευές ανάγνωσης 
(0) εμφάνισε προβλήµατα κατά την εγκατά- 
σταση. Υπέροχα, έτσι; 


ΤΟ ΠΛΙΓΝΙΟΝ ΕΤΟΥΤΟ 

Όσο για τις εσωτερικές λεπτομέρειες του 
παιχνιδιού, το πρώτο που ὃα δει ο παίκτης 
στο Αγαθίαη ΝΙΦΠΙ5 είναι η πριγκίπισσα, την 
οποία ο πρωταγωνιστής πρέπει να σώσει. 
Μάλλον την “πρώτη” από τις πριγκίπισσες, 


“Παίζοντας” µε το σπαδί μπροστά στο 
παλάτι. “Πού εἶναι ο Ιζνογκούντ;’ 


για να το θέσω ορθότερα, αφού ο Σουλτάνος 
έχει 5 κόρες και έχουν απαχθεί και οἱ 5 ακρι- 
Βώς την παραμονή των 2Οών γενεθλίων τους 
(πω πω µπελάς - Χ.Κ.). Ο Αἱἱ, λοιπόν, πρωτα- 
γωνισταράς µε τα ούλα του (φέσι, γιαταγά- 

γι και παντελόνι ράπερ), πρέπει να τις σώ- 

σε! σε χρόνο ρεκόρ και ὡσάν ο νέος Δον 
Ζουάν να τις γοητεύσει µε τα Κάλλη του, 

Η εν λόγω πριγκίπισσα, λοιπόν, χορεύει µε 
φόντο ένα ρομαντικό φεγγάρι, ενώ λίγο µπρο- 
στά από αυτήν... βόσκει ενοχλητικά ο ἥτλος 
του παιχνιδιού, κρύβοντας το απἰπιαἡοπ| 

Όταν τελειώσει ο χορός [ή τον θαρεδού- 
µε[), περνάμε στα μενού του παιχνιδιού, τα 
οποία εἶναι επιεικώς απαράδεκτα! Ενώ πίσω 
από αυτά κινείται µία υπέροχη επιφάνεια-Κο- 
λάζ των χαρακτήρων του παιχνιδιού, σαν να 
ήταν ένα περσικό χαλί που το δέρνει ο άνε- 
μος, η γραμματοσειρά των μενού εἶναι τετρα- 
γὠνισμµένη, ακόµη Και στην ανάλυση 
1.024χ7ό8. Παράλληλα, αν ο χρήστης απο- 
φασίσει να αλλάξει τις ρυθμίσεις του 
ΚθγΏοατά από τη σχετική οθόνη, η µουσική 
που παίζει, σταματά! Το ανεχόµαστε και αυ- 
τό και συνεχίζουµε στο “ζουμί”. 

Το ρόλο της εισαγωγής παίζει ένα οεηἰρἰ 
της θησίπε γραφικών του παιχνιδιού, κατά το 
οποίο µία εκ των πριγκιπισσών, ξαπλωμένη σε 
ένα χαλί, γράφει ένα γράμμα. Σε αυτό το ση- 
µείο πρέπει να σχολιάσω ότι ο τρόπος µε τον 
οποίο Κινείται καθώς και η ενδυμασία της: α) 
καθιστούν το παιχνίδι ακατάλληλο κάτω των 
18 και β) θα δώσουν τροφή για σχόλια στις 
φεμινίστριες. Οχι πως είναι κάτι το... “πρό- 
στυχο” -ας µου επιτραπεί η έκφραση;, απλώς 
δεν... παραπέμπει σε “αθώα” πριγκίπισσα 
που περιμένει να σωθεί, αλλά σε πρωταγωνί- 
στρια του “ενήλικου” κινηματογράφου. Όταν, 
τελικά, βρισκόμαστε εντός του παιχνιδιού, τα 
πάντα βελτιώνονται. Το παιχνίδι είναι ένα ευ- 
χάριστο Τοπιβ Καϊάθι-εἰοπθ (ναι, δυστυχώς, 
µε “δόσεις” απὀ Νἰοῄήπιαιθ (Γθαΐυγθς, χωρίς 
όµως κάτι το Ιδιαίτερο. Τα ηχητικά εφέ κατα- 
ντούν πολλές φορές ενοχλητικά, ενώ τα πολύ 
καλά γραφικά του “χαντακώνονται” λόγω του 
ότι οι χαρακτήρες συνήδως κινούνται σαν... 
ρομπότ! Επειτα απὀ λίγο, γίνεται εμφανές 
πως, ενώ έχει γίνει τροµερή δουλειά στην 
πλειονότητα των “επιφανειών” [θχ/υ65], τα 
ἴδια τα τρισδιάστατα μοντέλα δεν εἶναι ό,τι 
Καλύτερο. Στην πορεία του παιχνιδιού γίνο- 
νται εμφανή Και άλλα προβλήµατα, όπως το 
γεγονός πως σε ορισμένα σηµεία ο χαρακτή- 
ρας πρέπει να βρίσκεται σε συγκεκριμένη δέ- 
ση για να εκτελέσει µία δράση, άσχετα µε το 
αν το αντικείµενο µε το οποίο πρέπει να αλ- 
ληλεπιδράσει βρίσκεται... κάτω από τη μύτη 
του. Η Κίνηση των χαρακτήρων σε ορισμένες 
φάσεις καταντά πραγματικά... γελοία, ενώ ο 
χαρακτήρας για να “πηδήξει” αριστερά ή δε- 


Υπέρ ἂ Κατά 


Ἠείκά ο- Ὅ--ᾱ 


» 
» 
» 


οΑπικά τι - 
» 


» 
» 
» 


ξιά, κάνει... πιρουέτες 
σαν χορευτής μπαλέτου! 
Παρά ταύτα, τα γραφικά αξίζουν αναφοράς, 
αφού στα περισσότερα σηµεία οἱ ατέλειες 
δεν είναι τόσο ορατές, ενώ στο σύνολό του 
το Απαρίαπ ΝΙΦΝΙ5 τοποθετεί τον παίκτη σε 
έναν Κόσμο µε όμορφη ατμόσφαιρα. 


ΕΝΛΟΞΌ ΤΕΛΟΣ; ΜΠΛΑΛΙ 

Άσχετα µε το τι καταλάβατε µέχρι τώρα, το 
Αταθίαπ ΝΙΦΗΙ5 δεν εἶναι κακό παιχνίδι, Εχει 
όμορφα περιθάλλοντα, τα οποία, όµως, περι- 
στασιακά, εἶναι άδεια, ευχάριστα γραφικά 
που χαλάνε από κάποια άσχηµα σχεδιασμένα 
μοντέλα, πολύ καλή μουσική, αλλά και µερικά 
ενοχλητικά ειδικά εφέ (προτίµησα να κλείσω 
τα ηχεία). Κρίμα, διότι το παιχνίδι είχε πολύ 
καλές προοπτικές! Πάντως, πέρασα αρκετές 
ώρες µαζί του ευχάριστα, από τη στιγµή που 
δέχτηκα και έµαθα να αγνοώ τα λάθη του! 

Απαθίαη ΝΙΦΙ5, λοιπόν! Ενα παιχνίδι αντι- 
Θέσεων, όπως και οι αραθικές νύχτες και τα 
παραμύθια της Χαλιμάς. Για δες, βρε παιδί 
µου, Και δεν του φαινόταν] 


Το Αιαὐίαη ΝΙΡΗΙς είναι ένα 
μοναδικό παιχνίδι, αφού 
καταφέρνει ταυτόχρονα να 
εντυπωσιάσει και να απογοπτεύε!. 
Σίγουρα αξίζει να το δοκιμάσετε, 
αλλά δεν ξέρω αν μπορώ να σας 
προτείνω να το αγοράσετο, 


Ρς Μαειο (Ε 


ΤΥ-ΤΙΝΕΒ 5ΕΒΙΕ» 


ζοπιραοϊ ΡΙ 05 058 Νου ζαπι 
ζοπιραοί 058 Νου ζαπι 


| 


ἨΝεῦ οαππεγα δι Φωτογραφική μηχανή 


ΜΕ ΑΣΥΓΚΡΙΤΑ ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ ΕΠΙΛΟΓΗΣ 


«Προσφέρουν τεχνολογία αιχμής µε 
µεγάλη διάρκεια ζωής 

«Εξασφαλίζουν εύκολη και γρήγορη 
πρόσβαση στο Ιπίογποῖ µε τα περι 
Φερειακά της (πγριο 

Επεκτάσιμα µε εσωτερικές κάρτες ΡΟΙ 
ή µε εξωτερικά περιφερεκικά 058 

«Είναι εξοπλισμένα µε πῃ νέα τεχνολογία 
ΑΟΡΙ που πα κάνει να σβήνουν αυτόματα 
και να επανέρχονται µε το πάπηµα ενός 
πλήκτρου 

5 Μικρά σε μέγεθος, µε ελκυσπκή εµφά- 
νση για να προσαρμόζονται εύκολα στο 
χώρο σας 


«Απλά στη χρήση και Φιλικά προς το 
περιβάλλον { µε ελάχιστη κατανάλωση 
πλεκτρικού ρεύµατος ) 

5 Μιλάει τῃ γλώσσα σας, αφού όλες 
οι οδηγίες χρήσης τους είναι στα 
ελληνικά 

φΛιαθέτουν άρισπῃ ποιότητα υλικών 
που εξασφαλίζουν την καλύτερη σχέση 
τµής προς απόδοση 


«Συνδυάζουν επώνυµη ποιότητα, 
αξιοπιστία και υποστήριξη Οηγρίο 


«Προσφέρονται µε 3 χρόνια εγγύηση 


Βασική σύνθεση 
Μ/Β Βἰοσίαι 0Πἱρδθί ΝΑ 133 / θ86Α 
ΝΕΑ 0η Όοα(ά Τήεῃί Βἰὰ48 90 2 -- ΒΜΒ 
64 ΜΒ 9ΡΒΛΗ (199 ΜΗ) 

ΗΡῃ 10 68 ΑΤΑ 104 

ϱ0-ΒΟΜ 52χ 

Μοήεπι ϱΒΥΡΤΟ Βε5ἱ 56Κ Ρ6Ι 


Ῥοιιπή 0414 0η Ὀ0α1ά Α0-97 2.1 60480 
Ποντίκι 9010! 

Ηχεία 140Ν ή 180) (Νε!) 

2 0598, 1 5θηαἱ, { Ρ4Γ8ἱἱ8ἱ, 1 /3ΠΠ8 
Μ5 ΙΙπάονις ΜΕ 

Δώρο 1 μήνας ΙΝΤΕΗΝΕΤ, δἱ3: Ο0[ο8 


Επιλογές 

ϱΡ) Ιπίεἰ 0εἱείοπ ή Ρεηίϊμπι ΙΙΙ 
(Ρὺ ΑΜΟ Ώιποῃ ή ΛΙΠΙΟΠ 

ΝΕΑ 0η Ὀ0α1ή 96 98νὰῇθά4 ὃ -- 9248 
Επαρηίες 18/92/84ΜΒ ΛΕΡχ4 


128 ΜΒ «ΡΒΛΗ (199 ΜΗ7) 

Η0ῦ 20/98 68 ΑΤΛ 100 

(0-ΒΗ ἃ ΡΝΟ 

Όλα τα περιφερειακά προϊόντα ϱΒΥΡΤΟ 
Οθόνη της επιλογής σας 


;. ενημερωθείτε για πς πµές και φπάξτε 
' τοΡΏ που ταιριάζει στις ανάγκες σος 


Εξωτερικά πιοάεπις 058 / Η5 232 
Εσωτερικές κάρτες ΡΟ 
Μοάαπις ειδικού τύπου 


Εξωτερικό 58 ΤΑ 128 
Εσωτερική κάρτα Ρ6ΟΙ 128 


ΥΙΡΕΟΡΗΟΝΕ 


Εασίδίαίίοπ ΡΟΙ 10/100 
Εασίαςίει ΡΟΙ 10/100 


{ υηΡίθ Β. Ηπείρου 45, 151 25, Μαρούσι, Τηλ.: (01) 612 2513 {ἴαχ: 612 2512 ΠΠρ://νηνννν.ο’γρῖο.ᾳΓ 


τα προϊόντα οτγρῖο Θα βρείτε πανελλαδικά στα σηµεία πώλησης των εξουσιοδοτηµένων αντιπροσώπων µας: 


επ «ϐ- κε πα ο) εν αρ» ΑΡ ὕπωῃ 


α 5ο 86 000 τηλ 0800-40000 τηλ 98.038.795 τηλ 33.01.0531 τηλ 0800-33000 τηλ 57.03.1009 τλθῬ 16945 τηλ 0600-30000 τηλ 08601-150000 τηλ 0800-11000 τηλ 0800-12345 


α ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ ος ΤΕΟΗ ΕΛΛΑΣ τη 


ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ «ΕΙΚΟΝΑ ΗΧΟΣ τηλ. 6017630 ΑΘΗΝΑ - ΚΕΝΤΡΟ «ΓΡΑΝΗΜΗ τηλ Ἀθηοραα «οοςµος. 9λ 635200 οΕΗΤύΒΕ τη 
--- ΣΟΠ ΕΠΕ τηλ. 38316 οἱ -- 


4ΛΟΟΚΛ5 ΦΙΝΓΟΞΟΡΡΟΗΤ ον ος «ΚΟΝΤΗΣ ΕΠΕ τηλ. 5200073 
ο τη. 2522 ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ «κει ΟΟΜΡΗΤΕΗΣ τη ΒΟ238170 ΓΛΥΦΑΔΑ οΕΙΚΟΝΑ ΗΧΟΣ τηλ ΒΑΞΑΖ/ ΓΛΥΦΑΔΑ ΑΝΩ  Εκῤλω ΓΟΣ τηλ. 9807290 ΗΛΙΟ' «ΓΡΑΜΜΗ ΗΎ τηλ. 9957657 
«ΦΛΩΝΟΣ οΓΗΕΕ ΒΥΤΕΞ5 τηλ. ΜΑΡΟΥΣΙ οΔΙΟΔΩΟΣ τη. ΒΟΘΟΙ78 ΜΟΣΧΑΤΟ «ΡΟΜΕΗ 3ΥΡΤΕΜ τηλ 42 Ν ΗΡΙ «58 ρ ΟΟΜΡ τη 2β5002 Ν ΣΜΥΡΝΗ «ΕΙΚΟΝΑΗΧΩΣ τηλ 3317820 
ΑΛΑ ο) ΟΜ τηλ. 4914: πε ο5 οἱ ΗΠΟΝ τη ΑΕ ΜΟΙ ΠΑΓΚΡΑ «ΟΡΤΚΟΝ 0ΟΜΡ τηλ 7921208 οΣΓΙΛΟΑΡΑΣ ΟΕ τηλ. η π οἱ ΝΕ ΜΗΤΕΟ τηλ 818288 ΠΕΙΡΑΙΑΣ οΛΜ ΟΟΜΡΗΤΕΗ τηλ. 4280710 «ΓΡΑΜΜΗ ΗΎ τηλ. 4101039 
“ΡΟΟΜ πλ. 4828 5ΤΕΡ τηλ 418ΑΠΦΙ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ οΓΡΑΜΜΗ τηλ 5785801 οΕΙΚΟΝΑ ΗΧΟΣ τη 260 ΑΓΡΙΝΙΟ «ΖΑΡΝΑΒΕΛΗΣ ΣΑΜΨΩΝ τηλ 55702 ΒΟΛΟΣ ο«ΜΠΟΖΑΣ ΣΤΑΥΡΟΣ τηλ 56949 «ΤειεζοΜ ιβ τηλ. 767{ζ 
ῶΕ1ΣΑ οΓΚΟΥΡΊΣΗΣ Χ» τη. 24 ΗΡΑΚΛΕΙΟ ο ΜΗΚΗ’ ἆ ος «ΓΡΑΜΜΗ ΗΥ τηλ 42518 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ωρα ος τηλ Ε1ΤΟΘΑ ΚΟΜΟΤΗΝΗ οΕΓΗΚΟΙΝΩΝΙΑ δ ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΚΗ ΕΠΕ τηλ 81022 
ΛΑ. ΣΧΑΛΑΤΣΗΣ ΔΕΔΟΥΣΗΣ τηλ. 34796 ς5ΤΕΡ ΑΗ ΟΤΕΗ τηλ. 621792 ος (ον τηλ. η νετ νοηκ. 


ὉΜΡΩΤΕΗΣ Ἅτη 478µ ΝΑΞΟΣ οΝΑ-ΟΣΟΟΜΡΗΤΕΗ 
4ΗΝΑ οΟΑΤΑ ΡΥΡΤΕΝ ο Όρμος ΡΟΔΟΣ οϱ5ΥΝΟΟΜ αλ. 


ΜΥΤΙΛΗΝΙ τηλ. 23800 
70160 ΤΡΙΚΑΛΑ ο«ΜΚΤΥΟΡΑΜΑ σα 28805 ΧΑΛΚΙΔΑ. ον αν τες τη 22702 ΧΑΝΙΑ ος μοι τη 51185 ΧΙΟΣ οΤΕΧΝΟΛΟΓΗΚΗ ΑΙΓΑΙΟΥ τη. 48ος 


κυρ θάνος πέθανε 


κλπρώσει το αγαπημένο του 
αιχνίδι, όπως ήταν ῃ τελευταία 
πιθυµία του. Ξέρετε τι βαρύ 
ρήμα οίναι να πεθαίνει κάποιος 
ωρίς να όχοι ουχαριστηθεί τη 
ήτου; Και αυτό συνέθη οπειδή 
εν διάθαζε “Ρῦ Μασίοι”! Γι αυτό 
πι εσείς, για να µπορείτε να 
ύγετο τουλάχιστον 
κανοποιηµένοι, συνεχίστε να 


ναι να φύγεις, κάν᾿ το µε 
αμύγελο... 


Επιμέλεια: Χάρης Κλάδης 
'χΘεοπηρυρ/ε»5.6Γ 


-Θ)ΜΑΒΦ ΤΑΧΙ 


Ο διαστηµικός ταρίφας είναι εδώ! Βεβαίως, - 
το να Κάνετε τους τσαμπουκάδες δεν εἶναι το - 
ευκολότερο πράγµα, ειδικά στο Διάστημαί Με 
τς κατάλληλες, όμως, “θρωμιές”, όλα µπορούν - 
γα γίνουν, Π΄ αυτό ακολουθεί η πιο θρώµικη λί- 
στα για το παιχνίδι, η οποία Όα σας επιπρέψει 
να καθαρίσετε (“οι βρωμιές ὃα σας Βοηδή- : 
σουν να καθαρίσετε”, αυτό και αν ακούγεται - 


οξύμωρο) το παιχνίδι µε ευκολία. ἰΦἱ ἡ Ρο... 


Οποιαδήποτε στιγµή µέσα στο παιχνίδι µπορεί- 
τε να δώσετε τους ακόλουθους κωδικούς (κου- 


ἵ. πείτε την και σε εμένα... 


ῥάγιο, Βρε, και προσέχετε την ορθογραφία]: 


{ ψΟΑΜΕ ΟΝΕΒ: Δύο λέξεις είναι χίλιες εικό- 
ἓ. γες. Μην ξεχάσετε το 9ρας8. 
τἹ ΤΑΟυΒΙΕΝΝΙΤΗΥΟυΒΙΝΝΕΕΕΑΗ: Ανα- : 
{, ποδογυρίζει τη Βαρύτητα [δηλαδή σας τραβά 
. προς τα πάνω; ΙΟἱ) ' 
στ. ΜΙςΗΑΕΙςΑΝΕΝΤΕΑΤΗΙΣΙΙΝΕΙΝ- | 
{ ΗΥΕΡΕΓΞΟΝΟΞ6ΑΝΥΟύ: Ο Μίολαεἰ µπορεί 
να πληκτρολογήσει τον κωδικό σε πέντε δευτε: 
{ ρόλεπτα. Εσείς µπορείτε; Αν µπορέσετε, πά- 
ἕ, ντως, Όα απενεργοποιήσετε τα «οἰ[σίοης και θα 
ἕ τραθήξετε λίγο από τα ΄μαλλιά΄ το σκορ, Τον 
{αριθµό σκαφών σας κ.λπ. Το «θα! δουλεύει, 
' απλώς χρειάζεται αρκετή προπόνηση για να : 
', μπορέσετε να το γράψετε! ἷ 
ἕ ὙΕΕςΤ: Φυσικά, πετόει τη µαµά από το τρένο. 
τ Ἱ ςζΟΜΕΟΝΕΥΕΒΥΒΟΡΥΕΔΕΕΒΕΕΒΕΟΝ 
: ΑΙΙΟΕΥΟὺ: Μία πρόσκληση για ένα πότο, αν { 
{. Βαρεθείτε λίγο... 
τσ ΜΙςΗΑΕΙΡΙΡΑΝΥΟΝΕΕΥΕΑΤΕΙΙΥΑΤΗ 
: ΑΤΒΙΑςΚΗΟΙΕΞΗΑΝΥΕΑΙΜΟΡΤΙΝΟΕΕΕΕς- 
{ ΤΑΙΑΙΙ: Κάνει τις μαύρες τρύπες πολύ δυνα- 
ἕ τότερες. ἴ 
τἹ ΜΑΙΟΕΚΕΝΟΙΝΕΜΑΙΕυΝΕΤΙΟΝΟΝ | 
{ ΜΑΒΣ: Πρόθληµα στη µηχανή. Μόνο για τους : 
{, πολύ Βπσιόζους! µ 
 Ἱ ζΞΑΝΥΟυύΣΗΟΜΜΕΤΗΕΕΝΡΙΝΟΡΕ 
{ ΟὑΕΝΕΕ: Εμ, δηλαδή τι θέλετε να σας εξηγή- 
{ σω; Μια απλή ερώτηση είναι... 


τη ΤΗΙΦΙΣΝΟΤΑςΗΕΑΤΓΟΡΕ: Όντως, αυτό : 
σ ΖΕΚΟΟΕΕΚΙΓΚ5ΑΡΣΗυΗΗυΗΗυΗ- | 
ΗύΗ: Απενεργοποιεί τη θαρύτητα. 


δεν είναι «θα! «οἆθ. Απλώς υπάρχουν ρουπ- 
Γνες στο εχθευ]αδίθ αρχείο που ελέγχουν αυτό { 
ἕ τον κωδικό. 
{ Ἱ ΟΕΤΤΗΟΣΕΕΚΕΑΚ5ΟύΤΤΑΜΥΡΕΑςΕ | 
τ ΤΗΕΥΒΟΕΕΜΕΝΟΕΝΟ: Μειώνει τον αριθµό : 
ἕ των ανθρώπων που χρειάζονται μεταφορικό 
ἕ. µέσο, ακριθώς πριν να φύγετε. 
{ Ἱ ΜΑΣΟΓζΗΙΣΜΙΣΜΥΤΗΙΝΟΗύΣΤΙΟΝΕ | 
{ ΗΥΙΝΟΤΗΟΣΕΒΙΟΚΕΞΑΚΟύΝΟ: Ακριθώς 
ἕ το ανήθετο µε το προηγούμενο... 
τσ ΤΗΙΦςΚΑΤΕΙΣΑΝΚΝΝΑΑΡΙΟΕΝΤΕΑ ΄ 
 ΑΚΕΑΙΙΟΝΟΙΝΕΤΟΟΕΤΑΒΕΤΤΕΚΟΝΕ: 
:. Αποκτάτε καλύτερο σκάφος. 
τσ ΙΟΗΒΙΝΤυΟΕΙΙΕὐΕΕΡΙΕΣΕΝΙΕΥΕΙ: Επό- 
{. µενο Ιενεὶ για όλους {τους Μογγόλους). 


π (ΡΕΡΙΤ5: Αποκαλύπτει τα ειθαί! του παι- 


ἕ. χνιδιού (για τα µάτια σας µόνο). 


6) ΜΑΧ ΡΑΥΝΕ 


Ναι, το ξέρω ότι είχαμε Πρ5 για το Μαχ 


ἕ. Ραγηθ πριν από τρία τεύχη, αλλά τώρα επανερ- 
ἕ, χόµαστε µε µια τρελή λίστα, που µπορεί να δώ- 


σει έξτρα όπλα και αρκετό χαθαλέ στον εκκε- 


ἕ, ντρικό ήρωα. Υπενθυμίζουμε ότι για να αποκτή- 


σετε πρόσβαση στην κεντρική κονσόλα του παι- 


ἕ χνδιού, πρέπει να τρέξετε το πιαχραγηθ.θχε δί- 
' νοντας την παράμετρο ’/ἀενείοροι (µην ξε- 


ἕ χνάτε το κενό ανάµεσα στα .Θχθ /ἀενειορεή. 


Εφόσον γίνει αυτό, µε το πλήκτρο Ε]2 µπορείτε 


ἕνα ανοίξετε την κονσόλα ανά πάσα στιγµή στο 
ἕ παιχνίδι. Δώστε τις εντολές που ακολουθούν 
ἵ. και πάρτε αυτό που σας αξίζει. 

{ ἹΟε/Βαεεβα[ἰδαί 

{. ὙΟοΙΒεγοῄα 

{. Ὑσε/Βετεηαῦυαἱ 

ο τ ὙοεΙιΌυαϊβεγεῃα 

: Ὑοε/θεσεήΕασἰε 

{ ἹΟεΙδαν/εἀδμοίαυηπ 

: ἹΟο/Ρυπιρδμοίᾳυη 

τ Ἱ ΟεΙ/αεκναπιπιθγ 

{σε Ηηφταπι 

{ Ἱ 6εΗηφιαπιθυα| 

{. Ὑοε/ΏυαΙηφγαπι 

Ὑ ΙΦΤΗΙ5ΑζΗΕΑΤ: Αν έχετε την απάντηση, : 
:. ὙΟεΚοΙΚοπιπιαπάο 


Ὑ 6ΘΙΜΡ5 


π Οε/λΛο]οίον 
π ΟεἱΟτεπαάε 
π 68εΗΜ7Ο 


ἓκ 6εΙΦπίροι 


π Οθ/ΗεαΙἠι 
π Οε/βαϊηικί[[εις 
π Οε/Βυ]α!Τίπιο 


΄ΘΕΏ ΕΛΟΤΙΟΝ 
Αν, τελικά, σας άρεσε το παιχνίδι και αποφα- 


: σίσατε να το εντάξετε στη συλλογή σας, είναι 


Καιρός να το τελειώσετε κιόλας... Καθώς παίζε- 


ἔτε, πατήστε το πλήκτρο [΄] και στο παράθυρο 
{που Όα εμφανιστεί, δώστε τους παρακάτω κὠ- 


δικούς: 


{ «γὶναἰαμοίνίᾳ: Οοὐ Μοὰς 


τ ΡἰΦιυςπιυφ: Όλα τα όπλα και πυρομαχικά 


τ Ἠθθ]ιοο: ΕΥ Μοάε 

Ἱ «απιθγα 1: Αλλαγή κάµερας 
Ὑ «απιθγα2: Αλλαγή κάµερας 
Ὑ εαπιθγα»: Αλλαγή κάµερας 


τ Άοαά Ἰλίαγς: Δεν γίνεται να θέλει κάποιος 


γα λέγεται “βασιλιάς του δρόμου” και να εἶναι 


απένταρος! Πηγαίνετε στο μενού των επιλογών { 
[ορίίοης) Και δώστε για όνοµα το “Μο΄ Μοη- { 
6Υ΄. Θα αποκτήσετε αρκετά λεφτά για να µπο- { 
ρέσετε να αγοράσετε όλα τα όπλα και τα υρ- { 


ρ(αφθς. 


΄Θ9ΕΛΙΟὺ5 ΦΑΝ 


Επειδή ο 5απι σοβαροφέρνει, θέλει πολλά { 
 παρακόάλια για να συγκινηθεί. Γιαή το λέω αυ- | 
τό; Ρίξτε µια ματιά στα «ᾖθαί «οὖθ» που ακο- { 
λουθούν και α καταλάθετε. Πατήστε το πλή- { 
κτρο [] για να εµφανίσετε την κονσόλα και µε- 


τά δώστε τον ανάλογο κωδικό; 

 ρίθαςο φἰνθαί]: Όλα τα όπλα 

τ Ρρἰθαςο ΗΥ: ΕΗΙΟΙ/ πιοαε 

τ Ρρἰθαςο γθίγθσ]ι; [εμίζει όλη την ενέργεια 
τ Ρρἰθαςθ ᾳοά: Οοά πιοὰε 

 Ρίθαςο ἱηνίσίρίθ; Σας κάνει αόρατους 
τ Ρρίθαςθ θ/ιος/: Νο εἱρρίπο 


 ρίθαςο ΚἱΙ]α!!: Σκοτώνει όλους τους | 
ἕ ν Σκοτώνετε όλους τους εχθρούς πατώντας 
: [ομή]5ΗίΗ] » Χ 
Ακόμα, υπάρχουν οι κὠδικοί για τα επίπεδα 
ἕ του παιχνιδιού, τους οποίους σίγουρα ὃα χρει- 
ἕ αστεί να χρησιμοποιήσετε. Να θυμάστε ότι για { 
ἕ κάθε επίπεδο δυσκολίας, ο κωδικός κάθε επι- 
ἕ πέδου διαφέρει.. | 
ἕ ν 5ιαφο] - ΝΟΑΜΑΙ, ΧΗΟΡΑ: ΗΑΡΌ, ΡΙΚΗΜ: | 
ἕ, ΥΕΑΥ ΗΑΡΟ, ΡΥΤ5Ι. ἱ 
{ ν5Ιαφο2 - ΝΟΚΜΑΙ, γ/ΚυςΑ : ΗΑΔΌ, 1Ε55Η. | 
ἕ ΙΝΕΕΥ ΗΑΡΟ, «ΚΡΙΕ 
{ νδιαφοῦ - ΝΟΑΜΑΙ, ΥΞΜ5] : ΗΑΡΌ, ΡΕΥ2Β. | 
ἕ ΙΥΕΑΥ ΗΑΡΟΌ, 30ΥΝΟ : 
ἕ Ὑ διαφοᾶ - ΝΟΒΜΑΙ, Β7ΡΒΕ : ΗΑΡΌ, ΚΟΡΖΗ : 
ἕ ΙΝΕΒΥ ΗΑΒΟ, οβοᾷ5 | 
{ ν ΦΙαφοδ - ΝΟΑΜΑΙ, 30Η5ἱ : ΗΑΡΌ, | 
ἕ. ΝΜΝ/ΟΟ :ΥΕΑΥ ΗΑΡΟ, ΚΙΝΝΙΚ 
Υ 5ιαφοό - ΝΟΚΜΑΙ, ΑΖιΛΛΙ : ΗΑΡΟ, 160351 | 


κακούς 
Υ ρἰθαςθ ορθη;: Ανοίγει όλες τις πόρτες 


τ Ρίἰθαςο /θἱἱα][: Δίνει όλα τα υπάρχοντα δε- 


δοµένα στη ΝΕΤΕΙΟ5Α 


[ια όλους τους άλλους που δεν τους αρέσει 
να παρακαλάνε [ειδικά ένα δύστροπο παιχνίδι, 
υπάρχει ένας εναλλακτικός τρόπος κλεψιάς. 
Πατήστε [Ε]] για να εμφανιστεί το παράθυρο 
τῆς κονσόλας, δώστε κάποιον από τους παρα: : Ἱ ΦΙαΦ98 - ΝΟΑΜΑΙ, υΝόΞΑ : ΗΑΡΌ, ἰΡΟόΤ | 
κάτω κωδικούς, πατήστε το πλήκτρο [ΕπΙει] και 
µετά ξανά το [Ε]] για να ενεργοποιήσετε την 


ανάλογη επιλογή. 

τε! Ρο: Οοὰ πιοὰε 

τε ΡΟἱνθΑΙ/: Όλα τα όπλα 

τεἰή Εβοίγθ/ι: [εμίζει όλη την ενέργεια 
τε! Ρ0/ιος/: Νο εἱἱρρίπα 

το! Εἱηνἰκἰρίθ: Σας κάνει αόρατους 
τε ΡΕΙΥ: ΠΙσΏ! πιοάθ 


΄ΘΕΟΜΜΑΝΗΟΣ 2: ΜΕΝ 0Ε 
ΟΟΥΒΑΟΕ 


ἕτι, Άντρες µε κουράγιο ή άντρες έτοιµοι για όλα; ; 
ἕ, Όπως και να έχει, το παιχνίδι είναι πανδύσκολοἱ { 
ἕ. Π΄ αυτό σας δίνουμε όλα τα απαραίτητα υλικά 
για να “σφίξει” η σάλτσα σας. Παίρνουμε ένα : 
ἕ. µατσάκι μαϊντανό, αλάτι λεμόνι, δίνουµε τη λέξη; 
“ΟΟΝΖΟΑΝΡΙΟΝ΄ ως όνοµα του παίκτη καιµε- ΄ Ἱ {9Ῥ Ὀυϊ]ά; Οτι χήίζετε εἶναι τσάµπα 
ἓ τά εκτελούµε κάποιο από τα ακόλουθα «θαί»: 


ἕ, Ὑ Ἰηλεμεταφέρεστε πατώντας [5ἱΗ]  Χ 

ἕ, Ὑ [νεστε αόρατοι πατώντας [Ο/Η] » Ν 

ἕ, Ὑ Ίνεστε άτρωτοι πατώντας [6)Ἠ]] » Ι 

ἕ, Ὑ Βλέπετε το [ταπιεταῖθ πατώντας [μη] » (:) 
ἕ ν΄ Κερδίζετε την αποστολή πατώντας 
ἕ ν οἱπιπιθα]ήταςίκς 


[οιη[5ΗἱΗ] α Ν 


:ΥΕΑΥ ΗΑΡΟ, ΕΖΙΖΗ 


Μ΄ ΦΙαφο7 - ΝΟΚΜΑΙ, 1ΑΗ5ο : ΗΑΡΟΌ, - 


ΥΝΙ3ς7: ΥΕΕΥ ΗΑΡΌ, ΖΧ78Υ 


ΞΥΕΑΥ ΗΑΡΌ, ΤΕΙΒά 


χ ΦΙαΦο9 - ΝΟΒΛΛΑΙ, ΝΑΖ2Ρ: ΗΑΡΌ, 5ΕΟΜΘ 
ἕ 1ΥΕΒΥ ΗΑΡΟ, ΤΕ078 
ἕ Υ διαθο10 - ΝΟΕΜΑΙ, 9ΤΤΣΝ : ΗΑΡΌ, | 
ἕ ΡΑΕΝΘ :ΝΕΡΥ ΗΑΡΟ, Τ1ρου 


;ΤΘΤΗΕ ΡΕΛΙ ΖΟΝΕ 
ἕο Στη νεκρή ζώνη οἱ καλοί πεθαίνουν νέοι. { 


Εμείς α ζήσουμε για πάντα, λοιπόν, αλλά εἶναι 


9 .. 


συμφέρον να μείνετε και εσείς ζωντανοί -ποιοι 
{θα µας διαβάζουν µετά; Π΄ αυτό, πατήστε [Εη- 


Ι6(] και δώστε τους παρακάτω κωδικούς: 

Υ αἶνθ πιθ 5οπιθ οἱ]: Κερδίζετε 10.000 µο- 
γάδες πετρελαίου 

τ οἨ 5εΓΘ6η: Ανοίγετε όλο το χάρτη 

τ Ρτοθς! πιο: Οοά Μοάθ 


ἕ τσ {ας! Ρυΐ]ά: Οτι χήζετε, χήζεται ταχύτερα 
τον ΘΠΘΠΙΥ πίπθς; Βλέπετε τις νάρκες 
ἕ που εχδρού 

{, Ὑνίοουγ: Κερδίζετε την πίστα 

Γ τ ἀθίθα!: Χάνετε την πίστα 


 ϕ 
Ξ ΞΚΙ-Ρ00 Χ-ΤΕΑΜ ΒΑΟΙΝΟ 


Ευτυχώς που υπάρχουν και τα παιχνίδια σκι, 


ἕ γιαή αν περιμένατε να Χιονίσει στη χώρα µας, 
ἕ τότε... καλό καλοκαίρι. Πηγαίνετε στο μενού, 
ἕ. στην επιλογή “Ρίαγει δι Τυπίπα”, και δώστε 
ἕπους παρακάτω κωδικούς για τα ονόματα τῶν 
ἕ, παικτών: 
ΓΣ φἰπιπιθργανίηγ 
Γ Ὑ οἰπιπιθεθαίγεςθ! 
{ Ὑ ϱἴπιπιθευρειροος! 
{ Ὑ αἱπιπιεβγ]ιφίι 


τ οἰπιπιθβυπίπο 


τ οἰπιπιθα[[εἱθάς 
Δεν εἶναι δύσκολο να καταλάθετε τι κάνει το 


καθένα. 


-Θ)ΦΡΙΠΕΗΜΑΝ 


Το φοθερό παιχνίδι που φιλοξενείται και 


ἕ στις σελίδες του Όαπιθ Ο1υβ διαθέτει µια µε- 


γόλη λίστα κωδικών, οἱ οποίοι εκτός από λει- 


ἕ πουργικά, έχουν και χιουμοριστικά αποτελέ- 


σµατα! Όσοι από εσάς έχετε διαβάσει τα κόμιξ 


ἕ- µε το δημοφιλή ήρωα, ὃα δείτε ότι στο παιχνίδι 


υπάρχουν δεκάδες αναφορές σε αυτά. 


{ τ ΕΙΝΚΥΤΗΝ: Παίζετε µε τον (αήοοη »ρί- 


ἀθιπιαη 


{ Υ5ΤΙΟΚΜΑΝ: 5Ηοκῄουτο ορἰάθππαη 


τ 6ΙυΒΝΟΙΕ: Η φιγούρα του Βεη Εεγ 


ἕ π ΑΡΜΝΤΙυΜ: Οοά Μοάε 


τυΑΤΟΣΕΕΣ: “/νοι Ι[” 6Πα[ιεπαε 


ἕ ΥΕΟΟΙΙΑΥ: «ματασ]ει ϊθνθι 
τ 6ΙΝΕΜΑ: Βλέπετε όλες τς ενδιάμεσες ταινίες 


Ρς Μαφει( 8 


ΥΡΑΝΒΟΥ: Βλέπετε όλα τα κόμιξ 

ΥΜΜΕ ΝΝΕΒ: Επιλέγετε επίπεδο 

Υ ΚΙΒΒΥΕΑΝ: Ρς («ονεις 

ΥΕΟΒΕΤΣΦΟΝ: 5ἱοη/Όοσια γἴθννθι 

ΥΦΜ ΙΥΙΙΙ: Εναλλαγή στολών 

Υ ΜΕΝΝΑΙΦΟΝ: Η φιγούρα του Ραθι Ραήκθγ 
ΥΚΙΟΚ ΜΕ: Η στολή του Απιαζῖπα Βαᾳ Μαῃ 
ΥΧΙΙΕΤΗΝΟ6: Ενα... έντονο ορἰἀει κοστούμι 
ΥΦΥΝΟΡΤΙς: δρίἀεγ ὑπ[πιίγθα (οδίυπιε 
ΥΤΑΙΦΝΤΝΙ: (αρίαίη Ὀπίνειςε (οδ/υπιθ 
ΥΜΙΟυΕΙΟΗ: δρἰάεγ 2099 (ομ/υπιε 
ΥΦΕΓΕΤΗΝΑΝ: δυπιδἰοίίς (οκἱυπιθ 
ΤΡΙΑ: ) /σπιες )εν/ε! 

ΥΕΟΟΤΡΒΙΡ: Ρυἱα/πα Ηεαα 

ΥΟΙΑΝΟΕ: Απειρος ιστός 

τΙΕΑΝΕΡΤ: ξεκλείδωμα όλων 
ΥΥΝΕΑΚΝΕΡΣ: Πλήρης ενέργεια 


΄ΘΝΟΛΙΗ ΝΙΛ 3: 
Βιλυκσυιυ 
Αν και ο [΄ Παγκόσμιος Πόλεμος δεν έχει 
αρχίσει ακόµα [τουλάχιστον κανείς δεν το έχει 
πάρει χαμπάρι ακόµα], το ΝΜοηα Ἠνίαι 3: ΒἰαεΚκ 


είσοδο για τους κὠδικούς που ακολουθούν: 


Υ ΗειογουΑγο! (μαζ µε το “!’): Αποκα- 
λύητει τις θέσεις των εχδρικών μονάδων και { 


κτηρίων 


το χάρτη 


Υ Φµοννθγ: Προκαλεί εκρήξεις στην επιφά- 


γεια που φαίνεται 


Υ ΜοπογΕογΝο!ίπφ: Ρέει το χρήμα 


τ πι! υρ: Σετάόρει το κόστος παραγωγής 


των μονάδων 
Υ ΝοβροΙριίχθ Ἱ: Ολοκληρώνει αµέσως τις 


έρευνες 
Υ δπιασῃ: Μεγάλη έκρηξη στο κέντρο της 
οθόνης 

Ακόμα, υπάρχουν αρκετοί κωδικοί στο 


Πθαάει του θχθευ]αθίθ αρχείου, οι οποίοι, δυ- 
στυχώς, δεν έχουµε ανακαλύψει ακόµα τι κά- 
γουν/ Δοκιμάστε τους, και αν Βρείτε κάτι, 
στείλτε ένα θ-πιαῖ!! 


ΕΕΗΓΌ;Γ ους: 


χΒοαυΗΜω]Μήου]ά: Αποκολύπτει ολόκληρο. 


{ ώ6οΗοπιθ! 

{ Σβγοβγο 

:. ὙἹτοπιανίιε 

τ ὙΜοοπίίαη! 

: ΥΗίάο 

Ὁ σΙΡΚΕΑ 

{ ἹΝενοπο 

{ ΤΜγβγαϊη]οβασ!θι 
{ τυµαδείεπεε 

: ὙδεἰθηεθβογΝοΗιίπα 
{ σ2υάφεπιεπ!ιθΌαγ 


| ΘυιΤΙΝΑΤΕ ΑΙΌΕ 


Είστε έτοιµοι για την απόλυτη κούρσα της 


ζωής σας; Ο απόλυτος εξοµοιωτής της Γίδηθγ 
ἕ εἶναι προ των πυλών και στη χώρα µας. Η κοι- : 
ἕ νότητα των Φαπιςι», όµως, τρέχει, ὡς γνωστόν, : 
' πολύ ταχύτερα από τα γεγονότα. Ετσι, µετά τα 
ἕ γέα και τις παρουσιάσεις γύρω από το παιχνίδι, 
ἕ σας προσφέρουμε και τα πρώτα Πρ», τα οποία 
{ Θα πρέπει να φυλάξετε για κάνα-δυο θδοµά- 
ἕ δες, µέχρι να πιάσετε στα χέρια σας το παιχν/- 
ἕ δι. Προσέξατε ότι 3 τεύχη τώρα όλο και κάτι 
Οοἱὰ είναι παιχνίδι “διαμάντι”. Πατήστε το πλή- 
κτρο “Επίει” και γράψτε τη λέξη (άκουσον: 
άκουσον) “ρεαςα΄ για να ενεργοποιήσετε την 


| ράφαλο στα ΑὈαπάοηναιε[ Καλά, αστειεύο- 
ἕ μαι, αφού το ξέρω ότι κατά βάθος το όνειρο 
: όλων σας είναι να γίνετε διευθυντές ζῶολογι- 


κών κήπων (το πιο συναρπαστικό επάγγελμα 


{µετά το συντακτιλίκι|. [ι΄ αυτό σας δίνω κάποια 


Πρς-άκια τα οποία ὃα σας επιρέψουν να τα 


{ Βάλετε µε τις Τγρεις και τα λιοντάρια. Δώστε 
ἕ προσοχή, γιατί η µέθοδος κλεψίµατος εἶναι 
: σχετικά περίπλοκη. 

ὁ, Ὑ Ανοίξτε το αρχείο «οπ//φ.αὶά χρησιμοποιώ: 
ἕ ντας το νἠηζὶρ. 

ἕ Ὑ Ανοίξτε το ΕΕΟΠΟΠΙΥ.«{Φ µε το ποϊθραά ή 
ἕ το Μοιάραα. 

: Ὑ Ψάξτε για την καταχώριση «Ζοοῦοοβθεγ- 
: «ΙἰπφΑπιουη! και αλλάξτε το νούμερο µε 


Ἔ. ! ὀποιο θέλετε. Αυτό ὃα είναι κέρδος που ὃα 


γράφουμε για το [Ηπιαίε Εἰάθ στο περιοδικό; 
: Χρησιμοποιήστε τους ακόλουθους κωδικούς 
ἕ για να ενεργοποιήσετε κούρσες. 

{ σβαπιςθ! 

: Ὑζοµαφε 

{ Ὑν/μίηου 

: Ὑριίηςθςς 

{ ὝΝυγεενναεκο 

{ Ὑζμθεςθ 

ετοιρ 

{ θτυρ 

: σΕετάίπαπἁ 

: σρεπής! 

{ ὙθοβςΗ 

.... 


: Σαφυα 


Δεν διαθάσατε ακόµη το πενίθν του [Παλαι- 


| οὐ; Σας Βρίσκω απαράδεκτους! Ακόμα ένα τέ- 
Έτοιο λάθος και σας Βλέπω παρέα µε τον Κου- 


ἕ έχετε σε κάθε ανακύκλωση που κάνετε. Φυσιο- 
{ λογικά, γίνονται κάπου 8 µε 12 ανακυκλώσεις 
{ κάθε χρόνο. 


Ἡ Επίσης, δείτε το «ΚθθροΓ(ο5/ το οποίο ὃα 
ρέπει να εἶναι 800. Αυτό είναι το ποσό που 
ρέπει να πληρώνετε στους φύλακες του ζωο- 
λογικού κήπου. Αλλάξτε το µε κάτι μικρότερο 
αι θα δείτε δραματική µείώση στα έξοδα της 
πιχείρησής σας. 


Αν θέλετε περισσότερα χρήματα, µε το που 
ἕ ξεκινάτε το παιχνίδι, µπείτε στο αρχείο χοοιπὶ 
' µε το ποϊθραα ή το Μοτάραὰ και βρείτε τη 
ἕ γραµµή ΜΦΜαχζα»ή. Αλλάξτε την µε το πο- 
: σό της προήµησής σας και µπορείτε να ξεκινή- 
: -σετε το παιχνίδι µε αυτό. 

: Ὑ Ξεκλειδώστε τον Τρικέρατο: Και ποιος 
ἓ δεν ὃα ήθελε έναν τρικέρατο (ναι, τον φυτοφά- 
: γο τετράποδο µε τα τρία κέρατα, που του 
: έσπαγε η επιστήµονας τα µπιµπίκια που είχε 
{ Βγάλει στη γλώσσα στο πρώτο “υταφοίς Ραήκ’]. 
ἕ Αλλάξτε το όνοµα ενός από τα ζώα που εκήθε- 
: νται σε “«πείαςθους (οπτα!”. Αυτό ὃα ξεκλει- 
: δώσει τους τρικέρατους. 

: Ὑ Ξεκλειδώστε τον Μονόκερω: Μόλιστα! 
: Μετά το προϊστορικό ζώο, κάνει την εμφάνισή 
ἕ του και ένα μυθολογικό! Αλλάξτε το όνοµα 
ἕ ενός ζώου µε τη λέξη “Χαπααυ΄ (η Ζαναντού 
ἕ είναι µια μυθική πολιτεία στα θάδη του Θιθέτ] 
και ὃα αποκτήσετε έναν µονόκερω! 


ασ ων. ΚΥΚΛΟΦΦΡΕ/ ΚΝΕ ΠΑΙΖΕΤΑΙ Μονό ΝΥΧΤΑ... 
ΣΥΝΟΑΕΥέΤΑΙ ΑΠὸο Τὸ όφΝΡΙΝΑΚ σέ Ξέχαριέτο «ν-κΜ 


Ἠορςιίο: ΠΗρς/ εγενο».πιαππραρς.ποί Τηλ: 9937645 -9937646 


Προσοχή: Όταν χρησιµοποιείτε τα Προανα- | 
φερόµενα εἰεοῖ», πρέπει να αφήνετε το παιχνί- | 
δι να ονομάζει τα ζώα όπως δέλει και µετά 
εσείς να τα µετονομάζετε. Αν τους δώσετε από 
την αρχή τα ονόματα ΄“ΓθΙαεθου5 (οπτα[” και 
“Χαπααυ΄, το παιχνίδι µπορεί να κρασάρει [και 
έτσι ανακαλύψαμε και ένα βυᾳ]. 

Άμεσα λεφτά!: Πατήστε 5ῃίβ- 4 και ὃα 
πάρετε αµέσως 10.000 δολάρια! 


Το Βαεκγατα 5οεος/ εἶναι ένα παιχνίδι που 
σας επιστρέφει στα παιδικά σας χρόνια, τότε 
που παίζατε µπάλα στα αδιέξοδα πίσω από τις 
πολυκατοικίες και τις αλάνες. Για να αποκτήσε- 
τε τον ΜΥ. (ΙαηΚΥ, ὃα πρέπει να κρατήσετε πα- 
τηµένο το πλήκτρο »ΗΙΕΙ και να κλικάρετε πά- 
νω του. Το «θα! αυτό λειτουργεί µόνο στο 
ϱχῃἰθἰήοη πιοάθ. Αν θέλετε να κερδίσετε όλα 
τα επίπεδα του παιχνιδιού, στείλτε την µπάλα 
εκτός γηπέδου και πατήστε τα πλήκτρα 9ΗΙΕ1, 
ΕΝΤΕΒ, ΤΑΒ ταυτόχρονα. 


ΜΝΟΒΙΡ ΜΑΗ 2: ΝΟ ΗΝΜΑ 

Πολλοί παγκόσμιοι πόλεμοι αυτόν το µήνα! 
Κατά τη διάρκεια της εξέλιξης του παιχνιδιού, 
πατήστε Το πλήκτρο ''" για να εμφανιστεί η εἰ- 
Κόνα κειµένου. Μετά, το µόνο που έχετε να κά- 
γετε, εἶναι γα δώσετε κάποιον από τους παρα- 
κάτω κωδικούς: 

αἶνο (ννθαροπ): Σας δίνει κάποιο από τα 
όπλα της λίστας που ακολουθεί 

οἶνο (ν/θαροπ]απ]πιο (απΊπιο απιουπ!): 
Σας δίνει πυρομαχικά για το αντίστοιχο όπλο 


ΕΝΗΕΕ)Γς Μος: 


Σημειώστε ότι κάποια όπλα δεν είναι διαθέ- 


ἕ.-σιµα σε όλα τα επίπεδα Και για να τα αποκτήσε- { 
ἕτπε ὃα πρέπει να δώσετε το ὀνομά τους Και για : 
ἕ απιπιο τη µονάδα Ἱ. Ακόμα, τα περισσότερα 
ἕ, όπλα μπορούν να σηκώσουν µόνο 200 απηπιο. 


Αυτά τα όπλα εἶναι: 

ζοἱμ5 

Βαχοοκα 

Μακμίποφυη 

[παράδειγµα: αἶνθ ΌαζοοΚα 1] 

Λίστα των όπλων του παιχνιδιού 

Μακμείε 

ζοἰιά5 

Εἱῄο 

ΒαχοοΚκα 

Μακμίπθφυη 

Βαπιθήγοννθγ (επίσης µπορείτε να δώσε- 
τε και “Οαο[ἴπβ΄] 

ἱαπάπιίπε 


5ΤΛΗΤΟΡΙΑ 


Πολλά από τα εᾖθαίς του οἱαορία για να 
ενεργοποιηθούν, απαιτούν τη χρήση του δεξιού 
πλήκτρου 5ΗΙΕΤ. Αυτό χρησιµοποιείται φυσιο- 


λογικά από το παιχνίδι για τις κινήσεις της κά- 
µερας, οπότε το πρώτο που ὃα πρέπει να κάνε- 
τε, εἶναι να ενεργοποιήσετε το πλήκτρο γι΄ αυ- 
τήν τη χρήση. 

Ενεργοποίηση των εθαίς: Κρατήστε πα- 
τηµένο το πλήκτρο [Ε] 1] και γράψτε 
΄ΦΗΙΕΤ”. Αν όλα πάνε καλά, Όα πέσει ένα τυ- 
χαίο μήνυμα από µεριάς ΥΑἰ.. Αυτό σηµαίνει ότι 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε το δεξί »ΗΙΕΤ για 
εἠθα[ίπο. 

Επιταχύνετε το παιχνίδι: Για να ΕΥΕρΥΟ- 
ποιήσετε αυτήν τη λειτουργία, κρατήστε πατη- 
µένο το πλήκτρο [Ε]11] και γράψτε 
“ΒΞΗΙΕΤΞΘΡΕΕΌΡ΄ (χωρίς τα εισαγωγικό). 
Θα εμφανιστούν δύο μηνύματα. Ενα μόλις γρά- 
Ψετε ΒΞΗΙΕΙ και ένα άλλο όταν ολοκληρώσετε 
Και το 9ΡΕΕΟΙΡ. Ἰώρα, αν κρατήσετε πατηµένο 
το δεξί 5ΗΙΕ, πατώντας το πλήκτρο “Σ” το παι- 
χνίδι Όα επιταχύνει. Όση περισσότερη ώρα το 


κρατήσετε τόσο γρηγορότερα Όα πηγαίνει. Με 
την ἴδια διαδικασία (πατώντας δηλαδή το δεξί 


| ΡΗΙΕΤΙ, πατώντας το πλήκτρο ’«" το παιχνίδι 


α επιθραδύνει, ενώ µε το “Ι’ θα αποκτήσει 
την κανονική ταχύτητά του. 
5ευσχει {(απι: Για να ενεργοποιήσετε τη 


ἕ λειτουργία, κρατήστε πατηµένο το πλήκτρο 
ἕ ΤΕΙ 1] και γράψτε ΄Β5ΗΙΕΙ5ΕυΣΖΕΗζΑΝ΄ 
ἕ. {όπως µε το προηγούμενο «θαί, δύο μηνύμα- 
ἕ τα θα επιθεβαιώσουν την επιτυχία της καταχώ- 
: ρισης). Αυτό σας επιτρέπει να αποκτήσετε 
: οπτική Κάµερας σε καθένα από τα 5ευζζθ!5 
ἕ σας κατά σειρά Και να αλλάζετε απὀ το ένα 
ἕ, στο άλλο. Αυτό γίνεται κρατώντας πατηµένο 
ἕ πο δεξί 5ΗΙΕ και πατώντας τα πλήκτρα 7 ή 8 
ἔσπου αριθµητικού πληκτρολογίου. Σημειώστε ότι 


το ΝυπιίοεΚ πρέπει να είναι οῇ για να λειτουρ- 
γήσει το «ᾖεα! αυτό, 

8ροςεγ Εῇθε!: Σας έλειψε ο 5ρθείτυπι 
σας; Για να τον ...επαναφέρετε, κρατήστε πατη- 
µένο το πλήκτρο [Ε] 1] και γράψτε “6ΙΙΝ- 
ΕΚΟΟΙΤ’. Κάνοντάς το µία φορά, έχετε κλα- 
σική απεικόνιση 2ρθε/τυπ µε ανάλυση 
25όχ]92 ρἰχε[. Δύο φορές σάς επιτρέπουν να 
επιλέξετε οποιαδήποτε ανάλυση και, τέλος, 
τρεις φορές σάς επιστρέφουν στο φυσιολογικό 
πιοάς απεικόνισης. 


ΤΕΟΗΝΟΜΑΟΕ 

Μέσα στο παιχνίδι πατήστε το πλήκτρο ΕΝ- 
ΤΕΕ και δώστε τους παρακάτω κωδικούς: 

Τθείιπο: ΛΛαχ εἰαἰς, όλα τα ορεῖς, 99 ἵπνθη- 
ΙοηΥ επι», όλα τα όπλα 

γἱςΙουγ ἶς πιίπθ; Κερδίζετε το 4απιε 

πονν γου ἀῑθ: Χάνετε το 4απιθ 

ἵπι α |ο56γ Βαβγ: Χάνετε το 4απις 

ΕΙ! Ηιὶ5 Ραᾳ: Κερδίζετε 10.000 φοἰὰ 

γθνθ]αῄοπ: Αποκαλύπτεται ο χάρτης 

γοςῇογα[ίοη: Αποκαδιστά τα Πἰ! ροἱηὶς 

Ευΐ]ά απγΗιίπᾳ: Διαθέτει όλα τα κτήρια 

ον πιθ ρον/θγ: Διαθέτει όλα τα δρεῖ[ς 

«ἴνθεσγ Ιοννθγς: Ία «ρεἰἰς δεν έχουν περιο- 
ρισµένη εµθέλεια 

ἔγαπιθ ἵῆ: Δίνει το [απιειαίε 

9γον/ υρ: Ο επιλεγµένος χαρακτήρας ανε- 
Βαΐνει 5 |ενθίς 


οὐ 


ια. 
Ἶ 


ΙΝΕΟΘΒΑΜΕΕΡ / 
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Έτην ταινία “ΒΙαάθ Βυππο:” του ΒἰάΙθΥ 8οοίί, σε 


ὴ 


Ιῃοσαηθαία».οΓ 


το τεύχος αυτό συνεχ(- 

ζουμε την ολοκλήρωση 

της λύσης του Κίπρ’5 

Ου85! ] ΥΟΑ. Ταυτόχρο- 
να, ξεκινάµε την παρουσίαση των 
πιο σημαντικών γρίφων του 
5εΠζπι, µία παρουσίαση που ὃα 
πάρει πιο ολοκληρωμένη µορφή 
στα επόμενα τεύχη, όπου ολό- 
κληρος ο χώρος της στήλης 8α 
αφιερωθεί σε αυτό. 


Κίνας Όμοςῖ 1] 


ο μα 


μουσική του δικού µας Βαγγέλη, άκουσα µία από τς 
πιο δυνατές ατάκες που έχω 
ακούσει. Πρύκοπαι για τα 
τελευταία λόγια του 
εκπληκτικού Βιίῃει Ηδυοι, 
0 οποίος λέει στον ΗαιήΦ0η 
Εοά, που µύλις έσωσε από 
Βέθαιο θάνατο: "... Είδα 
πράγματα που οσείς οι άνθρωποι 
δεν θα τα πιστεύατο ποτό, Επιθοτικά σκάφη να 
καίγονται πέρα απύ τον θρίωνα. Είδα ακήνες Γάμα 
να λάμπουν στο σκοτάδι κοντά στην Πύλη του 
Τανχόιζερ. Όλες αυτές οἱ στιγμές θα χαθούν µέσα 
στο χρύνο, όπως τα δάκρυπ... στη Βροχή. Ηρθε η 
στιγµή του θανάτου.” Η ματαιοδοξία της ανθρώπινης 
ύπαρξης µπροστή στο θήνατο, ακόµη και αν 0 ΗδιθΓ 
υποδύεται ένα ανθρωποειδές. 


Ίτου Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινόκη 


ΜΥΦΤΕΒΥ 0Ε ΤΗΕ 
Ρβυ!ιΏῦ9 

Η φίλη της στήλης Κατερίνα 
Σούκη ρωτά τι πρέπει να κάνει 
στο παιχνίδι προκειµένου να µπο- 
ρέσει να πάρει το αλκοόλ από το 
εργαστήριο της οεἱοίαπά ατα 
Και να το ανακατέψει µε το χυμό, 
για να το δώσει στο µεθυσμένο. 

Πρόκειται για έναν στρυφνό 
γρίφο, µόνο και µόνο επειδή ο 


Λέγοντας, επιτέλους, σωστά το όνοµα του Όποπιθ παίρνεις τα 


µαγικά φασόλια! 


δημιουργός του παιχνιδιού τον 
έπλασε έτσι. Είχα αναφέρει και 
στην παρουσίαση του παιχνιδιού 
ότι το πρώτο κομμάτι της δρά- 
σης στο σύγχρονο κόσµο είναι 
το πιο αδύνατο σηµείο του, µια 
και εἶναι Κάτι παραπάνω από 
προφανείς οι αδυναμίες που έχει 
στο σχεδιασμό της δράσης και 
των γρίφων. 

Σε κάθε περίπτωση, γυρνώ- 
ντας πίσω στο εργαστήριο µε το 
φλασκί του µεθυσμένου και 
έχοντας πάρει από τα συρτάρια 
του γραφείου σου το χυμό και 
το πανί χωρίς αυτά δεν µπορείς 
γα προχωρήσεις παρακάτω], πή- 
γαινε στα ράφια µε τα µπουκά- 
λια που εἶναι στο βάθος στα 
αριστερά και κοίταξέ τα σε ένα 
κοντινό πλάνο. Κάνε κλικ επάνω 
τους το πανί (ο(Θεη εἰο!ῇ] για να 
τα καδαρίσεις από τη σκόνη. 
Αυτή είναι µία πολύ σηµαντική 
πράξη που αρκετοί φίλοι παρα- 
Βλέπουν, όπως διαπιστώνω από 
τα γράµµατα άλλων φίλων της 
στήλης. Τώρα πια ένα νέο Ιορίς 
θα ανοίξει στις συζητήσεις µε 
το φίλο σου τον (Πής ΗθεκΚει. 
Από τα ράφια µε τα μπουκάλια 
που βρίσκονται στη δεξιά µεριά 
του Βάδους του δωματίου πάρε 
το Πηαειρή!η ρον/άθι (χρησι- 
µεύει για να εντοπίζεις δακτυλι- 
κά αποτυπώματα]. Τώρα πήγαινε 


Και μίλα στο φίλο σου 6Μής, Επί- 


λεξε τη φράση: “Φοπιε/μίπο | 
ναπ]θά 1ο αςΚ γου, (Πής: Πα! 
«ο ἠλοςθ []ασκς «οπ|αἰπξ”. Συνέ- 
χισε µε “ΎΜῃΥ ἆο γου πεθα αἰ- 


εοᾖοἱ {οι γου: νοηκξ” και 
΄Ύου΄νθ ᾳοἱ α αιθα! [οῦ, (Πῖς. 
Μαρςες οἱ αἰοομοί, απά 6νθηγ- 
ἠπς Ιθοα[”. Συνέχισε µε "Ἠῄλαί 
Μ]! παρρε {ο πιε Ιηθηξ” και 
"5υΤθ, πο ρτοῦἰεπι”. 

Ο 6Πής θα σου φέρει λίγο κα: 
δαρό αλκοόλ για να πιεις, το δο- 
κιµάζεις και πέφτεις κάτω. Όταν 
συνέρχεσαι, ο (Πής δεν εἶναι 
εδώ. Πήγαινε στα ράφια µε τα 
µπουκόλια που είναι στο βάθος 
στα αριστερά και κάνε Ζοοπη/Ίη. 
Σανακάνε ζοοπγἴη στο κέντρο 
των µπουκαλιών και τώρα κάνε 
κλικ το Ηποειρήπ! ρον/άει επά- 
γω στα μπουκάλια και ὃα δεις 
ότι το μπουκάλι ΕΤΗΑΝΟΙ 9076 
έχει δακτυλικά αποτυπώματα. 
Κάνε κλικ σε αυτό για να το πά- 
ρεις. Τώρα στο Ιηνεπίοηγ σου πά- 
ρε το φλασκί του µεθυσμένου 
Και Κάνε το Κλικ πάνω στο µπου- 
Κάλι µε το αἰοο[οί. Αφού το µι- 
σογεμµίσεις, πάρε από το ΙηνεπΙο- 
η/ σου το μπουκάλι µε το αἰοοβοί 
και άσε το πίσω στα ράφια. 

Τώρα πια, αφού προσθέσεις 
στο φλασκί του µεθυσμένου το 
χυμό του µήλου, µπορείς να φύ- 
γεις και να δώσεις το φλασκί στο 
µεθυσμένο. 


5ΟΗΙΖΝ 

[ράφω και στη στήλη ΄Αάνεη- 
Ίυτς δι ΕΡΟ5 ἱ)ρασαε΄ για το 
πρόθληµα που εμφανίστηκε µε 
τα Ρίοπθει ΏΥΓ5ἱ Όσοι έχετε 
αγοράσει το 5εΠίζπ Και εἰστε 
κάτοχοι ενός Ρίοηθει ΏΥΓ) πρέ- 
πει να επικοινωνήσετε µε την 


Εδώ πρέπει να κοιτάξεις για γα βρεις το σακούλι µε τα διαμάντια, 
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Φυτεύοντας τα µαγικά φασόλια, ὃα δηµιουργηδεί µια τεράστια φασολιά που ὃα σου επιτρέψε 


εταιρεία ή το κατάστηµα που 
αγοράσατε το παιχνίδι, για να το 
επιστρέψετε Και να πάρετε πίσω 
τα λεφτά σας. 

Το παράδοξο είναι ότι το παι- 
χνίδι δεν παρουσιάζει πρόθληµα 
µε κανένα άλλο ΏΝΡ. Και να 
σκεφδεί κανείς ότι τα Ρἰοπθθ: 
ὈΥΏς θεωρούνται κορυφαία στο 
είδος τους. 

Αρκετοί φίλοι της στήλης μού 
έχουν στείλει γράμματα σχετικά 
µε το παιχνίδι αυτό. Ως πιο αντι- 
προσωπευτικό απ΄ όλα, θεωρώ 
το γράμμα του Β.Ν. (2] ετών) 
από τον Πειραιά. Δεν δηµοσι- 
εύω το πλήρες ὀνομά του, γιατί 
ο ίδιος το ζήτησε. [ράφει, λοι- 
πόν͵ οΒ.Ν.: 


΄ΆγοπηΤέ κύριε Ἰσουρινάκη, 

«Αφορμή για το θ-πια[ µου 
είναι το Γθνίθν/ που Κάνατε στο 
τεύχος ]45 σχετικά µε το παιχγ(- 
δι Φεβίζπι. Πρέπει να σας πω ότι 
διαβάζοντας την κριτική σας εν- 
δουσιάστηκα Τόσο πολύ (πρώτη 
φορά διαβάζω τέτοιο πωρωμένο 
Γθνίθνγ], που αγόρασα αµέσως το 
παιχνίδι (στην ΏΥΏ µορφή του), 
αφού ούτως ή άλλως λατρεύω 
τα αάνοπ!υγθ». Ωστόσο, έχω να 
κάνω κάποιες πρώτες παρατηρή- 
σεις όσον αφορά στο συγκεκρι- 
µένο παιχνίδι και θα ήθελα να 
µου απαντήσετε, καθώς ανυπο- 
µονώ να µόδω νέα σας. 

]. ἔχω προσέξει ότι στα γρα- 
φικά του παιχνιδιού γίνεται κά- 
ποιο µπέρδεµα κατά την σπεικό- 
νιση της Δάλασσας. Συγκεκριµέ- 
να, όσο η δάλασσα φαίνεται 


στον ορίζοντα, τα γραφικά φαί- 
γοντα! πιο αλλοιώμένα και Τα 
ρἰχείς αρκετά µεγάλα. Θέλω να 
σας παρακαλέσω να κοιτάξετε 
αυτήν τη λεπτομέρεια για να δω 
αν φταίει η κάρτα γραφικών µου 
[ΤΝΤΖ ΜοαεΙ Λό4 32 ΜΒ ΚΑΜ) 
ή το παιχνίδι. 

2. Οι ρυδµίσεις του παιχνιδιού, 
αν έχω καταλάθει καλά, δεν 
έχουν υποστεί την παραμικρή 
επεξεργασία, αφού υπάρχουν 
φαινομενικά ρυδµίσεις µόνο για 
τον ήχο και τους υποτήλους. 
Όμως, αν κάποιος προσπαθήσει 
να Βγάλει τους υποτίλους, το 
µόνο που ὃα καταφέρει είναι να 
Βγάλει τη µουσική από το παιχνί- 
δι (ης ρυθμίσεις µέσω των Ε- 
κουμπιών τις έχω υπόψη µου)! 

4, Κατό τη διάρκεια της οµι- 
Λίας των πρωταγωνιστών στην εἰ- 
σαγωγή, αλλά και στην ομιλία 
άλλων προσώπων στο παιχνίδι, 
υπάρχει κάποια καθυστέρηση 


στον ήχο. Ενημερώστε µε αν συμ- 


Βαΐνει γενικά. 

4, Όταν άνοιξα τη συσκευα- 
σία προς µεγάλη απογοήτευσή 
µου διαπίστωσα ότι υπήρχαν µό- 
νο τα ΏΥΡΏ5 και ίχνος ππαπυσ ή 
οδηγιών εγκατάστασης, κάτι 
απαράδεκτο αν συμβαίνει για 
µείωση του κόστους, αφού ο 
χρήστης δεν πρέπει να σναγκό- 
ζεται να εκτυπώνει κάθε ππαπυα! 
που βρίσκεται στο (Ρ του παι- 
χνιδιού. 

5, Απαράδεκτο, επίσης, είναι 
το γεγονός ότι δεν Βρήκα κάπου 
γραμμένο ένα ελληνικό οβἱείαί 
5ἵθ αφιερωμένο στο Φεβίζπι, αν 


και υπάρχει ένα ἱπ]εηπαήοπαί 5Ἡθ 
άκρως λιτό 8α έλεγα 
(ΜΗρ://ν/ιδεβίζπι.οοπ]]. 
Τελειώνοντας, α ήθελα να 
τονίσω ότι το παιχνίδι απὀ µόνο 
του είναι άκρως σαγηνευτικό, 
καδώς σε ταξιδεύει σε κόσμους 
φανταστικούς και πλούσιους σε 
γραφικά. Θέλω να το προτείνω 
σε όσους επιθυμούν να ζήσουν 
µια ξεχωριστή περιπέτεια, γιατί 
µόνο το Φεβίζπῃ [και ίσως το 
Λγ»! 3: Εχῄθ - αυτή τη στιγµή) 
µπορεί να τους την προσφέρει. 
Το παιχνίδι είναι µια άριστη επέν- 
ὄυση, που πιστεύω ότι λόγω του 
ανώτατου βαθμού δυσκολίας 
του και της υπόθεσής του ὃα 
κρατήσει τον παίκτη καθηλωμέ- 
νο στην καρέκλα του για αρκετό 
καιρό. Και µία ερώτηση όσον 
αφορά στο παιχνίδι: Πότε ὃα 
γνωρίζω ότι πρέπει να εναλλάξω 
τους παίκτες, ώστε να προχωρή: 
σει το παιχνίδι, ή το νέο σύστη- 
μα, που εισάγει από µόνο του 
(κάθε γρίφος αποτελεί αυτόνομο 


κομµότῃ του παιχνιδιού], αναιρεί 
την ερώτηση αυτή; 
Με εγκόρδιους χαιρετισμούς, 
Βασίλειος Νικήτας. 


ΥΓ: Ως το καλύτερο αανεη- 
/υΓθ της νεότερης εποχής θεωρώ 
το ΒίαεΚ Ώαβ[ία, γιατί όχι µόνο 
µε έκανε να ξενυχτήσω αλλά µε 
συνεπήρε Τόσο πολύ η υπόθεσή 
του, ώστε εκτός από τη συλλογή 
πληροφοριών που έκανα σχετικά 
µε αυτήν, µε έσπρωξε να διαθά- 
σω και το φοβερό Βιβλίο του 
/απιθς ΕΙΤογ Τῃ9 Βίαεί Ώαβίία΄ 
[το Λήγ5/ και το Λίνεη, δυστυχώς, 
δεν τα πρόλαθα, αν και τα ψά- 
χνω σε επανεκδόσεις). 


Ας απαντήσω στα σηµεία που 
θίγει η επιστολή του. 

Ἱ. Εχω έναν Ρεπ[ίυπι ὃ στα 
ΒΟΟΜΗ;, µε 226Μ8 ΚΑΜ και τη 
Μαπνθἰ 6400 κάρτα γραφικών. 
Σε µένα δεν παρουσιάστηκε κα- 
γένα πρόθληµα µε την κανονική 
έκδοση του παιχνιδιού. Δεν εμ- 
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Με λίγη υποµογή Όα κουράσεις το γίγαντα, ο οποίος µόλις πέσει για ύπνο, ὃα του πάρεις το δεύτερο Βησαυρό, το μαγικό σεντούκι, 


φανίζεται κανένα πρόβλημα στα 
γραφικά, τα οποία, αν µη τι άλ- 
λο, δείχνουν εκπληκτικά, Τώρα, 
αν φταίει η συγκεκριµένη κάρτα 
του φίλου δεν το ξέρω, απλώς 
αυτό που ξέρω είναι ότι ΤΝΤ2 
Μοααἱ Μό4 µε τα 32Μ8Β ΚΑΜ 
εἶναι µία ειδική έκδοση της πρω- 
τότυπης ΤΝΤ 2, ελαφριά “κομμέ- 
γη΄ [έτσι δικαιολογείται η εξαι- 
ρετικά χαμηλή τιµή της), και γι΄ 
αυτό ίσως παρουσιάζει τα όποια 
προβλήµατα µε απαιτητικά παι- 
χνίδια. 

2. Ο φίλος έχει δίκιο και οµο- 
λογώ ότι δεν το εἶχα προσέξει. 
Ναι, αν ακυρώσεις την εμφάνιση 
των υποτίτλων, ακυρώνεται και η 
μουσική του παιχνιδιού που παί- 
ζει συνεχώς στο Ώαεκοτουπα και 
µέγουν µόνο τα ηχητικά εφέ! Απί- 
στευτο͵ αλλά αληδινό... 

3, Οχι, σε µένα δεν παρου- 
σιάζεται καμία καθυστέρηση 
στον ήχο του παιχν!διού. Δεν ξέ- 
ρωῶ αν έχει κάποια σχέση µε την 
κάρτα ήχου ή όχι [έχω τη 
5ουπαβἰασ!ει Ρἰαπυπι 5.1). 
Επαναλαμθάνω ότι το παιχνίδι 
δεν παρουσιάζει κανένα πρό- 
Βληµα στον ήχο. 

4. Για το πιαηυαἰ έχει, επίσης, 
απόλυτο δίκιο ο φίλος µας. Εδώ 
πρέπει να πω το εξής: Το παιχνίδι 
το έπαιξα πρώτη φορά µε ένα 
αντίγραφο της μητρικής κόπιας, 
από την οποία, τελικά, έγινε η πα- 
ραγωγή του. ἔτσι, δεν είχα Ιδέα 
για τη συσκευασία του, καθώς 
και για το γεγονός ότι δεν υπήρχε 
γραπτό πιαπυα[. Το µόνο που 
µπορώ να πὠ είναι ότι το πιαπυα] 


του παιχνιδιού Βρίσκεται στο 
δεύτερο ΏΥΏ, σε µορφή .ρα[, και 
απαιτείται ένας Αετοραί Κεαάθι 
για να µπορέσεις να το διαθά- 
σεις. Αν το ήξερα, όταν έγραφα 
το άρθρο, οπωσδήποτε ὃα το εἷ- 
χα καυτηριάσει, κὀβοντάς του 
πόντους απὀ την τελική θαῦμο- 
λογία. Τώρα πια το µόνο που µπο- 
ῥρώ να κάνω είναι να διαµαρτυρη- 
Βώ και εγώ για την έλλειψη αυτή. 
Μία τόσο φιλόδοξη παραγωγή 
δεν Όα έπρεπε να κυκλοφορήσει 
χωρίς πιαπυα!. Κρίμα] 

Να προσθέσω εδώ ότι σύμφω- 
γα µε το ππαπυαί του παιχνιδιού, 
το Φεβίζπῃ απαιτεί Ρεπῄυπῃ 2 στα 
329ΜΗ7. Όσοι, λοιπόν, µου γρά- 
φετε ότι έχετε (θἰθτοη στα 
3332ΜΙΗΖ ή στα 230ΜΙ:Ζ, φυσικό 
εἶναι το παιχνίδι να πηγαίνει “αρ- 
γά”. Επίσης, κοιτώντας το πΊσηυ- 
αἱ, κάποιος Βλέπει ότι στην “κα- 
γονική” έκδοση στον ήχο υπάρ- 
χουν 4 ρυδµίσεις [5ουπας, 
ἱουςς, πιυσίς και 5υ/ἠε5], ενώ 
στην ελληνική έχουν μείνει µόνο 
δύο. Ίσως γι’ αυτό όταν απενερ- 
γοποιείς τους υποτίτλους, κόθε- 
ται και η μουσική! 

5. Εδώ δεν Όα συμφωνήσω µε 
το φίλο µας. Καμία εταιρεία δεν 
εἶναι υποχρεωμένη να δηµιουρ- 
γεί 5ἷίθς στα ελληνικά για τα παι- 
Χνίδια που κυκλοφορεί, όσο και 
αν ηΙδέα ακούγεται ενδιαφέ- 
ρουσα. Επίσης, µου αρέσει πολύ 
το επίσημο σἷίθ του παιχνιδιού 
[πΗρ:/ ΛΜ νδεΏίζπι.εοπη) και ειλι- 
κρινά δεν µπορώ να καταλάθω τι 
παραπάνω περιμένει να βρει κα- 
γείς απὀ ένα τέτοιο 5ἱςθ, 


6. Σε µερικά σηµεία του παι- 
χνιδιού Όα χρειαστεί η συνδυα- 
σµένη δράση των δύο χαρακτή- 
ρων για να λύσεις μερικούς Βα- 
σικούς γρίφους. Δεν σε ειδοποιεί 
Κανείς, απλώς Όα το καταλόβεις 
μόνος σου... 

Για το παιχνίδι αυτό, αλλά και 
για τα Αἰἰαπής και Μγ5Ιεηγ οἱ {πε 
Ὀπυϊάς, είχα µία µεγάλη συζήτηση 
µε τον καλό φίλο µου και παλιό 
συντάκτη του περιοδικού Αλέξαν- 
δρο Φιλιππίδη. Νομίζω ότι αξίζει 
να τη μεταφέρω εδώ. Ο Αλέξαν- 
δρος Βρίσκει το 9εΠίζπῃ εκνευρι- 
στικά δύσκολο σε µερικά σηµεία 
και, όπως χαρακτηριστικά είπε, 
του ήρθε να το σπάσει. Εγώ το 
Βρήκα µεν δύσκολο, αλλά µε µία 
σηµαντική διαφορά. Δεν υπάρχει 
πουθενά κανένα παράλογο ση- 
µείο. ἔτσι͵ αν καθίσεις µε ηρεμία 
και σκεφδείς Βήμα θήµα τα δε- 
δοµένα του παιχνιδιού, αργά ή 
γρήγορα ὃα Βρεις τη λύση του 
γρίφου που σε απασχολεί, [Πά- 
ντως, εἶναι φανερό ότι πρόκειται 
για ένα παιχνίδι που αν το παίξετε 
χωρίς κάποια λύση, θα σας κρα- 
τήσει παρέα για πολλούς µήνες! 

Σεκινάω, λοιπόν, µε το γρίφο 
που ευχαριστήθηκα πιο πολύ απ΄ 
όλους. Ως 6απῃ στο ας (οἶιες- 
[οι [ἰαπά πρέπει να ελευθερώ- 
σεις το ιπτάµενο σκάφος. Αναφέ- 
ροµαι στους γρίφους µετους 2 
0α5 «οἰἱθείοις. 

Κάδε ᾳας «οἰϊθείοι διαθέτει 
10 µάτια µε σωλήνες και 10 µο- 
χλούς, Στα δεξιά του υπάρχει µία 
συσκευή. Αρίθµησε τους µο- 
χλούς 1-10, ορίζοντας ως ]ον 


αυτόν που αντιστοιχεί περίπου 
στην ]η θέση ενός ρολογιού. 
Κάνε σε αυτόν κλικ µία φορά. 
Μετρώντας δεξιόστροφα, κάνε 
κλικ στο δεύτερο µοχλό δύο φο- 
ρές, στον τρίτο τρεις φορές, 
στον τέταρτο τέσσερις, στον πέ- 
µπτο πέντε, στον έκτο έξι, στον 
έβδομο επτά, στον όγδοο οκτώ, 
στον ένατο εννιά και, τέλος, στο 
δέκατο δέκα φορές. Πρόσεξε 
καλά, µην ξεχάσεις κάποιο κλικ 
[δηλαδή, πρόσεξε µήπως σε κά- 
ποιο µοχλό κάνεις ένα λιγότερο 
απ’ όσα πρέπει]. Αυτό σηµαίνει 
ότι έχουµε κάνει 
1112194 4949647 4849410 - 55 
φορές κλικ συνολικά τους µο- 
χλούς, Τώρα πια κάνε κλικ στο 
κεντρικό κουμπί - µάτι της συ- 
σκευής αυτής. Το πρόγραµµα σε 
γυρίζει αυτόματα στα δεξιά. 

Μελετώντας τη νέα αυτή συ- 
σκευή, παρατήρησε τα εξής: Ο 
εξωτερικός κύκλος δείχνει την 
πίεση σε ]2 µονάδες, ακριθώς 
όπως στις ώρες του ρολογιού. 
Αυτό σηµαίνει ότι αν ο µετρητής 
δείχνει στο 5, τότε έχεις πίεση 
9Χ]2 Ξ 60. Ο εσωτερικός κύ- 
κλος δείχνει την πίεση σε ] µο- 
γάδα. Ετσι, αν εἶναι στο Ἱ, αυτό 
σηµαίνει Ἱ. Το άθροισµά τους εἷ- 
γαι 605] Ξ ό]. Βάσει της µέτρη- 
σης που έκανες πριν, αν αφαιρέ- 
σεις απὀ το ό] το σταθερό 55 
που έβαλες στον 9α5 «οἰἰθε!ο;͵ 
δα έχεις ό]-55 - ό. Αυτό σηµαί- 
γει ότι πρέπει να κάνεις κλικ το 
μοχλό ό. 

Κάνοντας τώρα κλικ στο σω- 
στό µοχλό στον 9α5 «οἰἰθείοι, ὃα 


δεις το σκάφος ν’ ανεβαίνει 
στην ανώτατη Θέση. Αν, όµως, 
αυτό συμβεί, κάνε αµέσως 5ανθ. 
Αν δεν συµθεί αυτό, τότε κάπου 
έκανες λάθος και πρέπει να Προ- 
σπαθήσεις από την αρχή. 

Με το σκάφος σηκωµένο πη- 
γαΐνεις στον άλλο αας «οἱθείοι, 
που είναι απέναντι από τον πρώ- 
το, Και επαναλαµβάνεις την ἴδια 
διαδικασία. Αν τα κάνεις όλα 
σωστά [αλλιώς φόρτωσε το 5ανθ 
µε το σκάφος σηκὠμένο και προ- 
σπάθησε ξανά], Όα γεµίσεις το 
σκάφος αέριο και αυτό ὃα κατε- 
βεί στη θάση που είσαι! 

Από πού εμπνεύστηκα τη λύση 
του γρίφου αυτού; Δεν ξέρω πό- 
σοι από εσάς γνωρίζετε το γρίφο 
µετα 10 σακιά. Ο γρίφος αυτός 
λέει, λοιπόν, το εξής: ἔχουµε 10 
σακιά γεμάτα κανονικές λίρες 
και µία ζυγαριά. Ενα απὀ τα σα- 
κιά αυτά περιέχει κάλπικες λίρες. 
Η κανονική λίρα ζυγίζει το δι- 
πλάσιο της κάλπικης. Χρησιμο- 
ποιώντας τη ζυγαριά µόνο µία 
φορά και την ἐνδειξή της, πρέπει 
γα βρούμε ποιο τσουβάλι περιέ- 
χει τις κάλπικες λίρες. Η λύση 
του γρίφου είναι ἴδια ακριθώς. 
Παίρνουµμε από το πρώτο τσου- 
Βόλι µία λίρα, από το δεύτερο 2, 
από το τρίτο τρεις κ.λπ. Συνολι- 
κά, λοιπόν, παίρνουµε 
11:24914494647484910 - 55 
λίρες. Τώρα τις ζωγίζουμε. Από 
την ένδειξη της ζυγαριάς κατα- 
λαβαίνουµε ποιο σακί έχει τις 
κάλπικες λίρες. Πώς; Ας υποδέ- 
σουµε ότι η κανονική λίρα ζυγί- 
ζει Ἰ γραμμάριο και η κάλπικη 


δι ΗΝ 


1/2. Αν η ζυγαριά µας δείξει 52, 
αυτό σηµαίνει ότι µας λείπουν 

90-92 Ξ 93. Από τη σχέση ] προς 
2 μεταξύ των νομισμάτων πολλα- 


πλασιάζουµε 3χ2 Ξ ό. Αρα, οι 


κάλπικες λίρες είναι στο όο σακ(. 


Αν η ζωγαριά δείξει 9] 1/2, τότε 
έχουµε 55-51 1/2 - 3 1/2. Από 
τη σχέση ] προς 2 μεταξύ των 
νομισμάτων πολλαπλασιάζουµε 
3 1/2χ2 Ξ 7. Αρα, οι κάλπικες 
λίρες είναι στο 7ο σακί κλπ. Θυ- 
µάμαι το γρίφο αυτόν από τα 
εφηθικά χρόνια µου, τον θεωρώ 
πολύ απλό, αλλά και Ιδιαίτερα 
έξυπνο. ἔτσι, µόλις είδα τους ᾳα5 
εοἰθείοις ήξερα ότι ο πολύ έξυ- 
πνος αυτός γρίφος διαθέτει κα- 
τά θάση την ἴδια ακριθώς λύση! 
Η επίλυσή του δεν µου πήρε πα- 
ρά µερικά µόνο λεπτά! 

Περισσότερα, όµως, στο επό- 
µενο τεύχος. 


Η ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΚΑΙ Το 
ΤΕΛΟΣ ΤΗΣ ΛΥΣΗΣ 
ΤΟΥ ΚΙΝΟ05 0ὐΕΡΤ |: 
0ὐΕΡΤ ΕΟΗ ΤΗΕ 
σβΟΝΝ 

Στη λύση του προηγούμενου 
τεύχους υπάρχουν µερικά ψιλο- 
λαθάκια, Τίποτα το σηµαντικό, 
όµως. Τα λάθη είναι κυρίως σε 
µερικές διευθύνσεις. Το πιο µε- 
γάλο ίσως από αυτά εἶναι ότι 
αφού πάρεις το τετράφυλλο τρι- 
φύλλι για να πας στο σπιτάκι της 
μάγισσας, δεν πας δύο οθόνες 
βόρεια και τρεις οθόνες αριστε- 


ρά όπως έγραφα, αλλά δύο ο8ό- 


γες Βόρεια και τρεις οθόνες δε- 
ξιά. Τέλος πάντων, πιστεύω να 


πΦ 7 
5) 


προσπεράσατε μόνοι σας αυτά 
τα µικρολαθάκια. 

Σαναπαίζοντας το παιχνίδι 
από την αρχή, γιατί έχασα τα 
προηγούμενα 5ανες µου, έπεσα 
πάλι στην ἴδια περίπτωση που 
αναφέρω στο προηγούμενο τεύ- 
χος. Όσο και αν στο 0ποπιθ 
έδινα το σωστό όνοµα 
[ΙΗΝΚΟΥΗΟΚΟΟΗΡΕΜ ή 
ΝΙΚΟΤΗΤΡΕΙΡΜΙΕΙ, το πρό- 
γραµµα µέσω του Όποππθ μού 
απαντούσε ότι οι απαντήσεις 
µου ήταν λάθος και, τελικά, δεν 
μπορούσα να πάρω µε τίποτα τα 
μαγικά φασόλια. 

Σανόπαιξα όλο το παιχνίδι για 
ακόµα µία φορά απὀ την αρχή, 
Βήμα βήμα, αλλά πάλι τα ίδια. 
Δοκίμασα από προηγούμενα 
5ανθς, αλλά πάλι τίποτα. ἔτσι, 
στον εκνευρισµό και στην από- 
γνωσή µου, έκανα ένα Βθοίαη! 
στον υπολογιστή, φόρτωσα το 
παιχνίδι, φόρτωσα την τελευταία 
δέση και αυτή τη φορά όλα δού- 
λεψαν κανονικά! ΤἸρελάθηκα. α- 
ναδοκίµασα για να δω τι συµ- 
Βαΐνει όλο το παιχνίδι από την 
αρχή {για τρίτη στη σειρά φορά], 
έφτασα στο 0ΠΟΠΠΘ, έκανα 
ακριθώς µπροστά του ένα καλό 
5ανθ, έδωσα πάλι το ὀνομά του 
και ξανά άρνηση. Εκανα Ου(! το 
παιχνίδι, ξεκίνησα και πάλι τον 
υπολογιστή, φόρτωσα ξανά το 
παιχγίδι και το 5ανθ ακριθώς 
µπροστά από το Όποπιθ και πά- 
λι µετο ίδιο κόλπο δούλεψε, 
Δεν ξέρω τι ακριθώς συµθαίνει, 
υποθέτω ότι κάποιο ΄µπλοκάρι- 
σµα΄ γίνεται στη µνήµη, το οποίο 


Λάνεπίμτο 9059 


µπερδεύει το πρόγραµµα. Φα{- 
γεται ότι µε το Κθσίαι! Του υΠΟ- 
λογιστή το “μπλοκάρισμα” αυτό 
λύνεται. 

Με άλλα λόγια, όταν φτάσεις 
µπροστά στο Όποπιθ, Κάνε 
οπωσδήποτε ένα 5ανθ Και Προ- 
σπάθησε να τυπώσεις σωστά 
ένα από τα δύο προαναφερόµε- 
να ονόματα. Αν το πρόγραµµα, 
µέσω του Όποπιθ, σου λέει ότι 
το όνοµα είναι λάδος, τότε κάνε 
ότι και εγώ: Κάνε ΩυΙ!, ξαναξεκί- 
γησε τον υπολογιστή σου, φόρ- 
τὠσε αµέσως το παιχνίδι και το 
5ανθ µπροστά από το Όποπις 
[χωρίς να κάνεις τίποτε ἀλλο) και 
δώσε πάλι ένα από τα δύο προα- 
ναφερόµενα ονόματα. Αυτή τη 
φορά Όα δουλέψει σωστά και 
Θα µπορέσεις να συνεχίσεις κα- 
γονικά. 

Συνεχίζοντας τη λύση του παι- 
χνιδιού από το σηµείο όπου πή- 
ραµε τα µαγικά φασόλια: 

Προχώρησε µία οθόνη δεξιά, 
πέρασε προσεκτικά τη γέφυρα 
για να µην πέσεις κάτω και πήγαι- 
γε άλλη µία οθόνη δεξιά. Από 
εδώ πήγαινε δύο οθόνες βόρεια. 
Στο επάνω µέρος της μικρής λί- 
µνης Βλέπεις ένα πεσµένο δέ- 
ντρο. Κάνε κλικτο ΙΟΟΚ κέρσο- 
ρα στο τµήµα του δέντρου που 
είναι ριζωμένο στο έδαφος, 
ακριθώς στην άκρη της λίμνης. 
Πήγαινε ακριθώς δίπλα του, από 
τα αριστερά, και κάνε πάλι κλικ 
το ΙΟΟΚ κέρσορα στο επάνω 
µέρος [τρύπιο) του κομµένου δέ- 
ντρου. Βλέπεις ένα μικρό σακού- 
λι [ρουςῇ] (::1/98). Κάνε κλικ τον 
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Όταν πέφτεις από τον κόνδορα, έχεις µία µικρή 


ανώμαλη προσγείωση. 


ΒΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα στην τρύ- 
πα του κομµένου δέντρου και 
παίρνεις το σακούλι (:-3/101]. 
Ανοιξε το Ιηνεπίοηγ σου. Μέσα 
σε αυτό κάνε κλικτο ΙΟΟΚ κέρ- 
σορα στο σακούλι. Περιέχει δια- 


µάντια (1:3/ 104). Από το Ιηνεπίο- 


η σου πάρε το ν/αἰπυ! και κάνε 
το Κλικ επάνω σου. Το ανοίγεις 
και Βλέπεις ότι περιέχει χρυσάφι 
[1:3/ 107]! Από εδώ πήγαινε δύο 
οθόνες δεξιά. Παροτήρησε ότι 
στην όχθη υπάρχουν κάτι µικρά 
αντικείµενα. Κάνε κλικτο ΙΟΟΚ 
κέρσορα επάνω τους. Είναι Βό- 
τσαλα (ρθΏΡἰθ5). Κάνε κλικ τον 
ΒΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα στα Βό- 
τσαλα για να τα πάρεις 


[:1/108]. 


ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ ΚΑΙ 
ΠΑΙΡΝΟΝΤΑΣ τῦ ΜΑΓΙΚΟ 
ΣΤΕΝΤΟΥΚΙ 

Τώρα πια πήγαινε µία οθόνη 
γότια, δύο οθόνες αριστερά και 
από εδώ µία οθόνη νότια. Βρί- 
σκεσαι στην οθόνη µε τα πολύ- 
χρωμα λουλούδια στο έδαφος. 
Πάρε από το Ιηνεπίοη/ σου τα 
μαγικά φασόλια και κάνε κλικ 
στο έδαφος, επάνω στα πολύ- 
χρωμα λουλούδια. Θα ανθήσει 
µία μαγική φασολιά που Όα φτά- 
σει ὡς τον ουρανό (2/1 10). 
Εδώ κάνε οπωσδήποτε 9ΑΥΕ και 
βάλε την ταχύτητα κίνησης του 
χαρακτήρα όσο πιο αργά µπο- 
ρείς, Κάνε κλικ τον ΒΟ/ΑΟΤΙΟΝ 
κέρσορα επάνω στη φασολιά για 
να ανέθεις πάνω. Στην επόμενη 
οθόνη κάνε πάλι 9ΑΥΕ. Τώρα µε 


µικρές και κοντινές κινήσεις-δισ- 
δροµές ανέθα µέχρι το επάνω 
µέρος της οθόνης. Κάνε όσο πιο 
συχνά 5ανθ µπορείς. Πρόσεχε το 
Κόκκινο Ποίςρο! στο ΝΑΙ Κ κρ- 
σορα, έτσι ώστε να κάνεις κλικ 
αυτό το σηµείο επάνω στη φασο- 
λιά. Ανεβαίνοντας στην απὀ πά- 
γω οθόνη, κάνε πάλι ΦΑΝΕ. Με 
την ἴδια τακτική ανέθα στην ακό- 
µη πιο πάνω οθόνη. 

Φτάνοντας στην κορυφή της 
φασολιάς [12/1 12), πατάς πάνω 
στο έδαφος που εἶναι σκεπασµέ- 
γο από σύννεφα. Κάνε πάλι 
ΦΑΝΕ. Τώρα προχώρησε ευθεία 
δεξιά. Πρόσεξε να µην πέσεις. 
Προχώρησε άλλη µία οθόνη δε- 
ξιά, ακολουθώντας την ἴδια τα- 
κτική και κάνε πάλι 9ΑΝΕ. Από 
εδώ προχώρησε µία οθόνη δε- 
ξιά, µία οθόνη νότια και δύο 
οθόνες όλο δεξιά. Πλησίασε στο 
πιο δεξιά δέντρο από τα δύο που 
υπάρχουν στην οθόνη αυτή. Κά- 
γε ΦΑΥΕ και κλικτο ΙΟΟΚ κέρ- 
σορα στη ρίζα του δέντρου. Το 
πρόγραµµα Όα σου απαντήσει 
ότι Βλέπεις µία µικρή κουφάλα. 
Πήγαινε πολύ κοντά και ξανακά- 
γε κλικτο ΙΟΟΚ κέρσορα στο 
ίδιο ακριθώς σηµείο. Αν είσαι 
κοντά, ὃα δεις µέσα στη µικρή 
κουφάλα µία σφεντόνα [5ἵπο- 
5Ποἱ). Κάνε τώρα κλικ τον 
ΒΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα στο ση- 
µείο αυτό του δέντρου, για να 
πάρεις τη σφεντόνα [12/1 14]. 

Από εδώ πήγαινε µία οθόνη 
Βόρεια. Βλέπεις την έξοδο της 
σπηλιάς από την οποία Όα ϐγεις 


Πρέπει να πάρεις οπωσδήποτε το µαγικό μανιτάρι αν δέλεις 
Ρ ρεις | μαγ ! ῄ 5 


γα δραπετεύσεις από την περιοχή αυτή. 


αν δεν έχεις πάρει τα µαγικά φα- 
σόλια αλλά το κλειδί. Τώρα πια 
Κάνε οπωσδήποτε ΦΑΝΕ και πή- 
γαινε µία οθόνη αριστερά. Εδώ 
υπάρχει ο γίγαντας που κρατά 
στην αγκαλιά του το μαγικό σε- 
ντούκι. Για να του το πάρεις 
υπάρχουν δύο τρόποι. Ο πρώτος 
εἶναι να τον χτυπήσεις µε τη σφε- 
ντόνα. Αυτό, όµως, δίνει µόνο 3 
πόντους σκορ. Ο δεύτερος είναι 
να τριγυρνάς γύρω γύρω απο- 
φεύγοντάς τον. ἔπειτα απὀ λίγο 
αυτός θα κουραστεί και Όα κά- 
τσει κάτω απὀ το µεσαίο δέντρο 
για να κοιμηθεί. Αυτή η µέθοδος 
είναι καλύτερη και δίνει 7 πό- 
ντους σκορ. Εσύ, λοιπόν, ακο- 
λούθησε τη δεύτερη µέθοδο. 
[ύρνα γύρω γύρω, φροντίζοντας 
να εἰσαι πάντοτε από την απένα- 
ντι µεριά από αυτή που κινείται ο 
γίγαντας. Υστερα απὀ λίγο ο γί- 
γαντας Όα κουραστεί από το κυ- 
νηγητό και Όα πέσει για έναν 
υπνάκο [17/12]]. 

ΣΗΛΜΕΙΩΣΗ: Στην πρώτη έκ- 
ὅοση του παιχνιδιού, σε αυτήν 
που τύπωνες εντολές, µπορού- 
σες να πιαστείς από τον Κόνδο- 
ρα σε οποιαδήποτε στιγµή του 
παιχν!διού. Αυτό πρακτικά σή- 
µαιγε ότι μπορούσε να πάρεις τη 
μαγική ασπίδα πριν να πάρεις 
τον µαγικό καδρέπτη. Εχοντας 
τη µαγική ασπίδα µαζί σου, ο γί- 
γαντας δεν μπορούσε να σου 
Κόνει τίποτα, µια και αυτή σε 
προστάτευε. Δυστυχώς, στην έκ- 
ὅδοση αυτή µε τα ἱοοῃς η συγκε- 
κριµένη ακολουδία κινήσεων 


δεν φαίνεται να είναι δυνατή, 
καθώς ο κόνδορας εµφανίζεται 
µόνο αφού πάρεις τα δύο άλλα 
μαγικά αντικείµενα, δηλαδή 
αφού ήδη έχεις τον µαγικό κα- 
δρέπτη και το µαγικό σεντούκι. 
Επίσης, στην παλιά έκδοση 
έπαιρνες µόνο 9 πόντους ξεγλι- 
στρώντας από το γίγαντα και µό- 
νο 2 πόντους αν τον χτυπούσες 
µε τη σφεντόνα, 

Τώρα γρήγορα κάνε κλικ τον 
ΡΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα επάνω 
στο μαγικό σεντούκι για να το 
πάρεις [48/ 129). Πήγαινε µία 
οθόνη αριστερά. 

ΣΗΛΕΙΩΣΗ: Μπορείς να φύ- 
γεις από τη σπηλιά. Κατεβαίνο- 
ντας µπορείς ν΄ ανοίξεις την 
πόρτα και χωρίς το κλειδί, αλλά 
δεν είναι η καλύτερη διαδρομή, 
µια και φεύγοντας από τη σπη- 
λιά εµφανίζεται ο ἄν/ατί, ο οποί- 
ος σε πλησιάζει και σου κλέθει 
ένα παπαοπῃ πολύτιμο αντικείµε- 
νο. Αν χάσεις ένα πολύτιμο αντι- 
κείµενο, 8α χάσεις αυτόματα και 
τους πόντους που αυτό σου έχει 
δώσει! 

Από εδώ προχώρησε αριστε- 
ρά άλλες δύο οθόνες, κάνοντας 
5ανθ για την περίπτωση που σκο- 
τωθείς. Κάνε κλικ τον ΡΟ/Α(- 
ΤΙΟΝ κέρσορα επάνω στη µαγ- 
κή φασολιά για να αρχίσεις την 
κατάβαση. Στην απὀ κάτω οθόνη 
Κάνε αµέσως 5ανθ. Ακολούθησε 
την ἴδια ακριθώς τακτική µε την 
οποία ανέθηκες επάνω στη φα- 
σολιά, για να κατέθεις µέχρι κά- 
τ στο έδαφος. Κάνε όσο πιο 
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συχνά 5ανθ µπορείς και Βάλε την 
ταχύτητα κίνησης όσο πιο αργά 
µπορείς. Όταν φτάσεις κάτω στο 
έδαφος σώος, κάνε πάλι ένα 
5ανθ, για να εἶσαι σίγουρος ότι 
δεν Όα χρειαστεί να ξανακατε- 
βείς τη φασολιά, 


ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΣ ΚΑΙ 
ΠΛΙΡΝΟΝΤΑΣ ΤΗ ΜΑΓΙΚΗ 
ΑΣΠΙΛΑ 

Από το σηµείο απ΄ όπου κατέ- 
Βηκες από τη φασολιά πήγαινε 
δύο οθόνες νότια. Εχοντας τον 
μαγικό καθρέπτη και το μαγικό 
σεντούκι, στην οθόνη αυτή ὃα 
εµφανίζεται τώρα πια ένας κὀν- 
δορας που ὃα τη διασχίζει από 
αριστερά προς τα δεξιά. Πήγαι- 
γε και στάσου ακριθώς στη µέ- 
ση της οθόνης και μόλις ο κόν- 
δορας περάσει απὀ πάνω σου - 
εἶναι το χαμηλότερο σηµείο της 
πτήσης του - κάνε κλικ επάνω 
του τον ΓΟ/Α(ΤΙΟΝ κέρσορα. 
Αν αντιδράσεις σωστά, ὃα πια- 
στείς από τον κόνδορα 
[1:3/ 132) και αυτός ὃα σε µετα- 
φέρει σε µία περιοχή του παιχνι- 
διού που δεν είναι προσθάσιµη 
διαφορετικά, 

Αφήνοντάς σε ο κόνδορας 
στη νέα αυτή περιοχή, ὃα Βρε- 
δείς έπειτα απὀ µία ανώμαλη 
προσγείωση δίπλα σε µία τρύπα 
στο έδαφος. Κάνε κλικτο ΙΟΟΚ 
κέρσορα στην τρύπα αυτή και 
αντίθετα µε ότι σου λέει να κά- 
γεις το πρόγραµµα, εσύ µην την 
πλησιάσεις, αλλά απόφυγέ την 
και πήγαινε µία οθόνη δεξιά. Βρί- 


σκεσαι στην οθόνη όπου µέχρι 
τώρα έφτανες στο άλλο ακριθώς 
άκροτης. Κάνε κλικτο ΙΟΟΚ 
κέρσορα στο αντικείµενο στο 
έδαφος, Είναι ένα µανιπάρι 
(πιυσῃ{οοπη). Κάνε κλικ σε αυτό 
τον ΡΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα καιτο 
παίρνεις (:.] /133). Τώρα γύρισε 
µία οθόνη δεξιά και πήγαινε και 
µπες στην τρύπα στο έδαφος. 
Άλλη µία ανώμαλη προσγείωση. 
Βρίσκεσαι σε ένα σύστημα τού- 
γελ. Προχώρησε µία οθόνη νότια 
και µετά µία οθόνη αριστερά. 
Κάνε 5ανθ και πλησίασε προσε- 
κτικά τον ποντικό µέχρι να εµφα- 
γιστεί ένα ρορ-υρ παράθυρο µε 
τον ποντικό να σου λέει να πλη- 
σιάσεις και άλλο. Εδώ µπορείς 
να περάσεις τον ποντικό, δίνο- 
ντάς του έναν θησαυρό, αλλά 
Θα χάσεις τόσους πόντους 
όσους πήρες βρίσκοντας το συ- 
γκεκριµένο θησαυρό. Το σωστό, 
και αυτό που εσύ πρέπει να κά- 
γεις, εἶναι να δώσεις στον ποντι- 
κό το τυρί. Πάρε, λοιπόν, από το 
Ιηνθπίοη σου το τυρί (εμθαςε) 
και Κάνε το Κλικ επάνω στον Ππο- 
ντικό. Αυτός Όα το πάρει και ὃα 
φύγει (::2/ 135). 

Κάνε κλικ τον ΡΟ/ΑΟΤΙΟΝ 
κέρσορα στην πόρτα για να την 
ανοίξεις και να µπεις µέσα. 
Μπροστά σου έρχονται δύο 
φρουροί. Αν τους πλησιάσεις, 
αυτοί ὃα εξαφανιστούν, αλλά 
δεν ὃα πάρεις κανέναν πόντο. Το 
σωστό, και αυτό πρέπει να κά- 
γεις εσύ, εἶναι να πάρεις το Βιολί 
(ἠααἱε) από το Ιηνεπίοηγ σου Και 


Η στέψη σου ὡς Βασιλιά, 


ΙΓ 9)Ρς Μασίοι 


γα το Κάνεις Κλικ πάνω σου. Θα 
αρχίσεις να παίζεις Βιολί, οι 
φρουροί α το ρίξουν στο χορό 
και µετά Όα εξαφανιστούν 
[:.3/198). 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Στην πρώτη έκ- 
ὅδοση όπου τύπωνες εντολές, αν 
ερχόσουν εδώ χωρίς το τετρά- 
φυλλο τριφύλλι, οι φρουροί ὃα 
σε έπιαναν. Οµολογώ ότι δεν εἷ- 
χα την υπομονή να ξαναπαίξω το 
παιχνίδι και να έρθω εδώ χωρίς 
το τετράφυλλο τριφύλλι για να 
δω πι ακριθώς συµθαΐνει στη συ- 
γκεκριµένη έκδοση στην περί- 
πτώση αυτή, 

Τώρα πια ο δρόμος είναι ανοι- 
κτός. Προχώρησε άλλη µία οθό- 
γη αριστερά. Αφού το ρίξουν στο 
χορό όλοι οἱ λεπροί, ένας ένας 
εξαφανίζονται, Πίσω τους µέ- 
νουν η µαγική ασπίδα και το σκή- 
πτρο του βασιλιά των Λεπρών. 
Πήγαινε κοντά και κάνε Κλικ τον 
ΒΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα στη µαγι- 
κή ασπίδα [πιαρίς «Πἰθ]ά) και την 
παίρνεις [:.8/ 146). Εν συνεχεία 
κάνε κλικτον ΡΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρ- 
σορα στο σκήπτρο του βασιλιά 
{Κάπο΄ς 5εερ!Γθ και το παίρνεις 
[1.6/152). 

Τώρα φύγε και πήγαινε µία 
οθόνη αριστερά. Στο θάθος Θλέ- 
πεις µία µικρή τρυπούλα. Πάρε 
από το Ιηνεπίοηγ σου το μαγικό 
µανπάρι (πιυσῃγοοπη) και Κάνε το 
Κλικ πάνω σου. Το τρως και µι- 
κραΐνεις [::93/ 155). Τώρα πια γρή- 
γορα πέρνα µέσα από την τρύπα. 
Βγαίνεις στην τοποθεσία όπου 
υπάρχει ο Βράχος µε µία µικρή 


τρύπα στη Βάση του. ἔπειτα απὀ 
λίγο η ενέργεια του μαγικού µανι- 
ταριού περνά και ξαναποκτάς το 
κανονικό μέγεθός σου. 


ΓΠΙΡΝΩΝΤΑΙ ΣΤΟ ΚΑΣΤΡΟ 
ΜΕ ΤΟΥΣ 8 ΜΑΓΙΚΟΥΣ 
ΘΗΣΑΥΡΟΥΣ 

Από εδώ πήγαινε δύο οθόνες 
Βόρεια και δύο οθόνες δεξιά. 
Προχώρησε άλλη µία οθόνη δε- 
ξιά και φτάνεις στην είσοδο του 
κάστρου. Χμ.. κανείς φρουρός, 
γιαή άραγε; Κάνε κλικ τον 
ΡΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα στην πόρ- 
τα για να την ανοίξεις και να 
µπεις µέσα, έχοντας τους 3 µαγι- 
κούς θησαυρούς στην κατοχή 
σου (::3/158 στα 158, φουλ 
σκορ δηλαδή). 

Τώρα πια το παιχνίδι παίρνει 
τον έλεγχο των κινήσεων. Παρα- 
κολούθησε το φινάλε, καθώς ο 
5ἱγ Οπο/ιαπῃ επιστρέφει τους 93 
χαµένους µαγικούς θησαυρούς 
και στέφεται βασιλιάς. 

Αυτά προς το παρόν. Περισ- 
σότερα τον άλλον µήνα. Όσοι 
στέλνετε γράμματα ζητώντας 
Βοήθεια και µένετε στο Λεκανο- 
πέδιο, καλό εἶναι να θάζετε µέ- 
σα στο γράµµα και τον αριθµό 
του τηλεφώνου σας, εφόσον 
έχετε. Μη ζητάτε ολοκληρωμέ- 
γες λύσεις γιατί δεν στέλνουµε 
πια, αλλά να µας περιγράφετε 
σωστά το σηµείο όπου έχετε 
κολλήσει και εμείς Όα σας βοη: 
Θήσουμε. Προσοχή στην αλλαγή 
του 6-πιαί| µας! 


Επιθεβαίωση της λύσης του παιχνιδιού µε τους μάξιμουμ 
δυνατούς πόντους, 


Εν. 
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Άνοιξε 6-θίοΓ88! 
Το μοναδικό /ΓαποΠί5θ που στηρίζει τους συνεργάτες του, 


για µια ασφαλή επένδυση στο χώρο των Η/Υ και των ΝΙάθοφαππες. 


Εάν δεν μείνετε ικανοποιημένοι από την επένδυσή σας, 
εάν θέλετε να αλλάξετε αντικείµενο πώλησης ή περιοχή, 
ΜΟΝΟ εµείς σας αγοράζουμε μετρητοίς το κατάστηµά σας. 


Θέλετενα απάτες µετις χαμηλότερες τιµές της αγοράς και να κερδίζετε 2 
Ελάτε τώρα µετους ισχυρούς! 


125.900 δρχ. ή 


ΓῬΓΑΥΒΤΑΤΙΟΝ ΑΟςΕΒΒΟΡΙΕΣΙ 


{ ΡύΑΙ. ΦΗΟΟΚ (5ΟΝΥ) 10900 Ἱ 
4 ΨΟΥΡΑΟ (5ΟΝΥ) 5500 { ᾽ 
! ΜΕΜΟΒΥ (3ΟΝΥ) 5500 ἵ 


.. ο”... οι, 


{ΌΡΕΑΜΟΑΦΤ ἈσζΕΘΦΟΜΙΕΦ ἱ ΜΕΜΟΒΥ ΘΜ (5ΟΝΥ Ρ92) «4900 ἱ 


ΠΨΟΥΡΑΟ (5Ε6Α) 125001 Σ ΑΟΤΙΟΝ ΠΕΡΙΑΥ 2 17900 
ΤΝΙΒΤΟΑΙ. ΜΕΜΟΒΥ (5ΕΘΑ) 125001 { υνΌ ΡΕΜΟΤΕ οΟΝΤΡΟι, 6900 
Τ ΝΙΒΡΑΤΙΟΝ (5Ε9Α) 8500) { ; Όνο ΒΕΜΟΤΕ (50ΝΥ) 14900/ 
1ΡΗΕΑΜΟΑΡΣΤ 6ΑΝΕΣ ᾖ{| " { Μυιτι ΤΑΡ 2(50ΝΥ Ρ52) 17900 ἵ 
ΤΟΒΑΖΥ ΤΑΧΙ2 18900 ἡ { ’ΟΥρΑΌ 3000 
ἴΒΟΝΙΟ ΑΌνΕΝΤυΡΕ 2 189007 { ΜΕΜΟΒΥ 1Μ 3000 | 
πας ο ρ ΤΑΤΙΟΝ 2 ΟΑΜΕΣ 
ο ΤυΒΙΞΜΟ 3 20990 

; ΟΥΝΑΦΤΥ ΝΝΑΗΒΙΟΗ5 3 21990 ἡ 

«ΕΒΝΙΟΕ ὥσα ἆ δι. ΕΝΤ ΦΟΟΡΕ 2 20990 / 
ΟΒΑΦΗ ΒΑΝΟΙΟΟΟΤ 5 21990ἱ 

και ΕΙΣ Γρβο Ενοιυτιονθοοσε 21990ἱ 
ΑΘΜΝΙΣ { ΕΙΕΑ 2002 21990 ἡ 

. ΙΕ 

πια ΟΝΕΣ τες Ε-5{ΟΓΘ5 -το στέκι σου στα ΝΙάθοφαπιθ6. ορ ώρώ ο το] 
πΑΙΧΝΙδΟΝ {ΤΙΜΕ ΟΗΙ5Ι5 2” ΟὐΝ (5ΟΝΥ) αι. { 
Σρενιι ΜΑΥ ΟΒΥ 219907 

ος λοβό αρμωώῤρ αρα κα. ηκοόμρη, ΕΦΙΓΕΝΤΗΝΙ 2ο ος 21999) 
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! ΡΘΟΝΕ «ΌυΑι. ΦΗΟΟΚ ΦΟΝΥ ................-..... 49φοο ἡ 
« { ΡΘΟΝΕ 2 χ«ΟΥΡΑΌ » ΜΕΜΟΒΥ .................. 419οο ἶ 
6 ἓ ΡΘΟΝΕ : 2χΏΌυΑΙ.ΘΗΟΟΚ« ΜΕΜΟΒΥ (ΟΛΑ ΦΟΝΥ) 57900 { 
9 { ΡΘΟΝΕ «2 χ«ΟΥΡΑῦ » ΜΕΜΟΒΥ (ΟΛΑ ΦΟΝΥ) ........ 4τοοο { 
π { Ρ82 2 χΌυΑΙ. ΦΗΟΟΚ 2 (8ΟΝΥ) ................. 125900 { 
- ; Ρ82 «ΌυΑΙ. ΦΗΟΟΚ 2 (5ΟΝΥ) Α ΟΤΑ ................... 136900 { 
5 : Ρ92 « 2χΟυΑΙ. ΘΗΟΟΚ 2 ΜΕΜΟΒΥ 8Μ (ΟΛΑ ΦΟΝΥ) 199900 { 
- { Ρ92 9 2 χ«:ΟΥΡΑΌ » ΜΕΜΟΒΥ ΒΜ (ΟΛΑ ΦΟΝΥ) ....... 129900 ᾿ 
: { ΡΗΕΑΜΟΑΣΤ » «ΟΥΡΑΟ (9ΕΘΑ) .......................... 44900 ἵ οίκων οἱ 
Ξ ; ΡΗΕΑΜΟΑΦΤ «9ΟΥΡΑΟ » ΜΕΜΟΒΥ (ΟΛΑ ΦΕΟΑ).... 61900 { ΠΊιΠΘ 5ΠΟΡ 
Ξ καμια μαμα οσα 
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Για τιµές Χονδρικής ἃ πληροφορίες για Εγαποῄἰ9θ επικοινωνήστε στο τηλ. 6018623 


Εμπορικό κέντρο "Αίθριο" ΠΑΝΤΟΥ 


3-36 δόσει 

: ΣΥΝΤΟΜΑ 

3 ώ Αγ. Παρασκευή: Μεσογείων 419, εσἩ 
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Μέλος του ομίλου εταιρειών ΟΕςΟ 
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ΕΡΕΥΝΕΣ ΠΙΟ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ 


ΚΙ Π δική σας κριική! Ωω. - | 


Ξεκινώ αυτή τη φορά µε το γράµµα ενός φίλου, το /Ίοις είναι αυτή; Αντί για µονόχρωμες και δίχρωµες μπάλες, να Ίει κὀκ- 
: : : 3 κινες και κήρινες! Ε, ωἱ Και νομίζω ότι και ο αμερικανικός Τύπος ὃα 
οποίο παραθέτω αυτούσιο, µια και αφορά στη Βρίσκεται στα ἴδια και... “καλύτερα” επίπεδα αντικειµενικότητας... 
στήλη. Ας δούµε τι ακριβώς µας γράφει ο Νίκος: Αυτά. Σέφυγα πάλι. Όταν σκέφτομαι τέτοια πράγματα, εκνευρίζοµαι. Και 
8α µου πεις, σν εκνευρίζοµαι µε τέτοια, Τι ὃα ΄πρεπε να Κάνω, σκεπτόμενος 
την κατάσταση στην Ανατολή. Όχι ότι το χτύπημα στη Νέα Υόρκη δεν ήταν 

0 αταρχήν, σε χαιρετώ και σε συγχαίρω για την καταπλη- κτηνώδες και.. ας µην πῶ ΤΙ ἀλλο, αλλά η απάντηση της Δύσης δεν ήταν 
κτική δουλειά που κάνεις στο Ρζ ΛΛα»!εΓ’. Θα ΄θελανα και η καλύτερη. Ας µην αρχίσω τώρα γιατί δεν ὃα τελειώσω ποτέ. Απλώς, 
σου κάνω µία µικρή... παρατήρηση, όσο µπορεί να ΄ναι ας ελπίσουμε να πάνε όλα καλά, αν και ήδη πήραμε την κατηφόρα.. 
παρατήρηση από ένα άτοµο, όπως εγώ, σε µία... συντα- Πώς πηγαίνω απ΄ το ένα θέμα στο ἀλλο] Καταπληκτικό, ε; Αυτά από 
κτική µεγαλειότητα όπως εσένα [µα τι λέω...]! Στη στήλη ΄μένα και καλή συνέχεια (κάτι δεδομένο, αρκεί να µη µας έρθει κα- 

΄Ώσικ δἱάθ Ο/ Θαπιίπα΄ µου φαίνεται ότι τα όσα γράφονται δεν έχουν  µιά.. µπόµπα στο κεφάλι! 

σχέση µε... τη σκοτεινή πλευρά του Φαπιίπα. Είχες ξεκινήσει µε άρθρα Φιλικά, Ὁ 

που αφορούσαν όντως σε µερικές απ΄ τις... μαύρες σελίδες του Φσπη- Παλακίδης Νίκος” 

ἱπᾳ, αλλά στην πορεία τα άρθρα άρχισαν να γενικεύονται όλο και πε- { 

ῥισσότερο, µέχρι που ξέφυγαν τελείως. Δεν θέλω να σε κατοκρίνω. Ία Ο φίλος έχει δίκιο όσον αφορά στο περιεχόµενο της στήλης. Όντως 

όσα γρόφεις, τα διαθάζω µε πολύ ενδιαφέρον, αλλά πιστεύω ότι το ξεκίνησε διαφορετικά, αφού τότε υπήρχε ένα τεράστιο, καυτό θέμα 

καλύτερο δα ήταν ν΄ άλλαζε το όνοµα της στήλης σε κότι πιο γενικό γύρω από τα αἀνεπίυτε οδόν και όχι µόνο. Τελικά, όµως, έπειτα απὀ 

όπως “]ουγίπαΚίς΄ (οιπεγ’ 1)... περίπου 4 χρόνια ύπαρξης αυτής της στήλης, δεν µπορεί να ασχολού- 

Επαναλαμθάνω ότι όλα όσα γράφεις είναι πολύ ενδιαφέροντα, αλλἀ  µαστε συνέχεια µε τη µεγάλη κρίση [όσο και αν μερικοί εθελοτυ- 
αυτό το ΄Ώσικ δἱάθ Οἱ ΟΘαπιίπα΄ δεν κολλόει απὀ πάνω... Ισως να κάνω  φλούν) που περνάνε τα (οπιρυ!θί φαπιες ότφα Το να αλλάξει η 
και λάδος... στήλη όνοµα Όα ήταν μάλλον η καλύτερη λύση στη δεδομένη κατά- 
Σ΄ ευχαριστώ για την προσοχή σου και µία παράκληση: Κάνε όσο σταση των πραγμάτων. ᾿ 
µπορείς πιο γρήγορα το γενίθνν για το Βυπαν/αγ! ΛΛου φαίνεται εξαιρε- [ια το Βυπαν/αγ τι να πώ; Φαίνεται καλό, αλλά τα ισπανικά µου δεν 


τικό, αλλά µία... τσουρινάκεια γνώµη είναι πάντα εγγύηση! Το Ίχεις φτάνουν για να παίξω ένα παιχνίδι, οπότε... η 
αποδείξει όλα αυτά τα χρόνια... ἱ ΑΙ, 

Τώρα που είπα για μεγάλους συντάκτες, θυμήθηκα το αγγλικό ΜΙΑ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΣΑ ΕΡΕΥΝΑ - 
Θαππεγ΄. Ειλικρινά δεν ξέρω τι κόλλημα έχουν αυτοί οι άνθρωποι και Δημοσιεύτηκε στις 8/1 1 από το Α5οςἰαἰθα Ρίθ5ς µία έρευνα της 
δόβουν δεκάδες αξιόλογα Φαπιθς χωρίς λόγο... Το πιο πρόσφατο που ΕΟΚ σχετικά µε το πόσο ασχολούνται οι νέοι µε το Ιπ]ειπ! και τα Ρς. 
δυμµάμαι, έθαψαν 800 µέτρα κάτω από τη γη Εχει Ιδιαίτερη αξία γιατί, για πρώτη φορά, κα: 


ταγράφοντα! συγκριτικές μ της ελληνι- 
κής νεολαίας. 

Η έρευνα αυτή αδρία, περίπου τα εξής: 

“Οι νέοι στην Ελλάδα, ηλικίας 15 έως 24 
ετών, χρησιμοποιούν λιγότερο σε σχέση µε 
τους συνομήλικούς τους στην Ε.Ε. τους προ 
σωπικούς υπολογιστές και το Ιπἰογπε!. Ειδικό- 
τερα, µόνο το 4] 7ο κάνει χρήση Ρζ τουλάχι- 
στον µία φορά την εβδομάδα και μόλις το 
2075 το ΙπΙογπθ!, Ακόμη, μόλις το 1.276 τῶν 
νέων στην Ελλάδα χρησιμοποιούν το ηλε: 
κτρονικό ταχυδρομείο. Όλα αυτά προκύ- 
πτουν από τα στοιχεία της κοινοτικής δηµο- 
σκόπησης, του ευρωβαρόµετρου. 


τα Ώγαευ]α 2 και το ΛΛγ5Ιθηγ Ο Τη Ώγυΐά»! 
Είπαν ότι τα γραφικά τους είναι ξεπερασµένες 
στατικές εικόνες [ή κάτι τέτοιο), Οἱ γρίφοι 
τους εντελώς παράλογοι και δεν ξέρω κι εγώ 
ΤΙ άλλο... Όταν, μάλιστα, στο Ἱορ 20 του πε- 
ριοδικού υπάρχει 2ο το 9π15, 9ο το Εχραη- 
5ἱοη του και ]32ο το 9ἱπ]5, µαζί µε το Εχραη- 
φἱοη {11/), τότε πο «ΟΠΊΠΙΘΠΗ Βλέπω, λοιπόν, ότι 
ο ξένος Τύπος στερείται αντικεΙµενικότητας 
και λογικής [πρώτη φορά Βλέπω σε Ἱορ να 
πιάνει τρεις δέσεις το ίδιο 4απηθ...). Αλλο ένα 
δάψιμο που δυµήδηκα είναι αυτό του Ψἴπυαί 
Ροοἱ 3 (νομίζω), επειδή δεν είχε την αγγλική 
παραλλαγή του αμερικανικού μπιλιάρδου. 


όλα 


Πηρκήν!η, ακέψειξ ἃ πχήΤΙΕ ΠΙΠ τΏ 


ο 


ἡ . 
Μεγαλύτερη εβδομαδιαία χρήση των προσωπικών υπολογιστών και 
Ἴτου Διαδικτύου κάνουν οι Όλλανδοί, µε 8770 και 7670 αντίστοιχα. Επί- 
σης, το 6976 των νέων Ολλανδών χρησιμοποιούν το ηλεκτρονικό Ταχυ- 
δρομµείο. Στην Ε.Ε. τα αντίστοιχα ποσοστά είναι 9676 για τους προσωπι- 
κούς υπολογιστές, 370 για το Ιπ!θιπθ! και 3] 70 για το ηλεκτρονικό τα- 
χυδροµείο. 

Στη χρήση των κινητών τηλεφώνων οι νέοι στην Ελλάδα Βρίσκονται 
Κοντά στο µέσο κοινοτικό όρο. Το 7076 χρησιμοποιεί το κινητό τηλέ- 

ο τουλάχιστον µία φορά την εβδομάδα, με ποσοστό 8075 για τους 
ἳ 5 «Μεγαλύτερη ρήση του ΚινηΤοΙ ὤνου κάνουν οινέοι στη 
Φινλανδία µε 0230 και οι Ιταλοί µε ὃν νς και μικρότερη οι νέοι Βρετα- 
γοί µε 7370 και οἱ Πορτογάλοι µε 7220. 

Παράλληλα, οι νέοι στην Ελλάδα δεν εμφανίζονται από τους φανατι- 
κότερους σε σχέση µε τους συνομήλικούς τους στην Ε.Ε. στα ηλεκτρον!- 
κά παιχνίδια. Μόλις το Ἰ 570 των Ελλήνων, των Αυστριακών και των Φιν- 
λανδών παίζουν τουλάχιστον µία φορά την εβδομάδα κάποιο ηλεκτρο- 
νικό παιχνίδι. Πιο φανατικοί είναι οι Βρετανοί µε 3370 και οι [άλλοι µε 
9130, ενώ τελευταίοι είναι οι Δανοί και οι Ολλανδοί µε 1419 

Νομίζω ότι τα νούμερα αυτά είναι αποστοµωτικά. Μόνο το 4150 
χρησιμοποιεί υπολογιστή τουλάχιστον µία φορά την εβδομάδα και µό- 
λις το 2076 μπαίνει στο ΙπΙεγπθ!. Και απ΄ όλους αυτούς µόνο το 1276 
χρησιμοποιεί 6-πιαίᾖ[!! Η σύγκριση µε τους άλλους Ευρωπαίους νέους 
δείχνει τη γύμνια µας, αν και εκεί τα πράγματα εἶναι κατώτερατου 
αναμενομένου. Πού σκίζουµε ως Ελληνες; Να πού αλλού, στη φιγού- 
ρα και στη µόστρα, δηλαδή στα 

Αυτή η έρευνα φέρνει πολλά στο προσκή- 
γιο. Το πρώτο και κυριότερο είναι ότι έχω βα- - 
ρεδεί τις µπακαλίστικες συζητήσεις και τις 
εκτιμήσεις που δεν στηρίζονται σε οὐσιαστι- 
κά στοιχεία, όπου ο καθένας παρουσιάζει το 
προσωπικό του “θέλω” ως αντικειµενική 
πραγματικότητα. Μας έχουν πιπιλίσει το µυα- 
λό για το ότι όλοι οι νέοι έχουν υπολογιστές, 
όλοι έχουν πρόσβαση στο ΙπΙεγπε! και νά 
ανάλογα. Όλοι, όµως, μιλούν χωρίς 
Και έρχεται µία έρευνα της ΕΟΚ για να Βόλει 
τα πράγματα στη δέση τους. Φυσικά, το πε- 
ριοδικό, κατά την ταπεινή µου γνώµη, πρέπει 
να το απασχολήσει σοβαρά το πολύ χαμηλό - 
ποσοστό των νέων που ασχολούνται με τα 
εοπιρυ!ει 4απ;θ». 

Είχα κάπου στα αρχεία µου µία ανάλογη έρευνα ενός Ινστπούτου 
στην Αμερική γιατους. εκεί Φαπιθ;». Ηθελα κάποια στιγµή να τη δηµο- 
σιεύσω, αλλά όσο και αν ψάχνω, δεν μπορώ να τη βρω. 

Η έρευνα αυτή, λοιπόν, ήταν πολύ ενδιαφέρουσα. Καταρχήν, η µεγάλη 
πλειονότητα τῶν ερωτηθέντων χρησιμοποιούσαν υπολογιστές απὀ Ρεπῇῖυπι 
στα 200ΜΗΣ µέχρι και ΡεπΗυπι 3) στα Φ0ΟΜΗΖΙ Μικρό ποσοστό των χρη- 

Ὁ. στών είχε “μεγάλα” μηχανήματα. Ακόμη πιο σηµαντική ήταν η δήλωσή 
τους ότι δεν σκόπευαν στο άμεσο µέλλον να αναβαδµίσουν το σύστημά 
τους γράφω ακόµα τα κείμενά µου σε έναν 48ό στα 133ΜΗ:, 
μπαίνω δε και στο Ιπίεπηε! αν χρειαστεί µε τον υπολογιστή αυτόν). 

Πολύ σηµαντικό ήταν επίσης το γεγονός ότι οι κάρτες Όεξοτεε δεν 
ήταν η πλειογότητα, όπως Θέλουν να µας κάνουν να πιστέψουμε σχε- 
δόν όλα τα ξένα περιοδικά του λεγόμενου ειδικού Τύπου. Όσο και αν 

"σας φανεί παράδοξο, κυριαρχούσαν, µε σχετική πλειοψηφία, οι κάρ- 
τες µε 24{χ εΗήρ, ενώ στην τρίτη Θέση ήταν οἱ κάρτες της ΑΤΙ. 

Σκεφτόμουν ότι εδώ στην Ελλάδα δεν υπάρχει καμία έρευνα ούτε 
κανείς ασχολείται µε τα θέματα αυτά, ώστε νο καταγραφούν οι θασι- 


λ 


3 


κές τάσεις, η όποια συζήτηση να γίνεται πάνω σε πραγματικά δεδοµέ- 
να, αλλά και να µπορείς να σχεδιάσεις την όποια πολιτική σου γύρω 
από τα θέµατα αυτά. 

(Πάντως, µε τη µικρή εμπειρία µου, σας δίνω µία συµθουλή. Απο- 
φεύγετε τις φθηνές και “κομµένες” ΟεΕοιςς κάρτες γραφικών µε την 
ένδειξη “Μ”, γιατί δεν υπάρχει περίπτωση να µην αντιμετωπίσετε αργά 
ή γρήγορα προβλήµατα. Δώστε λίγα χρήματα παραπάνω και πάρτε κα- 
νονικές κάρτες.) 


ΕΡΕΥΝΕΣ ΤΗΣ 6ΗΥ0 

Έπεσε στα χέρια µου ένα ειδικό κείµενο της (ηγο, το οποίο δίνει µερι- 
κά κρίσιµα στοιχεία σχετικά µε τις τάσεις των 9απιι» στη [αλλία, µε θά- 
ση τις έρευνές της αλλά και τις πωλήσεις µερικών βασικών παιχνιδιών. 

Εχουμε και λέμε, λοιπόν: 

Ααπῆς Ἰ: Πούλησε παγκόσμια γύρω στα 280.000 αντίτυπα. Από 
αυτά πούλησε στη [αλλία 65.000, στη Γερμανία 65.000, στην Όλλαν- 
δία 21.000, στη Σουηδία 20.000 και στην Ιταλία 12.000. 

Ααπῆς 2: Πούλησε παγκόσμια γύρω στα 200.000 αντίτυπα. Από 
αυτά πούλησε στις ΗΠΑ 70.000, στη Γερμανία 25.000, στη [αλλία 
22.000 και στην Ολλανδία 14.000. 

Το αξιοπερίεργο εἶναι ότι η εταιρεία δεωρεί πως, παρ΄ ότι το Αῄαηίῖς 
2 πούλησε λιγότερο από το Αἠαπίίς Ἰ, απέσπασε πολύ µεγαλύτερη 
δηµοσιότητα, κάτι που θεωρούν ιδιαίτερα σηµαντικό. Επίσης, κάνουν 
το σχόλιο ότι η κυκλοφορία του Αἠαπίὶς 2 συνέπεσε µε την ισχυροποί- 
ηση της τάσης για Ραάᾳ6ί Φαπιθς, την οποία 
επίσης θεωρούν πολύ σηµαντική και ιδιαίτε- 
ρα υπολογίσιµη. 

Αυτό, όµως, που µου τράβηξε πιο πολύ το 
ενδιαφέρον εἶναι οι μετρήσεις που έχουν κά- 
γει για τις τάσεις ανάµεσα στο γαλλικό κοινό 
γενικότερα και στους Φαπιθ:» ειδικότερα. 

Σύμφωνα µε τις µετρήσεις τους, λοιπόν, το 
2076 των [άλλων 9απιει» στα Ρζ5 προτιμούν 
τα ανθη!υτθ 9αΠῃθς, ενώ στις κονσόλες το 
αντίστοιχο ποσοστό είναι ].376ἱ Επίσης, κά- 
νουν τη διαπίστωση ότι τα αανεπ[υτθ 4απιες 
είναι τα πιο ακριθά παιχνίδια, απ΄ όλα τα 
αντίστοιχα Ρζ ᾳαπῃος. Τέλος, αξία έχουν µε- 
ρικές εκτιμήσεις τους για το κοινό του ΑΙ/αη- 
ἠς 3. Ετσι, το Ιαθθ! «{ουρ είναι απὀ 20 ως 
45 ετών και απὀ αυτούς υπολογίζουν περί- 
που στο 7570 το ανδρικό κοινό! Ως αντιπάλους θεωρούν τα ΜΥΣ! 3, 
γθισαΐ]]ες 2, ΑήΛυτ 2, αλλά και τα αε[ίοη ανθη!υγες 4απῃες 
(ακαπονα, Ιησίάεις, Ώυπε, Ζοιτο και Ρ]απθ! οἱ Ιπε Αρε5! Επίσης, το 
διαφημιστικό τµήµα τους Όα αξιοποιήσει το ραδιόφωνο, στοχεύοντας 
πάλι στο κοινό απὀ 20-45 ετών, µε διαγωνισμούς που Ὁα έχουν ως δώ- 
ρα παιχνίδια και υπολογιστές (1, αλλά και στην τηλεόραση, ειδἰκότερα 
στο κανάλι ογαᾳε, που ειδικεύεται στα ταξίδια σε όλο τον κόσµο. Τέ- 
λος, δίνουν τη συμβουλή να είναι ορατός ο δεσμός ανάμεσα στη σει- 
ρἀ, αλλά να µην αναγράφεται στο πακέτο το νούμερο 31 Να γίνεται 
επίσης καθαρό ότι δεν πρόκειται για µία επανέκδοση, ή κάτι παρό- 
µοιο, των προηγούμενων παιχνιδιών, µια και εκτιμούν ότι εἶναι αρνητι- 
κό να το θεωρεί το κοινό ὡς 5θαυεἱ των προηγούμενων. Προτείνουν, 
δε, να προωθηθεί η διάσταση του μυστηρίου και του αινίγµατος, µια 
και αυτές οι έννοιες “τραβούν” πάντοτε την προσοχή των Φαπιεις! 

Να προσθέσω ότι, βλέποντας όλα αυτά Και σκεφτόµενος το πώς 
δουλεύουμε όλοι εμείς στην Ελλάδα, µε πιάνει µία µεγάλη... πολύ ”, 


γόλη θλίψη. 
Ρς Μαρ!ει 
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Επιμ]αίο:Φ᾽ 60ΓΠ6Ι 


η ΒΛΣΙΛΙΣΣΑ ΤΟΝ ΠΟΛΕΜΙΣΤΟΝ 


Το τολευταίο καρφί 
στο φέρετρο των υθαί' οπι 1 


Ξόρω ότι ίσως δεν είναι σωστή, 
ά αυτόν το µήνα θᾳ καιαλάθω 
ις δύο σελίδες του ΄Ἐπιυ]αίοις) 
9ΓΠθΓ” µε ένα Ζήτημα που, αν 
αι µας αφορά όλους, ουσιαστικά 
αντιμετωπίζω µύνος. Δον 
περθάλλω, και κυριολεκτικά 
ρπνώ, αφού όντας “γέρος” 
8ΠΊθΙ και κοµπιουτεράς, έχω 
αρακολουθήσει εδώ και 15 
ρύνια την εξέλιξη των 
πολογιστών από κοντά. 


του Οδυσσέα Κουράόφαλου 
αγΚ[ογοίθεοπηρυργθ»5.6Γ 


τις 9] Οκτωβρίου, έπεσα πάνω σε µία 
εἴδηση που µε συγκλόνισε. φήμη 
υπήρχε προ πολλού, βέβαια, αλλά δεν 
πίστευα πως τελικά το κακό µαντάτο 
θα γινόταν πραγματικότητα. Όχι, δεν ήταν δυ- 
νατόν. Η 5ΝΚ... ΕΚΛΕΙΣΕ. Τέρμα. Πάπαλα. Η 
δεύτερη µεγαλύτερη εταιρεία στο χώρο των 
παιχνιδιών Όθ8αί επι υρ µάς άφησε χρόνους. 

Η 5ΝΚ µαζ µε την (αρεοπι αποτελούν (απο- 
τελούσαν, συγγνώμη] τις µόνες εταιρείες που 
έχουν μείνει πιστές στο κλασικό δισδιάστατο 
στυλ παιχνιδιών. Η (αρεοπῃ είναι γνωστή σε όλο 
τον Κόσμο χάρη στο »1Τθ6Ι ΕἰοΠΙει 2 και τα πα- 
ρακλάδια του, εγώ παιχνίδια όπως το Γαηκσἰαίκ- 


6/5 άφησαν το στίγμα τους στο χώρο των Όθαί΄ 
Επι υρ. Επίσης, µας είχε δώσει τις κλασικές επι- 
τυχίες Εἶπαί Εἰοῇ!, Ρυπἰςῃει και το (ααίίίαςς ἃ Ὀἱ- 
ποσαυ:». Η εταιρεία, όµως, έχει μείνει εδώ και 
χρόνια “κολλημένη΄ στην “κατάρα” του 9186/ 
Βαοῇίθγ. Είναι εσωτερικό ανέκδοτο των “παλιών” 
κομπιουτεράδων το πόσες εκδόσεις του »1Τ88ἱ 
Βοῇει 2 έχουν εμφανιστεί µε διαφορετικά ονό- 
µατα, αλλά χωρίς σημαντικές διαφορές. Να σας 
δυμίσω; »1Τθεί Εἰο/ίει 2, 9Ε2 Ίυγοο, 52 Καΐη- 
Ῥον,, 5Ε2 Ό]]τα, 552 Νενν (Παϊεποεις, 552 Νεν 
(παϊεποεις Τυήο, ενώ τα µόνα “διαφορετικά” 
της σειράς ήταν τα τρισδιάστατα 5Γ ΕΧ, τα 
οποία, όµως, έμοιαζαν από άποψη οαπιερίαγ µε 
το οἠσίπαί 9ἱτθεί Εἰοῃίει 2. Η 9ΝΚ, από την ἁλ- 
λη, ήταν πιο ευέλικτη. Εθγαλε µεν “σειρές” παι- 
χνιδιών, τις οποίες όµως δεν παρουσίασε ὡς 
“Βελτιωμένες εκδόσεις του ίδιου παιχνιδιού”, 
αλλά ως επεισόδια µιας σειράς παιχνιδιών. ἔτσι, 
το Κίπο οἱ Εἰοῇίεις αποτελούσε πάντα το βασικό 
ανήπαλο του »1Τθ6/ Εἰοῇίθι, και μάλλον από πολ- 


λές απόψεις ήταν ανώτερό του. 
ΟΡΓΗ... ΤΟΥ ΘΑΝΑΤΑΙ 


Ενα από τα παιχνίδια που διαμόρφωσαν το 
µέλλον των Όθαί 6πῃ υρ ήταν και το [αίαὶ Ευηγ. 
Σε σχέση µε το »51Τθ6! Εἰοβίει, το ΕΕ. παρουσίασε 
κάποιες, για την εποχή του, Καινοτομίες: Ο παί- 
κτης μπορούσε να πολεμά σε δύο διαφορετικά 
“επίπεδα βάθους”, συνδυάζοντας έτσι κατά κά- 


ΑΙ [ῦ Πε Ιπ Ευ 


Τα Εαΐαὶ Ευγ ήταν από τα πιο επιτυχημένα παιχνίδια της 
εταιρείας, αλλά και όλου του “παιχνιδόκοσμου”. 


ποιον τρόπο τη λογική του... αρχαίου Ώουδἰθ 
Όπασοη µε αυτήν των παιχνιδιών µάχης οπθ οἨ 
οηθ. Με την κατάλληλη κίνηση ο παίκτης µπο- 
ρούσε να μετακινηθεί προς το βάθος ή να επα- 
νέλθει κοντά στην οθόνη. Ετσι, αποφεύγοντας 
µε αυτόν τον τρόπο τα χτυπήματα του ..οχτρού 
[τεχνική που ελληνικά ονομάζεται “την κάνω 
Λούης”), ο παίκτης επιτύγχανε μερικές απὀ τις 
πιο... ύπουλες επιθέσεις στην ιστορία των παιχνι- 
διών! Παράλληλα, ήταν ένα από τα πρώτα - αν 
όχι το πρώτο - Ὀθαί΄ ΘΠῃ υρ στο οποίο ο παίκτης 
μπορούσε να επιλέξει µε το κατάλληλο «θα! 
έναν από τους ΄Βο5» εαταςίεις’. 


ΣΠΑΘΟΛΙΑΜΑΧΕΣ 

Το Φαπιυταὶ 5Ποςον/η αποτέλεσε µία διαφο- 
ρετική προσέγγιση στο θέμα “σφάξιµο”. Όντας 
ένα μοναδικό ντοκιμαντέρ µε θέµα τα θρύα και 
τις λειχήνες που φυτρώνουν στους υδροβιότο- 
πους του πλανήτη, το Φαπιυταί 9Ποςον/η µετέ- 
φερε τον παίκτη σε ένα σωρό μαγευτικά τοπία 
µπροστά από τα οποία, όλως περιέργως, πε- 
ρίεργοι και υποχθόνιοι χαρακτήρες σφάζονταν 
µε μοναδικό ζήλο. Ἱεράστια σπαθιά, ακόντια ή 
και (ω, µάι γκοντ]) τεράστια μεταλλικά γάντια 
αποτελούσαν το στάνταρ εξοπλισμό των εµφα- 
γέστατα προθληµατικών χαρακτήρων του παι- 
χνιδιού. Αδελφικοί εναγκαλισµοί και επιθεώρη- 
ση του χώματος από υπερθολικά κοντινή απὀ- 
σταση, άλματα κατά µήκος όλης της πίστας και 


.., 


Ένα από τα τελευταία παιχνίδια της ΔΝΚ, που μόλις πρόσφατα 
εξοµοιώθηκε είναι το Κίπα Οἱ Εἰφίήεις 2000. 


προσγειώσεις µε το σπαθί κατεβασµένο προς 
το κεφάλι του αντιπάλου. Αγ, οι ομορφιές της 
φύσης είναι μαγευτικές. Το Φαπιυταϊ Ποάον/ῃ 
γνώρισε ιδιαίτερη επιτυχία στη δεύτερη ἐκδοσή 
του, θεωρείται ένα από τα πλέον “ου]Ι’ παιχν/- 
δια του είδους, εγώ ακόµη µπορείτε να το Βρεί- 
τε σε διάφορα “ουφάδικα”, µόνο, ξεχασμένο 
και παραμεληµένο σε κάποια γωνία. Αν δεν το 
παίζετε εξοµοιωµένο, Ιχα! ἶ5. Όπως προανέφε- 
ρα, ήταν το πρώτο παιχνίδι της κατηγορίας 
“δείρτε µε ασύστολα, αντέχω”, όπου υπήρχε 
5οαἰίπο [μεγέθυνση-σμίκρυνση] χαρακτήρων, 
δίνοντας µία “ψευδαίσθηση” θάδους; Α, ναι, 
και είχε αίμα. Πολύ αἷμαί 


Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ... 
ΞΥΛΙΚΟΜΑΤΟΣ! 

Τα παιχνίδια της σειράς Αή οἱ ΕοΠπα µπο- 
ρούν να θεωρηθούν μοναδικά αραθουργήµατα 
εξωτικής οµορφιάς. Οι πρωταγωνιστικοί χαρα- 
κτήρες τους είναι ένας και ένας, επιλεγµένοι και 
σχεδιασμένοι έτσι ώστε να σας Θυμίζουν τον 
αγαπημένο σας πρωταγωνιστή σε ταινία αμϕι- 
Βόλου προελεύσεως, µε θέµα το καράτε και τις 
μάχες μεταξύ φούξια, πορτοκαλί και µελιτζανί 
γίντζα (μελιντζα-νίντζα]. Πετάνε, δε, μαχαίρια, 
φλόγες, τουρµπάνια ή στην περίπτωση µίας 
“προικισμένης” κοπέλας (οι φεμινίστριες του 
πλανήτη τη µισούν, τη μισούν, τη μισούν|) τα... 
ρούχα τους! Το Αη οἱ Βοῄίπα δεν εἶναι πια ένα 
“εδιστικό” παιχνίδι, αποτέλεσε όµως έναν άξιο 
“μπαμπά” για όσα ακολούθησαν: Είχε αρκετή 
κίνηση στο βαεΚοτουπά, το οποίο, παράλληλα, 
κινούνταν (ναι, εντάξει, το έκανε και το 51Τθ6ἱ 
Βομει 2 αυτό), και ένα υποτυπώδες σύστηµα 
χτυπηµάτων «οπηθο. Τα «οπιθο σήµερα εἶναι αυ- 
τά τα “χτυπήματα”, όπου ξεκινάς να χτυπάς τον 
αντίπαλο σήµερα, Κάνεις 87 διαφορετικούς 
συνδυασμούς 12 πλήκτρων και 987 κινήσεων 
του μοχλού και ο χαρακτήρας... σταµατά να ΄΄τις 
τρώει” μεθαύριο! Τότε τα πράγματα ήταν πιο 
απλά (άντε, 5-ό χτυπήματα το πολύ], αλλά... 
όλοι από κάπου πρέπει να αρχίσουν, σωστά; 


ΖΕΙ 0 ΒΑΣΙΛΙΑΣ; 

Κι όµως ζει. Το Κίπο οἱ Βοῄθις αποτελούσε, 
μαζί µε το Φαπιυταί 9Ώοςον/η και το Μείαἱ 5ἱυᾳ, 
τις τρεις πιο επιτυχημένες σειρές της πάλαι ποτέ 
κυρίαρχης εταιρείας, Μέχρι πριν από ὁ χρόνια 
και, σχεδόν για µία ολόκληρη δεκαετία, κάθε 
χρόνο εμφανιζόταν και ένα νέο, θελτιωµένο σε 
σχέση µε τους προκατόχους του µέλος της “οι- 
κογένειας” των πολεμιστών. Η σειρά Κοξ [Κίπο 
οἱ Βο[Ιεις) ξεκίνησε µε το Κοξ 4, το οποίο έγι- 
γε αµέσως εππυχία σε όλο τον κόσµο, αφού πα- 
ρείχε κάτι διαφορετικό σε σχέση µε το 51Γθ6/ 
Βοῄίθι 2 που τότε μεσουρανούσε: Ηταν όμοιο 
µε το »τθθί Εἰο/ίθι, είχε και αυτό “σπέσιαλ΄ κι- 
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Το Μία! 5ἱυᾳ 3 αποτελεί ένα λαμπρό 
παράδειγµα του πώς πρέπει να εἶναι 
ένα διασκεδαστικὀ, σχεδόν τέλειο 
ΡἰαΗοιπι φαπιθ. 


γήσεις που έµοιαζαν μαγικές, αλλά Βασιζόταν, 
ὡς έναν θαθμό, σε ρεαλιστική µάχη. Κάθε παί- 
κτης στο ΚἴπΦ οἱ Εἰοῃίει» πολεμούσε µε το δικό 
του στυλ και ακόµη και αυτοί που ήταν όμοιοι, 
χαρακτηρίζονταν από µικροδιαφορές. Ταυτό- 
χρονα, Το Κοξ Ο4 ήταν ένα από τα πρώτα παι- 
χνίδια που υποστήριζαν πάλη “ομάδας µε ομά- 
δα”; Ο παίκτης δεν είχε “ζωές”. Αντίθετα, διά- 
λεγε τρεις χαρακτήρες και πολεμούσε ενάντια 
σε οµάδες άλλων χαρακτήρων, πάντα τρεις µε 
τρεις. Ενα στρατηγικό σηµείο του παιχνιδιού 
ήταν πως οι χαρακτήρες του σχετίζονταν µετα- 
ξύ τους, και μερικοί δούλευαν καλά ως οµάδα 


ενώ άλλοι όχι. Ο παίκτης, λοιπόν, έπρεπε να 
σκεφτεί προτού δημιουργήσει µία οµάδα εκ του 
μηδενός. Τα επόµενα µέλη της οικογένειας Κοξ 
“έπαιξαν” στο ἴδιο µοτθο, µε ιδιαίτερη επιτυχία, 
ενώ δεν τροποποίησαν τον τρόπο µάχης, το χει- 
ρισµό ή το ίδιο το στυλ του παιχνιδιού. Το ίδιο 
το Κίπο οἱ Εἰσῄίθις συνδύαζε στοιχεία (και πρω- 
ταγωνιστές) από τα ΑΠ οἱ ΕἰοΙίπα και Γαἰαί 
Ευηγ, προσθέτοντας επιπλέον χαρακτηριστικά 
και δημιουργώντας µία “παράλληλη΄ ιστορία 
που “έδενε” σεναριακά µε τα άλλα παιχνίδια 
της εταιρείας! 


ΑΝΤΙΘ ΓΙΑ ΠΑΝΤΑ 

Η διεύθυνση της 9ΝΚ, όπου µπορείτε να 
Βρείτε το ύστατο “αντίο” Και ένα αναμνηστικό 
σκίτσο µε τους πιο γνωστούς χαρακτήρες της, 
είναι η ΠΗρ://ΜΜ.ΠΘοςθο.εο[ρ/ (αν δεν ανοί- 
γει, δοκιµάστε πολλές φορές - κολλάει λόγω 
φόρτου επισκέψεων). Εξοµοιωτές για το ΝΘο- 
(68ο µπορείτε να Βρείτε σε πάµπολλα σἷϊθ». Χα- 
ρακτηριστικά, ο παλαιότερος όλων βρίσκεται 
στη διεύθυνση ΠΗρ://ποπιθ.5νήρπε!.5ε/ Ἡ- 
50884/ΕπιυαΙοι/αφθ.Βίπι και δεν είναι άλλος 
από το ΝΘΟΚΑΘΟΕ, ενώ καλές προσπάθειες εί- 
ναι και ο Νθδυία, που µπορείτε να Βρείτε στη 
διεύθυνση ΜΗρ://πθθυ]α.απιυ|αἰτοπία.εοπι/. 
Όσο για ΚΟΜΕ, απλώς ψάξτε απὀ το 
νΜν/αοοοἱθ.εοπι για ΄Νθο-Όθο ΚΟΜΕ”. Και, 
καθώς δα... σαπίζετε στο ξύλο τον εκάστοτε 
αντήπαλό σας, σκεφτείτε πως ίσως εἶναι η τε- 
λευταία φορά που παίζετε ένα τέτοιο παιχνίδι. 
Αντίο, πολυαγαπηµένη 5ΝΚ. 


"ΘΙ” στα αγγλικά θα πει “σαλιγκάρι”. 
Ταυτόχρονα, όµως, έτσι ονομάζεται και 0 


"κάλυκας” της σφαίρας. Στο εν λόγω παιχνίδι 
ταιριάζουν Και οι δύο ορισμοί της λέξης, αφού 
ο πρωταγωνιστής του περιστασιακά χρησιµο- 
ποιούσε ένα περίεργο άρμα μάχης, που... κι- 
γούνταν µε την ταχύτητα σαλιγκαριού και 
(όπως κάθε άρμα) "αμολούσε” τεράστιους 
Κάλυκες στα κεφάλια των αντιπάλων. Η απο- 
θέωση της παράνοιας, το Μείαἱ 9ἱµᾳ, είναι πι- 


θανότατα το πιο διασκεδαστικό ρἰα[ίουπι 48π16 που εμφανίστηκε ποτέ: Τα ΡᾶςΚ- 
στουπάς σφύζουν λεπτομέρειας, µε άτοµα να ασχολούνται µε τις δουλειές τους, αε- 
ροπλάνα να πετάνε κ.λπ., ενώ οι αντίπαλοι είναι μοναδικοί; μιλάμε για... ναζί (πάντα 
αυτοί φταίνε), που έχουν κάνει συμμαχία µε εξωγήινους, Αραβες τρομοκράτες και 
γενετικά πειράµατα, όλα μπλεγµένα στις πιο τρελές πίστες που έχετε συναντήσει. Η 
τρισµέγιστη υπερβολή; Όταν απελευθερώνεις έναν όµηρο σου δίνουν για αμοιβή το... 
εσώρουχό τους (ριγέ, παρακαλώ!), στο οποίο έχουν κρυµµένα Ροπι5θ5! Για δες, βρε 


παιδί µου, πού ήταν οι μετοχές µου Και τις έψαχνα! 


ρς Μακιετ 8 ό5 


ΤΟ ΚΑΤΑ 


πήρχο η Ιπίοσυπι, Π οποία 

απχνο ἰθχί αἀνοπίμ[θς, και όλα 
ν ως έπρεπο. Υπήρχε ῃ |.ονοἱθ, 
οποία οπίσης έφτιαχνε ἰθχί 
ἀνοπίυγοἙ, και μάλιστα ιδιαίτερα 
πιτυχηµένα, και τα πάντα 

ῆ ρύδινα. Εμφανίστηκε, 
πύν͵ 0 κακός όφις - χρόνια πριν 
πό το 0Π]οθ - που άκουγε στο 
Όμα δίθΙΓὰ και έφτιαχνε ῃΙδρΗίο 
επίμΓοφ. Και είχαν Όμῇ8 και 
ροθλήμαιτα και πολλά άλλα που 
ως δεν οίχε 0 ανταγωνισμός, 
έχρι που ήρθε η ..Η0βΦΠΔΠΙΘ8... 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
αγΚ]ογαθεοπηρυργθ»5.6Γ 


τσι, τουλάχιστον, λεγόταν τότε η Πο- 
λυαγαπηµένη αυτή εταιρεία, ἕνα από 
τα παλαιότερα παιχνίδια της, το 
ἱαὐγήϊπ!ῃ, είχε γνωρίσει µια προσωρ!- 
γή επιτυχία στον (οπηπιοάοτθόά, ενώ άλλες 


[00Λ5 “ΕΥΛΓΓΕΛΙ0” 


Ε ήςδ ἤ 


των αἀνεπίυτθῬ 


εταιρείες είχαν αναπτύξει σε συνεργασία µε τη 
“μεγάλη” ἱυσας [γενικώς) παιχνίδια βασισμένα 
στην τότε τριλογία του “Πολέμου των 
Αστρων”. Η εταιρεία του Όθοιᾳθ ἱυσας ήταν 
εξαρχής χωρισμένη σε μικρότερα τµήµατα. 
Μετά την έλευση του πρώτου »ίατ ἸΛίαι εµφα- 
γίστηκαν, συνενώθηκαν, συγχωνεύτηκαν ή δι- 
αιρέθηκαν από αυτήν τµήµατα όπως η ΙΛ (ἱη- 
ἀυσ]ηίαἰ Ιο[! δι Μασίς, υπεύθυνη για ειδικά 
εφέ) και η 9ΚγΜαἰκθι 5ουπά (υπεύθυνη για 
επαγγελματική επεξεργασία ήχου), οι οποίες 
υπάγονται στη ΄Ίυσας Ὀἰοί(α[”. Φυσικά, υπάρ- 
χει η ἱυςασβ]πι [µαντέψτε τι κάνει αυτήἡ), κα- 
δώς και κάνα δύο ακόµη παρακλάδια. Αναρω- 
πιέστε γιατί εμθαθύνω στα... “του οίκου” της 
ἰυσας γενικότερα; Απλώς, γιαή όλες αυτές συ- 
γεργάζονται µεταξύ τους! 


ΕΝΟΩΜΕΝΟΙ ΣΑΝ ΓΡΟΘΙΑ 
Η ΙυοακΑής ιδρύθηκε το 1982 ως το “Ιπίθι- 


ακϊνθ” τµήµα της “μεγάλης” ἰυσας και εµπερι- 
είχε τη ἰυςαδφαπιθς, η οποία όµως σύντομα 
έπαψε να αναφέρεται µε αυτό το όνοµα - Και 


Το ΜοηΚΕΥ Ι5ἰαπά Ἰ έμελλε να γραφτεί στα χρονικά της ιστορίας των υπολογιστών 
ως το πιο γνωστό µέχρι σήµερα αἀνεπίυτο. 


--ῄ«όω, 


έμεινε γνωστή ως ἱυςα»Αη. Το βασικότερο 
προνόμιο που είχε η εταιρεία ήταν η άµεση 
πρόσθαση σε όλες τις δραστηριότητες των ἁλ- 
λων εταιρειών της ἰυσα». Το αποτέλεσµα ήταν, 
φυσικά, η παραγωγή παιχνιδιών υψηλών προ- 
διαγραφών. Το πρώτο Χ Μπα, για παράδειγµα, 
εἶχε χρησιμοποιήσει ὡς Βάση για τα διαστηµό- 
πλοιά του τα πραγματικά µοντέλα και σχέδια 
του “θίατ Ματς” που διέθετε η ἱυσαδῄ]πι, ενώ 
εἰχε... θουτήξει ένα σεβαστό τµήµα ηχητικών 
εφέ από τη 5Κγναἰκθι 5ουπἀ. Η ἱυςα»β/!ς, 
όµως, έγινε γνωστή στο ευρύ κοινό µε το πρώ- 
το όνομά της εν έτει 1987, µε το πασίγνωστο 
Μαπίας Μαηείοη. 


ΕΝΑ ΙΝΤΕΗΑΟΤΙΥΕ... 
“ΚΑΤΑΚΑΘΙ” ΤΗΣ ΚΟΙΝΩΝΙΑΣ! 

Το 1987, λοιπόν, η ἰυςα παρουσιάζει στο 
ανυποψίαστο κοινό το μοναδικό Μαπίας Μαη- 
εἰοη, ένα τρελό, ψυχωτικό, άρρωστο αἀνθπ!υτθ 
που δημιούργησε πανικό και απέσπασε δετικές 
κριτικές απὀ κάθε σηµείο του πλανήτη. Στο Μα- 
πίας Μαησίοπ ο χρήστης έπαιρνε υπό τον έλεγ- 
χό του τρεις χαρακτήρες και προσπαθούσε να... 
επιθιώσει µέσα στον τρελό κόσµο της ΄Έπαυλης 
των Μανιακών’. Στόχος του παιχνιδιού ήταν η 
διάσωση της κοπέλας του πρωταγὠνιστή από 
τα... μπουντρούμια της έπαυλης, όπου την κρα- 
τούσε φυλακισµένη ο Ὀτ Ειθα. Αυτός και Γ... 
Ψυχανώμαλη οικογένειά του Όα προσπαθού- 
σαν να εμποδίσουν τον πρωταγωνιστή µε κάθε 
τρόπο. Ακούγεται φρικιαστικό; Καμία σχέση! 
Τρελό γέλιο περίµενε το χρήστη σε κάθε γωνία 
της έπαυλης, αφού η οικογένεια ήταν τόσο 
τρομακτική και επικίνδυνη όσο και... ο παπαγά- 
λος του Λουμίδη[ Αυτό, όµως, που µαζί µε το 
παιχνίδι έφερε επανάσταση στο χώρο των α- 
γεπίυτες ήταν το σύστημα στο οποίο “πατού- 
σε” το παιχνίδι. Αυτό άκουγε στο όνοµα 
“5ΟΙΜΜ” (“κατακάθι”, “απόβρασμα”], το 
οποίο προέρχεται από τα αρχικά των λέξεων 
“9εήρ! (πθα[ίοη )ΗΙγ [ο Μαπίας Μαηοίοπ”, 
και χρησιμοποιήθηκε και σε όλα τα μετέπειτα 
παιχνίδια της ἱυοαςΑής µέχρι σήµερα. Οι και- 
γοτοµίες, όµως, στο παιχνίδι δεν αφορούσαν 
µόνο στην πρωτότυπη ιστορία του και τα εντυ- 
πὠσιακά - για την εποχή - γραφικά του, αλλά 


µια πιο 30” λογική, παραμένοντας 
όµως πιστό στις... “παραδοσιακές” 
αξίες των αἀάνοπίυτος, 


και στη μουσική Και στον τρόπο χειρισμού του. 
Παράλληλα, και αυτό είναι το πιο σηµαντικό, 
το Μαπίας Μαησίοη ήταν το πρώτο αἀνοπ!υτθ 
που έκανε χρήση της λογικής ροΐπ! ὃς οἰίοκ. Ο 
χρήστης επέλεγε τι ήθελε να κάνει απὀ µια δια- 
δέσιµη λίστα δράσεων και το σηµείο όπου επι- 
θυμούσε να εκτελέσει την κἰνησή του χωρίς να 
χρειάζεται να αγγίξει το πληκτρολόγιο. Μια νέα 
εποχή είχε γεννηθεί, η οποία σηματοδότησε το 
“θάνατο” των ΙΕχἰ αἀνεηίυτος. 


ΑΠΛΟΣ “ΟΡΕΚΤΙΚΑ” 

Το Μαπίας Μαηείοη και οι προηγούμενοι τίτ- 
λοι της ἱυςα»Αηῖς δεν ήταν, όµως, παρά... "ορε- 
κτικά΄’ για τον 9απηε:. Η εταιρεία συνέχισε δυ- 
ναµικά να παράγει πρωτότυπους Πτλους όπως 
το Ζακ ΜεΚιαεΚεη, το Όαγ οἱ 118 Ἰθη/αεἰθ 
{Μαπίας Μαπείοη 2) και το 5απι ὃς Μαχ ΠΙΙ 1 
[οσς. Παράλληλα, δημιούργησε κάποια παιχν/- 
δια που βασίζονταν σε δύο σειρές ταινιών της 
ἱυεαδβίπι που είχαν αφήσει ιστορία: τα ΄Ίπαῖ- 
απα /οηθς” και τα ’δία: ἸΝαις”. Τα Ιπάϊαπα 
)οπθς 3 και 4 άφησαν εποχή ὡς δύο από τα 
καλύτερα αἀνθπίυτθς που έχουν κυκλοφορήσει 
µέχρι σήµερα, ενώ τα ΧΜΙπα και Τί6-Εἰοβει 
κατάφερναν να δώσουν στον παίκτη την Κοντι- 
γότερη δυνατή αίσθηση της “επίθεσης στο 
άστρο του Θανάτου”, απὀ τη γνωστή σειρά 
“5]αι Ὑαις’. 


ΤΑ ΕΟΓ ΣΗΜΕΡΑ ΕΥΜΒΑΝΤΑ 

Με την έλευση των («Ρ-ΒΟΜΣ η εταιρεία µε- 
τέτρεψε κάποιους από τους τίτλους της έτσι 
ώστε να διαθέτουν περισσότερα γραφικά και 


[υ] ομιλία. Τα ΄διαµάντια”, όµως, εμφανίστηκαν 
όταν άρχισε να αξιοποιείται όλος ο διοθέσιµος 
χώρος των (0-ΒΟΜ5. Τότε έκαναν την εµφάνι- 
σή τους το Ρυ]ὶ Τητοβ]θ και το Τή6 Ὀίᾳ, δύο από 
τα πιο γνωστά και πρωτότυπα αἀνθη!υτες. ἰδιαί- 
τερα χαρακτηριστικά τους; Ο παίκτης νόμιζε 
ότι έβλεπε... ταινία κινούμενων σχεδίων! Συνε- 
χόµενη ομιλία σε υψηλά ποιοτικά επίπεδα, 
πλούσια γραφικά και κυκλοφορία αποκλειστικά 
για (0-ΔΟΜ5. Η ἱυοαςΑής για άλλη µία φορά 
έθετε νέα οἱαπάστάς στο χώρο, χωρίς όµως να 
παρουσιάζει κάτι πρωτότυπο. Ακολούθησαν 
παιχνίδια όπως τα Ὀσηκ Ροτοθ» και )εαϊ Κπίσᾖ!, 
τα οποία βασίζονταν στον κόσµο του “δίαι 
γναις” αλλά παρουσίαζαν την “προσωπική” 
ιστορία εγός ατόμου. Και τα δύο παιχνίδια θε- 
ωρήθηκαν όμορφα, µε εθιστικό Φαπιθρίαγ και 
πλούσια γραφικά, αλλά δεν αποτέλεσαν κάτι 
το πρωτόγνωρο όπως τα παλαιότερα της ἰυ- 
«αδΑης, αφού ήταν απλώς “αναθαθµισµένα 
Βοοπι-0ἱοπθς”. Η ἱυοασΑής είχε δείξει πως οἱ 
καλύτερες παραγωγές της ήταν και Όα έµεναν 
τα αἀνθη!υθ». 

Έπειτα από µια αποτυχημένη προσπάθεια ει- 
σόδου στο χώρο των παιχνιδιών στρατηγικής 
µε το - “με θυμάται κανείς;' - ΑΠεήΐς, η ἰυ- 
«αδΑή» επέστρεψε και πάλι στα γνώριµα ληµέ- 
ρια της µε το ΜοηΚΕΥ |είαπά 3: Τη Ουτθ οί 
ΜοηΚθγ Ιοίαπα, που γνώρισε σηµαντική επιτυ- 
χία σε µια εποχή όπου τα αἀνεπίυτθ» είχαν ήδη 
αρχίσει να εξαφανίζονται. Το 5ίατ ἡίατς Κερε- 
Ιιοπ ήταν η πρώτη - έως έναν βαθμό - επιτυχη- 
µένη προσπάθεια της ἰυςαδΑής στο χώρο των 


Ένα από τα τελευταία αἀνεπῖυγος 

της ἱυεαδφαπιθς, το ΟΥίπι 
Ραπάαπᾳο, παγίδευε τον παίκτη στον 
κόσμο της Χώρας των Νεκρών, όπου 
ως Μαπηγ (αἰανοτα έπρεπε να βρει 
την πολυπόθητη εξιλέωση. 


εταίθογ 9αη85, το οποίο όµως... συνθλίφτηκε 
κάτω από το όνοµα µιας άλλης μεγάλης κυ- 
κλοφορίας της ἱυοαφΑης: το Οήπι Εαπάσπᾳο, 
ένα εξαιρετικό αἀνεπίυτθ, τοποθετούσε τον 
παίκτη στη θέση του Μαπηγ (αανετα, ενός... 
“πράκτορα νεκρών” που προσπαθούσε να ξε- 
φύγει από τη μοίρα του στη Χώρα των Νεκρών. 
Το ΟΜΐπι Εαπάσποο κατάφερε να συζητηθεί 
αρκετά, κυρίως λόγω του ότι ήταν... αάνεηίυτει 
Κανείς δεν περίµενε ότι η ἱυςα»Αή5 Όα συνέχι- 
ζε να παράγει αἀνεπίυτθ», αφού οι 5 στους ὁ 
τίτλους που κυκλοφορούσε ήταν ας!ίοη 
0απιθς Βασισµένα στον κόσµο του “Πολέμου 
των Αστρων΄! Σαν να µην έφτανε αυτό, δεν 
περνά καλά καλά ένας χρόνος και ξαφνικά κά- 
γει την εμφάνισή του το ΜΟΠΚΕΥ |5ίαπά 4: Ε5- 
«αρθ [τοπι ΜοηΚΘΥ |σίαπά, ενώ η ἱυςαδΑής εἷ- 
χε παλαιότερα δηλώσει πως ΄δεν πρόκειται να 
υπάρξει συνέχεια”! Ειδικά αυτό το παιχνίδι της 
ἰυεας απέσπασε αντιφατικές κριτικές τόσο 
από τους “ειδήμονες” του χώρου όσο και από 
πολλούς χρήστες. Ο λόγος είναι πως δεν προ- 
σέφερε κάτι νέο και απλώς “εμπλούτιζε” την 
“ιστορία” των ΜοηΚΕΥ [εἰσπά 9απιθ». 


ΑΙΣΙΟΛΌΞΕΙ ΠΡΟΒΛΕΨΕΙΣ 

Ίσως εἶναι λίγο περισσότερο υποκειµενικές 
απ΄ όσο πρέπει οι απόψεις µου αυτόν το µήνα, 
αλλά δεν κρύθω πως εἶµαι λάτρης των αάνθη- 
Ίυτθ 9απῃε. Δεν είμαι, βέβαια, κανένας µέντο- 
ρας του είδους, δεν τα συγκρίνω όµως µε κα- 
νέναν ἀλλο τύπο παιχνιδιού. Αυτός είναι, ενδε- 
χοµένως, ο λόγος που αναφέρδηκα κυρίως 
στα αἀνθη!υτθ Φαπιθς της εταιρείας και όχι 
στους τίτλους που βασίζονται στο “δίαι 
ὙΜαις΄] Απλώς, όλοι αυτοί οι Πτλοι μού έδιναν 
πάντα την εντύπωση πως αποτελούν παιχνίδια 
βασισμένα σε ταινίες. Αντίθετα, τα αἀνεπίυτε 
ᾷαπιθς της ἱυςοαδΑής - και αναφέρομαι σε όλα 
όσα έχει κυκλοφορήσει - κατάφερναν να µετα- 
φέρουν τον παίκτη σε μαγικούς κόσμους µε 
τρελές περιπέτειες, σαγηνευτικούς χαρακτή- 
ρες και πανέξυπνο χιούμορ. Σε µία εποχή που 
το 30) κυριαρχεί, η ἱυσαςΑής είχε το θάρρος 
γα κυκλοφορήσει το Οήπι Γαπάαπαο Και το 
ΜοηΚΘΥ Ιείαπά 4, τα οποία ναι µεν διέθεταν 
κάποια 30 γραφικά, παρέμεναν όµως ΄κλασι- 
κά᾿ αἀνεπίυτθ 4απηθ». Ελπίζω, λοιπόν, σε ακό- 
µη περισσότερα παιχνίδια του είδους από την 
πολύ καλή αυτή εταιρεία... ἰσως ένα ΜοΠΚΕΥ 
ίαπά 5 (ναι, ναι, ναι], ακόµα µία συνέχεια του 
Ιπάίσπα /οπθ» ή του ΜΛαπίας Μαησίοη, καθώς 
και µια διαφορετική εκδοχή της ιστορίας του 
Ζακ ΜεΚιαςκεη. Προς το παρόν, για το 200] 
η εταιρεία έχει ανακοινώσει το »ἱαΓ ΥΝαί5: 
5ιαηῇο[εγ. ΑΧΧΧ... Ιδωµεν! 


Ρο ΜανοιΣΗ 


ΝΛΗΟΗΛΕΓΤ Π: τοτηι 
6ΟΝΝΕΗΦΙΟΝ ΕΟΗ ΦΤΛΗΟΒΛΕΤ 


Καλώς ήρθατε στον παράδεισο! 


ού -------------------------κ-κκκ------------------------κ-----κκ--κιιιι -- 


το αρχικό παιχγίδι (το »ἱαζταβ δηλαδή], ώστε | 
παίρνει τον τίτλο Ἰοἱαἱ (οηνθισίοη (Ολική Με- 
τατροπή/. Το ΨΜαπταβ ΙΙΙ: ΤΓ Βρίσκεται στην έκ- 
δοση 2,2 και σταθερά οδεύει προς την 3, η 
οποία υποτίθεται ότι Όα είναι η τελική/ολοκλη- 
ῥρωμένη. Στο ρτοίθε! αυτό δουλεύουν πυρετώ- 
δώς πάρα πολλά άτοµα και το αποτέλεσµα, 


Ν το µήνα ῃ στήλη µας απογειώνειαή Τε αποκλειστική πανελλήνια 
παρουσίαση εξασφαλίσαµε το Ἠατσγα[ί ΗΙ: Τοίαἱ σοηνοικίοη για το 
Γοτα[ί. Και µόνο µε την αναφορά αυτών των ιερών τερήτων στο 
ώρο του ϱαπιίπῃ, του ΝαγΌγα[ί και του Θί4ΓΟΓΦΙ, ρίγη συγκίνησης 
ρέπει να σας διαπερνούν. Πρόκειται για το πιο διάσημο ΜοάΙ[σαίίοι 


του Νίκου Ὀυλήπιγγίαλή Κόντη 
ΛΛπιγΜΙαλΛΘΟΙΕΝΕΙ.ᾳΓ 


πειτα από τα 9 Μος» για το Μαχ 

Ραγηθ που παρουσίασα στο προηγού- 

µενο τεύχος, δεν πίστευα ότι Όα µπο- 

ρούσε να υπάρξει Καλύτερο θέµα για 
Ὅπη στήλη µου! Ευτυχώς, όµως, έπεσα έξω. Μό- 
λις έµαθα για την ύπαρξη του ἡΜαιζταῇ ΙΙΙ: 
Τοίαἱ (οηνθιείοη ήξερα ότι είχα πιάσει λαβρά- 
κι, τι λαβράκι δηλαδή, ολόκληρη φάλαινα! 
Αφού κατέθασα τα απαραίτητα αρχεία, έκανα 
την εγκατάσταση και είδα περί τίνος επρόκει- 
το... Ία πράγματα ήταν απλά. Βγήκα από το |η- 
Ι6γηθ/, πήρα τηλέφωνο τον λατρευτό αρχισυ- 
γτάκτη µου Σαρκ Ὑαπίοι Σατ και του εἶπα τα 
εξής: “Θέλω το μισό τεύχος για παρουσίαση 


ΥΙηΣἰρ στο ἀϊγθείοηγ του 5ίαγζγαβ, πρέπει να έχετε ενεργοποιημένη την 
επιλογή 59 Ροἰάθι Ναπιο». 


υ ΦίΓΟΓΑΠΙ, το οποίο οπήξια κατέχει αυτόν τον πτλο. 


του ὙΜαπταβ |: Τοίαὶ (οπνθιείοη για το 5ἱα:- 
(αβ!”. Ὑπήρξε ενός λεπτού σιγή, καθώς προ- 
σπαθούσε να καταλάθει πώς γίνεται στην ἴδια 
πρόταση να υπάρχουν τα ονόματα ἠΝαιζταβ ΙΙΙ 
και 5ἱαταἩ, και έπειτα µου απάντησε κοφτά: 
“Βολέψου µε τρεις σελίδες!”. Ετσι, λοιπόν, η 
στήλη µας εκτάκτως γι΄ αυτό το τεύχος έγινε 
τρισέλιδη, τµής ένεκεν των μεγάλων ονομάτων 
που φιλοξενεί (ελπίζω να κρατήσω και τις 3 σε- 
λίδες για τα επόμενα τεύχη]. 

Για να παίξετε το αιταῇ (|: Τοἱαἰ «οηνει- 
σἷοη [ΤΟ], πρέπει να έχετε το παιχνίδι οἰαγαβ 
και το θχραη5ίοη του Βτοοάνατ. Πρόκειται για 
ένα Μοαἱῄςα[ίοη, το οποίο αλλάζει τόσο πολύ 


παρ΄ όλο που εἶναι ερασιτεχνικό, είναι απαρά- 
μιλλο. Δεν μπορούσα να πιστέψω στα µάτια 
µου όταν µπήκα στην εισαγωγική οθόνη του 
παιχνιδιού και έπειτα από λίγο έπαιζα τις πρώ- 
τες πίστες. Δεν Όα ήταν ντροπή να σας οµολο- 


γήσω ότι έτρεµα απὀ τον ενθουσιασμό! Ναι, 
παραδέχοµαι ότι το παιχνίδι έχει ορισμένες 


ατέλειες, Ιδίως στον τοµέα του ήχου, αλλά 
υπάρχουν τρία ελαφρυντικά. Πρώτον, ποιο παι- 
χνίδι είναι τέλειο; Δεύτερον, η δουλειά που έχει 
γίνει δεν αποσκοπεί στο κέρδος, αλλά στην 
ικανοποίηση των απανταχού φανατικών και, 
τρίτον και βασικότερο, η έκδοση 2 δεν είναι η 
τελική, αλλά κάτι σαν Βεία. Δεν Θέλω, όµως, να 
σας κρατάω µακριά απὀ την απόλυτη ηδονή, 
δηλαδή από το να παίξετε και εσείς το Ἰλίαι- 
(παβ ΙΙΙ: Τζ, γι’ αυτό πάµε να δούµε πώς ὃα το 
εγκαταστήσετε, διότι η όλη διαδικασία είναι, 
πώς να το πώ... α Οἱ: ΙΠΕΚΥΙ 


Μάχη σε πλήρη εξέλιξη. Απολαύστε τις µονάδες. 


ΜΟΠΙιΘα Οαππίπο ΜΟΠῄήΙ6ά οαπιίπο Μ 


ΗΤΟ; νους: 


ΟΡ ποθνς! 


) Στις 23 Οκτωβρίου κυκλοφόρησε η έκδοση 1.0.1 του ΤΠ 
Ὠαήκεσί Όαγ, ενός Μοάϊῄσαϊίοη για το Βαἰάμίς θαἴε (|: 9Παάον/ς 
ΟΙ ΑπΠΠ, το οποίο έχει προκαλέσει σάλο στον κόσµο των φανατι- 
κών του Βαἰάμί5 αἴθ ΙΙ. Το ΤΠε Γαικεςί Ώ4γ διατίθεται δωρεάν 
για 4ονΥΠΙοβΐπΩ και προσφέρει τα ακόλουθα: περισσότερες από 
30 ώρες ϱαπιερίαγ/!), 10 νέους ΝΡΟ5, 180 νέα αντικείµενα, 170 
γέα δρεί!5, 39 νέα τέρατα, 75 νέα ΚΙ5, 40 μικρά αυθ5ῖ5, 5 µεγάλα 
αυεσίς και ένα τεράστιο αμθ5!! Την ώρα που γράφονται αυτές οι 
γραµµές κατεβάζω το απαραίτητο αρχείο για την εγκατάσταση 
του ΤΗΘ Ώα(κεςί Ώ8γ Μοά, το οποίο είναι 266ΜΒ. θέλω σαν τρε- 
λός να κάνω αφιέρωµα για το παιχνίδι από τη στήλη αυτή, αλλά, 
δυστυχώς, το μέγεθος του Μοά το καθιστά απαγορευτικό. Διότι, 
αν βάλω στο συνοδευτικό 6Ρ-ΒΟΜ του τεύχους τα απαραίτητα 
αρχεία, κατευθείαν θα πιάσω το µισό χώρο. Βέβαια, θα προσπα- 
θήσω να πείσω το αφεντικό (Σαρκ Σατ), αλλά δεν ξέρω αν θα τα 


φµρο 


καταφέρω :{. Νομίζω ότι πρόκειται για πολύ αξιόλογη δουλειά και 
σίγουρα αξίζει µια θέση στη στήλη µου. Αναμείνατε µέχρι το επό- 
µενο έτος, όπου θα σας έχω περισσότερο νέα... Όσοι, βέβαια, 
δεν αντέχετε την αναμονή, µπορείτε να κατεβάσετε μόνοι σας το 
αρχείο από το 5ἵΐθ του παιχνιδιού. Η διεύθυνση είναι: ΠΠρ:/Ἰθαπι- 
ϱ0.ἀ0-ίοιᾳθ.οοπι/πεί/τάά (καλή τύχη). 

Στη λίστα µου µε τα "ΤΠίπῃς 1ο 4ο” έχω προσθέσει και τα 
Μοάς που έχουν βγει για το ΡἱαῦΙο Ιἱ και το Βἱαῦ1ο Ιἰ 1.ογά οί Ὀ6- 
«ἰπιοίίοπ. Δεν θα ήταν υπερβολή εάν σας έλεγα ότι υπάρχουν 
περισσότερα από 10 Μοάς έτοιμα για το Πἱ8ΡΙ0 ΙΙ και το 100, 
ενώ άλλα τόσα βρίσκονται στα σκαριά! Ενδεικτικά θα σας αναφέ- 
ρω µερικά ονόματα από Μοάς. Φαποΐιαη/ Οοπιρἰθά, 0οἱά Ε5ίοη, 
Εασίθιη 9υΠ, Αποθςίταἰ Βθοᾶἰἱ (έχω ακούσει πολύ Καλά λόγια), 
ΗΒ(ἱ 0η ΕαΠΗ, Βυπες Μοά Και πολλά άλλα. Σε επόµενο τεύχος σί- 
γουρα θα δείτε αναλυτική παρουσίαση πολλών από αυτών! 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΟΥ ΜΑΗΟΗΛΕΤ 
ΜΗ: ΤΟΤΑΙ. ΟΟΝΝΕΒΦΙΟΌΝ 

Το παιχνίδι εἶναι συµθατό µόνο µε την έκδοση 
1.07 του ἰαταβ, γι’ αυτό πρέπει να έχετε Και 
το ΒιοοφγΜία: (το θχραπ5ίοη του ἱαπ-Γα!/). Προ- 
σοχή, διότι το Ἰλαπταβ ΙΙ: Τζ δεν ὃα δουλέψει 
εάν έχετε οποιαδήποτε άλλη έκδοση, είτε προ- 
γενέστερη είτε μεταγενέστερη! Σε περίπτωση 
που έχετε μεταγενέστερη της 1.07, τότε πρέπει 
γα κάνετε υπἰησ[α[ι, να επανεγκαταστήσετε τα 
5Ιαπζγαβ και Βιοοςγλίαγ Και να τρέξετε το Ραἰςὴ 
1.07 που ὃα Βρείτε στο συνοδευτικό (0, στο αἲ- 
[θείοη) "Ἀπιοαϊῄςα[ίοης΄. Όσοι έχετε προγενέ- 
στερη της 1.07 έκδοσης, απλώς εγκαταστήστε 
το Βοοογλία: και τρέξτε το Ραἰκῃ 1.07, ενώ όσοι 
έχετε την 1.07, είστε εντάξει :). Όυφ, τα εἶπα 
όλα. Αφού, λοιπόν, έχετε τα »Ιαπταῇ και Βγους- 
Ὑατ εγκατεστημένα στην έκδοση 1.07, πηγαίνε- 
τε στο αἰτθείοηγ όπου έχετε εγκατεστημένο το 
5Ιαταβ στον σκληρό δίσκο σας, Βρείτε το αρ- 
χείο Ραἰεῃ Μ.πιρα και κάνετέ το Κεηαπῃε σε 
Ραϊσ]ι ἠΟἱΏπιρα. Αυτό το κάνουμε διότι, όταν 
εγκαταστήσουµε το ἸΜαζταβ ΙΙΙ: Τ6, περιέχει 
ένα αρχείο µε το ἴδιο ακριθώς όνοµα και δεν 
Θέλουμε να γίνει ονθηντ!ς. Αφού τελειώσατε µε 
αυτά, πηγαίνετε στο αἰπθείοηγ του (0) “Ἀπιοαϊή- 
σα[ίοης΄ και τρέξτε το 2ἱρρθά αρχείο “ατα 


3 Τοἱαἱ (οηνθισίοη Ψεισίοη 20”. Μόλις ανοίξει 


το παράθυρο, κάνετε εχίτας! όλα τα περιεχόµε- 
νά του στο ἀἴτθείοη) όπου έχετε το »ἱαταβ 
στον σκληρό δίσκο σας, έχοντας εγεργοποιηµέ- 
νη την επιλογή στο ἸΜΙηΖΙρ, υ56 Ροἱάει Ναπιθς 
[δείτε τη σχετική 5ειθεηΣῃο!. Αφού ολοκληρω- 
δεί η εγκατάσταση των αρχείων, τρέξτε το ακρι- 
Βώς από κότω Ζἱρρεά αρχείο, µε το όνοµα 


'Ὑναζταῇ 3 Τοἱαὶ (οηνειείοη Ψεισίοη 2,2 Ὀρ- 
ἀαἰε” και κάνετε θχἰτας! τα περιεχόμενά του στο 
ἰτθείοηγ του οἰαζταβ στο σκληρό δίσκο σας. 
Εν συνεχεία, αφού τα έχετε κάνει όλα αυτά, εἶ- 
στε έτοιμοι να µπείτε στον κόσµο Του ἨΜαπταβ 
ΙΙ! Για να το κάνετε αυτό, θάλτε το (0Ώ του 
Βιοοάγαι στο ἀήνθ σας (00 ή ΏΝΏ, δεν ξέρω τι 
έχετε] και από το αἰγθείοη του »ἱαζταβ στον 
σκληρό δίσκο σας τρέξτε το αρχείο 
“ναιοΙΥ2 2.8χ6΄ [και όχι ναθ!ς.εχε]. Για ευκο- 
λότερη χρήση, καλό Όα ήταν να κάνετε ένα 
«οήκυ] αυτού του αρχείου στο ἀθεΚΙορ σας, για 
να µη χρειάζεται κάθε φορά να κάνετε την όλη 
διαδικασία µέσω ὙΜΙπάον Εχρἰοτοι. 

Υπάρχουν, όµως, µερικές ακόµα κινήσεις που 
πρέπει να κάνετε προκειµένου να απολαύσετε 
το ἸΜαιζταβ ΙΙ. Πρέπει να Βάλετε πίστες-χάρ- 
τες, εἰδικά γι΄ αυτό το παιχνίδι. Στο ἀϊτεεΙοηγ του 
6Ρ-ΕΒΟΜ "πιοά[Ηεα[ίοης΄ ὃα Βρείτε ένα 
7ἱρρθὰ αρχείο µε το όνοµα Μαρς, τρέξτε το Και 
αποσυµπιέστε όλα τα αρχεία του στο «ἴτθείοηγ 
Μαρς του 5ΙαιζταΗ στον σκληρό δίσκο σας 
π.χ. ὈΑθαπιθελδἰατοταβλπιαρς). Ακόμα καλύτε- 
ρο Όα ήταν εάν µέσα στο ἀϊτθείοη/ Μαρς δηµι- 
ουργήσετε ένα νέο µε το όνοµα Ἰλαπταβ και 
αποσυµπιέσετε εκεί όλα τα αρχεία, ούτως ώστε 
να µην τα ψάχνετεἰ Τέλος, να επιστήσω την προ- 
σοχή σας σε αυτήν τη σημείωση: Αφού εγκατα: 
στήσετε το ἸΜαπταβ |ἱΙ και Θέλετε κάποια στ 
µή να παίξετε το κλασικό οἰαιταβ, τότε πρέπει 
να κάνετε το Ραἰς]ι ἠ.πιρα ἴτου Μαπταβ ΙΙ ΤΟ) 
ΓΘΠαΠΙΘ σε κάποιο άλλο όνοµα και το 
Ραΐοι ἠΟἱΌπηρα (του οἰαπταῇ, που είχαμε κά- 
γει (Θπαπιθ πριν) σε Ραϊσι πηρα, αλλιώς δεν 
θα µπορέσετε να παίξετε το »Ιαταβ] 


ΠΛΙΖΟΝΤΑΣ ΤΟ ΝΛΗΟΗΑΕΤ ΙΙ: Τό 

Όπως προανέφερα, προκειµένου να παίξετε 
το ἨΜαπζταβ ΙΙΙ: Τς, πρέπει να φορτώσετε το αρ: 
χείο νατβΙ«ν2 2 απὀ το ἀϊγθείοηγ του »ἱαπτα[.. 
Εάν τα έχετε κάνει όλα σωστά, τότε ὃα εµφαν!- 
στεί ένα παράθυρο µε το λογότυπο του Μοά. 
Πατήστε ΟΚ, στο επόμενο παράθυρο κάνετε δι- 
πλό κλικ στο εικονίδιο του »ἱαζταῇ και ὃα 
φορτώσει το πολυπόθητο Μοα! Από τη ἰοααῖπα 
5ε[θθη Όα δείτε ότι έχουν αλλάξει τα πάντα, 
εκτός από τη µουσική |). Το αρχικό μενού έχει 
διαφοροποιηδεί τελείως (σχετική 5εγθεη»ῃο!) 
και ὃα νομίζετε ότι έχετε µπει σε ένα άλλο παι- 
χνίδι (γι΄, άλλωστε, ονομάζεται Ἰοίαὶ (οηνθι- 
οἱοπ]. Υπάρχουν έξι αρχικά μενού επιλογής. Από 
πάνω προς τα κάτω έχουµε τα: 5ἱποί Ρἰαγθι, 
Μυ]ήρίαγει, (απιραΐοη Εαΐῑῑοι, Ψΐθνν Ιη!το, 5ἱνον’ 
(θά και ΕχίΙ. Η επιλογή ΕχΙ! σας βγάζει απὀ 
το παιχνίδι, η 9πον/ (τθαής παρουσιάζει τους 
δημιουργούς του Μος, ενώ από το Ψϊνι Ιπίτο 
Βλέπετε την εισαγωγή... του »ἱαζταβ Βιοοά- 
Μα!ς (άσχετο). Από το (απιραΐςη Εαῑῑοι µετα- 
φέρεστε στο ομώνυμο πρόγραµµα, µόνο που 
µπορείτε να φτάχνετε αποστολές Και πίστες για 
το ὙΝαπζταβ ΙΙ: Τ, χρησιµοποιώντας όλες τις 
γέες µονάδες, τα κτήρια και τα εφέ [έχω όµως 
παρατηρήσει ότι κάνει ετασῇ αρκετά συχνά]. Τώ- 
ρα, όσον αφορά στο Μυ]ήρἰαγει, έχω αφιερώ- 
σει ειδικό κεφάλαιο στο τέλος του άρθρου. Κά- 
νοντας κλικ στο 5ἱηοἱθ Ρίαγτ, ὃα εμφανιστεί 
ένα παράθυρο, από το οποίο επιλέγετε το γΜαι- 
({α!! ΙΙΙ. Θα εμφανιστεί το κλασικό Βερὶσίη/ των 
χαρακτήρων, οπότε επιλέγετε ένα ή δηµιουργεί- 
τε κάποιο νέο και πατάτε ΟΚ. Το αµέσως επόµε- 
νο μενού, δυστυχώς, δεν εἶναι αυτό νομίζετε. 


Ρς Μας!ε πάν -- 


Ενώ πιστεύετε ότι υπάρχουν τρεις «απιραίαη», 
τις οποίες µπορείτε να παίξετε, στην ουσία δεν 
εἶναι Τίποτα άλλο από την «απιραίαη του οἱαι- 
(παβ Βγουάψαι. Ετσι, σε περίπτωση που δοκιµά- 
σετε τη συγκεκριμένη επιλογή, Όα παίζετε την 
κλασική οαπιραίοῃ, µόνο που αντί για Ρτοίος», 
Ίθιταη και Ζ6:ᾳ, Όα έχετε Ηυπιας, Ότες και 
Ώεπιοης αντίστοιχαἰ Αρκετά διασκεδαστική επι- 
λογή, ωστόσο οι πίστες αυτές δεν εἶναι φτιαγµέ- 
γες για το ἠΜαπταῇ ΙΙ: Τ6, ασχέτως εάν µπορεί- 
τε να τις παίξετε. 

Προκειμένου να παίξετε πίστες δηµιουργηµέ- 
γες για το ἨΜαπταβ ΙΙ: Τ6, πρέπει να επιλέξετε 
Ρίαγ Ου5ίοπι και από εκεί να Βρείτε τις πίστες 
που βρίσκονται στο αρχείο Μαρς7ἱρ, ανάλογα 
µε το αἴτθείοηγ όπου τις είχατε σώσει. Αφού επι- 
λέξετε µία πίστα, στο Θαπιθ Ίγρθ θάλτε υ56 
Μαρ »6/ήπῳ και ξεκινήστε την περιπέτεια! Η µη- 
χανή 5ανθ-ἰοαα λειτουργεί κανονικότατα, οπότε 
µπορείτε να απολαύσετε μία µία τις πίστες. Δυ- 
στυχώς, ακόµα δεν υπάρχουν πολλές πίστες για 
το ὙΝαπζαβ ΙΙ: ΤΟ και αυτές που περιλαμβάνο- 
γται στο Ζρρθα αρχείο εἶναι όσες κατάφερα να 
βρω στο Ιπίειπεί. Σίγουρα στο µέλλον Όα υπάρ- 
ξουν κι άλλες, τις οποίες α φροντίσω να συµπε- 
ριλάθω στο συνοδευτικό (0. 


Καθώς παίζετε τις αποστολές, δαμµένες 
αναμνήσεις Όα ξυπνήσουν ακούγοντας τις φω- 
γές των Ότες και Ηυπιαπς να ανταποκρίνονται 
στο κἀλεσµά σας! Κάνοντας πολλές φορές 
Κλικ πάνω στις µονάδες σας, ὃα ακούσετε τις 
κλασικές διαμαρτυρίες τους [σε αυτήν τη φάση 
ο συντάκτης κλαίει µε αναφιλητά]. Η οθόνη χει- 
ρισμού εἶναι η κλασική του οἱατεταβ και ὃα πα- 
ρατηρήσετε ορισμένα Ώυρς και ελλείψεις όσον 
αφορά στον ήχο και τα μενού (Π.χ. ορισμένοι 
ήρωες έχουν τους ήχους από το κλασικό οἱαι- 
(ταβ, μάλιστα ένας απὀ αυτούς ακουγόταν 
σαν 5εἴθηςθ Νθ5σε], [ΟΙ1). Οἱ πιο ολοκληρωμέ- 
γες φυλές είναι αυτές των Ότες και Ηυπιαης, 
ενώ οι Ώθπιοης υστερούν λίγο, διότι δεν έχουν 
τα δικά τους ηχητικά εφέ αλλά αυτά των Ζειρς 
[δεν λέω, του ταιριάζουν). Όλα τα 9Ποήίευ! 
Κεγς του »ΙαιζιαΗ δουλεύουν κανονικά 
[Θπουρίπα, 5ἱορ, Αῄαςκ, Οο Ιο |α»ί ροςΠοη 
κ.λπ.), οπότε Όα νιώσετε οικεία µε το παιχνίδι. 

Οἱ µονάδες και το στυλ παιχνιδιού αλλάζει συ- 
θέμελα, καθώς µπορείτε να κάνετε Ηαινθ»! 
γοοά µε τους βεασαπἰς σας, πέραν του Οοἱὰ απ’ 
όπου µπορείτε να αντλείτε από τα ορυχεία. Επει- 
δή Θέλω, από τη µία, να σας ενθουσιάσω, από 
την άλλη, όµως δεν θέλω να αποκαλύψω τα πά- 


ἀ ο Ίη Νοεμβρίου 2000, στο τεύχος 131 του κορυφαίου περιοδικού “Ρ6 Μαςίθι” 
(κάπου το ξέρω αυτό το περιοδιΚό...), είχα γράψει ένα τετρασέλιδο τθνίθν/ για ένα 
Τοίαἱ σοηνεικίοῃ του οἰαγΌΓαΠ, µε το όνοµα οἰαγΌιαῇ 9ἱοκθί! Όμως, λόγω κακής συνεν- 
γόησης, τα απαραίτητα αρχεία για το παιχνίδι είχαν µπει δύο τεύχη πριν (στο τεύχος 
129), ενώ παράλληλα το 5ίίθ του οἱοΚεἰ στο Ιπίεππεί εξαφανίστηκε μυστηριωδώς... 
Έκτοτε έχω λάβει από τους αναγνώστες επιστολές µε ατελείωτες απορίες και προ- 
βλήματα σχετικά µε το συγκεκριµένο παιχγίδι. Ετσι, έπειτα από συνεννόηση µε τον αρ- 
χισυντάκτη, αποφασίσαμε να σας προσφέρουμε ΞΑΝΑ το συγκεκριµένο Μοά, Στο ἆἷ- 
τθοίοη/ "Ἠπιοά[ῄοα[ἴοπς” του συνοδευτικού 68 θα βρείτε το αρχείο 9ἱοΚθΙ.Ζίρ. Αυτό που 
πρέπει να Κάνετε είναι υηΖὶρ όλα τα περιεχόμενα του αρχείου στο ἀγθοίοη του 9ἱα(- 
ΟΓαΠ. Απαραίτητη προὐπόθεση είναι να έχετε το ΒΓοοάγβα: και την έκδοση 1.07 (αυτή 
δηλαδή που απαιτεί και το ἠΝαπΌγαί: ΙΙΙ: ΤΟ). Για να παίξετε το δἱαΓΌΓα[ 9ἱοΚεί, βάλτε το 


ΟΡ του ΒΙοοάΝΝαΓ στο ἀήνε και τρέξ- 
τε το αρχείο 9ἱ6Κθ|.6Χθ από το 4ἴτθς- 
ΙΟΠ/ του Θἱ4ΓΌΓ4Π. Από το πρώτο µε- 
γού πατήστε ΟΚ και στο δεύτερο που 
θα εμφανιστεί κάνετε διπλό κλικ στο 
εικονίδιο του 9ἱ4ΓΌΓαΠ. 

Σε περίπτωση που θέλετε να παί- 
ξετε Και τα δύο Μοάς που παρουσιά- 
ζω στο παρόν άρθρο, να θυμάστε ότι 
πρέπει να Κάνετε ΒΕΠάΠΙΘ τα αρχεία 
Ραΐοι Π.ππρα (βλ. οδηγίες εγκατά- 


στασης για το ἸαΓΌαϊϊ ΙΙ: Τ6), γιατί αλλιώς θα έχετε πρόβλημα. Διότι για να παίξετε 
το 9ἱοΚ6ἱ χρειάζεστε το αυθεντικό Ραΐο Μ.πιρα (του 9ἰ8ΓΌΓα[), ενώ για να παίξετε το 
ΥΝαΓΌΓαΙΙ ΙΙΙ χρειάζεστε το Ραἴοῃ ἠ.πιρα που βρίσκεται στο Ζἱρρθά αρχείο εγκατάστα- 
σης του Μοά. Για περισσότερες πληροφορίες για το 9ἰοκθί µπορείτε να διαβάσετε το 
αναλυτικό ΓθνΙΒΝ/ στο τεύχος 131 του “Ρ0 Μαςίει”, σελ. 118-121. 


Εμμ τῶ;« κ... 


ντα για το παιχνίδι, ὃα κάνω µία συνοπτική ανα- 
φορά των µονάδων πεζικού των Ηυπιαη. Εχουμε 
και λέμε, λοιπόν: Είνεη Αιεῄε, Μααθ, Κπίσῇ!, 
Εοοπιαπ, Οποπιίση (αηποη, Ρθαφαπ!, (Πυδαάθι, 
Ών/ατνεη Ώγαφοηξίαγθι, 5οΓεθΓε»ς, Ώναινθῃ 
Μοήα: Ίεαπι, Ώναπνθη Εἰῄεπιαη (αυτό πρέπει να 
το δείτε), Ενθη Ρήθ»! και Απεηπιασε! Όλες οἱ µο- 
νάδες έχουν τς δικές τους ειδικές ικανότητες και 
οροῖς, τα οποία δεν σας δίνονται άµεσα, αλλά 
πρέπει να τα ανακαλύψετε από διάφορα κτήρια, 
Το σύνολο τῶν μονάδων είναι ένα πάντρεµα απὀ 
το ἨΜαπταβ ΙΙ και το ΝΜαπταῇ ΙΙ (απ΄ όσες µονά- 
δες έχει ανακοινώσει η Βἰἰζζατα]. Είµαι απόλυτα 
Βέβαιος ότι κανένας από εσάς δεν Ὁα μείνει πα- 
ραπονεµένος απὀ αυτό το Μοά, Σίγουρα υπάρ- 
χουν ελλείψεις, αλλά µην ξεχνάτε ότι εἶναι δωρε- 
άν, φτιαγμένο από ερασπέχνες, και ακόµα δεν εἷ- 
γαι ολοκληρωμένο. Προτού κλείσουμε, πάµε να 
δούµε πώς µπορείτε να παίξετε... 


ΜυΙ ΤΙΡΙ ΑΥΕΗ 

Ναι, το ἸΜαζταβ ΙΙ: ΤΟ σας δίνει και αυτήν 
την επιλογή. Πατώντας την επιλογή Μυἱήρἰαγει 
µπορείτε να επιλέξετε όλες τις κλασικές επιλο- 
γές που είχατε και στο οἱαταῇ. Ακόμα και στο 
Βαῇ]ε ΙΝα!, υπάρχει ΠΏεαϊςαίθα 56/ΝΘΓ όπου µπο- 
ρείτε να παίξετε µε άλλους παίκτες ανά τον Κό- 
σμο! Επίσης, πέραν του Βαή[επεί, υπάρχει και η 
επιλογή να πάτε σε αποκλειστικό Ἰλαπζτα!! ΙΙ! 
56/ΝΘΙ στην |Ρ; 24.4.228.]101”. Βέβαια, υπόρχει 
πιθανότητα να αλλάξει αυτό το |Ρ. Αν κάτι τέτοιο 
συµθεί στο διάστηµα που Όα µεσολαθήσει µέχρι 
τη δημοσίευση του άρθρου, σας συνιστώ να ϱἱ- 
ξετε µια µατά στο σἷϊθ του παιχνιδιού ννἰηίο- 
οβρἰοιοοπη/ν/απὀ!ς. Καλό οη/ἵπο Ὀυἱομθήπο. 


Βυὐ05 - ΕΝΤΙΠΟΣΕΙΣ 
Δύο σηµαντικά Όυᾳ» υπάρχουν στο ΥΜαταβ 
ΙΙ: Τ6. Καταρχήν, το Βααίαπά Ἱεπαίη δημιουργεί 
κόλλημα στο παιχνίδι και ενδεχομένως οταδῇ, 
ενώ εάν επιλέξετε ο οοπηρυ!θι να χειρίζεται Ηυ- 
πηση», δεν ὃα “προβάλλει” καμία ανήσταση, διό- 
τι έχουν πειράξει οι δημιουργοί του παιχνιδιού τό- 
σο πολύ το Ίθεὴ Ίτθς των Ηυπιαη, που ο υΠΟλο- 
γιστής κολλάει και δεν κάνει Πποτα όταν χειρίζε- 
ται τους Ηυπηαη». ἔτσι, καλό Όα ήταν να αναθέ- 
σετε στον υπολογιστή να χειρίζεται Ότες ή 
Ώεπιοη». Όσον αφορά στις εντυπώσεις µου, είναι 
οι καλύτερες δυνατές. Χαλαρότατα και χωρίς κα- 
γέναν ενδοιασµό θα θαθμολογούσα µε 10036 
αυτό το παιχνίδι, όχι µόνο για το βαρύ όνοµα που 
φέρει, αλλά και για την τόσο καλή δουλειά που 
έχει γίνει απὀ τους δημιουργούς του (νηἰπίο- 
οθρἰοιιοοπῃ]. Καλή διασκέδαση, φίλοι μού, και, 
φυσικά, καλή πώρωση. Τα τύμπανα της µόχης 
ηχούν... Μην καθυστερείτε άλλο! Εμείς θα τα 
πούμε τον άλλο µήνα, µε περισσότερα Μοάς. 
ο 


Το: σχέδι 


Μιά διοργάνωση ης Κάισσα - 6929165 


ΤΗΕ 4ἱῃ σοπιίπῃ 


του Νίκου ὈυλΛπιγγίαλή Κόντη 
ΙὈυλπιἡΜ/ΙαπιΘΟΙΕΝΕΙ.ΟΚ 


πως οι περισσότεροι γνωρίζετε, τα κεί- 
µενα που διαθάζετε σε κάθε τεύχος 
δεν εἶναι γραμμένα δυο τρεις µέρες 
πριν από την κυκλοφορία του περιοδι- 
κού, αλλά αρκετό καιρό νωρίτερα. Κατ’ επέ- 
κταση, δεν έχει τελειώσει ο εορταστικός µήνας 
του Το 4! (οπιίπα. Επί καθηµερινής Βάσης, 


νας μήνας όµεινε για να φτάσει το πολυτάραχο 2001 στο τέλος του. 
ύτο καιαλύβαµε πώς πέρασε ένας ολόκληρος χρόνος από τη Ζωή 
ας. Το χειρύτορο, Βέδαια, είναι ότι κανένας δεν µπορεί να Βάλει 
ρένο στην τρελή πορεία του. Τρέχει, τρέχει, να δω τολικά τι θᾳ 
ήΒει Τας κουράζω µε τς αναζητήσεις µου, το ξέρω, αλλά τι να 
ήνω, µε έχει πιάσει π... χδιµερία μελαγχολία µου. 


όπως έλεγα στο προηγούμενο τεύχος, οι ΟΜ5 
διοργανώνουµε θνθπίς και φροντίζουμε να µην 
αφήνουμε σε ησυχία τους παίκτες. Πριν από λί- 
γες µέρες ολοκληρώθηκε το θνθη! για τις πε- 
ρισσότερες ώρες οη/πθ, το οποίο είχε επΙτυ- 
χία. Αρχικά σε αυτό συμμετείχαν οἱ ΗυίΚ, 
(αἱλθήπε, »Ιαιβίαάθ και ουρεισαϊἰγαπῄήχ, αλ- 


λά, τελικά, το όλο εγχείρηµα κατέληξε σε κό- 
Υτρα μεταξύ ΗυΙΚ και (αἱπεήπθ. Οι ώρες περ- 
γούσαν Και ενώ οἱ άλλοι δύο διαγωνιζόμενοι 
εἶχαν εγκαταλείψει τον αγώνα, εκείνοι συνέχι- 
ζαν πεισματικά. Τόσο οι παίκτες όσο και οι 
ΘΜ5 ελέγχαμε αν είναι οη-]ίπθ οι διαγωνιζόµε- 
γοι και γενικά αυτές οἱ δύο µέρες του ενθη! 
[μιάμιση για την ακρίθεια) ήταν αρκετά διασκε- 
δαστικές. Οι διαγωνιζόμενοι και οι άλλοι παί- 
κτες πείραζαν ο ένας τον άλλο µε διάφορα 
αστειάκια, που διασκέδαζαν τους πάντες. Τελι- 
κά, έπειτα απὀ 38 συνεχόμενες ώρες, ο ΗυϊΚκ 
αποφάσισε να αποσυρθεί απὀ το διαγωνισμό, 
όχι γιαή δεν άντεχε ἆλλο, αλλά γιαή η κούρα- 
ση άρχισε να επηρεάζει την κρίση του και εν- 

οµένως αυτή η αστεία κόντρα µεταξύ αυτού 
και της (αἱθήπθ να χαλούσε την καλή σχέση 


Ὄπους, Θα ήθελα να δώσω συγχαρητήρια στο 


Ηυ]Κ που είχε την απαιτούμενη λογική για να 
πάρει µια τέτοια απόφαση Και να την εφαρµό- 
σειὶ Εδώ να σημειωθεί ότι η (αἱπεήπ είναι ο 
δεύτερος χαρακτήρας του παίκτη που χειρίζε- 
ται (και) το χαρακτήρα Β/υςβ, τον οποίο φιλοξε- 
γούµε σήµερα στο “Οι παίκτες µάς γράφουν”. 
Περισσότερα νέα για τα θγεῃἰς και τα Παρρεη- 
ἴπᾳς του εορταστικού µήνα ὃα διαθάσετε στο 
επόµενο τεύχος µας. Τώρα πάµε να δούµε τα 
γέα απὀ το χώροτου Τ4ς, 


ΔΙΑΦΌΡΑ ΝΕΑ 

Υ Όπως είχα αναφέρει στο προηγούμενο 
τεύχος, η ΨΙτοοπῃ στο τελευταίο ραἰςἩ της αφαί- 
ρεσε το ΧΡ από τα τέρατα του (οἰοδσθυπι. Αυ- 
τό ήταν το μοναδικό αλλά Βασικότερο αρνητ- 
Κό του συγκεκριµένου ραἰοῇ, του οποίου σιγά 
σιγά οι “πληγές” αρχίζουν να γιατρεύονται. 
Εντούτοις, το ραἰεΏ αυτό έφερε πολλά καλά 


Με αυτόν τον τρόπο υπέδειξε ο Οφτίπιαι την Ταἰαπίία ὡς δολοφόνο! 


πματρ« ν.... 


Εικόνα από το ενεπ! Της 5/ον/, Η παράσταση της Ραηφαία, 


ι παίκτες µάς γράφουν 


σοι παίζετε ΤΗ 4ἱῃ Οοπιίπᾳ τον γνωρίζετε! Μάλιστα, είχε κερ- 

δίσει στο θνεπἰ περισσότερες ώρες 0η-Ιπθ, αφού κατόρθωσε 
να μείνει 38 αδιάκοπες, ατελείωτες ώρες συνδεδεμένος στον 
Φ6ΠΝ6Ι µας, Ενα µεγάλο μπράβο τού αξίζει! Απολαύστε τον ΒπΙοθ και 
τα σχόλιά µου µέσα στις αγκύλες. 
“Τι να πρωτοπεί κανείς για ένα '4ΠΠ8᾽ όπως το Τ46. Παρεμπιπτό- 
ντως, είναι το πρώτο ΒΡΕ µου, το οποίο µε έβαλε για τα καλά σε 
αυτόν τον υπέροχο χώρο. Να φανταστείτε παλαιότερα ούτε που 
ήθελα να ακούω γι΄ αυτού του είδους τα παιχνίδια. Βάζω σε εισα- 
γωγικά το 'ᾳΠΠ6’, γιατί για όσους έχουν παίξει το Τε 4: Οοπιίπῃ 
δεν είναι απλώς ένα παιχνίδι. Είναι τρόπος ζωής. 
Εχω αποκτήσει τόσες εµπειρίες αυτά τα δύο χρόνια χάρη στο ϱᾶπιθ 
και στις άπειρες ώρες οη-Ιπθ (και οῄ-ἴπθ στα πιθεῖπᾳς που συχνά 
γίνονται) µε άλλα άτοµα, που όλο το χώρο του περιοδικού να µου 
έδιναν δεν θα µου έφτανε για να τις περιγράψω [εμ, τα λέω εγώ, αλ- 
λά ποιος µε ακούει]]. Το κυριότερο, όµως, δεν είναι οι ατέλειωτες 
ώρες διασκέδασης ούτε οἱ φοβερές παρέες στα θνεΠί5, αλλά οι κα- 
λοί φίλοι που έχω αποκτήσει χάριν αυτού [54Υ ἴπαί αραἰπ]. 
Το παιχνίδι, βέβαια, έχει εξελιχθεί φοβερά. Ξεκιγήσαμε µε 2 νησιά, 
φτάσαμε τα 3 (ελπίζουμε στο 49), προστέθηκαν πολλά καινούρια 
9ΚίΙ5, δρθίἱ5 Και όπλα και σίγουρα θα συνεχίσει να εξελίσσεται Και να 
βελτιώνεται. Όλο αυτό το διάστηµα έχουν έρθει πολλά νέα άτοµα και 
έχουν αποχωρήσει μερικοί. Τη στιγµή που θα διαβάζετε αυτές τις 
γραµµές πιθανότατα θα έχω αποχωρήσει και εγώ για να υπηρετήσω 


ΤΗΕ 4ἱῃπ σοπίπῃ 


τη μαμά πατρίδα (αναβολή στην αναβολή έχω φτάσει στο εικοστό 
πρώτο έτος της ζωής µου ;ϱ). θα µου λείψετε όλοι. (Μίκεο µε χά- 
γεις.) Μην ανησυχείτε, όµως, θα τα λέμε στις εξόδους. Πού είσαι 
ΙΑρίορ τώρα που σε χρειάζομαι, ΑΧ... [Αντε Και καλός πολίτς.] 

θα ήθελα να τονίσω ότι το παρόν κείµενο γράφτηκε µε ένα κεφάλι 
καζάνι’ έπειτα από 38 συνεχόμενες ώρες αὐπνίας οη-/ἴπθ (Κίάς ἀοπ 
ΤΠ) Βίς αἱ ποπ :)) και από την απειλή του αγαπητού, Κατά τα άλλα, 
πι-Ώιπι-ρᾶΓ4-ρᾶπι-ρᾶΠῃ ότι θα δω όλους µου τους ο/ᾶγαοίθις Ιθνθί Ί 
και χωρίς φτερά. [Ξεπουπουλιασμένους, δηλαδή.]. Βλέπετε, είχα πά- 
ρει µέρος στο ενοπί 'ΒίΦ Βιοϊηθ/’ (για το ποιος θα αντέξει και θα βγει 
τελευταίος από το ϱΑΠΠΘ) όπου νίκησα (ας είναι Καλά οι 15 καφέδες, 
τα 5 (θά Ὀμ και οι ΙΠρίε 4056 οἱ οα/(είπε ἰπ]θοϊϊοπς) ευτυχώς πριν να 
βρεθώ στο νοσοκομείο (ὕιαηκς Ηυϊκ), Καταλαβαίνετε ότι βιάζοµαι να 
πάω για ύπνο για να ισιώσω λίγο το Κορµί µου που έχει διπλωθεί στα 
δύο. Τέλος, θα ήθελα να ευχαριστήσω πολλά άτοµα που µε έχουν 
βοηθήσει αυτά τα χρόνια (µαζί και το θάχρονο ξαδερφάκι µου µε το 
200 Ι8, που έπαϊζε στο ονεπἰ όσο εγώ κοιµόμουν Και δεν κατάλαβε 
κανείς ότι δεν ήµουν εγώ 10). Δεν το κάνω, όµως, αφ’ ενός γιατί δεν 
µπορώ να βάλω τόσα ονόματα λόγω χώρου και αφ’ ετέρου για να µην 
ξεχάσω κανέναν και µε κυνηγάει έπειτα και στα 3 νησιά :) 

Βπιοθ - 0αϊηθήπθ (Ναι, δική µου είναι η 0αἱπθήε). 

ΥΓ. κ. Πατρίκε, γιατί να έχει ο Ώυπι 20-30 σελίδες το µήνα στο 
“ΡΟ Μαςίει και εγώ µόνο 2.500 χαρακτήρες µαζί µε τα κενά; Ναι, 
είµαι ψώνιο. [Εμ, το θες το ξεπουπούλιασμα!)” 


ΤΑΔΕ ΕΦΗ ΒΒυύςΕ 


στο παιχνίδι, όπως τη διόρθωση αρκετών Ώυρ5 
και προθληµότων στο Τ4{ και στους ΝΡΓ5, κα- 
δώς και την προσθήκη ενσωματωµένων χαρ- 
τών, προκειµένου να Βλέπει κάθε παίκτης το 
χάρτη της περιοχής όπου Βρίσκεται] Πατώντας 
ΟήΑ, µπορείτε να δείτε το χάρτη της περιο- 
χής όπου Βρίσκεται ο χαρακτήρας σας. Στο 
χάρτη αυτόν δεν εµφανίζεται η δέση του χαρα- 
κτήρα, κι έτσι δεν χαλάει η ποιότητα του παιχνι- 
διού [δηλαδή δεν υπάρχει κάποια ένδειξη που 
να παρουσιάζει σε ποιο σηµείο ακριθώς του 
χάρτη βρίσκεται ο χαρακτήρας σας). Αγγ, λοι- 
πόν, να έχετε τυπωµένους όλους τους χάρτες 
του παιχνιδιού και να τους ξεφυλλίζετε έναν 
έναν ώσπου να βρείτε το µέρος όπου είστε, τώ- 
ρα µε το πάτηµα ενός πλήκτρου τούς έχετε 
µπροστά στην οθόνη σας. 

«Ο Οφήπιαι έπειτα απὀ πολλά ανακάλυψε 
το δολοφόνο του »Ιο/πη. Ο δολοφόνος, λοιπόν, 
σύμφωνα µε τα λεγόμενα του Οᾳήπιαι, εἶναι η 
Ταἰαπίία! Η εἴδηση αυτή προκάλεσε σάλο στο 
παιχνίδι. Η κατάσταση έχει ὡς εξής: Η Όρη- 
σκεία του 5Ιο/ΠΙ Βρίσκεται σε εμπόλεμη κατά- 
σταση µε την Ἰαἰαηίία. Ακόμα και ο ἴδιος ο ηµί- 
θεος 5/ουπι εμπλέκεται στις µάχες ενάντια 


ης Ομ-ίίπο ὤηπ-ίπθ Οµπ-ίίπθ οΠ-μπθ 


στους πιστούς της Ἰαἰαπίία, µε το ενδεχόμενο 
να πεθάνει ξανά και ο ίδιος! Η Τα]αηίία Βρίσκε- 
ται σε εμπόλεμη κατάσταση µε τον Οφήπιαι, 
ενώ ο Αἠῄθηκ παρακολουθεί αποσθολωµένος, 
µη μπορώντας να πιστέψει ότι ο Οφήπιαι λέει 
την αλήθεια και αρνούμενος να πάρει το µέρος 
κανενός από τους δύο (Ἰαἰαηίϊα ή »1οππ). Ἰώρα 
θα αναρωπιέστε σε όλη αυτήν την ιστορία η 
Ραηςαία τι Θέση παίρνει; Η Ραπφαία εἶναι µια 
όλλη υπόθεση... 
γ΄ Την Ἰη Νοεμβρίου η θεά Ραπᾳαία σταµάτη- 
σε να απαντάει στις προσευχές των πιστών της 
και τα ἴχνη της χάθηκαν από την Αἰήγεαί Το Βα- 
σίλειο της φύσης είναι ακυβέρνητο και ένα στε- 
λείωτο χάος επικρατεί στην Αἰήχεα. Ἱέρατα εμ- 
φανίζονται από το πουθενά, νησιά αναδύονται 
σε διάφορα µέρη του ὠκεανού και το µέλλον εἷ- 
ναι αβέβαιο. Πού εἶναι η Ραηᾳαία; Ἰόσο πολύ 
απογοητεύτηκε από τη συμπεριφορά τῶν πιστών 
της που µαράζωσε και είναι έτοιµη να πεθάνει; 
Αυτή ήταν η σεναριακή θάση πολλών θνεη!ς 
κατά τη διάρκεια του Νοεμβρίου, µε αποκορύ- 
φωμα την επίλυση του μυστηρίου της απουσίας 
της Ραπᾳαΐα, µε αποστολές που Ὁα εκτελέσουν 
η πλειονότητα τῶν πιστών της και πιστοί απὀ όλ- 


-------αααικκκκκκκκκωωωώωιιπππνικὴ 


λες Βρησκείες. Περισσότερα 


σα 
. 


νερο νά ντ Ίαν 


θαΐα ὃα έχετε στο επόμενο τεύχος! Κάπου εδώ, 
όµως, φίλοι µου, ὃᾳ σας αποχαιρετήσω. 


ορ ωΜωσωώωῤ(οο- 


Ναπιο 
ΗαΝΚ 
αἶαπί 
Ουἱοκο]ίνθι 
ψΙπάἰςαἴοί 
ΗαΓνεςίεΓ 
Φί8ΙΚ 
Βαπά αἱ ΤΠΟΙ 
56{ρεηΤ 
ΝοξθαΓ 
φούαίαι 
40ΠΗΥ 
Βάγπε 
Ηυίκ 
κῄιει- ΚπίηΠί 
Ώεπιατεςί 
Μαχίπιις 
Εὐάψίῃ 
5Ι{ραρογ5 
ΝΙΦΠΙΝοΙ/ 
ζοπιπιαπἠαΓχῖς 


Ο-ΙΙΓ 
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τις 15-16 Λοεκεμβρίου θα πραγµατοποιπθεί στο ξενοδοχείο Ριθοἱάοπί, 
πως κάθε χρύνο, μεγαλύτερη γιορτή των παιχνιδιών στρατηγικής 
αι φαντασίας στην Ελλάδα. Για δύο πµέρες οἱ βΑΠΙΘΙ6 όλων των 
πτηγοριών θα συνανιπθούν για άλλη µία φορή και είτε θα παίξουν 
ανιλητικά τα αγαπημένα τους παιχνίδια οίτο θα γνωρίσουν νέα, 


ντυπωσιακά και διασκεθαστικά. 
του Μίλτου Κύρκου 


αραδοσιακά το Όαπιθς Εαἰτ της Κάῑσ- 
σα περιλαμθάνει το µεγαλύτερο 
(στον ίδιο χώρο) τουρνουά στο χώρο 
των παιχνιδιών ρόλων. Περισσότερες 
από 30 οµάδες συμμετέχουν στο τουρνουά 
του Ώυπᾳθοης ἃι Όπαφοη», παίζοντας την ἴδια 
περιπέτεια την ίδια στιγµή. Αντίστοιχοι Ώυη- 
098οη Μαρίθις τους θοηθούν να βυθιστούν στη 
μαγεία της περιπέτειας Και να ενσαρκώσουν 
τους αγαπημένους τους ήρωες. Είναι καταπλη- 
κτική η εικόνα της αίθουσας γεµάτης από τοἰε 


ΕΜ τΟ;ς νους: 


Ρίαγθι» που παρ΄ όλο που παίζουν την ἴδια πε- 
ριπέτεια, ζουν σε ξεχωριστούς κόσµους ανάλο- 
γα µε τη φαντασία και την εμπειρία τους και 
πολλές φορές οδηγούν τα πράγματα σε τελεί- 
ως διαφορετικούς δρόµους. Γιατί, µην ξεχνάμε, 
το τοίθ ρἰαγίπα είναι κάτι πολύ µεγαλύτερο από 
το ρίξιμο των ζαριών - εἶναι η συµµετοχή στη 
διαµόρφωση του κόσμου! 

[ια το Μασίς; Το Θαἱπειίπα, τα σηµαντικότε- 
ρα γεγονότα εἶναι οἱ προκριματικοί για το ΡΙΟ- 
[β55ἱοπαἱ Ἰουππαπιθη! που α διεξαχθεί στην 


Οζάκα της Ιαπωνίας (ο νικητής ὃα κερδίσει τα 
εισπήρια για τη χώρα του Ανατέλλοντος Ηλίου]) 
και το ΓΡΝΜ »ἰατ», ένα τουρνουά όπου μπορούν 
να πάρουν µέρος µόνο όσοι έχουν κερδίσει 
έστω και ένα Εήάαγ ΝΙΦΝΙ Μασίς Ἰουπηαπιθη!! 
Προβλέπεται σκληρός συναγωνισμός. 

Το πρόγραµµα του Θαπιθς Γαΐγ δεν σταµατά- 
ει στις σηµαντικές αυτές εκδηλώσεις. Θα γί- 
νουν ακόµη »Ιαπάατά Μασίς Ιουπηαπιεη!ς, ξαφ- 
γικά Ὀοοδίθ; ἀταβ», τουρνουά στο ἰθοεπάς οί 
ἤιθ 5 Νίπας και αήοτάς, επιδείξεις στα Μασθ 
Κπίσῄής, Ιαΐη Μαϊ, Ηαπγ Ροῄςι κ.λπ. Την Κυ- 
ριακή το πρωί θα διεξαχθεί και η πρώτη µεγά- 
λη µάχη στο νέο παιχνίδι µε μινιατούρες (αΐπ 
Μαϊ (του Ώυποθοης ὃς Όταφοπς), ενώ συνεχώς 
θα παίζεται το φανταστικό παιχνίδι Ὀδι0 Τηνίαί 
Έαπιε και το Μασίς Βθαἱ Ηίπι], όπου οι παίκτες 
κερδίζουν Βοορ!θις Μαθίς αν νικήσουν την 
μπάνκα! 

Σεχωριστή θέση εφέτος έχουν τα επιτραπέ- 
ζμα παιχνίδια που η Κάισσα παρήγαγε στα ελ- 
ληνικά, µε κορυφαίο τον Αρχοντα των Δαχτυλι- 
διών, απὀ τα ομώνυμα βιθλία του Τόλκιν. Θα 
παρουσιαστούν όλα και όσοι Θέλουν ὃα µπο- 
ρέσουν να τα παίξουν και να μάθουν κάδε μυ- 
στικότους. 

Ενα ξεχωριστό και πρωτότυπο γεγονός α 
είναι η πρώτη τοίθ ρἰαγίπα πια»ς Ὀα[ήθ που 
θα διεξαχθεί το Σάββατο το μεσημέρι, πριν 
από το τουρνουά Γδ0. Εκεί οι αἀνεπίυΓεις 
θα προσπαθήσουν να επιθιώσουν µιας µεγά- 
λης µάχης, καθώς Όα υπερασπίζονται τα λά- 
Βαρα του «Ιτοπο[οίά τους [ή Όα τρέχουν για 
τη ζωή τους!) Είναι µια εκδήλωση ανοικτή σε 
όσους παίζουν 080 και προθλέπεται ότι ὃα 
γίνει χαμός. 

Το Θαπιες Εαΐτ της Κάισσα έχει γενική εἶσο- 
δο (και για τις 2 ηµέρες) 1.500 δρχ., αλλά όσοι 
ὃα συμμετάσχουν µόνο σε παιχνίδια επίδειξης 
ίθα γίνονται πολλά κάθε μέρα) µπορούν να 


µπουν δωρεάν. 
5υΡΕΗ ΤΗΛΙΝΕΗΘ ΦΗΟΝΡΟΝΝ 


Στις 1] Νοεμβρίου έγινε στο ξενοδοχείο 
“Ριεσίάεπ!” το δεύτερο Πανελλήνιο 5υρ: 
Ἰταίπεις 9ΠΏονον/η για το παιχνίδι µε συλλεκτι- 
κές κάρτες Ροκοπιοη. Ηταν µια ξεχωριστή εκ- 
δήλωση, αφού πήραν µέρος σε αυτήν όχι µόνο 
οι καλύτεροι Ελληνες Ιταίπθις αλλά και παίκτες 


απὀ άλλες χώρες 
όπως οἱ Σουηδία, [ερ- 
μανία και Κροατία. 

Συνολικά 104 παί- 
κτες µονομάχησαν για 
τη γίκη στις τρεις δια- 
φορετικές κατηγορίες 
και οι τρεις πρώτοι κέρ- 
δισαν από ένα ταξίδι στο 
5αη Ὠίθαο της Αμερικής 
µε τα έξοδα πληρωμένα| 
Μαζί µε τους νικητές τῶν 
χαμηλότερων ηλικιών θα 
ταξιδέψουν και οι γονείς 
τους, προσκεκληµένοι και 
αυτοί της ἡΜίζαιάς οἱ 118 
(οα»!, της εταιρείας που 
έφτιαξε το παιχνίδι µε συλ- 
λεκτικές κάρτες ΡοΚεπιοή. 

Το τουρνουά άρχισε στις 
10:00 το πρωί και ο τελευταίος τελικός τελείω- 
σεστις 900 το βράδυ! Ηταν µια ηµέρα γεμάτη 
ΡοΚθπιοη, η οποία σίγουρα έµεινε χαραγμένη 
στο νου τν παικτών. Η Κάισσα, που διοργάνω- 
σε την εκδήλωση, έδωσε πολλά δώρα και 
στους υπόλοιπους, νικητές και χαµένους, κι 
έτσι όλοι έφυγαν µε ένα συλλεκτικό |-δηΙΠ, µε 
µια ρ{οπιο κάρτα Και οἱ τυχεροί µε φακελάκια 
ΝΕΟ 3, της νέας επέκτασης του παιχνιδιού 
ΡοΚεπιοη µε συλλεκτικές κάρτες. 

Στην κατηγορία έως 10 χρόνων νικητής ήταν 
ο Άγης Ισιαγκλής, από το ΡοΚεπιοπ ἰθαφυθ της 
Κάῑσσα Βικτωρίας. Στην κατηγορία 1] ]-]5 νικη- 
τής αναδείχθηκε ο Πάνος Δούκας, από την 
Κάισσα Πειραιά, ενώ τη µεγάλη κατηγορία κρ- 
δισε ο /οαΚίπι Κθθς, από τη [ερμανία. 

Οι τρεις νικητές συμμετέχουν στο Παγκό- 
σµιο 5υρε/ Ἱπαίπεις 9Πονάονη, που διεξάγεται 
στο 5αη Ὠίθαο των Ηνωμένων Πολιτειών. Εκεί 
Ιταίηθιο από όλο τον κόσμο Όα µονομαχήσουν 
για τη δόξα Και τα πολύ σηµαντικά Βραβεία, 
Ευχόμαστε την καλύτερη τύχη στους φίλους 
µας που Όα ταξιδέψουν για εκεί. Είµαστε σίγου- 
ροι πώς η προετοιμασία που έκαναν στο ελλη- 
γικό ΡοΚπιοη ἰθασυθ Όα τους Βοηθήσει εάν 
όχι να κερδίσουν τις πρώτες θέσεις, πάντως, 
γα απολαύσουν το παιχνίδι και να διασκεδά- 
σουν και για εµάς! 


ΕΟΡΤΑΣΤΙΚΕΙ ΕΚΔΗΛΩΣΕΙΣ 
Καθώς οι ηµέρες τῶν γιορτών πλησιάζουν 
και οἱ διακοπές Όα δώσουν µια ανάσα στους 
παίκτες που πηγαίνουν στο Λύκειο, τα καταστή- 
µατα Κάισσα εντείνουν τη διοργάνώση των 
εορταστικών εκδηλώσεων, Τον Δεκέμβριο ὃα 
διεξαχθούν συνολικά περισσότερα από 60 
τουρνουά Μαοίς (εκτός, φυσικά, απὀ αυτά του 
Θαπιθς Εαίη], καθώς και δεκάδες άλλα στα 


πο πμ ΠΠ 


υπόλοιπα παιχνίδια. 
Επίσης, σε όλα τα καταστήματα λειτουργούν 
οµάδες εκμάθησης, όπου ο καθένας µπορεί να 
συμμετάσχει και να µάθει οποιοδήποτε παιχνίδι 
ώστε να δει εάν τον ενδιαφέρει. Αυτό εἶναι πο- 
λύ σηµαντικό για το Ώυπᾳθοης ἃι Ώπαφοης και 
το Μασίς, όπου πολύ γρήγορα µπορεί κανείς 
να κατανοήσει τα Βασικά σηµεία τους και να 
προχωρήσει γρήγορα στους κανόνες για έµπει- 
ρους παίκτες. 


Η ΚΛΙΣΣΑ ΣΤΟ ΘΕΑΝΟ ΡΒΙΧ 
ΤΟΥ “Ῥῦ ΜΑΘΤΕΡ” 

Στο Οταπά ΡΓΙΧ που διοργανώνει το “Ρς 
ΜαεἰθΓ΄ δεν Όα μπορούσε να λείψει η Κάισσα. 
Ετσι, στο περίπτερό της Όα μπορέσετε να γνω- 


Ἰάδβστο 15 Δεκεμβρίου 

-΄ ΡΟΚΕΠΙΟΠ | θα0υθ Μαςίεις 10:90 - 2:90 
π12β ἰουππαππεπί 11:00 - 4:00 

- "οΙΤΟΠΩΠΟΙάς α[ιαππε” Γδ0Ώ πιᾶςς Ραἴθ 
190 -3:15 

- Όυπρθοῃπς ἃ ΌΓαροης ἰουγπαππεπί 3:90 
-9:00 

- ΥΝαήοΓᾶς ἰουπαππεπί 5:00 - 9:00 

- ΕΝΜ δίαις 4:00 - 9:00 

-Μαθὶο ἴγρθ | 4:00 - 9:00 


πυραιά Ἡ μιωγθμίο 

- Παΐῃ Μαϊ! ΟΙ45Η οί Ηθιοες 11:00 - 
3:00 

- ΡΟΚΘΠΙΟΠ ἰουππαππεπί 11:00 

- 80 ΒΡΑΕΑ ἰουππαπιεπί 3:00 - 8:00 

- Μαρίς Τθαπὶ5 Οοπιρθίίοπ 4:00 - 9:00 
-φ15β Τ6απης 12:00 - 4:00 

- Μαρίς ἴγρε |! 5:00 - 9:00 


βροείαἱ ενοπέε 
-Μαθίο ΡΤΩ 0ΖαΚα 10:00 - 3:00 


Πρόγραµµα ἄαπιες Εαἰι 2001 


ρίσετε το Ώυπαθοης ὅι Ώτασοης, το Μασίς, 
το ΗαΠτγ ΡοἩθ, τον Αρχοντα των Δαχτυλιδιών, 
γα παίξετε µε εκπαιδευτές ή άλλους παίκτες, 
γα συμμετάσχετε σε πιϊπἰ Ιουγπαπιεπίς και να 
κερδίσετε όμορφα δώρα. Οι Φαπιθι5 από την 
Κάισσα Όα διοργανώσουν και μικρά θνεπἰς µε 
συµµετοχή του κοινού, για να γνωρίσουν όλοι 
τα παιχνίδια στρατηγικής Και φαντασίας. Δίπλα, 
λοιπόν, στο Ωυακθ ρίξτε µια µατιά και στα επι- 
τραπέζια παιχνίδια, τα οποία µπορεί να φαίνο- 
νται λιγότερο εντυπωσιακά, αλλά μόλις καδὶ- 
σετε στο τραπέζ! και Βυθιστείτε στον μαγικό 
κόσμο της φαντασίας, δεν Όα µπορέσετε να τα 
αποχωριστείτεἰ 

Ῥο] 


ΏυΠᾳ8οῃς ἃ {40ης Τήνία 84ΠΠΕΙ 
- Μαρθίς: Της αἰπεήπα 
Ο νέος είναι ωραίος, αλλά ο παλιός εἰ- 
ναι αλλιώς! 
- Μαθίς - ΡΟΚΕΠΙΟΠ 
Βρες το - πάρ᾽ το! 
“198 και Μαρϱθ ΚπίςΠῖς Βο!πα ΤΠιΠάθΓ 
«Επιδείξεις | οΓά οἱ ἴΠ8 Βίπᾳ5, Μυστρά, 
Χαμένων Πολιτειών και άλλων επιτρα- 
πέζιων 
“Επιδείξεις ΟΠαΐπ Μαϊ, Μασθ ΚπίΠίς 
- Βοἰθ ΡΙαγἱΠᾳ για αρχάριους στον κόσµο 
του Τόλκιν 
- Επίδειξη Μαθΐς, ΡΟΚΕΠΙΟΠ, Χάρι Πότερ, 
ἨαήοΓάς 
Εκτός από αυτά, θα διοργανωθούν και 
πολλά άλλα παιχνίδια από τους ίδιους 
τους συμμετέχοντες. 
Γενική είσοδος 1.500 δρχ. για 2 ηµέρες. 
Είσοδος δωρεάν για νέους παίκτες. 


Ρς Μασιει 


Όι κάρτες του Αρχονια 


Το “1 οιά 0 ΤΙΟ Βἰπῃε” θα είναι το οἰαθφίο 'δίαι ας” της νέας 
ενιάς και εύχομαι να µην πέσω έξω. Εχουμε την τιµή, λοιπόν, να 
ας παρουσιάσουμε το ΟΗἱοἰαἰ Τιαάϊπῃ σατά 64π18, που είναι 
απσισµένο στην ταινία ΄Ἱ.οιά 0{ ΤΗ9 Βἰπῃο” και ως απέννοήκ έχει 


υθεντικές φωτογραφίες από την ταινία! 


του Νίκου Ὀυλπιγγίαλ Κόντη 
υλΛπιγγΙαλΛΘΟΙΕΝΕεΙ.σΓ 


εταιρεία πίσω απὀ αυτό το ιστορικό 

εγχείρηµα εἶναι η διάσηµη Ὀθείρῃοι, 

η οποία έχει µεγάλη εμπειρία στο χώ- 

ρο των «ατὰ 4απιθς που βασίζονται 
σε ταινίες. Οι πιο διάσηµες επιτυχίες της εἶναι 
τα οατὰ ᾳαπιθς »ἱα: ἨΝαις, /θαί ΚπίοΜί, Ύουπα 
18! και δἱαι ΤΤΕΚΙ Ιδίως το οἰαι Ἰλαις σημειώνει 
µεγάλη επιτυχία στην παγκόσμια αγορά µε φα- 
γατικό κοινό αγά τον κόσµο. Η Ὀθείρμει κατά- 
φερε να εξασφαλίσει τα αποκλειστικά δικαιώ- 
µατα δημιουργίας του παιχνιδιού µε κάρτες, το 
οποίο Όα είναι θασισµένο στην ταινία αλλά και 
τον κόσµο του ἱοτὰ Οἱ Τηε Είπα». Οι κανόνες 
του παιχνιδιού, τα ονόματα των καρτών ακόµα 
και ο τρόπος που παίζεται είναι βασισμένα 
στον κόσµο του ἱοτά Οἱ Τη6 Βίπας όπως ξετυλί- 
γεται στα αντί- 


Τό 


στοιχα Βιθλία. Οι εικόνες που υπάρχουν σε κά- 
θε κάρτα είναι φωτογραφίες απὀ την ταινία ή 
απὀ σκηνές της που έχουν κοπεί και δεν Όα τις 
δούμε ποτέ. Όσοι είστε συνηθισμένοι στα σχε- 
διασµένα µε το χέρι αηψοίκ καρτών [όπως 
στο Μαοίς: Τη9 ΟαΙπεήπο) δεν ὃα απογοητευ- 
τείτε, γιατί η ποιότητα και οἱ επιλεγμένες σκη- 
γές που αποτελούν το αἠν/οήκ των καρτών εἶ- 
ναι πολύ αξιόλογες και σε ορισμένες κάρτες 
α νομίζετε ότι πρόκειται για εικόνες σχεδια- 
σµένες µε το χέρι. 

Πόµε, τώρα, να δούµε πώς παίζεται το παι- 
χνίδι, δηλαδή µια περίληψη των κανόνων. Κα- 
ταρχήν, στις παρτίδες του παιχνιδιού µπορούν 
γα συμμετάσχουν πάνω απὀ δύο άτοµα [κατ 
ελάχιστον δύο]. Σκοπός κάθε παίκτη εἶναι να 


------------------------------------- 


οδηγήσει τη συντροφιά του Δαχτυλιδιού στο 
τέλος της περιπέτειας. ἔτσι, λοιπόν, κάθε παί- 
κτης έχει τη δική του συντροφιά και προσπαθεί 
γα ολοκληρώσει την περιπέτεια. Παράλληλα, 
στις κάρτες σας περιέχονται και 9αάον/ κάρ- 
τες, δηλαδή κακοί, τους οποίους µπορείτε να 
εξαπολύσετε προκειµένου να επιτεθούν και να 
καδυστερήσουν τη συντροφιά του αντίπαλου 
παίκτη, ενώ όταν είναι η σειρά σας, οι αντίπα- 
λοι σας επιτίθενται µε κάρτες 5ναάον!, εµποδί- 
ζοντας τη δική σας συντροφιά από το να φτά- 
σει στον τελικό στόχο της. Μεγάλη σηµασία 
στη στρατηγική διαµόρφωση κάθε παρτίδας 
έχει το γεγονός ότι όσο καλύτερες κάρτες Βά- 
ζετε στο παιχνίδι τόσο µεγαλύτερη δυνατότητα 
δίνεται στους αντιπάλους σας να εξαπολύσουν 
ισχυρότερες 9ῄαὰον/ κάρτες εναντίον σας (λει- 
τουργεί µέσω της Τνήίο[ί Ροο). Οι κανόνες εἷ- 
ναι πολύ απλοί στην κατανόηση, αλλά επιτρέ- 
πουν µεγάλη ευελιξία στη στρατηγική διάρ- 
ὃρωση και ποικιλία στη διαµόρφωση του ΌθεΚκ 
σας. Προκειμένου να κάνει την κατανόηση του 
παιχνιδιού πιο εύκολη, το Εαπίαδγ Πορ µετέ- 
φρασε για εσάς τους κανόνες του παιχνιδιού 
από τα αγγλικά (το πιαπυαἰ Όα διανέμεται δω- 
ρεάν και Όα µπορείτε να το Βρείτε στο σἷ[ε της 
Ὀθείρμει και του Γαπία»γ 9Πορ). [ια τους συλ- 
λέκτες να αναφέρω ότι το σύνολο των καρ- 
τών του πρώτου Εχραη»ίοη εἶναι 365 
(121 ταις, 12] υποοπήπιοη, 121 οοπι- 
πιοη συν 2 ριθπηυπι κάρτες που Βρί- 
σκονται στα δἱαγίεΓ Ώθεκ5], ενώ τον 
Μάρτιο αναμένεται το δεύτερο. Περισ- 
σότερες πληροφορίες για το παιχνίδι 
µπορείτε να διαθάσετε στη σελίδα 
ΠΗΡ://ννν,ἀθείρῃςγ.οοπι/]ογάομθ 
Πηᾳς ή σε οποιοδήποτε Γαπίαδγ «Πορ. Η 
τιµή του φαί; ΏΌθεΚ είναι 5.] 12 δρχ., 
διαήθεται σε δύο εκδόσεις (Απαφοτῃ και 
Θαπάαἰ) και το κουτί περιλαμθάνει 63 
κάρτες. Η τιµή του Ροο5!ε: εἶναι 1.600 
δρχ. και περιλαμθάνει ] ] κάρτες. Ενα παι- 
χνίδι που συνιστώ ανεπιφύλακτα στους 
πάντες! Εύγε Ὀθεϊρηθή 


ο συναρπαστικό κ αμος των... 


ΤΗΕ Ιοεν/Ίπο ΡΑΙΕ ΤΑίΙΘαν 


κ. 
η λε μι το τος μα... λρωκρ ών πο ν 
ο)  Ἄεδριο μονο, ο κα. εδνε η αᾱ 
Ο Ακαί Κος5ε!, ένας άβουβος μαθητευόμενος. μάγος, - - ο ρομίηα Ώαιο ΤνΙοργ .--.. 
ανακαβύπτει το κρυστάβῃινο σκήπτρο, ένα αρχαίο - 


«πιο γ. 


µαγικό αντικείµενο. Ένα αντικείµενο, όµως, που 
είναι άραγε µι ή άψυχη κατασκευή... 

τή µήπως ο λρδονι κος ΄ 

| καταστρέψει τη Δεκάποβη; 

Καιτι ρόβο θα διαδραµατίσουν στις ΄ ἳ 

εξεβίξεις ο νεαρός βάρβαρος νΝωιέσατ, 

ο παράξενος νάνος ΒΓµεπο: και ο Φυ) ι ἁ 

ααικ εΡησχ: Ρο"υγάθῃ; Φου ν- ών το 

θα καταφέρουν άραγε να πείσουν { 

τους ανθρώπους της Δεκάπολης 

να αφήσουν κατά µέρος - 

τις διαφορές τους έγκαιρα 

ώστε να αποκρούσουν τις 

δυνάμεις του δν 

Σκήπτρου; 


ζονεΓ ΑΓῖ: ΙΑΓΓΥ ΕΙΠΙΟΓΕ 


52001 Ψήζαγάς οἱ ἴπε 0951, πο, “Η αφηγηματική ικανότητα του 5αἰναίο[θ συνδυάζει αρμονικά την πειστική 
Λεπτομέρεια µε τη γρήγορη ανάπτυξη της δράσης και την ένταση, πβάθοντας 
χαρακτήρες που αιχμαβωτίζουν τη Φαντασία του αναγνώστη." 


ΡΝΑΟΟΝ᾽ ΜαοαΖίΠΕ 
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| 0Β0 0Γ ΤΗΕ ΒΙΝΟ» 
«ΤΗΛΤΕΟΥ ΒΑΤΤΙΕ ΟΛΜΕ 


Μάχες µε την ϱμλογία του Τοικίθες 


τον αντίποδα του Τγβάίπῃ σατά ῇ4πΊ9, σας παρουσιάζουμε το νέο 
παιχνίδι στρατηγικής µε μινιατούρες που Βασίσετα! στο |.οιά 0{ Τη9 
ἵπῃς. Η δημιουργός εταιρεία για το συγκεκριµένο παιχνίδι οίναι ῃ 
γκουρού” στο χώρο θ4πιος ἸΝοικθίορ, της οποίας “παιδιά” είναι τα 
υφαία παιχνίδια στρατηγικής µε μινιατούρες ΝΓΗΔΠΙΠΙΘΙ ΓδΠί89Υ 


αι ΓΗ ΑΠΙΠΙΟΙ 40Κ. 


του Νίκου ΏυλΛπιγήίαλή Κόντη 
᾿Ὀυλπιγ/ΙαΜΘΟΙΕΝΕΙ:ΦΓ 


πως παρατηρήσατε, σε αυτό το τεύ- 

χος αφιερώσαµε δύο σελίδες για την 

παρουσίαση των δύο νέων παιχν!- 

διών, που βασίζονται στη νέα ταινία 
“μοιὰ Οἱ Τίς Βίπος΄. Δυστυχώς, όµως, οι δύο 
αυτές σελίδες δεν εἶναι αρκετές για να περι 
γράψουν και να μεταφέρουν το Βάθος και την 
πώρωση αυτών των παιχνιδιών. Ηδη αναφερθή- 
καμε στο Ττααίπο «ατά 4απιθ που δημιούργησε 
η Ὀθείρῃι, η οποία Όα κυκλοφορήσει και τοῖς 
Ρἰαγίπα 9απιθ που Όα βασίζεται στον κόσµο 
του ἰοιά Οἱ ΤΠ Είπα». Συγκεκριµένα, µέσα 
στον Δεκέμβριο Όα εμφανιστεί στα ράφια του 
Γαπίαδγ 5Ώορ η πρώτη περιπέτεια για Τον Αρχο- 
ντα των Δαχτυλιδιών Ρθη ἃς ΡαρεΓ ΚΡΟ που ὃα 
ονομάζεται ΤητουςΏ Της Μίπος Οἱ Μοίία, µε 
[α»! ρἰαγ πυὶε» για όσους δεν αντέχουν να περι- 
µένουν µέχρι τον Φεβρουάριο του 2002, οπό- 
τε ὃα κυκλοφορήσει η επίσηµη σειρά προϊό- 


ΕΓΩ; Γ νους: 


ντων [Ὀδ.Ό νο Αρχοντα, Μθ [ἶκε Της :]]. (απά 
9απιθ και πηἰπίαίυτθ υπάρχουν, ΒΡΟ ετοιµάζε- 
ται, παιχνίδι για Χροχ ετοιμάζεται... Νομίζω ότι 
θα μπορούσαμε κάλλιστα να ονοµάσουµε το 
φαινόμενο ὡς “η επιδηµία του Αρχοντα΄! 

Το ἰοά Οἱ Τε Βίπος 5ιταίθαγ Βαἤΐ Όαπιε 
είναι ένα επιτραπέζιο παιχνίδι στρατηγικής µε 
μινιατούρες της Θαπιθς ἸΜοηκοπορ [ΜαγΗαπι- 
πιει 40Κ, ΜαήἸσπηπιει Ραπία»γ]. Η εμπειρία της 
εταιρείας στο χώρο των μινιατούρων οδήγησε 
στη δηµιουργία ακλόνητων και πλήρως κατα- 
γοητών κανόνων, καθώς και τροµερών μινιατού- 
ρων [ποιοτικά]. Επίσης, το Βιβλίο απευθύνεται 
τόσο σε “πωρωμένους” όσο και σε “χαλαρούς” 
παίκτες. Εάν δεν είστε ιδιαίτερα µανιώδεις, µπο- 
ρείτε να χρησιµοποιείτε τους απλούς κανόνες 
και οι στρατοί σας να χωρίζονται απλώς στους 
καλούς και τους κακούς. Εάν, τώρα, ανήκετε 
στην κατηγορία τῶν πωρώμένων, µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε τους αάναηςεά τυ]θ», ενώ 
υπάρχουν αρκετοί στρατοί για να διαλέξετε και 
να ξεκινήσετε τη συλλογή σας. (Οι στρατοί τῶν 
καλών αποτελούνται από: Εἶνθ», Μεη, Ηοῦθίϊς 
και Ώναινθς, ενώ οι κακοί από: Ότο, Ὀπυκ-Ηαὶ 
και Οοῦ[ίης]. Επίσης, υπάρχουν και 8 έτοιµα 
«εθηαο5 για να παίξετε, σταδιακά αυξανόµε- 
γης δυσκολίας (ο ένας παίκτης αναλαμθάνει 
τους κακούς και ο άλλος τους καλούς). Το βα- 
σικό κουτί περιλαμθάνει το Βιθλίο κανόνων, 48 
πλαστικές φιγούρες [16 Εἶνες, 8 Μεη Οἱ Οοη- 
4ο, 24 Μοιία Θοὔ[πς), ζάρια και ένα κατε- 


στραμμένο κτήριο για σκηνικό. 


Να σας υπενθυμίσω το φοβερό [αἰτ του Εαη- 
Ι69Υ 5ΠοΡ, όπου είστε όλοι προσκεκληµένοι τό- 
σο για να παίξετε τα αγαπημένα σας παιχνίδια 
(080, Ναπιρίτε, Ἰαήναπιπηθ: κ.λπ.) όσο και για 
γα έρθετε σε επαφή και γνὠριµία µε τα νέα 
παιχνίδια του ἰοτα Οἱ Τή8 Νίπας, τα οποία είδα- 
µε στο παρόν τεύχος! Πριν να κλείσουμε, να 
αναφέρουμε ότι το ΡαπΙα»γ 5Πορ σας προσκα- 
λεί να δείτε µαζ του τον ΄Άρχοντα των Δαχτυ- 
λιδιών”. Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να προ- 
πληρώσουν το εισιτήριό τους, εξασφαλίζοντας 
έτσι Θέση για την πρώτη προθολή της ταινίας, 
που Όα την απολαύσετε µαζί µε την παρέα του 
Γαπίαγ «Πορ. 


Πρόγραμμα Εκδηλώσεων 


π Σάββατο 1/12: Εαπίᾶδγ 6αΠΠθ5 ΕαἱΓ 
στο ξενοδοχείο “Αμαλία”. 
π Κυριακή 2/12: ΕαπίᾶδΥ 6αΠΠθ5 Εαΐγ 
στο ξενοδοχείο “Αμαλία”. 
π Σάββατο και Κυριακή ὃ ἃ 9/12: 
Τουρνουά Υ/άΓΗΑΠΙΠΙΕΙ ΕαΠίᾶΦΥ. 
“Σάββατο και Κυριακή 19816/12: 
Τουρνουά ΝΝαΓΗαΠΙΠΙΕΙ 40Κ. 

7 Κυριακή 16/12: Τουρνουά Μαρίο, 
Ίγρε Ί. 

Η χρονιά θα κλείσει µε µια έκπληξη: 

Στις 27 Δεκεμβρίου, ηµέρα Πέμπτη, 

θα διεξαχθεί στο ΕαΠΙΑ5Υ 9ΠΟΡ το 

πρώτο φαποϊοπθά Τουπιαππεπί του 

Τ68 | οιά 0 ΤΠΕ Βίπᾷς µε πολλά δώρα 

για όλους Και για το νικητή ένα αυθε- 

ντικό δαχτυλίδι 10 καρατιών επιχρυ- 

σωμένο Και χαραγμένο µε τα πΙπες 

του 0Π8 Βίπ (1ο πε ἵπεπῃ ΑΙ! 

3 Κάθε απόγευμα: Όθπιο 8απες στο 
ι0Β0 ΟΕ ΤΗΕ ΒΙΝ5 0α[ά 64ΠΠ8. 

3 Κάθε Πέμπτη απόγευμα: 9ΤΑΒ 
ΊΑΒς 0ατά 6.πΠθ ΝΙΦΠΙ. 

3 Κάθε Παρασκευή: | νε Γοἱθ ρἰαγίπᾳ 
ΥΑΜΡΙΒΕ: Η ΜΕΤΑΜΦΙΕΣΗ. 

π Κάθε Σάββατο: ΕΤεθ επίδειξη ΒΡΕ 
γαπηρί(θ-Μαϱ8-Εχα(ϊεά. 


ο συναρπαστικός κόσμος των... 
Ι . 


τώρα και στα ελλ νικά! 
ΤΗΕ ΡΑΕΚΕΙΕ ΤΕΙΙοΟσΥ 


Ἰ 
Για οπ-ΐπε παραγγελίες: ΝΝ ΝΝ ΥΝ «ΠΕ )1.: 


Γραφείο: εφ 7 42 Ἀθήνα, πλ «21Ο Ας ΟΥ ΤΡΦΗ/ 
ΙΜΠΗ / - πι νόθα Ὀῥλιοπώ πολςίο Ζουάν 17169882 ΑΘΗ τη) 01080148 ἴακ 01-2984103: 
οι, ο-πιαϊ: ὀπυοις(Φοσπύρίεςς ϱ: 


Ανν 
εκεοτε 5» 4 


|α εσάς τους τολμηρούς, που σας αρέσει η περιπέτεια, υπάρχουν πολλές χαµέ- 
[Γ ἵες «νονός ος νο οσ-κωίῄεε ο ο ὥρωήρας ἡ ὥρώ 
νηση µπορεί να σας φέρει στα |μαλάκα, στα δόση του Αμαζονίου, στη συνεχώς 
κινούμενη άµµο της ερήμου, σε αρχαία ηφαίστεια, ακόµα και στο βασίλειο του Ποσει- 
κανείς παντού. Οι παίκτες ὃα πρέπει να επιλέξουν ποιες αποστολές ὃα αναλάβουν και 
ποιες Όα αφήσουν σε όλλους, Όσοι και όσες διαθέτετε υψηλή αυτοπεποίθηση µπο- 
ρείτε να επενδύσετε παραπάνω: ἔτσι, ουξάνετε τις ανταµοιθές εάν πετύχετε, αλλά ρι- 
σκάρετε περισσότερα σε περίπτωση που η αποστολή αποτύχει. Ο παίκτης ο οποίος 
Βρίσκει την κατάλληλη κσορροπία ὃα έχει και εππυχηµένες αποστολές. [ια 2 παίκτες, 
ηλικίας 105. Χρόνος παιχνιδιού: 20-40 λεπτά. Το παιχνίδι είναι στα ελληνικά. 


πσηχνίδι Ώυπαθοης ἃς Όπαφοη». Ίο Βιθλίο περιέχει Στατιστικά για δυνατούς και ασυ- 
νήδιστους ποπ ρἰαγει εἰχαταςίεις που ο ΏΜ µπορεί να θάλει στο οαπιραΐσῃ του. 
Έποιψους για το παιχνίδι φρουρούς, κακοποιούς και άλλους χαρακτήρες που µπορεί να συ- 
ναντήσουν οι παίκτες σης πόλεις, στα μπουντρούµια ή όπου αλλού τους οδηγήσει η περι- 
πέτεια. Αναλυτικές περιγραφές των Ὀδ.0 χαρακτήρων από το ρἰαγθί καπάδοοί, αυτών 
που χρησιμοποιούν οι σχεδιαστές για να δοκιμάσουν νέα τέρατα και περιπέτειες. 

Το Βιθλίο είναι στα αγγλικά. 


πό τα υπόγεια ενός κατεστραµµένου πύργου εμφανίζονται τρία αρχαία και πανίσχυ- 
ῃΕ.ἒ-ς. Ό οὐ ουσ κ οκῶοφηαωόν ο Ὀριλκόν βάσπος 

Το Νεο 3 Κενεἰαῄοη έχει ό4 νέες κάρτες µε Ροκοπποη που εμφανίζονται για πρώτη 
φορά σε αυτό το σετ, όπως το Ηο-οἩ, Επἰθί και το Καΐκου. Από τις ό4 κάρτες της νέας συλ- 
λογής οι 27 εἶναι ολογραφικές (ονομάζονται και μεταλλικές], απὀ τις οποίες οι 14 εἶναι 
σπάνιες, Υπάρχει και ένα µυσπκό στο παιχνίδι, δύο μοναδικές κάρτες μυστηρίου που κανείς 
δεν αποκαλύπτει τι κάνουν στο παιχνδἡ Κάθε Ώοοσίθι περιέχει ] ] τυχαίες κάρτες. 


βασισμένο στο σύστημα 020, το πιο διαδεδομένο ΡΟ σύστημα στον κόσµο. Ίο 
Αναλυτικά περιέχες ένα Βιθλίο µε τους κανόνες, ένα Βιθλιαράκι µε περηραφές των µοντέ- 
λων, 8 μινιατούρες (4 Τχοίος - Ηυπιση Ραϊασῖη, Όποπιθ Ιηήήταίος, Ηυπιαη Οἰαΐνει και Ηυ- 
ππαη Μαήπο - και 4 Νατθσῃ - Ὀθπποπίς Οποῖ Αἀθρί, ΑΌγσεαἱ Μαν, Οποῦ Ίτοορει και Ηγε- 
πα], 2 αἸσήςι οἰχθεῖς (1 Τιχαίος και Ἰ Ναπεςῇ], Ἰ εικοσάπλευρο ζάρι, 4 κάρτες Ιεπαΐη, κάρ- 
τες μοντέλων, ρυπε]-ου! οουπίθι». Οἱ οδηγίες εἶναι στα αγγλικά. 


ο αν ος 


-ῄύυοα. 


᾿  πλάα Ειήοκ ως Ες μη νο” ος 

όπως των Εθαὶ Ὑγιζατας και των Ζµοπἰαήπι. Ανακαλύψτε τους καινούριους εχθρούς 

κάθε σημαντικού κακού, μυστικών αρχηγείων και πολλών άλλων, ο οδηγός καλύπτει όλα 

όσα ο Ώυηρθοη Μασίθι χρειάζεται για να συνωµοτήσει εναντίον των ηρώων των Εοιᾳοίεη 

Κραΐπις. [ια να χρησιμοποιήσει αυτό το Βιθλίο ο Ώυπφθοη Μασίοι, ὃα χρειαστεί το ρἰαγει 

Ικαπαβοοί, το Ώυπρθοη ππασίθγ ουίάθ, το Μοησίει ππαηυαί και το Εοπᾳοῄεη Κεαίπις (απι- 
ραΐφῃ 5θΗπο. Το βιθλίο εἶναι στα αγγλικά. 


αθώς η Τρίτη Εποχή ξετυλίγεται, οι ιστορίες πολλών ηρώων Όα υφανθούν στο Με: 

γάλο Σᾳέδιο. Ενώ αιπές οι ιστορίος δεν έχουν γραφτεί ακόµα, ο ῥόλος σας σε αυ- 

τές είναι ολοφάνερος. Είτε είστε µία Μαἰάοη οἱ ἠνο ὄρθα: ή ένας Ηυπίοι οἱ Ἠοηι, 
ένας Ας 5εἀαί ή ένας Αφα΄πιση, είναι το πεπρωμένο σας να ενωθείτε στον αγώνα ενα- 
γήον των Ἰτοῖΐςς, των Γαἠήήεηάς, των ΓοιδαΚεῃ, και Των αµέτρητων άλλων κακών που 
αποκαλύπτονται από το γύρισμα του τροχού. Από τον Ωκεανό Αηγΐΐν έως το Αἱθὶ Ὑασίε, 
όλη η σειρά του Ἠνοί οἱ ΤΊπιε περιγράφεται σε ένα ολοκληρωμένο και ανεξάρτητο παι- 
χνίδι που χρησιμοποιεί το σύστηµα 020 και εἶναι εγκεκριµένο από το Κοθεή /οιάση. Αυτό 
μα για την Όπε Ρον, [θαὶς, ρυβσήᾳς εἰασ»θς και οπδήποτε άλλο χρειάζεστε για να κάνετε 
τη θέση σας στο θρύλο που δεν έχει ακόµα ειπωθεί. Το Βιθλίο είναι στα αγγλικά. 


! Κιπαρήθεἰς ασιλεύουν για αιώνες στο όνοµα του Ραϊααϊης, του υπέρτατου θεού 
του καλού. Ενας κίνδυνος, όµως, κρύθεται στην “καρδιά” της αυτοκρατορίας. Ο 
Κιπαρήος! έχει προθλέψει το Ὀάνστό του και σκοτενές δυνάμεις συγκλίνουν στο 


ος : 
Όσυµατοποιό, αυτόν που ὃα οδηγήσει το δρίαµθο του φωτός ενανήον του σκοταδιού: τον 
ἠοήδήηςεε, τον αληθινό εκλεκτό των θεών. Αυτό εἶναι το πρώτο µέρος της τριλογίας 
Κιηαρήθς! στο φανταστικό κόσµο του Ὀταφοπίαπορ. Το βιθλίο είναι στα αγγλικά. 


νας δαίµονας κάθεται στο Σµαραγδένιο Θρόνο. Οι Οικογένειες πολεμούν η µία την 

άλλη και τα τέρατα των 5ἱκαάονήσπας πολεμούν µε όλους. Αν κάποιος δεν ενώσει 

τς φράξιες, σύντομα η αυτοκρατορία είναι καταδικασμένη. Εππέλους, ο καιρός 
έφτασε για να µπει στον πόλεμο και η πανίσχυρη Οικογένεια του Λιονταριού, η οποία µπαί- 
γει όµως διχασμένη. Δύο ισχυροί 5απιυταί παλεύουν για τον έλεγχο της Οικογένειας και 
στο τέλος της διαµάχης τους βρίσκεται το υπέρτατο Βραθείο: το µέλλον του Βοκυφση. Αυ- 
τή εἶναι η έβδοµη νουθέλα της σειράς (ἶση ἸΜατο στον κόσμο του ἰεφεπά οἱ ἠνο Ηνε 
Είπᾳς. Το Βιθλίο είναι στα αγγλικά. 


κος τι 
ποτά 


δεύτερη συνέχεια του (ηθαῖυτε (οὔθεήοη είναι εδώ. Η 5νοπά ὃς 9Ο(08ΗΥ για ακόµα 

µία φορά µεγαλούργησε. Στο Βιθλίο αυτό Όα βρείτε 250 νέα τέρατα, τα οποία | 
µπορείτε να κάνετε Ιθ5ἱ ἀήνε στους παίκτες σας! Εάν έχετε και τα δύο βιθλίαπης | 
σειράς, πιστεύουμε ότι Όα είστε πλήρεις ως ΏΜ και ὃα έχετε νέες εκπλήξεις γκατους πα- 
κτες σας, τουλάχιστον για τα επόμενο δύο χρόνια. Κάδε τέρας συνοδεύεται από το δικό | 
του εντυπωσιακό σκίτσο. Υπάρχει τεράστια ποικιλία απὀ τέρατα για όλα τα (αΐθηφε | 
Καΐῑης, έτσι ώστε να µη μείνει κανένας παραπονεµένος! 


λαίλαπα που ακούει στο όνοµα Εχαΐϊθά ξέσπασε και Όα αποτεφρώσει τα πάντα στο 
πέρασμά της! Έπειτα απὀ το Βασικό Βιβλίο κανόνων, έρχεται το δεξί χέρι κάθε 
αφηγητή, το Εχαΐγεά 5ἱοηγἱοίΐθις (οπιραπίοπ. Πρόκειται για µια πολύτιμη πηγή 
γνώσης που έρχεται να συμπληρώσει το θασικό Βιθλίο των κανόνων. Το Εχαΐϊθά 51οηγ- 
Ιο]θισίς (οπιραπίοη συνεχίζει εκεί όπου το πυθΌοοΚ των Απἰαφοπίς! σταμάτησε. Νέα µαγι- 
κά αντικείµενα και Ψοπάτους Ίθπις, λεπτομερής ανάλυση της κοινωνίας και των δυνάµεων 
των Όταφοη-βἰοοάθά, περισσότερες πληροφορίες για τους (θἰεο[αἰ Εχαΐϊεά και άλλες 
πολλές πληροφορίες χρησιµότατες για τον αφηγητή του Εχαΐϊκά. 


τα πλάσματα που οι ἴδιοι εἶχαν δημιουργήσει. Ία τερατόµορφα πλάσματα, γεννήμα- 

τα των Ἰπάνων, πολέμησαν ενάντια σε ίνες, Ώνατνθς και Ηυπιαης και άλλες φυλές. 
Τώρα, 150 χρόνια µετά τον πόλεμο και την ήττα των Ἰπάνων, η Γη ακόµα φέρει πς ουλές 
που άφησαν οι στελείωτες µάγες. Αμέγρητα νέα τέρατα, ξεχασμένοι πολιτισμοί που λησμο- 
νήβηκαν από τους πολέμους, μυστηριώδη κτήρια και δοιδαλώδη μπουντρούµνα. Αυτός εἷ- 
ναι ο κόσμος του »οαπθά ἰαπάς, του νέου (απιραΐση 56Ηΐπα µε την υπογραφή της ὀνοπά 
δι 5οἵοβη/. 


ῇ ταν οι Θεοί και οι Τπάνες πολέμησαν µεταξύ τους, µαζί τους παρατάχτηκαν αµέτρη- 


οιοι είναι αυτοί που κυριαρχούν στις πόλεις, ποιοι είναι αυτοί που κινούν τα γήµατα; 

Μα, φυσικά, οι Κἰπάτοά. Ἡ απόλυτη εξουσία σε κόθε πόλη, που διοικεί µε τη δύνα- 

µη του αίματος. Η κυριαρχία τους εἶναι δοµηµένη στις πλάτες των Ὀνητών, των 
οποίων το αίμα αντλούν καθημερινά. Η νύχτα ανήκει σε όποιον κατορθώσει να πάρει τα 
περισσότερα από αυτήν... και οι κυρίαρχοί της εἶναι οι Κἰπάπεά. Ίο Οἶάεά (αφς ενισχύει 
ακόµα περισσότερο το τοῖς ρἰαγίπα του Ὑαπιρίτε, προσθέτοντας στρατηγικές και µεθό- 
δους για να αυξήσετε την προσωπική επιρροή σας! Ακόμα ὃα Βρείτε διάφορα Προ ἃ- Ιήακς 
που µπορείτε να εφαρµόσετε για να κερδίσετε περισσότερη δύναμη... Ηρδε ο καιρός να 
ανοίξετε τα φτερά σας και να αποδείξετε ποιοι πραγματικά εἰστεὶ 


Επ ππασσΕσ] 


αλ 
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ΑΟΦΠΙΝΑΛ: 
«ΟΤΑ ΗΤς ΠΟΤΑΣΗ ο ΤΙ. 4 /ϱ8, 
ΠΥΤΓΝΟΣΗΟΣΜΟΣ ΠΠΠΟΜΤΑΠΟΥΣ Το 
σοΜΤΟΟΝ ΙΟ ΝΟΣ μ ἁώ κ’ 


ι ές... 
7 ΤΗΛ. 1922024, 
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ον  -Ἡ 


ο” ς αν 


ΠΕΙΡΑΙΑΣ « 
ΜΜΑ ΑΛΕΙ Υ 198. 8 ΤΗΛ Υ2Λ (4. . 1. 
ΝΤΗΡΑΕΚΛΕΙ ή 


ΑΓΥΙΤΛΗΣ ΜΑΤΙΝΩΟ 
ΠΑΤΓΑ: 
ΡΙΣΟΟΥΤΙΗ ΤΤΑ ΠΛΣΟΤΗΤΡΤΩΥ ΑΝ, 5 
ΟΠΕΣΣΑΛΟΝΤΗΦ7 

ΒΑΝΤΑΩ ΑΙΜΙΑΙΑΝΟΥ ΤΓΤΤΡΕΝΩΝ ΠΤΙ. 0Ἡ 


ΝΤΗΤΠΤΑ ΤΗΛ. ο 
ο. Ἡ 


.-Τηε Ονβαίυνα 
. 


Ἴρο | γουΓδείί 


εν υπερθάλλω καδόλου όταν σας 
αναφέρω ότι δεν έχω αποχωριστεί το 
Α{Ὀ5εῬ απὀ τη µέρα που το έµαδα. 
Το χρησιμοποιώ επί καθηµερινής Βά- 
σεως για πάμπολλες δουλειές, όπως συμπίεση 
εικόνας, αλλαγή στο {οππα! της εικόνας (π.Χ., 
απὀ Βπιρ σε Οἵ ἡ απὀ Τή σε ρα], οἰϊάε 5ίνον,͵ 
αρχειοθέτηση και μαζικά γθηαπιθς. Είναι ένα 
πρόγραµµα για όλες τς δουλειές, πολύ εύχρη- 


ον ὅνον Τρι - 
ΕΑΧ σας 863289 ΧχΠῆςο3 


δυόμισι χρόνια απὀ τη µόρα που πρωτογνωριστήκαμε και 
τύτε δεν έχουµε χωρίσει ποτέ. Δεν έχει περάσει µέρα που να µη 
καλύπτει και να µη µε εξυπηρετεί... Δεν πιστεύω να πήγε το 
υαλό σας στο πονπρό, διότι αναφέρομαι στο πρόγραµµα Α0ῦδου και 
αυτά που λέω δεν είναι υπερθολές. Το θεωρώ μακράν το 

ἵτερο πρόγραµµα διαχείρισης, παρουσίασης και μετατροπής 
"Ένα πρόγραµµα που όλοι πρέπει να έχετε και ύταν το 

θα σας γίνει απαραίτπτο. 


στο και κατανοητό. Αρκεί να σας πω ότι από 
τότε που χρησιμοποίησα για πρώτη φορά το 
Εχρἰοτθή Ναι, µπορεί να ακούγεται υπερθολι- 
κό, αλλά υπάρχουν διευκολύνσεις στο Α(0Ώ- 
569 οι οποίες δεν υπάρχουν στον Εχρἰοιθι, 
όπως η μαζική μετονομασία αρχείων. Η παρου- 
σίοση του συγκεκριμένου προγράµµστος δα γί- 
γει τµηµατικά. Σε κάθε τµήµα Όα περιγράφω 


Στο Ψΐενν Μος, επάνω αριστερά στην Ἰοοΐθατ, υπάρχει η επιλογή γνα την έναρξη του 549 5/νονν. Τις 


ρυθµέσεις του ὃα τις Βρέτε στα Τοοἱς. 


ΕΗΓΟΡς κος: 


συγκεκριμένη λειτουργία και όταν ὃα έχετε 
λα ὃα µπορείτε να χρησι- 
µοποιήσετε αβίαστα το πρόγραµµα ΑΓὈ5ες 
και ξεκινήστε τη µελέτη. 


Φορτώνοντας για πρώτη φορά το ΑΓΌδες 
(ασεῖς, ὃα βρεθείτε σε ένα περιθάλλον που 
μοιάζει αρκετά µε αυτό του Ὑπηάονς Εχρίογοι. 
Αριστερά υπάρχει ένα μικρό παράθυρο απὀ 
όπου µπορείτε να κνηθείτε γρήγορα ανάμεσα 
σε σκληρούς και ἀϊτθοίοίίες. Δίπλα ακριθώς 


Ἰοηγ. Από αυτό µπορείτε να µεταθείτε από αἷ- 
γθεΊοη/ σε ἀἴτθοίοη), αλλά το αριστερό παρά- 
ὃυρο εἶναι πιο πρακτικό. 

Κάτω απὀ το αριστερό παράθυρο Βρίσκεται 
ένας μικρός όδειος χώρος (του οποίου το µέ- 
γεδος µιορώῖε να ουξίρετε ἡ να µαώσετε με 
άλλα δύο παράθυρα), ο οποίος λεπουργεί ὡς 
χώρος ρπενῖεν για αρχεία εικόνων, ότι εἴδους 
[οππαῖς και να εἶναι αυτά. Επάνω απὀ όλα αυτά 
τα παράθυρα υπάρχει η Ἰοοΐδαι µε διάφορες 
λεπουργίες, τς οποίες µπορείτε να δείτε περ- 
γώντας το ππουςθ από πάνω. Κάνοντας κλικ 


στην επιλογή Ὑϊθνι, ενεργοποιείτε τις επιλογές 
ο το ο λκκρῤμία 


αρχεία και Ηϊάο πον Ίπιαφος, όπου ὃα εµφανί- 


λο [δεν τη συνιστώ ὡς επιλογή). Από το μενού 
τρόπο παρουσίασης των αρχείων στο δεξί πα- 
ράδυρο. Οι ανήστοιχες επιλογές υπάρχουν και 
στην Ἰοοίδαι. Οι δύο πιο χρήσιμοι εξ αυτών 
τρόποι εμφάνισης εἶναι το Πηυπισηαϊϊς, όπου 
Βλέπετε ένα μικρό ρτενίον κάθε αρχείου µαζ! 
µε το ὀνομά του, και το Ὀθίαῖς, µε αναλυτική 
περιγραφή κάθε αρχείου σε λίστα. Επε µε δεξ 
κλικ επάνω σε ένα αρχείο εικόνας είτε µέσω 
Ἰοοΐθαι η επιλογή Ὀεσκίορ ὙΝαϊραρει ὃα Βά- 
λει την επιλεγμένη εικόνα στο ἀθοκίορ σας, 
αρχείο και πατήσετε το πλήκτρο Επίει (ή Ὑϊεν 
από την Ἰοοΐραη), Όα δείτε την εικόνα σε κανο- 


Πο ἴί γου/φεί{ 


Ξεκινώντας να κάνουμε Βδηαπιο 5θµΐο5 µία ομάδα αρχόων, θάζουµε το 


επιθυµητό όνοµα στο Ἱοπιρία!ο και µετά 5)αη αἲ Ἱ, 
σωστά. 


νικό µέγεδος. Τώρα πηγαίνετε στο Ψϊθν Μοάθ 
του προγράµµατος. Ενώ είστε σε αυτό το μενού 
που Βλέπετε την εικόνα µεγάλη, πατώντας 
Ῥβαφο Όομπ Βλέπετε την επόµενη εικόνα (που 
εἶναι στο ἀππθαοηγ), ενώ µε Ρβαφθ ρ την προη- 
γούμενη [εάν έχετε ππουςε µε τρίτο κουμπί 
τοῖει µπορείτε να χρησιμοποιήσετε και αυτό). 
Τα πλήκτρα »- και - κάνουν Ζοοπη ἵη και Ζ0Ο0Πη 
ουἱ ανήστοηχα, προκειµένου να δείτε σε πιο ΚΟ- 
γπνά ἡ μακρινά “πλάνα” µια εικόνα. 

εικόνα, να εἶναι πολύ µεγάλη για το παράθυρο 
και να µη χωράει. Ἰότε µπορείτε είτε να κινηθεί- 
τε µε τα θελάκια του πληκτρολογίου για να τη 
δείτε ολόκληρη, είτε να κάνετε Ζοοπι ου!, εἶτε 
να πάτε στα Όρήοης [από την Ἰοοΐυαή και στο 
φάκελο Ὑϊενοι να ενεργοποιήσετε την επιλογή 
5νήηὶς 1ο [ή ἨΜηάον/΄5οθθη (αυτή η επιλογή εἷ- 
ναι μόνιμη και κόθε φορά που επιλέγετε µεγα- 
λύτερη εικόνα απὀ αυτήν της ανάλυσης που 
έχετε, ὃα τη µικραίνει ώστε να τη Βλέπετε ολό- 
κληρη). Παραμένουμε στο Ψϊενει και η επιλογή 
Βοϊαῖε (µε δεξί κλικ ή από το μενού Ἰοοἱς) σας 


ντας, να αναφέρω τη δυνατότητα που έχετε να 
παράγετε ένα αρχείο ΙΧ!, το οποίο Όα περιέχει 
µε αλφαθηπκή σειρά όλα τα περιεχόμενα του 
Ἰοοἱς-»Οεηθιαῖε Ε6 Ιςήπα, αρκετά χρήσιµη 
επιλογή για να έχετε πλήρη κατάσταση των συλ- 
λογών σας, εἶτε αυτές είναι εικόνες εἶτε ΜΡΞ! 
8ΙΕ 9Ν0ΟΝ 

Με το 549 5ἱιον σάς δίνεται η δυνατότητα 
σε ένα συγκεκριµένο ἀἴπεςίοηγ χωρίς να χρειά- 


Ύνα να αριθμηδούν 


ζεται να επεµθαίνετε καθόλου, αφού ο υπολο- 
Υστής σάς δείχνει τις εικόνες τη µία µετά την 
άλλη. Αρχικά, να δούµε πώς ενεργοποιείται το 
5άε 5ο. Από το μενού Ἰοοἱς επιλέξτε οἱάθ 
5/ον-»Άυπ ή όταν κάνετε Ὑήθν τις εικόνες στην 
Ἰοοΐθαι επιλέξτε το αντίστοιχο εικονίδιο το 
οποίο ξεκινάει το 5άθ 9ου σε ένα συγκεκρι- 
μένο ἀἴτοιίοηγ. Στο 5149 5Ώον ὃα Βρείτε και 


. ὃ ΤοοίςνΟ 
Ῥοης, και επιλέξτε το φάκελο οἴάθ ον. Στην 
επιλογή 5θαυεποῬ επιλέγετε µε ποια σειρά ὃα 
εμφανίζονται οι εικόνες, στη Ροπνατά να τις δεί- 
χνει τη μία µετά την άλλη, στη Άενοιο να τς 

µε ανήστροφη σειρά και στη απάοπι 


σας την εικόνα πριν να φορτώσει την επόμενη. 
Φρονίστε να έχετε εν ενεργεία τις επιλογές 
Εθαά Ανθαά και (α.ἡ Βε[ήπά, προκειµένου να 
έχετε πιο ομαλό δἱά9 5ἱπον, διότι µε αυτόν τον 
πρόπο το πρόγραµµα Όα φρονήζει να φορτώνει 


τε αυτή η εικόνα να καταλαμθάνει λιγότερο 
χώρο στο σκληρό δίσκο σας, Η λεπουργία αυ- 
τή εἶναι ακόµα πιο χρήσιμη εάν ασχολείστε µε 
ΥΝΘὈ Οπαρίήςς, όπου πρέπει να χρησιµοποιείτε 
όσο το δυνατόν λιγότερο μικρά αρχεία. Ώς εἶ- 
ὃισται, κάνουμε (οπνεή µια οποιοδήποτε {οι- 
πια! εικόνα σε Ἶρᾳ, αφού πρόκειται για την πλέ- 


Η επιλογή Ψ1ονν-»Πνυπιηαϊϊς σάς επιτρέπει τον ταχύτερο εντοπισμό της 
εικόνας που ψάχνετε ανάµεσα σε πολλές. 


ἂ σε ας κι ώτη ἳ ὠμὴ 
{οππα!, και κάνετε δεξί κλικ. Επι- 


λέδτε την εντολή Γοπνθή από το μενού που ὃα 


Οµἠρϊπαί, το νέο {οπηαί που Όα κάνετε Όα αντι- 
καταστήσει το παλιό. Από τα Όρήοῃς, µπορείτε 
να ρυθμίσετε εάν θέλετε να δοθεί θάρος στη 
συμπίεση καθώς και την ποιότητα µέσω της 
µπάρας που υπάρχει. Αφού επιλέξετε όλες τς 
ρυθμίσεις σας, τότε πατάτε ΟΚ και γίνεται το 
(οπνθή! Απλά πραγματάκια δηλαδή. Μπορεί 
αρχικά να µην πετυχαίνετε καλή ποιότητα ή να 


νέα, η (οπνθήθά, είναι χάλια... 


µου το Βλέπω αυτό το παιχήδι πια) µε άσχετα 
µεταξύ τους ονόματα και θέλετε να τα αριθµή- 
σετε και να τους Βάλετε ένα συγκεκριµένο 
πρόθεμα. Ία επιλέγετε όλα µαζῇ, λοιπόν, κάνετε 
δεξί κλικ επάνω τους, επιλέγετε Βεπαπιε δεήθ» 
και εµφανίζεται ένα παράξενο παράθυρο 
µπροστά σας. Στο Ἰθπηρίαϊε πληκτρολογείτε το 
αρχικό πρόθεµα όλων των αρχείων και έπειτα 


ο ἵί γουγδείί 


Βάζετε το σύμβολο Β, το οποίο αντιπροσωπεύ- 
ει τον αριθµό που Όα µπει στο τέλος του προ- 
Θέματος. Εν συνεχεία στο 5ίαή Αἱ Βάζετε τον 
αριθµό οπό τον οποίο ὃα ξεκνήσει η ορίθµηση 
των αρχείων, προφανώς το νούμερο ένα (1], 
ενώ από κάτω ακριθώς Βλέπετε τα αποτελέ- 
σµατα που Όα έχει η µετατροπή. Όταν είστε 
έτοιμοι και σίγουροι, κάνετε κλικ στο ΟΚ. Απλό 
έτσι; Μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε σε όλα 
τα αρχεία, δεν εἶναι απαραίτητο να είναι εικό- 


νες. Μπορείτε να το κάνετε σε ΜΡΑ, ἀος, ΗΤΜΙ. 
και ότι θάλει ο νους σας. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 
Αυτές ήταν µερικές από τς βασικότερες λε 
τουργίες του Α{.Όσοο (ἰακώίς, του πιο απλού 


μάθετε καλά το ΑΓὍσθε (Ιασεῖς, µπορείτε να 
προχωρήσετε και σε μεταγενέστερες εκδόσεις 
του προγράµµατος, πιο ισχυρές και µε περισ- 
σότερες επιλογές. Όπως πάντα, για ενδεχόµε- 
νες απορίες και προβλήµατα, µπορεπε να µου 
στείλετε ε-ππα, στο οποίο ευχαρίστως ὃα απα- 
ντήσω. Σας παρακαλώ, όµως, να είστε σαφείς 
στα ερωτήµατά σας, για να μπορέσω να σας 
απαντήσω γρήγορα και 


Ἐν ομνηωορ οορρώς 
«κρατώντας το 5ΗἱΗ πατηµένο- και κλικ στο τελευταίο εἶτε µε 


ἀταᾳ του ππουςθ. 


Ἀεπαπιο δοτίο». Η ίδια εργασία µπορά να γίνει 
πατώντας τα πλήκτρα ΑΙΗΒ είτε από το μενού Ἰοοἱς. 


ότε 


ο ποπιαοληωύνς ων 
ΆζΌδεε Μαφίς, κυρίες και κύριοι! 


ο... 


.. αβΜΕ» ο ας 


(ςΟΜΡΕΑΤΕΙΣ ἃ ΝΙΡΕΟ ἀαβΜΕ» 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟὈ-ΠΟΜ 
ΟὈ-ΒΠΟΜΝ τιτι ΕΞ ΑΠΟ 3.900 


ΜΕΑΒΑΓΕ 3.......ννινννν εν.» 12.900 5Η ΕΝΤ ΗυΝΤΕΒ 2.......... 14.500 

( ΝΙΙΖΑΒΌΗΒΥ δ8.....ιννννννννννε. 12.900 ' Μδ ΒΛΕΕΒ....ι. οκ οκονοοενοοοο» 12.900 

Γι ΒΑ(Κ ΥΑΡΒΟ ΕΟΟΤΒΛΑΙΙ....12.900 ΚΑΙ ΓΑΤΗΕΑΖ.......ννννννννννν.. 12.900 
ΒΑ(ΓΚ ΥΑΡΒΟΌ ΒΑΣΚΕΤΒΑΙΙ 12.900 ἍΑΙΙΕΝ ν» ΡΒΕΟΑΤΟΡ 2...14.500 

--ᾱ ΣΤΑΡ Ἀ/ΑΗΣ : ΑΙ ΑΓΤΙς...13.900 Ἅ«(Α5ΙΝΟ ΤΥςΟΟΝ.............. 12.900 


ον ΡΙΣΚΕ τοι ἀρλόνο 12.900 ΒΑΙΝΒΟΝ 5ΙΧ: 

6ἱΟΒΕ ΤΕΟΤΕΡΗ 2............ 12.900 ΒΙΑςΚ ΤΗΟΒΝ..........ιν..ν... 12.900 
ΞΕ(ΕΤ 2ΕΡύΓΕΙ.......... 12.900 ἍΒΑΙΙΥ ΤΕΟΡΗΥ ...ιιιιννννν... 12.900 
ΕΙΕΑ 2002 ΕΛ.......ιι...νιι.... 14.500 ΗΕΗΤΜΕΙΕΗΤ ΝΙΝ)Α...... 12.900 


ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 
Ρ5Ί. Ρ52, ὈΗΒΕΑΜΟΑΘΤ - 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


υ-υυΡ οννοροοώ 4.900 ΨΜΙ(ΔΟΡΗΟΝΕ ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ... 2.900 

10ΥΡΑΡ ΑΝΑΙΟαυΕ - ΘΗΚΗ ΓΙΑ 20 (Ός ......-νι.... 3.500 

Ὁ -υ--υ-υ- υ νοοώνοομλοό., 12.500 ΘΗΚΗ ΓΙΑ 40 (Ὁς ....... ιο. Ξ900 

ΔΝ ΠετΑΛΙΑ μας σρρν ΚΕΝΑ «Ὁς ΑΠΟ .....ιννννννκννενκε» 200 
- ΠΕΤΑΛΙΑ ........ - ῤ 

«ΛΜΕΡΑ ὑ5Β Απο ...., 19 900 ΦΙΛΤΡΟ 15. ο μα... 14.900 


ΣΥΝΔΕΣΗ ΕΝΑΝ ΧΡΟΝΟ 


Μμουςσε ΑΣΥΡΜΑΤο ......... 14.900 
ΚΕΥΒΟΑΡΛΟ ΑΣΥΡΜΑΤΟ .14900 (ΟΜΡΗΟΙΙΝΚ ΣΤ 49900 
ο ΟἱΑΦΟΕΣ οι ος 49900 ΑΌΑΡΤΟΗ Ρ5ΣΧ ΡΒΕΑΜΓΑΣΤ 

ΟΡΤΙςΑΙ Μοῦσε ............... 9500 1Ο0ΥΡΑΟ ΣΤο Ρς ............. 10.000 
30Ό ΤΕΙ-ΜΟυΣΕ ................. 9900 ΘΑΜΕΡΟΡΤ 4ΡΙΑΓΕ5........ 9 900 


ή: Ι ϕ 


ΒΕΣΤ ΝΑΙ ΟΕ ΟΕΕΕΗ: (ρὺ0 ΑΜΟΌ 1.4 ΜΗΣ (266) ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΡΟ 
α0Ι (υ007 ΑΤΑ 100, ΜΙΟΙ ΤΟΜΕ ΑΤΧ, Ψ6Α ΡΟΒ(Ε 2 ΜΧ 32Μ8, 
5ΟυΝΟ (ΑΡΟ 128 ΒΙΤ, ΑΜ 2χ 128Μ8 ΡΌΡ (266), ΗΑΡΟ ΡΙ5Κ 
ΜΑΧΤΟΡ 3068 (υἱΤΡΑ ΑΤΑ 100), ΟΝΟ 12χ ΝΕς, ΜΟΡΕΗ ΙΝΤΕΗΝΑΙ. 
56600, ΜΟΝΙΤΟΑ ΗΤΕΟΝ 17” (Π.ΑΤ), ΗΧΕΙΑ 300 Μ/ΑΤΤ, ΜΟυΣΕ 
ΚΕΥΒΟΑΡΟ, ΕΟΟ 1.44 


ΤΗΕ ΡΒΟΡΕΣΣΙΟΝΑΙ. ΟΡΡΕΗ: (ρὺ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙΜ ΙΝ 1700 ΜΗΣ, 
ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΡΟ Ο0Ι! ΡΙΑΤΙΝΙΧ 4, ΜΙΟΙ ΤΟΝΙΕΗ ΑΤΧ, ΨάΑ ΟΡΟΒ(Ε2 
ΜΧ 64ΜΒ, 5ΟὐΝΟ ΙΝΕ 1024 5.1 ΟΙΕΠΑΙ, ΒΑΜ 5128 (ΒΙΜ), ΗΑΡΟ 
ΡΙΚ Μ/ΕΣΤΕΗΝ ΡΙ6ΙΤΑΙ 4068 (υἱΤΡΑ ΑΤΑ 100), ΟΝΌ Ί6χ ΗΤΕ ΟΝ 
(ΒΕΟΙΟΝ ΕΒΕΕ), ΜΟΟΌΕΜ ΙΝΤΕΑΝΑΙ 56.600 ΜΟΤΟΡΟΙΙΑ, ΜΟΝΠΟΡ 
ΗΤΕΟΝ 19” (ΕΑΤ, ΗΧΕΙΑ 480ΜΑΤΙ, ΜΟυΣΕ ἅ ΚΕΥΒΟΑΡΟ, ΡΟΟ 1.44 


“ο ερ”. / 
. 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΞΕΒΥΙΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ζΟΜΡύΤΕΒΗΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 δι 17:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


νι νννν.ᾳαπιοσς[αβ.α{ 


ΟΛΓΑΣ 29 πρώην 8 ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 


᾿ΑΑΜΕΣ 6108 ΕΑΜΕΣ Οι υΒ ἄΑΜΕς Οι 8 ἄΑΜΕς ΟιυΒ 

Β’5 ἃ ΝΙΟΕΟ αΑΜΕΣ 4 Ιπίεγπεί σαί6 ΟΟΝΡύΤΕΒ᾽᾿5 ἃ ΥΙΟΕΟ ἄΑΜΕΣ ΟΟΜΡυύΤΕΒ᾽5 ἃ ΥΙΡΕΟ ΑΜΕΣ 
Ἄργους 34, Ναύπλιο, Διογένους 22, Κ. Τούμπα Μεθοδίου 14, Κέρκυρα, Σοφοκλή Βενιζέλου ἃ Χειμάρας, 

Ὅοτηλ.: (0752) 97560-Ί Θεσ/νίκη, τηλ.: (031) 935018 τηλ.: (0661) 45166 Άγ. Νικόλαος Κρήτης, Τηλ.: (0841) 83865 


Ριοῃιαπιπῖπῃ 


ΜΗΘΗΜΑΤΑ ΣΤ 
μιοῦΛι. 


να από τα σημαντικύτερα στάδια της προγραμµαπσυκής διαδικασίας 
ίναι αυτό του ἀουαρρίηρ. Όπως η ίδια η λέξη προϊδεάσει, το στήδιο 
του κώδικα. Ἡ έκτη έκδοση της ψὶουαἰ 6” µας εφοδιάσει µε 
αξιοπισύας για την εφαρµογή µας... 


ούτως ἡ ἀλλως, νευραλγικό κομμάτι του ἀθ- 
Βυφσίηᾳ. Μη Βεωρείτε πως η ανίχνευση λαθών 
υπάρχει για να καλύπτει τα νώτα άπειρων προ- 
γραμµαπσιών. Μία εφαρµογή, ακόµη και αν 


κας πγκδο]λ ἐς ἀπέακπαϊίσεα ἔοαπά 


Βο πο ο... 
ἀοκὰ Ἔ ὀψπρονς ατετον ἁρπασί τί” αν Σα οτης πγπο]λ1ς οτμαξτος το έσαπά 
ῃ αν, τ σατιά 


0ο. 
ια 


Μέρος ὁν' 


Ρεία ἡ µεμονωμένος ἀθνείορει αφιερώνει ένα 
ποσοστό του διαθέσιμου χρόνου 
του. Άλλωστε, η αξιοπισήα του τελικού προϊό- 
ντος εἶναι πρωτεύουσας σηµασίας και η απρό- 
σκοπτη λεπουργία του πρέπει να περιφρουρεί- 
ται κατά τη διάρκεια του προγραμματισμού 
του. Στο τεύχος αυτό Ὁα ανατρέξουµε στην 
πλειονότητα των μεθόδων ἀεὈυροίπο εντός 
του περιθάλλοντος της Ψϊυαἱ (:-- 60, καθώς 
και σε υποβοηθητικές εφαρμογές που συντε- 
λούν στην πιο ολοκληρωμένη εποπτεία της 
εφαρµογής µας. Οι εφαρμογές αυτές προσφέ- 
Ρονται µε το πακέτο του Ψϊσυαἱ 5υάϊο 60 και 
σες προγραμμαπσμού, όπως τη Υϊευαί Βαοῖς. 


ΡΕΒΟΒ νε ΒΕΙΕΛΦΕ ΕΚΛΟΓΗΣ 

μα του ταξιδιού µας για το κυνήγι των ΄ζωυ- 
φίων΄ εἶναι οι δύο διαφορετικές εκδόσεις που 
προσφέρονται για τη δηµιουργία µίος εκτελέσι- 
µης εφαρµογής Υζ1. Η Ώουυᾳ και η Βείρανο 


χής των προαναφερόµενων δεδοµένων, ενώ 
απαγορεύει τη θήµα Βήμα εκτέλεση του κώδι- 
κά µας. Αποτέλεσμα εἶναι ένα ταχύτερο εκτε; 
δίσκο µος. Στη Βείοανο μορφή καταφεύγουµε 
αφού έχουµε ελέγξει επανειλημμένα την εφαρ- 
µογή µας στο πλαίσιο της Όεῦυᾳ µορφής. 
ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ ΜΕΤΑΓΛΟΤΤΙΣΗΣ 
σεων [Όεδυᾳ και Κείεαε], η Υζ1-- µας δίνει τη 
δυνατότητα να παρέµθουµε σε οποιαδήποτε 
παράμετρό της. Από το κεντρικό μενού και την 


-ω--------- 
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Η χαρά του ἀεβυφφεγ! Ολες οι δυνατότητες σε ενεργά παράθυρα... 


επιλογή 'ο/ῄηρ..’ (κάτι που µπορεί να επιτευ- 
χδεί ταχύτερα µε ταυτόχρονο πάτηµα ΑΜ{7. 
Εκεί ὃα στρέψουµε την προσοχή µας στο 
(/Ονε αῦ, το οπζο περιλομθόνει ρυθµίσας 
4ε: σε λάθη ἡ προειδοποιήσεις για πιθανά 
Ὀομοκκ--- 

“ Ὑατπίης Ι.ενοί: Το επίπεδο ευαισθη- 
σίος των προειδοποιήσεων. Το ἰενοὶ 3 εἶναι το 


µε να απαπήσουµε ένα ταχύτερο ή ένα µικρό- 
έκδοση και όχι στην ἀθΌυα. Η ἀείαυϊ επιλογή 
εδώ είναι Ὀϊαδίε, καθότι όλα τα ρτο]εαῖς ξεκι- 


τό κοδορίζει πώς ὃα συμπεριφέρεται η Ὑζα-ν 
όταν έρχεται αντιμέτωπη µε ένα Μαπιίπο κατά 
τη διάρκεια της µεταγλώτησης του κώδικα. ἕνα 
ναππίπο δεν διακόπτει κανονικά το “χήσιμο” 
και την εκτέλεση της εφαρµογής µας. Αναγρά- 
φεται απλώς στο ἆεθυᾳ παράθυρο του περι- 
Βάλλοντος. Αν, όµως, τσεκάρουµε το εν λόγω 
Ῥοκ. τότε κάθε προειδοποίηση εξοµοιώνεται µε 
λάδος, γεγονός που απαγορεύει την 

του προγράµµατος. 


Ριοῃιαπιπιηῃ 


αν 


| 


τν------οκῤὺς-ό-- 


Μπ 


| 


Το 5ΡΥ: για “ψυχροπολεµικές’” αναζητήσεις στα ενδότερα των 


επικοινωνιών λειτουργικού-εφαρμογής. 


« Οεπογαῖο Ώγοννςο ἱπίο: Η επιλογή αυτή 
παράγει ένα σύνολο πληροφοριών σχετικά µε 
όλες τς εµπλεκόµενες συναρτήσεις και παραµέ- 
τρους στον κώδικα. Μερικές φορές η ἴδια η 
Ύζγε ὃα µας καλέσει να την ενεργοποιήσουµε, 
προκειµένου να έχουµε πρόσθοση σε εκτεταµέ- 
νες δυνατότητες αναζήτησης δεδοµένων σχετ- 
κά µε τις κλάσεις που χρησιμοποιούνται στο Ργο- 
ἴθά µας. Γιαρ΄ ὁλ΄ αυτά, το ἥµηµα - µια αρκετά 
χρονοβόρα µεταγλώτηση - δεν εἶναι αµελητέο. 


ΒΛΕΑΚ ΡΟΙΝΤ5 ΚΑΙ 
ΒΗΜΑΤΙΚΗ ΕΚΤΕΛΕΣΗ 

Ο εντοπισμός και η διόρθωση λαθών πρέπει 
να υπακούουν στην αρχή του “Διαίΐρει και θασί- 
λευε”. Τα λάθη που εντοπίζει η Υζ1-ς συνοδεύ- 
Ονται απὀ το αρχείο και τη γραµµή του κώδικα 
στην οποία παρατηρήθηκαν. Αυτό συχνά δεν 
αρκεί για να µας θοηθήσει να εντοπίσουµε την 
απία του κακού. Το λάθος µπορεί να γίνεται εµ- 
φονές σε ένα σηµέόο όπου απλώς “ξεσκεπάζε- 
ται” και όχι στο σηµείο όπου γεννκέται. Παρόλ- 


ση του κώδικα, εἶτε εντολή εντολή είτε κομμάτι 
κομµάπι. Οι επιλογές 'οαή Όευυα΄ στο μενού 
“Βυϊ]ά” εἶναι αφιερωμένες εξ ολοκλήρου σε 
αυτά τα καθήκοντα. 

Η έναρξη της διαδικασίας του ἀθθυφοῖπα 
σηματοδοτείται απὀ την επιλογή “Οο΄ ἡ απὀ το 
πάτηµα του πλήκτρου Ε5. Το πρόγραµµα ὃα µε- 
ταγλωτστεί και ὃα εκτελεστεί [εφόσον δεν 
υπάρχουν κρίσιμα λόδη]. Η μπάρα του Όεθυς 
πρέπει να εἶναι ορατή δίπλα απὀ την εφαρµογή. 
Αν την έχουµε απενεργοποιήσει κατά λάθος 
την επανενεργοποιούµε, διαλέγοντας την επι- 
λογή Όθὂυα έπειτα από δεξί κλικ σε κάποιον 
κενό χώρο του περιθάλλοντος της 1. Οἱ 
δυνατότητες που µας παρέχει εἶναι η διάφορων 
Ρούμε να εκτελούµε βήμα Βήμα τις εντολές 
µας ή να επιλέγουμε να εκτελούµε µεμιάς την 
σουµε στο εσωτερικό της. Αν “τοξιδέψουμε “ 
γραµµή γραµµή τον κώδικα, Όα κάνουμε ένα 
πέρασμα απὀ αρκετές εντολές, τς οποίες δεν 
ὃα αναγνωρίζουμε, µια και ο ἀεθυφφες ὃα µας 
εισχωρήσει στα ενδότερα των ἨΜιπάονς. Λίαν 
εκπαιδευτική διαδρομή, αν και Όα σας τροµο- 
κρατήσει μόλις την πρωτοδιανύσετεί 


να από τα πιο συνηθισμένα λάθη κατά τη μετάβαση από την Ώευυᾳ στη Βείεᾶςε 


µορφή ενός προγράµµατος είναι η τοποθέτηση απαραίτητου κώδικα σε µακροεντο- 
λές ΑΞΦΕΗΤ. Εχετε υπόψη σας πως η Βεϊεαςε διαδικασία µεταγλώττισης αγνοεί τις 
μακροεντολές ΑΞΦΕΒΤ. Η εντολή ΝΕΒΙΕΥ υποκαθιστά την ΑΞΞΕΒΤ όταν θέλετε να 


Ρο Μαθοι ΓΕΗ8 


δελ Δίοι πανω ηήπαο δὲ 
σουν τα Βθσκροϊηί». Ία Ρπεακροΐηίς εισάγο- 
Ὑπα σε όποιο εντολή επδυµούµε µε δε κλικ 
θυµζουν κόκκινους σηµατοδότες γισή, όταν η 
εφαρµογή περάσει από εκεί, κάνει παύση και ο 
4οθυφφος περιμένει την ανήδρασή µας. Ετσι, 
Ὃ μα 


τοπ ἀπκερααμιραὀρόωμτωκά 
Ροϊπὶ όπως προαναφέραμε] τα εξής παράθυρα 
παρακολούθησης είναι διοδέσιµα: 

γ Ὑαϊεῖν νυϊπάονν: Με τα |αὺς αυϊο, ἱοσαἰς 
και ἠνίς δέτει στη διάδεσή µας ένα πλήθος πλη- 
Ροφοριών. 


ο ροκα. 


ΡΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΗΧΟΣ - ΑΡΧΙΣΑΝ ΤΑ ΟΡΓΑΝΑ! 
ΟΝ-ΙΙΝΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


6Η-Ε ΓΑ ΦΟΙΤΗΤΕΣ... 
ΚΡΕΜΑΛΑ ΜΕ 6---- 

ΔΕΙΚΤΕΣΣΕ ΟΕ 
ΚΛΑΣΕΙΣ ΚΑΙ ΟΝΕΒΙ ΟΑΡΙΝΕ 
ΦΤΙΑΞΤΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ϱ0 ΡΙΑΥΕΒ 


από τον κὠδικά µας! Αρκεί να προσέξουμε να 
πισω μλλνο σας 


νο ωρα όμως 
του όταν τρέχει το πρόγραμμά µας... 
7 ζαὶ! 5ίαεΙς νήπάονν: Η στοίθα µε πς 


υπκούς νοσταλγούς του κώδικα μηχανής! Τα 
ΧΡΗΣΗ ΜΑΚΡΟΕΝΤΟΛΟΝ 
Οἱ εντολές ΤΚΑΓΕ, ΥΕΒΙΕΥ και Α55ΕΕΤ υπο- 
ας 0δ ύς 


ηνααδἰε: 

ΤΡΑΓΕ/’ Τίνα ναῖυε οἱ ἠνο ναήσδἰε γου νση- 
1Θά 1ο εἶνεεκ ἵς οά πναήαθε]; 

Οἱ ΥΕΕΙΕΥ και ΑΞΦΕΚΙ, εν τω μεταξύ, µοιά- 
ζρυν αρκετά μεταξύ τους. Μόνη διαφορά τους 
είναι όπ η Α55ΕΚΤ αγνοείται παντελώς κατά τη 
μετάβαση στη Κείθαςο µορφή. Ο ρόλος και 
των δύο εἶναι να στεγάζουν µία Βοοἰθαη έκ- 
κο ων ως 


µε τον ήτλο ΄Ώεβυᾳ Ασσθήίοη Γαἶϊεα”. Εκεί ο 
προγραµµαπστής µπορεί να τερµαήίσει την 
εφαρµογή ἡ να επιλέξει να αγνοήσει το μήνυμα 
και να συνεχίσει. Δείτε ένα παράδειγµα που 
ελέγχει αν η µεταθλητή ρατοποπιασῆς είναι διά- 
φορη Του μηδενός: 
ΑΞςΕΕβΤ(ρατοποπιαςήςς»0); 


ΑΥΤΟΣΧΕΛΙΟ ΡΕΒύΟΘΙΝ6 

Οἱ παλαιότεροι απὀ εσάς ἴσως να µην µπο- 
ρούν να συνηδίσουν στις ευκολίες του Ψϊευαί 
περιθάλλοντος και να αρκούνται στς παλιές 
μεθόδους ἀερυαοίπα, που διεκδικούσαν κάθε 
φορά δίπλωμα ευρεσιτεχνίας! Απλούστερη 
όλων και σχεδόν πρωτόγονη στην προσέγγισή 
της είναι η χρήση Μεσεσρο Βοκ για να επιθλέ- 
πουμε καποιες συγκεκριµενες χρονικες στγµες 
τις τιµές κάποιων μεταβλητών. Τα Μες5αφο 
Βοχες μπορούν να χρησιμοποιηθούν και ως 


διεύθυνση για ηλεκτρονική αλλη- 

λογραφία µε τη στήλη µπορεί να 
άλλαξε, η διάθεση, όµως, για να µά- 
θουµε τις ιδέες σας σχετικά µε την 
εξέλιξή της παραμένει ίδια. Αρκεί 
ένα α-πιαῖ! στη διεύθυνση ναθθθ- 
Πς(ῶοοππρυργεςς.ᾳ: για να διατυπώ- 
σετε τους προβληματισμούς και τις 
προτάσεις σας. Επαναλαµβάνουµε 
πως, δυστυχώς, είναι αδύνατον να 
απαντάµε σε ερωτήσεις που απαι- 
τούν κώδικα. Αντιθέτως, θα διαπι- 
στώσετε πως οι επιθυµίες σας για 
τη θεματολογία της στήλης καλύπτο- 
γται σε αρκετά µεγάλο βαθµό... 


η καλύτερη 
Ελληνική 


οἱ. Τένη 
Ἅ Μουσική 


ἵ 889 ΕΜ 


0 σταθµός 
που παίζει 
μόνο... 
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ΠΡΩΤΕΣ ΜΕΙΑΔΟΣΕΙΣ 


ΞΕΙΣ - 


ΣΥΝΕΝΤΕΙΞ 


ΜΙΝ ΙΘ/ΘΠΙΠΙΟΔ/ΘΟΥΥ. ΟΠ! 


Ριοῃιαπιπίπῃ 


δε Όλι μα Ὄνο μα ντα 1-ὰ νὰ. κ» 


π 


οὖν -ὖθ πτοδολις οκολως ἐσωσά 


Η Ειγου ρε σης υήν αντιστοιχεί στον ψυχρό ὁ κωδικό λάθους µία 


περισσότερο κατανοητή λεκτική περιγραφή. 


σε κάποιο συγκεκριµένο Ιοορ ἡ συνθήκη Ιέ. Το 
πρόθληµα µε αυτήν πην “πατροπαράδοτη΄ τε: 
Χνική εἶναι πῶς όταν το πρὀγραμµά µας εἶναι, 
εππέλους, έτοιμο, ὃα κληδούµε να σθήσουµε 


“ἘΝΤΟΝΟΚΤΟΝΑ” ΕΡΓΑΛΕΙΑ 
ο. 


και όχι µόνο. Ρτοσθ5σες, ἠθαάς και ανοιχτά 
παράθυρα είναι µερικά απὀ τα Θύματα κατα- 
σκοπίας του. Μία καλή συµθουλή είναι να πε- 
ριορίσετε τα Ππεςσαφες που παρακολουθεί, 
ώστε να αποµονώσετε όσα σας ενδιαφέρουν, 
αλλιώς ὃα περνόει από τα µάτια σας όλη η 
δραστηριότητα που λαμθάνει χώρα στο λει- 
τουργικό σας. Χαρακτηριστικός, επίσης, εἶναι ο 
στόχος µε τον οποίο µας εφοδιώζει, προκειµέ- 
νου να υποδείξουµε το παράθυρο στο οποίο 
επιθυμούμε να επικεντρώσουµε τις έρευνές 
µας. Το 5ργ:”», εκτός από εργαλείο άεβυς- 


ΕΜΕΟ ;ΡΓ νους: 


λαξσεπαί σα ζσπιά 


εκ ε 
Όώαςσυο πιο 


Το εργαστήριο δρ, για ΑςεἰνεΧ ζοπ/γοί (γασᾖι {ε5! ή επισήµως 


ΑανεΧ ζοπ/τοἱ Τε! (οη/αίπεγ, 


µε και στο υἨήγ ΑεήνοΧ (οπίτοί Ἰε5ί (οηἱαϊη- 
6: µε σκοπό να βάλουµε κάτω από το µικρο- 
σκόπιο κάποιο έτοιμο ἡ κάποιο δικό µας Απ΄ 
ΗνεΧ (οητοί. Όλες οι μέθοδοι που καλεί, οι 
ιδιότητές του και οπδήποτε αφορά στην εὖύ- 
ρυθµη λεπουργία του οοη/τοἰ ξεδιπλώνονται, 
δίνοντάς µας, παράλληλα, την ελευδερία για 
δική µας παρέμβαση. Απαραίτητο για να µας 
απαλλάσσει από τη δηµιουργία ολόκληρων δο- 
κιµαστικών εφαρμογών µε μοναδικό λόγο 
ύπαρξης τον έλεγχο ορδότητας ενός Ααναχ. 

Βοήθεια στο κυγήγι των Όυᾳς ὃα δοθεί και 
από τον ΜΕΓ Ίτασει. Ενεργοποιεί ἡ απενεργο- 
ποιεί ανάλογα µε τς ανάγκες µας 4θθυᾳ πλη- 
Ροφορίες. Τέλος, αρκετά εργαλεία, όπως ο Ρτο- 
ο8ςς Ψϊθνθτ, το Ηεαρ Ἰλαἰκ Η]ήγ και ο Ὠαία 
Ο0/6ς! Ὑϊθμετ, συντελούν σε µία καθολική 
γνώση των ανηδράσεων της εφαρµογής µας. 
Δεν Όα μπορούσαμε, φυσικά, να παραλείψου- 
µε το υἨἩγ Εποτ ἰοοΚυρ. Εκεί απλώς δίνουμε 
τον κωδικό του σφάλματος για να µας επιστρα- 
φεί η περιγραφή του. 

Αν κάνετε τα πρώτα βήματά σας στη Υζ3”, 


φορά της Ύζἡς από μόα γιευαἱ γλώσσες, 
όπως η γϊευαὶ Βαείς, εἶναι πως σας αναγκάζει 
να µυηθείτε στον τρόπο σκέψης των λήηάον». 
Ενας προγραµµαπστής σε γιευαὶ Βασίς µπορεί 
να κατασκευάζει εκπληκτικά προγράµµατα, 
αγνοώντας εντελώς, για παράδειγµα, τη 
Μεςσσςθ µορφή επικοινωνίας του 


περιθάλλον της Υζ1-.. αρ ν μαμα 
λύπλοκη γλώσσα επιθάλλει εκτενές άθθυς- 


ένα ο λάδος ο. αποτελεί 
οποιαδήποτε “ανάρμοστη” ή απρόθλεπτη ανή- 
ὅραση της εφαρµογής. Η ανίχνευση τέτοιων 


τρόπος για γα απαλυνθεί ο “πόνος” του Προ- 
γραμμαπιστή, εἶναι η πρόληψη κατά τη διάρκεια 
και ο αντικειμενικά προσανατολισµένος προ- 
γραμματισμός περιορίζουν στο ελάχιστο τα 
Ρυςς στον κώδικα. Παρ΄ όλ’ αυτά, το Ρεία 
Ιθςῄπᾳ και οι διορθώσεις της τελευταίας στγ- 
µής δεν πρόκεπαι να εξαλειφθούν ποτέ. Κου- 
ράγιο! Πόσο μάλλον, όταν η ἨΜΙπάονς εποχή 
έχει καθιερώσει τα οοηβϊοΐς ανάµεσα σε εφαρ- 
µογές που τρέχουν παράλληλα και αναγκά- 
ζουν τον ἀενθίορει να προσπαθεί να προθλέ- 
Ψει οποιαδήποτε κακώς προγραμματισμένη 
ρουτίνα που πιθανόν να τρέχει στο σύστηµα 
παράλληλα µε την εφαρµογή του. Δεν εἶναι µό- 
γο τα Ώυᾳς του κὠδικά µας που πρέπει να φρο- 
γήσουµε αλλά και τα προθλήµατα που δηµι- 
ουργεί η αλόγιστη χρήση των δυνατοτήτων του 
λεπουργικού από άλλες εφαρμογές. 


κ νννν.ἀπυρί5.ΟΓ 


Τα βιβλία συναντούν το Διαδίκτυο 
Ληι[ίς 


εκεεοτει τς 


νοκ αη δα Ἱ ος] Αν, -- τα 


με το ΟῆΠιςε ΧΡ 


Καλωσορίσατε! 


----- πώληση τό καιρό. Το ββλίο καλύπτει τις εφαρμογές ὙΝοτά 2000, 
Εχοσί 2002, Ροοήροίπί 2000, Οωῦσοοκ 2000, Αοσαςς 2000, 


Εἰπαί Εαπίαςγ: Στα ίχνη των πνευµότων 


Γη, 2056 μ.Χ. Τα εξωγήινα όντα εξαπλώνονται σιγά σιγά 

στον πλανήτη, µολύνοντας τα πάντα στο πέρασµάτους, 

Μέχρι που η δόκτωρ Ἆκι Ρος αποφασίζει να χρησιµοποιή- 
σει το κλειδί που κρατά για να σώσει τον κόσµο. Αλλά το 
σχέδιό της κρύβει κινδύνους, και ο αδίστακτος Στρατηγός 
θα κάνει τα πάντα για να τη σταματήσει, θέτοντας σε κίν- 
ὄυνο ακόµη και την ἴδια την ανθρωπότητα... 


Η επικἡ µεταφορά της εκρηκτικής κινηματογραφικής 
υπερπαραγωγής τώρα κοντά σας απὀ τις Εκδόσεις 
Απυοίς. 


» Διαθόστε περισσότερο... 


λείο 


Ίο πρώτο ελληνικό ῥιρλιοπω 


οη-[ίηο 


µόνο ένα ο)ἰοὰ µακριά σας] 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-8238672, {αχ- 01-9216847 
Κεντρική δόθεση - Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801457, ία 01-4841095 


Αλληλογραφία 


μας, 

στήλη της "Ἀλληλογραφίας” περιμένει πς 

ήσεις και τις απόψεις σας αναφορικά µε το 

4, αλλά και µε θέµατα που άπτονται της ύλης 
και σας απασχολούν. θι επιστολές και τα θ-πιαϊἰς 
(στη διεύθυνση ροπιακίοπᾶεοπιραριοςς.ϱ) 

να είναι γραμμένα στα ελληνικά (όχι 


ΜΙΑ ΠΟΛΥ ΜΕΓΑΛΗ Κσφούρο και του εἶχα δώσει πς 
πρώτες Ρεία νεγείοης. 

γαπητό ΄Ρζ Μανίεγ”, σας Σήµερα, αρκετούς µήνες µετά, 

Ονοµόζοµαι Αλκης Πολυ- | τς πιο τρελές προσδοκίες µας. Η 

Πριν από μερικούς µήνες, | ΚΟΑ αριθµείπερισσότερα από 
συγκεκριµένα σπς αρχές Απριλί- | 200 µέλη παγκοσμίως. Η συνερ- 
ου, εἶχα επικοινωνήσει µαζί σας γασία µε τον 9Ίενε 50886Ε{Ι ήταν 
για να σας αναφέρω ένα θέματο | κάπ παραπάνω από ιδανική και 
οποίο πίστευα πως όξιζετης προ- | αποδείχτηκεπως συτός ο αδόκι- 
σοχής σος. Περιληππκά σας δυμί | µος όσο και πρωτοπορκακός πρό- 


Φαπιε;». Διατηρεί όλα εκείνα τα 
συν που αγαπήσαμε στα παλιό 
ποδοσφαίρου [οπτική γωνία, η 
µπάλα δεν κολλόει στα πόδια, αἵ- 
ΙΕΠουςῇ], µε σύγχρονη, θέθαια, 
τεχνολογία γραφικών ὅ ήχου. Συν 
τοις ἀλλοκ, ὃς κυκλοφορήσει σε 
Ρυάθο! πµή. ἔχουν όµως προστε: 
δεί και πολλές εκπλήξεις, οἱ οποί- 
ες, κατά πῃ γνώµη µας, έλειπαν 
από τα παιχνίδια του εἴδους και πι- 
στεύουµε πως ὃα ικανοποιήσουν 
και τους πιο απαπητικούς. [ενικά, 
εἶναι κάτι που έγινε µε πολύ µερό- 
κ’ µέσα από την καρδιά όλων µας 
και το µόνο αντάλλαγμα που ζη- 


πάμε για τον κόπο µας είναι να το 


-..---------------------------------------------- .-......--------.--------.---------------------------..........-------------------------------------------------- 


Αλληλογραφία 


μα αυτές οι 4 σελίδες). Η πρίη εἷ- 
γαι η ΄Οϊπεπιαδίεγ”, γιατί. κάτι δεν 
μ΄ αρέσει, αλλά δεν ξέρω πι εἶναι 
Γενικά, η “Ηοἱ ο]ες΄ πιστεύω πως 
εἶναι η ληότερο απαραίτητη. Κα- 
λύτερα ὃα Ίταν (γνώμη µου] όχι να 
αφαιρούνταν απ΄ την ύλη του πε- 
ῥριοδικού, αλλά να έπιανε µία ή 
δύο σελίδες, στις οποίες α γρό- 
φονται οἱ διευθύνσεις των σἩες και 
κάποια σχόλια [του στυλ ΄µε δύο 
λόγισ΄] γή αυτές. Ετσι, ὃα γινόταν 
και αναφορά σε περισσότερα των 
2 ςἥες κάθε µήνα. 

Αυτά εἴχανα πα. ΑΙ Κι έναµι- 


Βει τὴ σκάλα [µε το ένα χέρι να 
Βαράς και το άλλο να κάνεις 
πεἰοσαίπα]. Πολλοί δεν µε πίστευ- 
αν, αλλά εγώ ξέρω ότι μ΄ αυτές 
ης. τακπκές, τα Τρία 9απιος 
(Οοπιπκαπάος, το ραεΚ του και Το 
Βεερεπαάος) τερµατίζονται και 


εἶναι εξαιρετικό! Αξιζε και µε το 
παραπάνω την αναμονή και, ευτυ- 
αι και το υπόλοιπο έτσι [μήπως 
εἶσι µαζόχος)).. 
Τελικά, το παράκανα... Αντε θγε 
Φιλικά, 
Νίκος “ΡΟΚ΄ Παλακίδης 
ἰππαϊποπθ/οἰπιαίϊοοπι 


ΥΓ. 1: Κάποια πράγματα, αν όχι 
όλα, ὃα ΄θελα να δηµοσικευθούν. 
Ἰσεκούρωσέ το όπως νομίζεις 
(ήρεμα έτσι) και... τα υπόλοιπα τα 
ξέρεις καλύτερα από µένα. 

ΥΓ 2:Θα ΄θελα, επίσης, να σου 


8αν 18.000 και 17000 δρχ. 
Τήκαπχ, πάντως... 
ΥΓ. 3: Θα ΄Ύαι το πρώτο Οπαπά 


ΡΟ Μασιοι (ΕΕΒΕ 


ηνπηςν 


Από σους υπολογισσές σας 
και τω µεγάλη οθόνη... 


απεναντι σε µια απεΙληΤΙ 
δια τη ζωντανή ενέργεια αυτού. 

Άραγε η ευφυής Ότ ΑΚί Βο5ς κρατά πράγματι 
σώσει τον κόσµο ἡ µήπως ο ὅσιμονιος Στρατηγός που ελέγχει 
τον πιο αναπτυγμένο τεχνολογικᾶ στρατό στην ιστορία θᾳ εκµε- 
Ταλλευτεί προς ὀφελός του την εξωγήινη απειλή, µε ὁραματικές 
συνέπειες για Την ἴδια την ύπαρξη της ανθρωπότητας; 


-- ο χγ...... 
' 


ου | ο 
- 


Για ϱη-Ιίπε παραγγελίες: 


ἡλπιί 


πρώτα ο Θεός, Όα τα πούμε εκεί 
ΥΓ 4: Ἱώρα όντως πέλειωσα. 
Ηασία [α νἰσίαπποη απιίοο.. 


Φίλε Νικο, 

Σε ευχαριστούμε δερµά για 
τα καλά σου λόγια. Οἱ παρατηρή- 
σεις σου για πς στήλες του περιο- 
τα προθλήµατα τα οποία αντιµε- 
τώπιζες µε τον ΟΤΕ εξαλείφθηκαν 
ΡήΧ για να γνωριστούµε και από 
κοντά! 


ΑΝΑΖΗΤΩΝΤΑΣ ΤΗ 
ΔΟΞΑ 


Ἀ σφρε ὦ υπέρπστε κυρίαρχε/ 
[ ἃ νόητο) να πω πως είσαι το 


Ηετος Ουες/). Εχω ψάξει παντού, 
αλλά το µόνο που έχω καταφέρει 
να βρω εἶναι σΏες µε το Γθυθν/ 
τους ήρωες κλπ. Κοινώς ΒΡΙΣΚΟ- 
ΜΑΙ ΣΕ ΑΠΟΓΝΩΣΗ (Ε], ΕΙ, ΕΙ, 
Ρα]ρ πικῇ. Ευχαριστώ εκ προοιµίου 


ΥΓ Ι:ΘΡΥΛΟΣ ΟΛΕΗ 
ΥΓ 2: Τ απέγινε, ρε παιδιά, ο 


ΥΓ 5: Συνεχίστε έτσι και µην κά- 
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Το Ηειτο” Ωυεξί δεν το έχεις 
Βρει επειδή το ψάχνεις µελάθος 
τίτλο: Η σειρά μετονομάστηκε, λό- 
γω σύγκρουσης στα οοργήφῄ!ς, σε 


“Ἰ ήθελα να ρωτήσω πόσο 


Καιµη µου πει κανείς τώρα ότι και 
το Ποιοί εἶναι της μόδος  Δέχομαι 
Βέθαια, ότι και πίσω από το ππεία[ 
υπάρχει μουσική Βιομηχανία {με 

όππ αυτό συνεπάγεται), η οποία 

όμως απευθύνεται σε πιο νοήµονα 
στό) άτοµα. Ἰουτέσπν, ο µέσος µε- 
ταλλός δεν ὃα τρέξει αµέσως να 


ΜΟΝΙΤΟΕΝ ΤΕΙ 15’ 
ΝΕΗΝ ΙΜΙ5ΟΣ2 


Χαρακτηριστικά 
Επιφάνεια οθόνης: { 
Φ ΡΙΗ0 απᾶ Ρίᾶν Μοπ[ϊο 
φ Βἡμα κουκίδας; 0,237: 
Φ θύρες, 4 098 ροή. 


Πρ: νννννν.ΑΠΙΑΚΚΟΠ.α:, ε-πιαϊ!: ο κο. αι 


(σαΊΕΙΕΕΡ 


“ριενίενις 
"Πενίενς 
ΙΗἰπίς πρς 

Ἡ ; | ΙΚΙνουρης 


Μεγάλα νά μα 
ἃ Διαγωνισμοί 


Παίξτε πιµῖρΙ8γου 
608Π19Θ5 στο 
(ΑΕ ΊΝΕΕ 


μά[Πβς [ΠΙΠΙΡΙ 


και προπονηθείτε 
για τα τουρνουά 
που έρχονται! 


ΝΑΝΝΝ.ΟΑΠΠΘΝΝΘΟ.ΟΙ 


πμ.  Λ. Συγγρού 48, 117 42 Αθήνα, 
ΟΙΟΙΟΩΝΙ τηλ.: 9245910, 9238672-5. 
ται ΟΟΝΤΕΝΤΦΑ. ϐθ-πιδίΙ: ἰπίο(ῶάἰβίοοπ.ᾳΙ 


κάδε εππυχηµένης συναυλίας 
(όχι µόνο πιεία]) εἶναι η προσέ- 
λευση του κόσμου! Κι αν στο κά- 
τω κάτω δεν µπορείς τις µπροστ- 
γές σειρές, πόντα ὃα βρίσκεις 
µια άνετη δέση πίσω, παρέα µε 
πς γυναίκες και τους υπερήλι- 
κες... Όσο για την καραγκούνα, 
ὃα συμφωνήσω µαζί σου ότι εἶναι 
καλή [ειλικρινό]! 

Αυτά τα ολίγα. Επιστρέφω τώρα 
στο μέτωπο, µια που έχει ήδη φέ- 
ζει απά χε ρἱρεγή οα[πο.. [5οπγ 
για το µέγεδος:) 

ποηβεας! 


5θπ/εποθά οεοτοεθ/ο[ππαϊ οοπι 


κο Ὅο «ΜΛΑΝΗΕ 

μουσική θιοµηχανία μάλλον έχεις 
δίκιο. Κάποιους συμφέρει η πώρω- 
ση των νέων παιδιών µε κάτι εµπο- 
Ρεύσιμο και κερδοφόρο, γί αυτό 


μαι καλά] χε έρθει στη Λεωφόρο 
ο Ίοηγ Ιοπιπή µε τους Βἰαοκ 5αῦΏ- 
Ραῇλ. Είχα πάει να τους δω και 
διαπίστωσα πως αρκετοί παρευρέ- 


ντας ακόµα και το συγκρότηµα να 
παΐξει (ανέβαιναν πάνω στη σκηνή 
ουρλιάζοντας κλπ']. Το αποτέλε- 
σµα ήταν οι »αῦΏα[η να φύγουν 
έπειτα απὀ καμιά ωρίτσα, χωρίς 
να παίξουν καν το Ραπαποίά. Ποιο 
το όφελος, λοιπόν, να περιμένεις 
χρόνια για να δεις ένα συγκρότη- 
μα, όταν κάποιοι πωρωμένοι ὃα 
σου χαλάσουν τη βραδιά; Αυτός 
εἶναι και ο λόγος για τον οποίο 
χαρακπηρίζει κάποιους: ΤΙΟΥ οροῖ 
ἤπε {υπὶ 


σΟΝΙΕ 9ΤΗΙΡ9 
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που λέγεται “Ρς Μανίετ”, ὃα µπω 
κατευθείαν στο ψητό... 

Ἱς προάλλες που έψαχνα στον 
ΨΘ0 για 5]ατ Ἰτεί, όντας ένας φσ- 
γατικός ΤπεΚΚίε, ανακάλυψα ένα 
5ἵἥ ε µε καταπληκτικά οοπηίς οἱτ]ρ5 
-παρωδίες του 9ἱατ Ἰπεί των Χ- 
Πες, του 9Ίαγ γαι» κλπ. Νομίζω 
πως αξίζει τον κόπο να του ρίδεις 
μα µσπό και γιατί όγ, να ὄημοσ- 

ίσεις κάποια από αυτάστο 
Λήα»!εγ΄] Εγώ έχω κατεβάσει ολό- 
κληρο το σἩε (ας όψεται η σύνδε- 
ση στο πανεπιστήμιο) και έχω 
φπάξει αρχεία του Μονά (και ΡΕ) 
µε τα σ[πρ».. Αν θέλεις, µπορώ να 
σου τα στείλω... 

Άηγναγ, αν έχεις χρόνο ρίξε 
µια µαπίά στο 56: ΜΙΣΘνοοπι.αυ 

Αυτά για την ώρα... Καλά να 
περνότε εκεί στα δερµότερα κλί- 


ματα. 
(Ἴθθις που λέμε και στο ἰΚ, 
βαΐ 
ρίοΙαησθλοΙπιαί[εοπι 


ΥΓ: Τα ΜΡΞ3 από τους Ργες» ΡΙαγ 
Ον Ἱερο ήταν φοθερό! Ἡ σνοµνή- 
σεις µου ξύπνησαν! Αν µπορεῄτε, 
Βάλτε στο Ο3 του περιοδικού και 


5ἵιςε που µας προτείνεις. Όσο για 

τους Ρεςς ΡΙαγ οη Ίαρε, να είσαι 
σίγουρος πως δεν ἦταν η μόνη έκ- 
πληξη που επιφύλαξε το “Ρζ Μας- 
ΙΕγ” σε σένα και τους υπόλοιπους 
µας θέλουμε να υπάρχει κάτι που 
ὃα σας... αναστατώνεή 


ΛΟΝΕΝΤΟΡΕ ΕΑΝ σἱ08 
αρσκαλώ, ρὗτε µια µόπα 
στο οἶυβ που έφπιαξα για 
εμάς τους ΑΏΥΕΝΤυΡΕ 

ΟΑΛΕΣ ΕΑΝ». 

Μπορείτε να το δείτε στη διεύ- 
ὄυνση ΜΗρυ/Ευβε ραήήπάειϱη/ 
αάνεπίυπε Φαπηε», στην οποία 
µπορεί να γίνει µέλος όποιος αγα- 
πά τα σονοπίυγο παιχνίδια. Το αἶυθ 


τη διεύθυνση για να τη δουν και οι 
υπόλοιποι αναγνώστες µας και να 
επισκεφθούν το 5ἵε σου. Όπως εἷ- 


5]υαΐο. Βλέπει, εµασπε 3 (μάλλον 


(01ο. ΑΟ5 Οὐπιπιπῆγ] Πα την 
ώρσ έχουµε έτοιμα τα παρακότω 


9σπηες: 

ΒοοΚ οἱ δρεῖϊ ραή |, Ιἱ απά 
ΙΙΙ ένα {απΙα»γ σάνεπίυτο Φαπιε 

Κοβεη Κθα[ογαά 5ανες χε ἄαγ 
ραής | απα 

θπα Ωυος/ ραη» | ΙΙ, ον 


χνίδι µε Βελάκια µε το οποίο ήθε- 
λα να δείξω όπ το ΑΟ5 δεν είναι 
µόνο για αάγεπίυγος. 

Θα χαρούμε πολύ να επισκε- 
φδείς τη σελίδα µας στη διεύθυν- 
ση ΠΗρυ/Φαε:Φαπιεεραθθ.οοπι 
και, αν γίνεται, να παρουσιάσεις 
τα παιχνίδια µας στις σελίδες και 
το (Ρτου “Ρζ ΛήαΣ!εγ”. 


Ευχαριστούμε, 
Σπύρος, Ἰηλέμαχος, Αντώνης 
δργτοσθΚήῄατα.αγ 


ὃα πράξουµε το ίδιο και µε τυχόν 
καινούρια παιχνίδια που Όα φπά- 
ξετε στο µέλλον. Συνεχίστε µε 
αμείωτους ρυθμούς το καλό αά- 
γεπ]υήηα! 


χος (64 με ἄνκ ἀδά, γιατί υπήρ- 
χε, αν δεν το γνωρίζει ο από το 
΄89 ασχολούμενος µετους Η/Υ, 
ουσουουουῇ; οἱ συγκρίσεις εἶναι 


γελοίες, όπως παραδέχονταν φί- 
λοι-κάτοχοι Α] 268 και όλη η Ευρώ- 
πῃ πλην Ελλάδος και [αλλίας, µε 


σµό”. Αγ το πεις σε κανέναν ψυ- 
χίαηρο, ὃα αρχίσει να σε ρωτόει 
για τα παιδικά σου χρόνια. Αμάν 
πια͵ µε τους ΄μύστες” του προ- 


Ἱππεοππεππὴ ὁψ 
ππποβτσπιασπι | ο τ 


ςΑἰἱΙἱ οἱ 
οσοι ι) 


(ομς"ιαμςς 


ΚΡΟΤΩΝΟΩΣ 5 166 Αγ. Ιωάννης 
Τηλ.: 0100127709 απμή, (μήπαενΒοίσπεί,ρτ 


δε, ων π 


ο 


“Ἡ ψωτιά στον ουρανό θα απλωθεί στον 450 παράλληλο 
Και θα πλησιάσει τη µεγάλη νέα πόλη. 
Σε µια στιγµή µεγάλη φλόγα 
θα απλώνεται παντού από τον ουρανό...” αν ση 
ην .. ο. 
ο.α Πιο αι ή 
ασήραλλο. ος 
ιν ΦΑΝ 
. ένα βιβλίΦ όλες ον 
προφητείεςτου 
Νοστράδαµου - 
|. µεταφρασμένες στα 
ελληνικά, µε σχόλια, 


Μπ -ομώ 


Γραφεία: Λεωφ: Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ: ϱ-9δβ67., νο - 
Κεντρική διάθεση: Σουλίόνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.«01-3801487, ο μέ ὁ 
Νεὺ φίδι η απυοΐς.ᾳ:, 6-πιαίϊ: απυὐϊς(ῶοσππρυρίες5.ϱ 


Αλληλογραφία 


ση του συγγραφέα Ντάνη Φώτου] 
µόνο όταν μπαίνει κάποιος απρο- 
εδοποίητα στο δωµάπό σου την 

ώρα που κατεβάζεις τα θίντεο της 
Βαππεία (96. Αυτά, γιατί τους βα- 

Ρέδηκα όλους αυτούς τους... 


ακατονοµαστους. 
Ρρ2 ΙθλοΙπιαήΐοοπι 


τὸ λες Βρε, είσαι κι εσύ 
τόσο κακός µε τον ἀ9ΟΟΌΚρΙΗ, και 
τς αναμνήσεις του; Στο κάτω κάτω 
ὠμα σε αυτές. Μπορεί εκείνο το 
“σαθούρες µε κασετόφωνα” να 
ἦταν ληάκι.. ἀκομψο, αλλά η συ- 
Υκεκριµένη επιστολή ἦταν πολύ πιο 
μαγεία και στον προγραμµαπσμό, 
εγώ τώρα πια υπάρχει µόνο στα ϐι- 
Ελία του Ηαπγ Ροῇοι, µέχρι τουλά- 
χιστον να μεγαλώσει κι αυτός και... 
γα αλλάξει επάγγελμα! 


0 ΠΑΡΑΤΗΡΗΤΗΣ ΤΟ... 
ΣΛΡΚ.ΣΑΤ 
ταν καταραμέγο το βράδυ 
ο Σαρκ-Σστ έφυγε απὀ 
τα θόδη της κολάσεως και 
στον κόσµο µας... Αρχικά 
Ἱρόμαδε από τους αγθρώ- 
πους καὶ κυρίως τους Ελλη- 


Σαρκ-Σστ και τους φίλους του µε 
σκοπό να βρούμε πρόπο να τους 


τν πρός αρεωάαέωὰ 
Σαή Τι σας έκανα ο καηµέ- 
γος και θέλετε όλοι γα µε κατα- 


κτη του “Ρς Μανίος”] Αγ λοιπόν, 

ακούσετε το επόμενο συνοδευτ- 
κὀ «Ρ-8ΟΜ να ξεκινόει µε ΄γαθ- 
γουθ”, Όα ξέρετε π συνέβη. Προς 
το παρόν, αυξήσαμε λιγάκι την τ- 
µή επειδή ο [κούφι έχει καλοµόδει 
και µας ζητά συνέχεια µπριζόλες, 


νήθως σε (/Γ3Ε αλλά και α.ρεπι- 
Β/γ για να μεταχειριστούν 
Βήππαρς και ήχο, ώστε να παρού- 


πιό κοντά στις εξελίξεις και τα ση- 
µαγτικά γεγονότα που την αφο- 
στο διεθνή χώρο. 


ΑΠΟ ΤΟ ΝΕΤΝ. ΣΤΟ... 
0ΡεΝΟι. 


Ἐίίο ου», νο Βπαπῇίῃ 
αραίη! (ΩΥ πάλι αυτός; 
ΦΡΡ] 


Σστ, µου επέτρεψε να πάρω µέρος 
Υπσηή συγχύστηκα µε τον Τής Ώος- 
Ίο; αλλά και για να κόνω κάποιες 
προτάσεις. 

Προς Το Ώουίοι 

(α] βε παιδάκι μού, έχεις διαθό- 
σει ποτέ σήίχους πιεαἠγραγουδιού; 
Αν ναι, πού το ΄δες το σατανιστ- 
κό; Αν μιλάς γα Ώείοίάε κ.λπ. να 


µερνή σημασία του. 


ο ος . 
λους) ότι το ππθίαἰ εἶναι τρόπος 
ζωής. Και τα σκούρα ρούχα που 
σναφέρεις εἶναι µέρος αυτής της 
ζωής. Αντε, µην αναπτύξω τα πι- 
στεύω µου, για εσάς τους 
“πεπαγ΄, γιατί και ὃα είναι σαν 8ι- 
Βλίο το πκαῆ και ὃα ρίξω και το 


επίπεδο του περιοδικού. 
Προτάσεις: 
(α] Τ' Θα λέγστε για κάποιο 


Αλληλογραφία 


Αυτά.. Ὃυφ, πολλά εἶπα πάλι, 


» 
ἵ Ίπες Το ὄνη Αχίοη 15” 
πρσῶ», | η ή Είες το 


ακόμα! εκμυστη- Κωπακ μον 
: . μις 
ο ος ' ο ο ο ο η οοδ ας 
εμείς τα στουκάραµε στους πύρ-. | μμ μοευῥσππεσόναστώ ι) ο) των ο να μια 
κυς Ὀάμόμαμκπει το ο ο ο ο ο 10000 δρχ. Πα 
αν έχεις ακουστά ΓΡ) ' των κειμένων των αγγελιών πους. Το περιοδικό δεν έχει τη δυνστότητα να ελέγξει πην πληροφορίες 
Φιλικά, ο ορδόπῃο τον σποηχείων κόθε σγγελίας. 9 Ἱ ο πλ άῑσας 
Επαπίη : . ἳ 
εροωόθιοπίωι οἱ ΒΟΕΠΝΑΙΕ αν άσωκακνήαωιν κά ακοη: 2 φσδό 

ΓΣ ΤΗΤΟΥΝΙΑΙ όλο τα Οὓς µε Όνομα: Δημήτρης Σούρπης πρ ρας 
ἩΓ ΙΓΛόγω γκαντεµιάς (όχι δεν: παβΟΜΟγκτο ΜΑΜΕ µέχρι Τηλέφωνο: ΑΦΟΡΑ 
είμαι συγγενής του Λητοοτάκη]το . ΤΝ ν055. [ιαπερισσότε 074763 Δ 
ᾖπποπθῄοἰπιαϊίοοπη δεν λεπουρ- ' βΡες Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΙΑΙ αυδεντπκἀσά }- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 5οςα δαΐυπι 
γεί οπότε τα κοσµητικά επίθετα | Όνομα: νθηίυτος στο κουτίτους. Μεγάλη με δύ και µε τα παι- 
μι πο πο ανα τος 
μα ἕνα οὐρίκὶ ἵα Τηλέφωνο: Ἰυπηεί Β]; µόνο 40 000 δρχ. [ια 
ΥΓ 2: Ἐσνό µανά Ἰούοη Βἰκά ἱ πιο σπα Πα περσσύτρος ηλάφωνοι ος ο ο... 
Θυαπαϊση και τα μυαλά στακό- | Ονομα: ο ος | 
γκελα!! Γ Τηλέφωνο: 0074222809  ΗΑΠΏΙΝΑΠΕ Όνομα: Πωνσγώνης Κοομόνοιλος 
«σάς ὡς  - Ὑναις: σα γώ 2500  ΠΩΛΟΥΝΙΑΙ και 
δηµοσίευσέ το, μικρό εἶναι ή έστω ! Της βία, δίατ Ύψαης Μαοίθις 
απόντησέ µου για ης Προτάσεκ. ! Ἴρταν Καὶ αι γναης κίονα δρχ, 505 Ἰοφήθα ἸΟκ |Μοραφήνθ µε αρκετά 

ε. οἱ ἠης Επιρίτο, βήναίρος 2,5 μόνο 10000 δρΥ, κάρτα γραφ- απ αμα» 
ο ία. λαρζανκώνί νενγγ κνθβρησρ ως κακο ο ᾱς. 

παρουσιάσει πέρυσι, ! 141 : 
αιαοκώκώς ἰ Ὀπθκαραης Έωπος πας ὄτῃοκκκνφ-» 
τευχών, οδηγίες για να φπάξετε | θωιθεί Τηλέφωνο: 0073020573 Τηλέφωνο: 3240350 
δικό σας «νε. Αυτό, φυσικά, δεν Όνομα: ο [82220072  ΠΩΛΕΠΑΙγοούοο 2(ζο- Ραποάγεαθοιεπε!.ᾳ: 
σηµαΐνει ὁπ δεν ὃα επανέλδουµε; λόφου αἴνο] κα ΜΡΕΟ μοῦ με τν » Θαποῦοι Αά 
αφού άλλωστε γνωρίζουμε καλά ; κάρτα 35000 δρχ. Ἰμμή συζητή- πε μεόαν αι 
πως το θέμα ενδιαφέρει πολλούς ! πμ μυυμ κο. σιµη: [ια περισσότερες δρχ κα ια ὅταν) 
από εσάς. [ιατο Όρεποί ὃαμε- ! μκονν ἴνο ο κάν ρίες τιµή συζητήσιμη. 
Ἀενήροῦψε πην πρόπασή σον ο πιο νο. 44ϊθ ο... 
Ἱώρα, σεόπι αφοράπηχλιο- : ρῃος. Επιαῖι Όνομαι ΟΡισοος [κροσαν 
πωµένη συζήτηση για ΄΄σατανισµό ; Όνομα: Καλλέργης Ίἴπειςι ο 
ην ζώῤ μμ »- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρώοπδοήςς Τηλέφωνο: 2240350 
μάλλον εἶναι υπερβολή ναυπο- | 5ΜΧ, 1όΜβ, καλώδιο ἃ «οἴνναιο 
στηρίζουµεπως καμιά σχέσηδεν ; ᾖ}΄ΠΩΛΟΥΝΙΑΙ που σύνδεσης µεΗ/Υστοκουήτου 3 ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΝιπΙεπάο ό4 
ὠακωωσπρόμωα | 4σε«“ἱὺὶ Ὁ ο ο ο 
καλλπέχνες έχουν συνδεδείµετο ; Ίεβεςῃ κυδυνθαί Όνομαι Άσσλοος Παπκγγελής πία και άλλα. Τµή 80000 δρχ 
σατανισµό µέσα απὀτους σήχους ; τε Τηλέφωνο: 0945-] [ια 
των ὧν τους αλλά και τα Γ. Όνομα: Στέφανος Χατζηδημηιρί- 
σύμθολα που χρησψοποούνή τς | 0251 -40533 Σ- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ὃν μ.ο 
Τύπο. Αυτά εἶναι γνωστά, χωρίς | Σ. ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ γήρα τοῦο Ας Α2Υ ΜΒ ΦΟΡΑ πα εεσεες 
ὠστόσο να µπορείναπεικανες |! κος ος . και ροτμήες ο 
πως χαρακτηρίζουν το σύνολο ' ' Οοπιπιαπάες 2 και αϊνοῦχξὸ 30000 δρχ. [ια πε- ἆ, σε πολύ καλές τιµές. 
των ππεῖαἱ οπουρς και των οπαδών |! από 2000 έως 4.500 δρχ. [ια πο ον απευ- Σιόδης ἔρναγυπό το "Ρς λος 
τους. Οι περισσότεροι φίλοιτης | ΄ περασύτεες ή ' Ιες” µε τςς αγγελίες του. Ἱ 
ἧς μουσικής”, όταν λένε απευθυνθείτε: αν. Ἴα 

πως το "πιθίαἰ είναι τρόπος ζωής”, ! τος ωλάφανοι 00) 
αναφέρονται εξάλλου,σεάλα ' Ἰηλέφωνο: 3945) Όνομα: Ιώ 
πράγματα που τους εκφράζουν : Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια και «ποπ ντσννς αν υ.» 
και διαμορφώνουν τον τρόπο σκέ- ' ἐφαρμογές για βζ ανή ].000 κών Ὀϊσπιοπά Ψτρει 
ψης τους. : 


πολυαναμενύμενα ταινία της δεκαετίας; Το 


οἱ νο Βἰπῃς” είναι πια πραγμαυκότητα! 


οοκκκς»..«ᾱ ΠΕ 0Γ 


ΤΗΕ βιΝΟ» 


Ει Σκ οοθεσία πα] 
η 

α᾽ ο] 
β 1ωόριο η 
Β) Πο ς νο βοο, ᾖβ 
α ..... νη 
ΙΒ ΠρΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥνΝ 
Β : ο οὐ ο, Με. 88 
α- --- 
.... τα 
α. δψ 
α 8 

αγγλόφωνος πληδυ- 

σµός χωρίζεται σε 

δύο κατηγορίες: σε 


αυτούς που έχουν 
διαθάσει το ΄1οτα οἱ χε Βίπῳς΄ και 
στους υπόλοιπους!”. Το “Ίοτά οἱ 
νο Βἴπρς΄ εἶναι δημιούργημα του 
1 ΚΑ. Ἰοϊκίεη και αποτελεί τη λογι- 
κή συνέχεια του “Ηοδθί!’, ενώ εἷ- 
γαι “χωρισμένο” Θεματικά σε τρία 
μικρότερα Βιθλία. Μέσα από τις 
σελίδες του ξετυλίγεται η µαγευτ- 
κή ιστορία δύο ξωτικών, του Γτοο 
και του Βρο Βαρσίης, τα οποία 


πακτρ,« νο... 


Ο Ποάο εἶναι το ” μκρό” ανίψι 
του Βί]δο και έχει αρκετά καλές 
σχέσεις µε το δείο του. Το “μικρό”, 
Βέθαια, είναι µια σχετική έννοια, 
αφού τα ξωτικά έχουν πολύ µεγα- 
λύτερο µέσο όρο ζωής από τους 
ανθρώπους. Μια µέρα, λοιπόν, ο 
Βήδο αποκαλύπτει στο Ετοάο ένα 
ένοχο µυσπκό του: Εχει στην κατο- 
χή του ένα δαχτυλίδι µε μαγικές 
Ιδιότητες, το οποίο όµως δεν πρέ- 
πει κανείς να χρησιµοποκί. Βλέπε- 
τε, ναι μεν το δαχτυλίδι χαρίζει µια 
μοναδική ικανότητα σε αυτόν που 
το φοράει, αποτελεί όµως ταυτό- 
είδος “φάρου” για τς σκοτεινές 
δυνάµεις, των οποίων αφέντης εἷ- 
γαι ο 5αυτοη, ο οποίος Όα κάνει τα 
πάντα για να το αποκτήσει. Αν κα- 
ταφέρει να συμπληρώσει τη ’συλ- 
λογή΄ του από τα 20, στο σύνολο, 
μαγικά δαχτυλίδια, ο κόσμος εἶναι 


Το Ἰοπά οὗ ἐνο Βερν’ δεν φώνε- 
τοι αρχικά κάτ εξαιρετικό. χουμε δει 


Ἐύντομα ένας µαγικός κόσμος 
δα ἘΕεδιπλωοθεί στις 
κινηματογραφικές οθόνες µας. 


του ΄Ἱοπά οἱ ἥχε Εἴπος', το οποίο κα- 
νένας δεν είχε µέχρι σήµερα τα κὀ- 
τσκα να δοκιμάσει να μεταφέρει στον 
κνηµατογράφο. Και εδώ έρχεται και 
“κολλόεί΄ ο Ρεΐογ )οαοσοη. 

Οἱ περισσότεροι σίγουρα δεν 
γνωρίζετε το όνοµα του σκηνοθέ- 
τη, αφού δεν συναγωνίζεται ονό- 
µατα όπως του (απιετοῃ ή του 
ορἰοἱμετᾳ. Ουσιαστικά, ο Ρε]θι 
{αεκσοη εἶναι ένα από τα “μαύρα 
πρόθατα΄ της ἑθδοµης τέχνης, 
αφού έχει σκηνοθετήσει ταινίες 
όπως το “Βπαϊπάθαά΄ και το ΄Βαά 
Ἰαρ!ε”, τα οποία κατατάσσονται 
στην κατηγορία ταινιών “Δ΄ και 
Βγάλε διαλογής”. Ταινίες «ρἰαΒει 
όπου το αίμα έπαιζε σηµαντικότε- 
ῥρο ρόλο από τους πρωταγωνι- 
στές, τα έργα του Ρείθι /αεκσοπ 
απέκτησαν το δικό τους μικρό κοι- 
γό και έστρεψαν το ενδιαφέρον 
της κινηματογραφικής βιοµηχα- 
γίας προς αυτόν. Τελικά, αποδεί- 


Αυτό που Όα δούµε στον κΙνηµα- 
τογράφο ὃα είναι, πρακτικά, ένα 
ασύλληπτο υπερδέαµα, όχι τόσο 
χάρη στα χρήματα που “έπεσαν” 
στην παραγωγή ούτε στους (πολύ 
ιστορία και την ατμόσφαιρα. Ο Ρε- 
ΙΕ; αεκ5οη συγκέντρωσε ένα επι- 


τον παραμυδέγιο κόσµο του 
Ἰοϊκίον, εγώ όλα τα σχέδια της ται- 
Μας δημιουργήθηκαν µε βάση πς 
περηραφές των Βιθλίων. Οτι αντ- 
κείµενο υπάρχει στην ταινία δεν 
αποτελεί κάτι που µπορεί να Βρει 
καγείς στα καταστήµατα, αφού 
ακόµη και τα... ποτήρια που χρησ: 
µοποιούν οι χαρακτήρες της ται- 
Μας φπάχπηκαν εκ του μηδενός. 
Δεν ὃα συνεχίσω, αναφέροντας 
περισσότερες λεπτομέρειες σχετ- 
κά µε πην ταήα και την παραγωγή. 
Το µόνο που έχω να πω είναι πως 
πολύ σύντομα, αν όλα πάνε καλά, 
ένας μαγικός κόσμος ὃα ξεδνιλὠ- 
δεί σπς οθόνες µας, Και αν, τελικά, 
η µεταφορά του Βιθλίου στον κινη- 
µατογράφο είναι καλή, τότε µάλ- 
λον Όα ξεχάσουμε όποια ταινία 
έχουµε δει µέχρι σήµερα. Υπομονή! 


ὃς "Κ.Ραχ” ...ονομάζεται η νέα ταινία στην οποία πρωταγωνιστεί ο 
Κονῖη 8ραςεγ, τον οποίον απολαύσαµε στα "Συνήδεις Ύποπτοι” και 
“Απιογίςαη Β6αυ!γ”. Ο Κενίη 8ραςεγ Βρίσκεται σε ένα Ψυχιατρικό 
άσυλο, υποστηρίζοντας πως εἶναι εξωγήινος και κατάγεται από τον 
πλανήτη Κ-Ραχ. Οἱ γιατροί αμφισβητούν τους ισχυρισμούς του και 
προσπαθούν να αποδείξουν πως υπάρχει ιατρικό πρόβλημα. Κατά 

περίεργο τρόπο, όµως, η υγεία των υπόλοιπων ασθενών αρχίζει να 


Βελτιώνεται δραστικά. 

Ἡς Εθνική τεράτων; ΠΑ-ΝΙ-ΚΟΣ γίνεται στο εξωτερικό µε το “Μοη- 
εἴθτς [ης.”, την τελευταία ταινία της Ρίχατ 5Ίυαίος που µας είχε δώσει 
τα πολύ καλά “Βυᾳς” και “ΤΟΥ 5/ογ” 1 ἃ 2. Το αξιοπερίεργο εἶναι 
πως η ταινία δέχεται ουδέτερα σχόλια ή τουλάχιστον αρκετά χειρό- 
τερα απὀ το πρόσφατο “'5ηγεἰκ”, αντιμετωπίζεται αρνητικἀ απὀ πολύ 
κόσµο, αλλά γνωρίζει µεγάλη επιτυχία. Ἡ προσωπική εμπειρία µου 
μού λέει πως οἱ ταινίες που ακολουθούν τέτοια πορεία στις κινηµα- 
τογραφικές αίθουσες (αρνητικἀ σχόλια µε πολλά εισιτήρια) είναι συ- 
νήδως εκπληκτικές (Βλ. “ΤΠε (τον ἡ ακόµη και το ]ο "5ΐ/αγ Ἰλαγς” 


----------οΙΝΕοος---------- 


ήτο “Αἰίεπ”, που αρχικά αντιμετωπίστηκαν αρνητικά). Ετοιµαστέίτε, 
σύντομα στις κινηματογραφικές αίθουσες τα τέρατα Όα 8γουν απὀ 
την ντουλάπα και το κρεβάτι µας και ὃα επιτεθούν! 

δὲ ]αγ ἃ. 5ἱἱεπ! Βοῦ δΙτῖκε Βαε].. Στο εξωτερικό παίζονται ήδη οι 
γέες περιπέτειες του αγ και του Σιωπηλού Βοῦ που είχαμε γνωρίσει 
στο μοναδικό “Ε[ετκς΄ και εἴχαμε απολαύσει στο “ζΠασῖπα ΑπιΥ”. 
Οἱ δύο γνωστοί πρωταγωνιστές (έχουν πρωταγωνιστήσει και στο 
“ΜαΙ]γαῖς’” που δεν έχει έρθει στη χώρα µας) σε αυτή την περιπέ- 
τεια προσπαθούν να εμποδίσουν τα 5)υαϊος της Μἰγαπιαχ απὀ το να 
γυρίσουν ταινία τις περιπέτειές τους. Στην υπόθεση εμπλέκονται 
τέσσερις µυστήριες γυναίκες - σε στυλ “Άγγελοι του Τσάρλι”, ένας 
πίθηκος που έχει ξεφύγει απὀ εργαστήρια πειραµάτων, ένας αστυ- 
γοµικός µε ευφυῖα στόκου και, φυσικά, τα αἰμεγ εΦο των πρωταγω- 
γιστών που α “παίξουν τους ρόλους τους στην ταινία”. Δυστυχώς 
η ταινία μάλλον δεν Όα έρθει στη χώρα µας, αφού έχει κριθεί ὡς 
'πολύ αμερικανική”, οπότε τυχεροί Όα είμαστε αν κάποτε τη βρού- 
µε σε νίἆεο «ἰυθ. 


.. Σκηνοθεσία 
ΠΒ τες ος 
Ι Σενόριο 


ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 


ένας. Ο μοναδικός. Ο 

Βαράω και δέρνω 

{στο περίπου). Ο νέος 
κυρίαρχος των πολεμικών τεχνών. 
Ο ήγρης και ο δράκος στην Οικο- 
νομική συσκευασία του εγός [βεχ; 
Κράτσµαν; Γιατί µε κοπάτε έτσι]. 
Ο 1368 Ι, κυρίες και κύριοι, επι- 
στρέφει σε άλλη µία μοναδική ται- 
γία ατελείωτων πλακωµάτων, σαπι- 
σµάτων και άλλων συνώνυµων της 
λέξης “δέρνω”. 

Σύντομα στις κινηµατογραφι- 
κές αίθουσες Όα µας τιμήσει µε 
την παρουσία της άλλη µία ανού- 
σια ταινία, απὀ αυτές που µε πε- 
ρίσσεια χάρη μοιράζουν απλόχε- 
ρα τη διασκέδαση στους “διψα- 
σµένους” δεατές. Η ταινία αυτή, 
που ονομάζεται “Ο ένας” [δώστε 
προσοχή, γιατί στην ἴδια ταινία 
υπάρχει και ο “δύος” και όχι µό- 


γο!), δεν είναι πολύ διαφορετική 
από παλαιότερες ανούσιες ται- 
γίες δράσης που είδαμε και µας 
διασκέδασαν. Οι κοινωνικοπολι- 
τικές προεκτάσεις του προσώπι- 
κού δράµατος του δικαστή Ντρε- 
ντ, που µε μοναδικό ταλέντο ερ- 
µήνευσε ο Σταλόνε, οι υπαρξια- 
κές ανησυχίες του μοναχικού 
πρεντέτορα [ριθάα!οι ντε!), κα- 


ώς και οι εκ θαθέων συζητήσεις 
σχετικά µε καίρια πολιιστικά ζη- 


τήµατα που ανέπτυσσε ο Σο Κο- 
σούγκι - για όσους παλαιούς 
έθλεπαν νιντζοταινίες - µε τους 
συμπρωταγωνιστές του, όλα αυτά 
εἶναι λαμπρά παραδείγματα των 
θαθύτερων νοημάτων που κρύ- 
βονται πίσω από το "Τηο Οπε”: 
κανένα! 

Ο 16! ΙΙ, ζηλεύοντας το Ύαη 
Ώαπιππς, το 5εΏναΓαςΏθπηπεαο- 
επ! [πάντα είχα πρόθληµα να 
το γράψω στα αγγλικά] και το 
Θάνάση Βέγγο, “παίζει” διαφο- 
ρετικές εκδόσεις του εαυτού του 
στην ἴδια ταινία µε μοναδικό 
τρόπο. Βλέπετε, στην ταινία ο εἰ 
ΙΙ πρέπει να αντιμετωπίσει µια 
διαφορετική έκδοση του εαυτού 
του, η οποία ταξιδεύει απὀ σύ- 
µπαν σε σύμπαν και ξεκάνει τις 
“διαφορετικές εκδόσεις” του 
εαυτού του, παίρνοντας, µε αυτό 
τον τρόπο, τις δυνάµεις τους. Κά- 
τι σαν υπερδιαγαλαξιακός Βρι- 
κόλακας, µε μαύρη ζώνη στο κα- 
ράτε δηλαδή! 

Είναι πρακτικώς σίγουρο πως 
δεν είναι δυνατόν να µη διασκε- 
δάσετε µε µια ταινία όπου επί 85 
λεπτά πέφτει κυνηγητό, ξύλο, κυ- 
γηγητό και περισσότερο ξύλο. Η 
µουσική της ταινίας, τύπου ἵπ- 
ἀυκίπίαί, θοηθά στο να “αγριεύ- 


ουν΄ κάποιες φάσεις της, ενώ 
σκηνή-΄ διαμάντι” στην ιστορία 
του κινηματογράφου εἶναι αυτή 
της τελικής µάχης µεταξύ του 36] 
Η και του... )εἰ [1, όπου ο ίδιος 
ηθοποιός πολεμά τον εαυτό του 
µε απολύτως διαφορετικό πολεµι- 
κό στυλ! Η ταινία προθλέπεται 
άψογη, ειδικά αφού δεν Όα µας 
απασχολήσει µε τη δραματική μά- 
χη του επαρχιώτη ενάντια στο κα- 
τεστηµένο κατόπιν της µολύνσε- 
ὡς του αγαπημένου του βοσκότο- 
που από ραδιενεργά απόθλητα. 
Καιρός για διασκέδαση! 


} 
" 
; 
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Ι αυϊς: Η πένα της αµαρήας 
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ΡΟ Μακιογ(ΡΕΒΗ 


Λύστε ἃ κερδίστε! 
ΜΟΝΛΑΔΙΚΑ ΔΦΡΑ 


ΑΝΤΙΤΥΠΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


“ΕΡΕΒΟΣ᾽ 


(ἆ φωιοτυπίατους σε ᾗᾖ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΩΝ ΕΚΔΟΣΕΩΝ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 


Φύκελο μα στείλτε τον Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
ωοκέρη διεύθυνον -- Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περιοδικού. Καλή εππυχία] περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΛΦΙΛ. ΧΙΛΙΕΣ ΛΕΞΕΙΣ 


ΚΡΥΠΤΟ ΓΙ 


Ἡ μαρόλρκήμ ανωῤῤνκες, ΕΣΕΒΕΞ ΓΣ ΕΕΕΑΓΙΓΣΕΙΕΙΕΠΕΊΚ ο. 
και πάλι! Το νέο, απίστευτο, µοναδι- ΨὈ Νο ΗΒ Αα δα αν Ε α η α κμίνΥγ υο 
κό, απαρᾶμιλλο (και απαράχλαδο) προϊόν ΕΝ τευ ου αυ α κίς τΓβινΓΕΙΕ 
της κοινοπραξίας Ειίος5οη και Μίογοςο[ το Η 5 υ Βι ο ο υ Β α ννεηβ ε εις 
είναι εδώ! Διαθέτει. σιοι!ΕΙΒΙΤΙΑΙΕΙΝΙΡΙΕΙΒΙΥΙ6 5 ΡΙΗ)ΝΗ 
Ὁπκω Ομ .. 

Υ95, Νο, Όθαι, Καὶ το ιο ΕΗ ΕΒΕ Ι Αα ο κα Ββκ γΥιὐυ) ΙΙ ΝΙΗ 

Όιή, ΑΙἱ ἅ Όε]. Ε, όλο Ενα Γ ΕΕ α ΗΒ ο Νο ΝΕ τα Εε Ό Ε/Α 

και κάτι θᾳ βρείτε να ΟΕ ΑΜΑ ΘΑ ΦΡΦΙΝΡΦΑαΕΚΟΦΤΙΗ 

Κάνετε µε δαύτα! Α5Α ΟΕ ΕΑΡΑΘΟΘΑΒΗΙ ΕΙ ος ΕΗα 

Πληροφορίες στον υ ΡΙΝΙΗΒΡΙΗΒΑΗΥΡ ΒΑ Ό Α ΡΙ ΕΙ Α 

πλασιέ της γειτονιάς ΙΙΚΙΥΙΑΙΟΙΑΙΡΙΒΙΑΙΕΙΡΙΦΙΕΙΗΙΤΙΙΗΙΤΙΑΙΝ 

σας. υ ο ΡΕ υΒΙ ΑΝΤΡΙΟ ΙΙ ΦΙΟ ΝΒΙ α͵ρ]ε 
ΒΙὐυ:1ΕΙΒΗΙΤΙΡΙ5ΙΕΙΑΙΟΙΕΙΜΙΑΙι. οι ΕΙΡΙΕΙΤ 

(Σ-Σ.: Λέτε να το πό- ΟΠ 5ου ΕΥ ΕΕ τη ει ετεκα 4Η 

Ρρουν σοβαρα Το Όλο ΝΙΑΙΝΜΙΚΙΑ ΓΗ ΡΕ ΑΙΤΗ 5 Ρ 5 ΜΗΝΕ 

θεμα οἱ αναφεροµε- ΡΙΝ ΟΒΗΙΟΙΝΕΗ ΕΙ ΙΙ ΕΒΒΟΝ ΡΟ ΕΙΡ ΗΒ 

γες εΤαΙΡεΙες και να Ὀ ΑΙ ΒΙΚΗ ΙΡ ΕΒΗΕΘΚΗΒ ΙΙ) Μ Ν Ε 95/50 
ΕΙΗΙΤΙύυΙΥΙΜΙΟΙΒΙΑΙΤΙΗ) ΙΙ Ε ΕΙ Ι15]10|9 


πλσκωθουν στις µη- 
νυσεις...) 


ΗΤΟ Ρς Μουο: 


Μαςρίει οἱ ριζζ[ες 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ῥς Μαςϊίει” κάνουν συνεχώς λάθη και 
δίνουν λανθασμένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελ- 
πισµένο αρχισυντάκτη να θγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε 
φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


1 Τι κοινό έχει ο Οβυμπισκός µε τα χεβιδόνια; 
Α. Όσο και π ερώτηση µε το γενικό θέµα της 
στήδης. - 
Β. Το χειμώνα βΒέπει την Ευρώπη από ποβύ 
μακριά... 
Ρ. Χιπ... 


Σε ποιο κάστρο "ανήκει' ο ΑΥάεη στο Ηεγοες 


Σε ποιον ανήκει ῃ ατάκα 'Ἠανε γου Θν6Γ 
4ληοθά νήΒι 1θ ἀθν...'" 
5. Στους Ὀ-Οενῆς 
Α. Στον 140Κ "1οκες” Ναρίθγ 
Ζ. Στον ΟυγΌπιση σε το ένα τρίτο του μισού από αυτά. Πόσα πουλιά έμειναν επάνω στο δέντρο; 
νο αν ον υνµ: Απ.: 
139γ: Της δρἰήϊς ΟΠΗ; 
ο. Οἱ Ταΐσαης. 
Ὃ ο ος ο. οι: 
5 Επαναστατική αἠῆαγή στο επερχόμενο νέο 
Ἠεγοες οἳ ΜΙΦΠί απά Μασίς. 
1. Ἡ εμφάνιση νέας Φυβής µε υπέρτατο υπῖε 
τον ΚγαβᾶϊσὰΗ, µε το θανατηφόρο ΙΜΠΙρ ΟΕ 
ΆΦΟΠΥ του 
0. Η άµεση συµµετοχή των ηρώων κατά τη 
διάρκεια της µάχης 
Κ. Η εμφάνιση μονάδων που διαθέτουν συν- 
δυασµένες τις ιδιότητες μονάδων απὀ πα- 
Βαιότερα Ηοπηπι 
Το µ6βπιΑΠΊΕ του σκπσογρόφου µας για Ὡς 
ανάγκες του πιαϊΟ(γ 
γ. Ραςίεἰ 
ἱ. Καναίει. 
Ν. ΜΑΠΚΑάΟΓ 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ:Ο ' ' ύχος 146. 

ν ομερορα ρυ η ΔΕΛΤΙΟ ΕΥΝΝΕΤΟΧΗΣ 
τα συμηληρωμένα δελήα µε ης σωστές απαντήσεις μέρος 

στην κλήρωση που Όα γίνει στα γραφεία του περιοδικού ΡΟ; ΜΑΣΤΕΕ σης 2] λακρο ααιἀνφνλσντηκ: ρα -ιἡμην "κ )νοανλκὈνλν πα ο νά 

ο οσο μοι μσσοςς εὔθυνση: ΡΕ ΜΑΣΤΕΕ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µετην ένδει- 

ντήσεις έχουν κατατεθεί στο συµθολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιόννη Δεκτοί ξη “Μασ!οι οί Ρυσείες”. 

ὃα γίνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής µέχρι και την 28η Δεκεμβρίου 


[σφραγίδα ταχυδρομείου] και εφόσον αναγρόφονται σε αυτούς τα πλήρη στοι- ΕΠΩΝΥΜΟ: 

χεία των διαγωνζοµένων. Ία ονόματα των νικητών Όα δηµοσιευθούν στο τεύ- ΟΝΟΜΑ: 

χος 149. Οι νικητές Όα µπορούν να παραλάθουν τα δώρα τους µέχρι πς 20 ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: ΤΗΛ.: --ιιντννννττνοτντστντττε 
Μαρήου 2. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα ὃο αποσταλούν ταχυδρο {| ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΊΙΔΙΟΤΗΤΑ: 

µικώς, Ία δώρα εἶναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα Ίοπερο {| ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 

δικό διατηρεί το δικαίωµα μεταβολής των ημερομηνιών ἡ ακόµα και σκύρωσης | ΠΟΛΗ: τκ.: 


του διαγωνισμού, σε περίπτώση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντπκειµε- 
νκής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωµα συµµετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόµε- 
νοι στη [εννάδειο Σχολή και την (οπιρυριες» ΑΕ. 


Θέλω το δώρο να µου αποσταλεί ταχυδροµικώς, µε δικά µου έξοδα 
[ 1Ναι [ ] Οχι, θα περάσω να το πάρω ο ίδιος 


ΡΟ Μαειοι 6ΟΕΒΗ 


οἵς ΛΥΣΕΙΣ ΤΩΝ Ρ022185 ἃ 
οἱ ΝΙΚΗ1ΙΒΣ 10Ν ΔΙΑΡΩΝΙΣΝΩΝ ΜΑΣ 


ο το ο Ἱ ατα Εμενα ιο ο κ δι 


ΜΙΙΤΙ 


Μία ΥΠΙίΘ ΏΓασοΠ µε άγριες διαθέσεις στον 
κόσµο του ΕνεΓαυοςί. 


Γι[α[υ/γ/ν/ο|χ| 
4. Το Ίον οπόδου οµίς όψλο γα τον Ῥωνάι 
στο Ενεγ Ουεςε 


Οἱ νικητές κερδίζουν 8 5ΤΑΗ ΝΑΗ5 ΑΜΕΣ 
προσφορά της ΡΙΟΝΙς 


7 ΔΡΟΥΓΚΑΣ ΚΩΝ ΝΟΣ Ὑ ΤΣΟΥΚΑΡΕΛΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ ΑΓΙΑΣΟΣ - ΛΕΣΒΟΣ 

π ΤΣΙΤΗΡΙΔΗΣ ΝΙΚΟΣ Ἡ ΧΡΙΣΤΟΦΟΡΙΔΟΥ ΔΑΦΝΗ 
Ν. ΕΠΙΒΑΤΕΣ - ΘΕΣ ΝΙΚΗ ΜΑΡΟΥΣΙ 


Τ ΓΚΟΥΤΑΚΗ ΜΥΡΟΝΑ 7 ΒΕΤΤΑΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ 
ΘΕΣ ΝΙΚΗ ΣΑΜΟΣ 

τ ΛΥΚΙΔΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ  ΚΟΥΤΣΟΥΜΠΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΠΑΤΡΑ ΑΘΗΝΑ 


Μ. Ηοὶγ Ηαπά ογοπᾶάς 
Τ.5ουἱο8 
{1.9ου Πο 
ϱ ο πρακομαΜστής τον νηρεν Ίνα ἴαν. Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μας!” κάνουν συνεχώς λάθη 
αυεγαςς: κεάεπιρίοη και δίνουν λανθασμένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον 


α. ΜΙΟα6ἱ 
Ι. Βαγγέπης 
{Α.Ὀνηκιοῇ 
2 ποιος είναι ο γθνίθννεΓ του Χρυσού Ιππότη 
{. 135) 
Τ. 0 Δημήτρης 'Βεέτει Ώε84 ΤηᾶΠ πθά᾽ Γεωργιά- 
δης 
{5:30 Δημήτρης "Βθά ΟΥ Ρθα4” Ιωσννίδης 
. Η Σαπφώ Νοταρά 
4 [0ο Α απόμανη µεβηκή µετά την χ. 
ν.μ 
ι Ηπ' 
ΕΥ 
5 Ο πρωταγωνιστής του τεβικού βίντεο του 
ἰοτά ΟΕ Ρεςίτικῆῖοη 
Ν. 0 ΒαΔἱ 
α. 0 χαρακτήρας σας 
(8. πηγα! 


6 Τα παιδιά του Ζεβεδαίου ποιον είχανε πα- 
τέρα 


απελπισµένο αρχισυντάκτη να θγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε 
φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


ΙΕΦΕΝΟς ΟΕ 5ΤΑΒ ΤΗΕΚ ΟΕΕ-ΒΟΑὺ ΕΝΡΕΒΟΗ: ΡΑΤΒΗΙΟΙΑΝ ΙΙ 
ΜΙΟΗΤ ΑΝΟ ΡΕΕΡ ΘΡΑΟΕ ΒΕΡΝΕΟΚ ΒΑΤΤΙΕ ΕΟΒ 
ΜΑαιΙς ΝΙΝΕ: ΡΟΜΙΝ- ΒΑΟΙΝΑ ΡυΝΕ 
ΙΟΝ ΝΑΗ5 


ϱ. Τη µπτέρατους 
{4.Τον πατέρα τους 
1. τον κουµπάρο 
7 Τι ομάδα εξακοβουθεί να είναι το "ΡΟ Μας- 


{-πλοκ 


1. ΑΕΚ 
Μ. Ακράτητος 


ιν ν 

σετ 
αμτ. κίοοῦ η α]κ]1 
6 σσ πλ τες 
αεπκ τι] ου ττλ οτι ο τν 
στπττστεν νε κ τὰ 
δΥ ΤΙΝ ΟΝΙΣ ΣΥ ΥΣ ΑΝΡΙΙΟ κ 


πε ήοτσμ πατήρ» 


Χμι 


Ἱ, 
Ἑ 
ὃν 
τ 
τ 
ξ 
Ε 
ἵ 
Β 


Η θανασάγγελα ήταν άλογο και ετοιµόγεν- 
νη όταν έσπασε το πόδι της 


ΗΤΟ Ρς Μουο; 


01 ΚΥΡΙΔΕΧΟΙΓΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ 


κ πρ ποήσνλος ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΟΠΟΥΛΟΣ 


Οι εξελίξεις των τελευταίων χρόνων είναι ταχύτατες και κατακλυ- 


0 1 κ ν Ρ " Η Ρ χ οΙ σµικές. 0 βομβαρδισμός της Σερβίας, η Παγκοσμιοποίηση, τα γε- 
ΤΟ ψ « ο Σ Μο , γονότα της Γένοβας και το Κίνηµα κατά της Παγκοσµιοποίησης, η 


'ὃ- ᾱ. φτώχεια του Τρίτου Κόσμου, τα τροµοκρατικά χτυπήματα της 11ης 
. - Σεπτεµβρίου στη Νέα Υόρκη και στην Ουάσινγκτον, ο Πόλεμος στο 
πάν ] 
αμα Αφγανιστάν, η βιοτροµοκρατία... 
4 π . Ποιοι κρύβονται πίσω απ᾿ όλα αυτά; Και τι άλλα µπορεί να συμβούν; 
με -τμματ--μροι Τι συμβαίνει τελικά, στην ανθρωπότητα την αυγή του 210ὐ αιώνα; 
ο κ, Ο συγγραφέας Δημήτρης Ευαγγελόπουλος ρίχνει τις μάσκες κι 
οκ) αλφωμς αποκαλύπτει τους Κυρίαρχους του Κόσμου --τη Μαύρη Αδελφότη- 


ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΤΩΝ 300 
ΟΙ ΙΠΠΟΤΕΣ ΤΗΣ ΜΒΗηΤΗΣ 
ΠΕΣΧΗ ΜΠΙΠΩΝΤΕΡΗΠΕΡΓΚ 


ΠΕΣΧΗ ΤΗΣ ΡΩΜΗΣ 3 ι - - . 
θκυιι ε Βονες Το βιβλίο που κρατάτε στα χέρια σας δεν κρύβει την αλήθεια. 


τα που κυβερνάει μυστικά τον πλανήτη. 


σσ ΑὔλΕΝΗ» 


Μοναδικά Βιβλία 
ψια ἰδιαϊτερους ανθρώπους 


πππΟΡΕΥΠΕΠΗΤΕΧΠΟΠΟΓΙΑ 
τι ΓΙΩΡΓΟΣ ΣΤΑΜΚΟΣ 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 


΄ 


“΄ 


Ρα 


” 


“. 


ΑΝ Β 


ΙΔΡΙΡΕ ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΥΝΛΡΟΝΗΣ Ι46 τεύχῃ 


Στη συνδρομή περιλαμβάνεται έκπτωση 103 για τον ιδιώτη και 203, για τον φοπητή 


ΏΙΔΙΩΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 63.39 - 21.600 δρχ. Ὦ  ΚΥΠΡΟΣ-ΕΥΡΩΠΗ 93.91 ε - 32.000 δρχ. ὉΆΦΟΠΗΠΤΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 5635ε- 19200 δρχ. 
Ώ  ΕΤΛΙΡΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 10858 - 37.000 δρχ. ΏΛΟΙΠΕΣ ΧΩΡΕΣ 108568 - 37.000 δρχ. ΑΡ. ΔΕΛΤ. ΦΟΠ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ 

ΟΝΟΜ/ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ ΕΜΑΙ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ Ττκ. ΠΟΛΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Ώ Εµβασµα: Αριθµός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014149002320000897 προς ΟΟΜΡυΡΒΕΘΕΞΑ.Ε. 

Ὀηταχ. εππαγή Νο [Ώητραπεζική εππαγή Νο 

Χρεώστε την πιστωτικήκάρταµου [ΝΙδΑ [ΓΙΜΑΞΤΕΒΟΑΒΟ [ΙΕυΒΟΟΑΒΗΟ [Ἴρινεηβς ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
ΑΡΚΑΡΑΣ ΤΕ ΕΤ ΕΝΕΙ πει Εσττῃ ΗΜ.ΛΗΗΣ ΤΙ Ἱιτι 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρ6 ΜΑΞΤΕΗ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Το ποσό της συνδροµής αποστέλλεται στην ίδια διεύθυνση. Τα ταχυδρομικά τέλη αποστολής επιβαρύνουν το περιοδικό. 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα 
στοιχεία σας και στείλτε το µέσω 
{Αχ στη γραµµή 9242219 ή µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, ΕΠΙΘΥΜΟ να µου αποστείβετε το/τα τεύχος/η µε το εξής στουσεία: 


Λεωφ. Συγγρού 44 

117 42 Αθήνα. 

Τα τεύχη θα σας παραδοθούν 
το συντομότερο. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ. 1ΕΩΣ 90 |. νε ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ "ο ΜΑΦΤΕΗ” 2000 δρχ.-58ΤΕΥΡΩ ΣΥΝΟΛΟ ὄρχ 


-ᾱ-- ----------- --- - ---- - -- - ---------- -- ---- --------------------------------------------------- 


ΠΙΔ9ΙΒΙ ΛΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΟΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό “Ρ6 Μαςἰει” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Σπήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο. [ράφετε µε πεζά (µικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυµείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 

φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {αχ 

στη γραμμή 426ΦΕ7 ἡ ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση Λεωφ. Σν/γρού 44, Ἡτ 12 [. }Ἠαιάνατο ας ος [1 Διάφορα 


ΟΝΟΜΛΙΕΗΩΝ ΝΟ. ος νοκ ἑρο αι ώμοασμμε ορ με ιο ο ο κας ας ες α 
ων ο ο ου ο το ώς ΠΟ ως κο ο ο ο --- 
αν ο -ἅ-ἵ--υἅ-- ο ο ο. νο ο ο. ΕΑΝ ΑΡΟΩΕ Ονομα .ρ 


Μνν πε πα. ϱ 


πι ωοῦῦδεφα 


Αν είστε ιδιοκτήτης ΙπίθΓπεί οα{6 και θέλετε να ΕΚΕΙΠΟΝ τὸ Ιπιογποί ΓΙΝΕΤΑΙ, 
σας καταχωρίσουµε στη λίστα των Νεΐ σαΐές 
του "Ρ6 Μαςίει”, παρακαλώ επικοινωνήστε µε 
την κα θεοδοσίου στο τηλέφωνο 9238672-5 
ή στο 6-πιαί!: α5ρα(Φοοπιβιρ/εςς.ΠΙ 


ΑΙ1ΒΒΝ5 ΙΝΙΒΒΝΕΙ 


αν κο 6 Ἑ]ύτασα Ίῃ Ἱπερήπει πε] 
ν - ινωώ« Ὃ.,. κ « ράοσς, Ν΄ 
νε 


44, Ιρροϊγαζους 30. 
Ἶ ΠΛΑΤΕΙΑ ΧΩΡΙΚΩΝ 4 
191./Ρ8Χ: 2611981 (πίσω από τα ΥΒΟΝΝΗ 5ΤΟΒΕΣ και τον Κωισόβοῇο) 


Όση, ομ/θάω,ατ, Θ-Βδ/1Η σα (θά Ὀθτεκή 1. οσα Τπὴ.: 2650620 νννιν.χΡΙΟΓΕΓ.ΦΙ 


Ε-πιαϊ]: ἴπίο(ὢχρ]οίςΓ.4Γ 


ΕΑΘΤ σ ΟΝΝΕ ο πτον Ι6ασες Ιίπο Ἰέή]κρς 


ἳ Πβ Ἠγίεε 


ΡΑΤΙΣΙΟΝ 46, ΜΟΣΕΟΜ, ΑΤΗΕΝ», η, ν Πί- ῃ. ΙΓ 


Τε|.: 8832418 


ΜΝΝ/.ΠπιςθιΙπιςα{ς .6Γ 


6-πια(]: πιµσθιπι ποί ςαΐε(Θγαποο.ςοπι 


[9πμ. - Ἰ2μμ. 800δρχ./ ώρα] [12μμ. - 5πμ. 500όρχ./ ώρα] 


Ακαύημίας 18, 1088 18 Τπλ.: 48220418, 4408080 


ΣΚΙΤΣΟ / ΣΕΝΑΡΙΟ 
Παναγιώτης Ἱ. Λύρπς 
ππαχκοάοκ(θτια  ς έν. οσοι 
ρί ΤΠ ΠΑΣ ΝΑ ΚΑΝΕΙΣ; 
ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ ΕΠΙΝΔΥΝΟ 
το ουΑκε 3 


ΕΧΟ ΠΑΙΞΕΙ ΣΕ ΠΟΛΛΑ ΑΟΠΟΝ ΑΕ λ (Ὀ 
ΚΑΙ ΔΕΝ ΦΟΒΑΑΙ ΠΠΟΤΑ ! Ἶ 


ΤΟ ΛΕΕΙ Η ΚΑΡΔΙΑ 
ΤΟΥ ΟΛΟΣ... 


π 64 ΠΝΕΙ ΚΥΡΙΕ ΔΙΑΙΤΗΤΑ 
ΕΙΝΑΙ Η ΠΕΛΛΠΤΗ ΦΟΡΑ ΠΟΥ ΣΤΑ/ΛΑΤΑΙΝΕ 
ΤΟ ΠΑΙΚΝΙΔΙ ΕΠΕΙΔΗ ΕΚΤΟΞΕΥΤΗΚΕ ΕΝΑ 

8ΡΗΙΤΕ ΑΠΟ ΤΟ ούρκε 5. 


ο 
6, 


που 


ἱ 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


ὁ 


ας ο 


εί γοµ «αν { ροίβς., 


κ 


ΟΝΙΡΣΕΙ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ 
ΤΟΝΕΟΛΙΡΙΓΜ 
ΤΟΥ ΒΑΣΙΛΙΑ ΤΗΣ ΡΟΡΙ 


ΙΗΝΙΗΡΙΡΙ Ε 

ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΤΙΣ ΕΠΙΤΥΧΙΕΣ: 
ΥΟἱ ΠΟΟΚΜΥΝΟΒΙΡ 
ΝΡΠΕΑΝΑΛΡΙΕ 

ΟΥ 


ΠΙΓΠΠΕΙ ΙΑΟΚ5ΟΝ 


ΙΠΝνΙΠΟΙΕΙ Ε 


σον ρῦ, [3 


ΣΧΕΣΕΙΣ ΡΕΜΙςΕ. - ο Ζ0ΗΣ 


ΗΕΜΙΕΤΤ 
ΒΑΟΚΑΡΒΟ 


Οπιπίθοοκ ΧΕΦ 


[πίθ[΄ Ροπίιπι” ΙΙ 85ΟΜΗζ 
128ΜΒ ΒΑΜ 
1088 ΗΡΏ 

14” ΤΕΤ ΧΑ εοἱοΓ 
ΡΝΡ8χ 

56Κ Γαχ-Μήοάθπι 
ι1-οη ΡαἴἼθη/ 

ΝΜΙΠ 968 ρΓθἰοαάθἀ 


ΟΛΑ ΤΑ ΕΧΡΕΒΤ ΜΠΟΡΟΥΝ 
ΝΑ ΔΙΑΤΕΘΟΥΝ 

ΚΑΙ ΜΕ ΙΙΝΡΟΝ5 

ΧΡ ΡΒΟΕΕΡΡΙΟΝΑΙ ΕΡΙΤΙΟΝ 


Επι ρος 


ΕΧΡΕΠΙΕ Ρις 


[πίβ]”' Ο8ΙειοΠΤἩ Ρ/05θ550/ ΒΟΟΜΗΖ 

Βιήθηϊγ ΖΧ Μοϊπειροαιά μρ ἴο Ρθηὔ πι” ΙΙ Ῥ(οοθοςοί 
128ΜΒ ΒΑΝ ι ο 512ΜΒ / 208Β ΗΡΏ 

5οχ ΟΡ-ΒΟΜ Ὀήνθ /ΒΜΒ ΑΑΡ ΘΝΟΑ 0απά 

Μοπίϊοι 19” (1280χ1024) 144Μ8 ΡΟ 

Φουιπά ϱατά / ΚθγΏοαΙά ἆ ἠοιςθ 

Ἰπάον/5 ΧΡ ΗοπΠθ ΕάΠΙοΠ 


68 198.000 /58107ε 


ϱοοος. 


Γαλ αλ 


-α ἕο - 


-ἐ--- Ὁς 


Ένα “γλυκόχειλο” ψάρι καθαρίζεται απο δύο 
ταιιωτούς "καθαριστές” της οικογέγειας 
Λαβρίδες. 

Ενώτο ένα πλησιάζειτο κεφάλιτου “πελάτη”, το 
άλλο έχει ήδη µπεί µέσα στην στοματική του 
κοιλότητα. Σ᾽ αυτήν την φαινοµεγικά επικίνδυνη 
Βέση, ο "καθαριστής” τρέφεται απο τα παράσιτα 
που ενοχλούν τα βράγχια του πελάτη”. 

Το Κέρδος απο αυτό το “καθάρισμα” είναι 
αμοιβαίο. Οι “καθαριστές” κερδίζουν την 
τροφή τους καιο “πελάτης” τους 
απαλλάσσεται απο τα παράσιτα. 

Πηγή: 'Ὁ κόσμος τῶν φυτών και των ζώων” 


ΕΧ Γρ Ε .| ε Ριοίεςςσἰοπα 


[πίθί΄ Ρεπίιιπι” 1 Ρ(οδθ55οΙ 1000ΜΗΖ ΕΟΡΕΑ 
Μοηθιηοαίά µε ΥΙΑ ΑΡΟΙ10 
128ΜΒ ΒΑΝ υρ Ίο 168 / 2008 ΗΟῦ υΡΜΑ 66 


5Οχ 00-ΒΟΜ Βήνθ / 16 ΜΒ ΛΕΡ µε επιταχυντή 30 
17” 41280χ1024) 0οἱοΙ Μοπίοι / 1280ἱἱΡουπά 0.4 


144Μ8 ΕΡΌ / ΚθγΏοαΓά ἆ Μουςθ 
Ἠπάοννς ΧΡ Ηοπιθ ΕΠΙοῃ 


6 


ρου. ἅ 


ΕΡΡΗΕΡΥ 


279.000 /81878ε 


αν] 


(οΟΗΡΑα 
ΡιεσαΠο Τ05ΕΛ 


ΑΜΟ ΑἰΠίοπ 1000ΜΗζ 
256ΜΒ ΒΑΝ 

2068 ΗΡ0 

14 1 ΧΑ ΤΕΤ 
ΡΝΡ-ΒΟΜ -- 0Ρ-ΒΝ 
Εὐπεπεί -- Εαχ-Μοάθπι 
ι1-οῃ 

ΜΙοιοδοῇ ἸΙπάονις ΧΡ 


500.000 /1701μΤε 


ΤΟΘΗΙΒΑ 
ΦαἱεΙ[ίε 1700-400 00Τ 


[πίβ[” ΟΜἰθιοπΤ» Τ00ΜΗΖ 
64ΜΒ ΒΑΜ 
1088 ΗΡΌ 

0οἱοι 19.3” ΤΕΤ 
Οὔ-ιοπι 24χ 

56Κ Μοάβπῃ 

Ἠιπ ΜεΙβππίυπῃ 
1 χρόγο εγγύηση 


Θ 


οφέφεος 


σμος 


972.000 /109170ε 


ΟσΟΘΜΟΡΟΑΤΑ ςεενῖσοε ἃ υςεῖπεςς 5οϊωτοῃ 


Τώρα, το 58/Νίο8 γίνεται στον δικό σας χώρο, υπεύθυνα και αποτελεσματικά, 
όπως µόνο η ΟΟΞΜΟΡΑΤΑ ξέρει να σας προσφέρει, µε ένα τηλέφωνο στο: 9815991 


ΕχΧ Γ [4 3 ε Ριοίεςσἰοπαί ΙΙ 


[πίΘΙ Ρεπίυπι” 4 1/78Ηζ ΕΟΡΕΑ 
Μοϊηθιοσὰ ΙΠἰΒΙ 850ΩΧ 

128ΜΒ ΒΛΜ ιρ Ίο 168 / 2088 ΗΟῦ ΑΤΑ 100 
16χ ΏΝΡ-ΒΟΜ 0ήνθ / 42Μ8 ΛΕΡ «ΝΑ σαιά 
144ΝΒ ΕΟΏ /δουπά ατά / ΚθγΏοαΓά ἆ Μοιιδθ 
Ἠπάον/5 ΧΡ Ηοπιθ ΕάΠΙοΠ 


6 289.000 /84812ε 


οΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 ΤΗΛ.: 3815931 - ΕΑΧ: 3815905 
9 ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 ΤΗΛ.: 5153368 - ΕΑΧ: 5153028 
94. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 (ΠΡΩΗΝ ΑΘΗΝΩΝ) ΤΗΛ.: 8986321-3 


ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: ΔΕΥΤ. -ΤΕΤ.: 9:00 - 17:00 ΤΡΙΤ. - ΠΕΜ. - ΠΑΡ.: 9: 


00 - 20:00 ΣΑ8.: 9:00 - 15:00 


ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ 
ΣΤΙΣΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 1856 - ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 1830 


